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SHARP 备 


HB 日 000 

PERSONAL WORKSTATION 

EXPERT- EXPERT SS 

EXPERT シリーズ本体 + キーボード + マウス•トラックボール 

CZ -602 C - BK (ブラック). - GY (グレー)標準価格356,000円(税別） HD タイプ CZ -6 I 2 C - BK (ブラック）標準価格466,000円(税別） 


•高密度実装を象徴するフオルム、マンハッタンシェイプ•新たな領域をひらく 3 M バイトの大容量メモリを標準装備、メイン 
メモリは標準で 2 M バイト、最大 12 M バイトまで拡張可能•プロフェッショナルなクリエイティブワークに対応する 40 M バイトハー 
ドデ T スク搭載 ( CZ -612 C ) ※•マウス•トラックボール標準装備•日本語入力にスムースに対応する ASCII 準拠フルキーボード 

* CZ -602 C には、本体内に内蔵できる增設用の 40 M バイトハードディスクドライブ(標41価格〗20.000円税別.取付費別）をサポート •写真は CZ -612 C - BK + CZ -612 D-BK 


EXPER T*PRO シリーズ共通の特長 

•バックグラウンド処理や将来のネットワーク処理への対応、高速ファイルアクセスなど機能と操作性をさらに追求したフレンドリー OS、Human 
68 k ver 2.0 搭載•スピーディな変換を実現する日本語フロントプロセッサ ver 2.0 搭載 • X 68000 シリーズとソフトコンパチ設計•プロセッサの 
未来を先取した68000搭載*感性を刺激する高解像度自然色グラフィックス•ステレオ FM 音源 、 AD PCM 搭載 • 1 M バイト 5” FDD 2 基搭載 



EXE リーダーズ「カップ j 
プレゼント実施中 


•いま、 EXE 会員よりご紹介のお客様が EXE ショップで X 68000 シリーズを購入されますと、 EXE 会員に EXE リーダーズ 「カップ」 を 
プレゼントします。詳しくは EXE ショップにお問い合わせください。 

•また、 X 68000 シリーズをご購入のお客様は、ぜひ EXE クラブにご入会ください。 









夢のつづ於語仇\ 


磨かれた不変性、もっと先へ続く愉しみ。先見性に裏付けされた「変わらな L 、ことの確かさ j 
X 68000 は今、その能力を雄弁に語り始めて^、ます。加速度的に密度を高めるアプリケーション、そしてペリフェラル0 

そうした環境を背景に、第3世代の X 68000 が登場します } 



XXB8000 

PERSONAL WORKSTATION 

PROPROSS 


PRO シリーズ本体 + キーボード + マウス 

CZ -652 C-GY (グレー) - BK (プテンク）標準価格298,000円(税別） HD タイプ CZ -662 C-GY (グレー) - BK (ブラック）標準価格408,000円(税別） 


•意表をつくボディコンストラクシヨン、高度な実装技術に裏付けられた洗練と信頼性の新しいスタンダードフォルム•高度な 
システム化への対応を考慮した拡張 I / O スロット4スロット標準装備•プロニーズの大容量ファイルに対応した 40 M バイトハー 
ドディスク搭載 ( CZ -662 C )* • ZM バイトの大容量メモリを標準装備 •マウス 標準装備 •ワイド スケールのフルキーボード 採用 

»CZ-652C には、本体内に内蔵できる增設用の 40M パイトハードディスクドライブ（標準価格120.000円税別•取付黄別）をサポート。•写輿は CZ-652C-GY+CZ-603D-GY 


■ベる3タィフ•のデ{スプレイをサポート 

15型カラーディスプレイテレビ（ドットピッチ 0.39 mm ) 
CZ -602 D - GY (グレー） - BK (ブラック） 

標準価格99,800円（税別•チルトスタンド同梱） 


1 15型カラーディスプレイテレビ（ドットピッチ 0.31 酬） 
〇 Z -612 D-GY (グレー） " BK (ブラック） 

標準価格119,800円（税別•チルトスタンド同梱） 


I 14型カラーディスプレイ（ドットピッチ 0.31 mm ) 
CZ -603 D-GY (グレー ) •-BK (ブラック） 

I 標準価格84,800円(税別•チルトスタンド同梱) 


異次元への昇葦 



分妙^^株含ネ1•お問い合わせはシャープ採 電子檄器事業本部 システム 機器営業部〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)62 卜1221(大代表） 
電子機器事業本部テレビ事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八蟠町8番地 0(03)260-1 161(大代表） 





















表紙絵： Moto Noriyuki 


UNIX は AT&T BELL LABORATORIES の OS 名です。 
CP/M,P-CP/M,CP/M Plus. CP/M-86.CP/M-68K, 

CP/M-8000, C-DOS は DIGITAL RESEARCH 

XENIX. MS-DOS. Macro 80. MS- OS/2 は MICROSOFT 

OS/2 は mM 

SONY Filer は SONY 

MSX-DOS はアスキー 

SI-OS は MULTISOLUTIONS 

OS-9. OS-9/68000 は MICROWARE 

UCSO p-system はカリフォルニア大字理事会 

FLEX は TSC 

Word Star, Word Master は MICRO PRO 

TURBO PASCAL Sidekick は BORLAND INTERNATIO 

NAL 

LSI C は LSI JAPAN 
HuBASIC はハドソンソフト 
SUPER BASE. WICS はキヤリーラボ 
の登録商標です。その他プログラム名， CPU 名は 
—般に各メーカーの登録商標です„本文中では， 
“(RV, "TM" マークは明記していません。 

本誌に掲載されたすベてのプログラムは著作襦法 
上.個人で使用するほかは無断複製することを禁 
じられています 4 
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SHARP 


クリエイティブマインドあふれる周辺機器が 



ディスプレイ関連 


アートツール 

1 ~ 1 

プリンタ 

i ~1 

ファイノレ 







カラーディスプレイテレビ 

チューナー 


画像入力 


カラープリンタ ドットプリンタ ハードディスク 



15型カラーディスプレイテレビ 

CZ-602D-GY-BK 

標準価格99,800円（税別） 

(チルトスタンド同梱） 



RGB システムチューナー 

CZ-6TU-GY-BK 

標準価格33,100円（税別） 
(リモコンイ寸） 





15型カラーディスプレイテレビ 

CZ-612D-GY--BK 

標準価格119,800円(税別） 
(チルトスタンド同梱） 



21型カラーテ V スプレイ 

CU-21CD 


CRT フイノレ ター 



高性能 CRT フィルター 

BF-68PRO 

標準価格19,800円（税別） 
( CZ - SOOD / ei ^ D / HZD/SOSD 用） 



カラーイメージスキヤナ* 1 

CZ-8NS1 

標準価格188,000円（税別） 



スキャナ用パラレルボード 

CZ-6BN1 

標準価格29,800円（税別） 


映像入力 



カラーイメージユニット 

CZ-6VT1 

CZ-6VT1-BK 

標準価格69,800円（税別） 




24卜•ット 

熱転写カラー漢字プリンタ 

CZ-8PC3 

檷準価格65,800円（税別） 
(信号ケーブル同梱） 


24ピン漢字プリンタ (80 桁） 

CZ-8PK7 

標準価格122,000円（税別） 
(信号ケーブル同梱） 



24ピン漢字プリンタ （13& f 行） 

CZ-8PK8 

標準価格152,000円(税別） 
(信号ケーブル同梱） 


播準価格99,800円(税別） 
(信号ケーブル同梱） 

カラービデオプリンタ 



カラービデオプリンタ 

★CZ-6PV1 



24ピン漢字プリンタ (80 桁） 

CZ-8PK9 

標準価格89,800円（税別） 
(信号ケーブル同梱） 



ハードディスクユニット (20 MB ) 

CZ-620H 

標準価格178,000円（税別） 





増設用ハードデ f ス外ライブ 
(40 MB ) 

CZ-64H 

標準価格120,000円（税別） 
(取付費別） 

※取付に間してはシャープ 
お客様ご相談窓口にてご 
相談ください。 


標準価格139,800円（税別） 

「] 


棵準価格198,000円（税別） 
(信号ケーブル同梱） 



14型カラーディスプレイ 

CZ-603D-GY-BK 
摞準価格84,800円（税別） 
(チルトスタンド同梱） 


ご使用に際しては、カラーイメージスキャナ CZ-8NS1 に同梱の RS-232G ケーブルで接続するか、より高速のパラレルデータ伝送を行う場合、別売のスキャナ用パラレルポード GZ-6BN1 標準価格29,800円（税 SIJ) で接統してください。 
*2 CZ-652C、662C をお持ちの方は包装箱の表示形名 CZ-6BE1A の右横に®マーク表示のあるものをお買い求めください。 


ASj シリーズ用 

周辺機器 

標準価格は税別です。 

[ カラー デ イス プレイ ] 

• 21 型カラーディスプレイ※ 1 CU-21CD 139,800円 


|_象•画像入力編集装置 | 

•カラーイメージスキャナ CZ -8 NS 1 188,000円 


•カラーイメージボード II _ CZ -8 BV 2 _ 39,800円 

籲立体映像セット * CZ -8 BR 1 29,800円 

•パーソナルテロッバ※ 2 CZ -8 DT 2 44,800円 

[ FM 音源 1 

•ステレオタイプ FM 音源ボード_ CZ -8 BS 1 23,800円 

スピーカー(2 本 1 組）標準装備、 ミュージックツール 同梱 

[ プリンタ ] 

• 24 ピン漢字プリンタ （80 桁） CZ -8 PK 7 122,000円 


• 24 ピン漢字プリンタ （136 桁） 

CZ -8 PK 8 

152,000円 

• 24 ピン漢字プリンタ (80 桁） 

CZ -8 PK 9 

89,800円 

• 24ドット熱転写カラー漢字プリンタ 

CZ -8 PC 3 

65,800円 

• 48ドット熱転写カラー漢字プリンタ 

CZ -8 PC 4 

99,800円 

籲カラービデオプリンタ ★ 

CZ -6 PV 1 

198,000円 


ファイル 

•ミニフロッピーディスクユニット (2 HD .2 D )* 3 * CZ -520 F 118,000円 

•ミニフロッピーデ< スクユニット (2 D ) ★ CZ -502 F 

99,800円 


淡株式会《 


•お問い合わせは…シャープ ㈱ 電子機器事業本部システム機器営業部〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 ff (06)621-1221 ( 大代表) 

































































XS 8000をサボート0 



^%^CZ-652C/662C 


インターフェイス 数値演算プロセッサ 



1 MB 増設 RAM ボード 
( CZ -600 C 用） 

CZ-6BE1 

標準価格 35,000円 （税別） 


ユニバーサル I / O ポード 

CZ-6BU1 

標準価格39,800円（税別） 


数値演算プロセッサボード 

CZ-6BP1 

標準価格79,800円(税別） 



1 MB 増設 RAM ボード* 2 
( CZ -601 C /611 C /652 C / 
662 C 用） 

CZ-6BE1A 

標準価格38,000円（税別） 



2 MB 増設 RAM ポード* 3 

CZ-6BE2 

標準価格79,800円(税別） 



GP - 旧ボード 

CZ-6BG1 

標準価格59,800円（税別） 



增設用 RS -232 C ポード 
(2 チヤンネル） 

CZ-6BF1 

標準価格 49,800円（税別） 


FAX 



FAX ボード 

CZ-6BC1 

標準価格79,800円(税別） 


MIDI 



MIDI ボード 

CZ-6BM1 



シャープペリフエラルフアミリー 

88000 


ネットワーク入力 その他 


モデム 



モデムユニット** 4 

CZ-8TM2 
標準価格49,800円（税別） 
( RS -232 C ケーブル同梱） 


RS -232 C ケーフル 


〇し 

RS -232 C ケーブル 
(平行接続型） 

CZ-8LM1 

標準価格7,200円（税別） 



RS -232 C ケーブル 
(クロス接続型） 



トラックボール 

CZ-8NT1 

標準価格13,800円(税別） 


マウス 

CZ-8NM2A 

標準価格 6,800円（税別） 



ジョイか-ド 

CZ-8NJ1 

標準価格1,700円(税別） 


拡張スロット 



拡張 I / O ボックス (4 スロット） 

( CZ -600 C /601 C /611 C / 
602 C /612 C 用） 

CZ-6EB1 

CZ-6EB1-BK 

標準価格88,000円（税別） 


スピーカー 



アンプ内蔵 

スピーカーシステム (2 本1組） 

AN-160SP 

樣潭価格 55,300円（税別） 


標準価格 26,80 0R ( 棚） CZ-8LM2 

棵準価格 7,200 円 （税別） 


4 MB 増設_ボード* 3 

CZ-6BE4 

標準価格138,000円（税 SU ) 



ンステム フツフ 



システムラック 

CZ-6SD1 

標準価格44,800円 （税別） 


*3 ご使用に際しては、あらかじめ別売の1 MB 增設 RAM ボード CZ-6BE1 標準価格35,000円（税別 .CZ-SOOC 用）' CZ-6BE 1 A 標準価格38,000円（税別. GZ-601C、CZ-611C、 6520、 662C 用）を増設してください。 
楽4モデムユニット CZ-8TM 2に同梱のソフトはX 1/X 1ターボシリーズ用です。 


• ミニフロッピーディスクユニット(20,1ドライフ"） CZ -503 F 

49,800円 

• 增設用ミニフロッピーディス外ライブ (2 D ) * 4 

CZ -53 F-BK 19,800円 


拡張ボード•その他 

籲モデムユニット （300/ "1200ボー） 

CZ -8 TM 2 

49,800円 

• 320 KB 外部メモリ 

CZ -8 BE 2 

29,800円 

秦 RS -232 C •マウスポード * 5 

CZ -8 BM 2 

19,800円 

• フロッピーデ f スクインターフェイス※6 

CZ -8 BF 1 

14,800円 

」15第1水準漢字?^〇|^*7 

CZ -8 BK 2 

19,800円 


• RS -232 C 用ケーブル(平行接続型） 

CZ -8 LM 1 

7,200円 

• RS -232 C 用ケーブル(クロス接続型） 

CZ -8 し M 2 

7,200円 

籲拡張 I / O 才^ックス 

CZ -8 EB 3 

33,800円 

• RF コンメ、* 一夕* 8 

AN -58 C 

2,980円 

籲マウス 

CZ -8 NM 2 A 

6,800円 

• トラックポール 

CZ -8 NT 1 

13,800円 

參ジョイカード 

CZ -8 NJ 1 

1,700円 

•チルトスタンド *9 CZ -6 ST 1- E.-B 5,800円 

•高性能 CRT フィルター※川 

BF -68 PRO 

19,800円 


•スキャナ用パラレルポード* 11 CZ -8 BN 1 27,800円 


• 品番中の-表示は、 B< ブラック〉 .E くオフィスグレー〉を示します。楽1 
XIターボ Z シリーズ用楽2 CZ-862C には接統できません *3 XI夕 
-ボシリーズ用 *4 CZ-830C 用》5 XIシリーズ用 *6 CZ-850C 
で CZ-520F を使用する場合に必要 CZ-800C、801C、802C、 
803C、811C、820C 用 *8 CZ-820C、822C、830C 用 *9 CZ-600D、 
880D、830D 用* 10 CZ-600D、602D、612D、880D、830D 用聚11 
CZ-8NS 1用籲接統等の蜕明につきまじ^は、周辺機器総合カタログ 
をご参照ください。 

★印の商品は在庫僅少です。 


電子機器事業本部テレビ事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 0(03)260-1161 (大代表） 


































































のポケコンが、プロの新 U 、スタンダードになる0 


プログラム編集に便利なワイド表示。しかも 240X32 ドットのフルグラフィック対応。 

40« x 4« 


新開発 CPU の關により、従賴 PC •■ の約 1/ 〗の醐で高速演算処理。 


黯速度 7 倍 


大容量 32K バ仆 RAM を標準装備。別売 RAM 力 - ドでさらに拡張可能。 

MAX.QfiKB 




BASfC 


PF1 

CAL 

! 

MENU 

Q W 

AER 

RESET £ 3 

m 

A S 


BREAK 

OFF 

W z 



(実物大) 


技術計算に即戦力。エンジニアソフトウェア <1101機能〉搭載。 

技術計算などでよ〈使うプログラムや定数が、数学•科学•工学•統計の分野別に、あ 
らかじめ登録されています。1101機能…定数124、公式•データ744、演兑機能233 



,◄数学科学 ▼ 


Y (Tyr) tyrosine 

HO-/ CH2-CH'HHi)-C00H 


r a 

* COMPLEX NUMBER + 

X= 486.35 - 519.27 i 

Y= -591.37 + 234.68 i 


+ F-DISTRIEUTION * 

▲工学統計 ► g 

F(p>... 1 F(x>...2 

J 


•複数の プログラム や データを 本体 RAM 内で管理できる ラムファイル 機能 
•電卓なみの手経さで関数計算が扱える関数電卓 モード •連立方程式もこな 
せる行列演算機能#入力した データの 確認や修正が 簡単に できる統計回帰計 
算機能#99種までの数式や定数を記憶できる数式記憶機能#有効桁数20桁の 
高精度演算を可能にする倍精度 BASIC 搭載•経済的な単4乾電池使用籲プロ 
グラム や データの 管理に便利な ポケットディスク 対応# シリアルインターフェイス 
装備參外形寸法：幅 200 rmn X 奥行 100 mm X 厚さ 14 mtn # 重量： 250 g (電池含む） 

高機能関数ポケットコンピュータ 

pc-e 5 〇〇 

標準価格 28 , 800 円(税別） 


4月1日以降全ての艰務 m 機械抱びにそれに関連する消耗品及び役務に関しましては、3%の消赀税がかかることになりました。税抜き衣ボ価格に加えて、別途消费悦をぉ支払い頂くこどになりますので、ご谅承陬います。 

資料のご請求、お問い合わせは…シャープ ㈱ コンシューマーセンター 0 A 相談室まで。 

• M§ m • Ji 外 ■ 東日本 0 A 相談室〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 0(03) 260-1161( 大代表）名古屋 0 A 相談室〒454名古屋市中川区山王3丁目5番5号 0(052)332-2611( 大代表) 
西日本 0 A 相談室〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)621-1 22〗（大代表）福岡 0 A 相談室亍816福岡市博多区井相田2丁目〗2番1号 0(092) 575-238〗（代表） 
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^いま話題の、電子システム手帳の 1 C 力_ドソフトを、ボケコンでプログラミングしてみよう, 



SH 秦 RP 





ポケコン 
プログラム大賞 


ボケコンジャーナル （ Pj ) 編集部では、 pj 創刊1周年を記念して、ポケコンのプログラム n ンテス h を実施ぃた Ui ； 
プログラムの内容は、ビジネス間係、ゲームなど、何でもかまぃません。ビッグな賞金とともに、当編集咅 P 力滴品{はる 
「シャープ電子システム手帳用 ic カード」のソフトになるチャンスが侍って^、ま1;どうぞ、ふるってご応募を。 

グランプリ™……賞状、賞金100万円作品規定： — レ；に^^ 

取優秀貝卿 . 貝识、貝笠 bU/DH は返却できませんので、ご了承くださぃ。 

優赛當⑽ . 當找當辛 qrrnw 対象ボケコン： ボヶコン全機種 

^ ^11 L ： 締め切り： 1989年6月18日（当日消印有効） 

PJ 編集部員 (10 名)…員状、員金 10 万円発表： 測 年 7 月 18 日 (PJ 8 月 号で発表） 

•各赏の選定は pj 編集部が行ぃます。なぉ、該当作なしの場合もぁリ作品送り先： ㈱I 学社 PJ 編集部 

ます。 * pj 編集部が商品化する ic 力ードへの採用は、入賞ソフトに限 および 「 PJ ポケコンプログラム大賞」係 

りません。全応募ソフトの中から、ふさわしぃ作品が選ばれます。•採用間い含わ廿キ亍151审审都涉谷区什々木 1- T 7-1 

の方には、 PJ 編集部規定の著作権使用料を' また PJ 誌上への掲載分同し卻 1 ^元丁 1 b 者 1 /二し代 JVno^n nc-71 

にっきましても規定の原稿料をお支払ぃします， せん b くヒル s (03) 379-0571 

主催/株式会社工学社 PJ 編集部 （ 協賛/シャープ株式会社） 


/:巍 


POCKET COMPUTER PC-E500 




















































ビギナー* 4ら使える、フロスペックソフトです。 

65,536色という圧倒的な表現力をサポートし、透明色描各神グラデーショ 
ン、 マスク檐能、さらにイメージユニット、スキャナなど。高度な応用グラフィック 
スに自在に対応。しかも注目のアウトラインフォント ( JIS 第-水準の明朝&ゴシッ 
ク〉を搭败。搡作性の面では、最大16枚ものウィンドウを同時表示•同時機能 
させる他、縱2阐面分 512 x 1024 ドットのスクロール緘堪が可能。ブロスぺッ 
クをぬり変える、新しいプロスペック—— PRO -68 K [ Ver .2.0] の誕生です。 
パレット: ジーズスタッフ PRO -68 K [ Ver .2.0] では X 68000 のもつ**65,536色同 


飞、、 


時発色”というこれまでにないハイスペックを存分に生かすために、色の調合に 


次の方法を設けています。32階凋の透明色利用、グラデーションボードによる 


中間色凋合、 HSV 調合、さらに基本となる384色を用意した カラーセレ 外で 
す。もちろんそれぞれは目的に応じて、容易に使ぃ分けることができます。 

色相.明度、彩度の調節により俄妙な色が作れます。■タイル:16神.類 
16ドット)タイルパターンを絵の具の代わりに利用できます。 ■ タイ化エデ{ット： 
グラデーションボード、32階調濃淡設定、4倍トーン編集、兑録が行なえます。 
ペン: ジーズスタッフ PRO -68 K [ Ver .2.0] ではその名に恥じなぃ、まさにブロスぺッ 
クなペンを？:?>?;に用意し c ぃます。しかも必要に;,; pt オリジナルのペンも作成可 
能。太さは3純妬 (4 X 4.8 X 8.16 X 16 ドッ上)でペン先は 18 M 類。それぞれ32階 
調の透明度設定を径^密度、32階調の濃淡設定、エァブラシ、 

コンバス、搰 P 1 コンパんスプライン、スムース、コネクト，ボックス、ボックスフイル、 
クローズド ペイント、 マ 备/アン マスク/マスク クリア/マスクリバースなど、 プロ 
ユースに ふさわい、装備を施して t 、ます^ ■ベジエデ f ット:住恋のペン先が作れ、 
登録できます。■エアブラシ:廉淡、敗後の設定はもちろん編诋がイ能。■ペイ 
ント境界領域設定:色相、明度、$度の設定により境界?((域に指定ができます。 


■ HSV 


ェデ f ット：コピーやムーブ if ックス、任意 m 曲線、 コビーカラーの 設定が行 
なえ、他にも拡大/縮小、上下/と右反転、间枝、カラーチェンジ、トランス- 
ム、ル ー- 特殊機能/モザイク/フォーカスなど多彩な機能を装備して t 
■コピーカラー,:グラフィックスの中から必要な部分だ t すを取り出しコピー十 
とができま^!。■ルーペ：任意の简所を2/4/8バ6倍まで拡人•修正できます。 

■カラオチェンジ： HSV 機能により、白然な感じでカラー炎換が行なえます a 
文^ f : 澳卞变找!はもちろん：字色•鉍色•彩色をそれぞれ指定可能。他にも斜 
体が作れ、また文字サイズは24ドットを標咿とし、12ドットから以2ドットまで12単 
位で縮小•拡人が可能、ィメージどぉりの文字処理しが手蛏に行なえま-匕 ■ 

ウトラインフォント： JIS 第一-水準の明朝&ゴシックを搭敉しています。 

がべ ii さや角度、比率などのリアルタイム衣ボが、細密な描 I 叫をサポートし IV 。 

オブシ に:化 •;* ，•なオプション機能を用意 U ： います。■ィメージろ4ャナ:手持 
ちの原 ㈣ ノゾ•典が手経に入力できます。 ■ ィメージュニッ棟^ラ入力の画像 
処理が彳 f なえます e ■ ィメージレィアウト：縦2画面和^イアウトが縮小されて 
表さされます。全体ィメージの確認が容易に行な又ます。■コントロール:ダブル 
クリック時<のクリック間隔を調節できます。， i メッシュ:_面に方眼をか; t ることが 
て>条す。間隔の設定が行なえます。 I アンドゥ：ミス掻作のやり泊:しができます 
(1 MB 增設が必要)。 

ージスキャナ ： NEC IN -501/502/503 < 16階綢ハー 
T -3000/3000 V / 4000 、 SHARP JX -200/ CZ -8 NS 1. 

tR / 別売りィメージユニット< こ完全対応です。ィメー ジユニット 
；ビデオカメラによる入力が行なえます。 

IA 4 縦、またはハガキサイズ i こハードコピーが可能。•プリンタ : NEC 

201/ CL / T / TL / H / H 2/ HC / V / F / PR 801/ PR 101/ T / TL / F / 

PR 406/ NM - 9900/9950、横河屯機 NP 510 、SHARP 10-725/730, 

EPSON ESC / P 24- J 83 C 対応機神:。また參ビデオ出力が行なえる他、ビデ ^ 

オプリンタとの抟较により鮮やかなブリントアウトが可能。•ポジフィルム:フジカ 1 

ラーサービス(五反田）プロフェッショナル•フォト課 CG 係 _ 奉 

PR0FEHI0NA1 GRAPHIC SOFT 〇 

PRO 捕 

I ジーズスタッフ PR 0-68 K [\/8 r . 2.0] ¥ 5 8.00 0 消費税別| 

製品構成：システムデ< スタ1枚、ユーティリティデ I スク1枚、アウトラインフォントテ'^ィ 
スタ2枚、ユーザーズマニュアル1冊、ブロテクト•モジュール1個 


バージョンアップセールを実施いたします。 

ジーズスタッフ PRO -68 K のユーザー登録がお済みでな <• 、方は、ユーザー登録； 
ードをャ:总お送りくださ L 、。バージョンアップサービスのご案内をお送りい•た I 


歲 mi(» 

SOFTWARE 

UKIES 


zeit 株式会社ツァイ 

〒151來京都渋谷区初台 1-47- 1小田总 ft 新宿ビル 
ユーザーサポート係公 03-299 - 0461 









XI68000 


テラ 1 J/W7t 

\mm 


初心者本獅»°での 
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PRO-60K 


SPRITE EDITOR 


• TERAZZO (テラッツォ）は X 68000 が持つモー 
ドや機能のすべてをフノレに活用した機能満載のエ 
ディタです。 

• 見やすい機能別の各画面をマウスだけで簡単に 
操作できる使し〉やすし^システムです〇 

• 考えられる機能をすべて装備した「メインエディタ j 
の他に強力な 「 SP エディタ」 「 BG エディタ j と「卜 
—タノレエディタ」を搭載。 

• キヤラクタを実際に動かしてバランスをとる 「SP 
エディタ」とソ\:ックグラウンドを作成しスクロール 
させることがで吉る「巳 G エディタ」でアニメーシヨ 
ンのチェック。 

• 「卜ータルエディタ」は 「 SP エディタ」で作成したア 
ニメーシヨンデータと、「巳 G エディタ」のマップデ 
一夕とを重ね合わせて動かすシミュレーシヨンを 
行います。 

• 作成したデータを充分に活用するために、フ F イル 
のデータ構造や活用方法まですべて公開。 

• データ作りの参考にサンプルゲームを2本用意し 
ました。そのほか、他のソフトから簡単にスプライ 
トキヤラクターを取^!^もでぎます。 

:用語の説明から基本操作までてし、ねし M こ解説した 
マニュアルで、誰もがすぐに使いこなせます。 


T era. Z :: 
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希望小売価格 1 日 


※画面写真は開発中のものです。 


ファンタジー u —】レプレイングゲーム 

ロードス島戦記 


XB 8000版開発中 


〜灰色の魔女〜 



ユーザーズテレホン / S 大阪 0 B (315) 8255 

平日の午後1時半から6時の間は、お問い合せにお答えします。それ以外の時間及び土•日•祝日は、新作情報 
など盛りだくさんのテープ サービスを 行っておりま1"。 


♦広告中のメーカー希望小売価格には消*税は含まれていません。小売り段階で小 
売価格に別途消*税がかかります。 

♦通信販売ご希望の方は、住所•氏名•電話番号•商品名•機種名•メディアを明記の 
上、現金害留または郵便振替（大阪 8-303340) にてお申し込み下さい。送料は無料 
ですが、希望小売価格に消®税分の3%を加えた金額をお送り下さい。 

♦表記のソフトウェアプログラムとマニュアルは、当社が創作•開発した著作物です。ソ 
フトレンタルに対する許可は一切しておりませんので、レンタルや無断 コピーを 行なうと 
著作権法により処罰されます。 

® Humming Bird Soft 

株式会社エ厶•エー•シー八ミングバードソフト 
亍 530 大阪市北区曽根崎 2 丁目 2 番 15 号 



































































スペースクルージンク(宇宙航行) 
シミュレーションと 3 D シューティングをグッドミックス。 

広大な SF 宇宙を舞台に繰り広げられる 
•.ユータイプ•スペースアクション•アドベンチャーゲーム A 


rTlr / Mii / nQnl 多面体 3 d の軸キャラが、縦横無尽に、かつ 
L 不物 C // JU ムピ-ディ-に飛び回ります、 


a スピーディーに飛び回ります。 

nnvy -1— 宇宙空間や惑星上でのバト 
ユ ノ1 〆 ノ J ル(戦鬪)シ-ンは、 3 D ゲ-ム 
ならではの醍醐味。もちろん、迫力と緊張感が いっぱい。 


ro r / TjJL - 11 !!* 1広大な宇宙を自由気ままに飛び回ろう。 
ノ八卞田 J 惑星や宇宙ステーションには、街ゃマ- 


ケットが。悪の組織太陽風のバトルシップは宇宙空間や惑星上な 
ど、いたるところに潜んで、あなたを待ちうけている。 

ropiv / ll オリジナル BGM は、 FM 音 
LDvJ IVI J 源フル対応で全29曲 。 

-[ウィンドゥを 


^BS^MSmSSS OOL/L/L/ 


したシンプルなキー操作。もちろん 
ジョイス f ■イツクだけでも 0 K てす。 


■5”2 HD (2 枚組)¥8,800 


サンプリングの効果音 
65,536色モード使用でグラフィックを一新/ 
k 100 面以上で構成された 3 D キャラも使用 
拡張 RAM ボード対応 A 


■7 ■ンフ 

165,536 色モード1 
$ 100面以上で釋 


XI 夕ーホシリーズ 


■5，，2 D (2 枚組）¥7,800 

ジョイスティック . FM 音源ボード 
拡張 RAM ボード対応、 

モデル10不可 


PC 98 M / VM / VX . PC 286_5，’2 HD ¥7, 800 
PC 98 UV / UX - PC 286 U _3.5”2 HD ¥7,800 

RAM 384 K 以上、ジョイスティック * FM 音源ボード•増設 RAM ホード対応 


PC 88 SR 以降 ( VA 可） _5”2 D (2 枚組）¥7,800 

V 2 モード専用、ジョイスティック•サウンドボード2•拡張 RAM 対応 

•■ T •商品の表示価格には消*税は含まれておりません。 







X68000ACE-HD セット ♦グ特別ご提供 品 ♦グ 

I 台数限定 I 送料 ¥2,000※ お電話下さい。 
ACE-HD 鲁 CZ-611C + CZ-611D+M-2HD(10 枚） 
+ゲーム…定価¥544,800> P&A 超特価/ 
运回 [? ]240|~? [36 回]? |48[HT ? 160回 [? 





® セット： CZ-602C + CZ-611D + M-2 H D ( 10 枚）+ ゲーム 

. 定価¥ 501，000 ► P&A 超特価(価格はお電話下さい） 


12回 

? 

24回 

? 

36回 

? 

48回 

? 

60回 

? 


⑧セット： CZ-612C+CZ-611D + M-2HD(10 枚）+ ゲーム 

. 定価¥ 611,000 ► P&A 超特価(価格はお電話下さい） 


12回 

? 

24回 

? 

46回 

? 

48回 

? 

60回 

? 


^ モニターを CZ-603D (¥84,800) 、 Cu-21CD (¥139, 800) の場合も 
P&A 超特価で販売しております。お電話下さい。 


※ X 68000 セットでお買い上げの方にゲームの他にドラゴンスピリッツ (¥8,800) をプレゼント/ 
※チルトスタンド ( CZ 6 ST 1 ¥5,800)必要な方は¥5, 〇〇咖算して下さい。 



X68000 用 

ジョイスティック 

送料¥500 

• XE-1PR0 
定価¥9500 
特価¥7,800 

• ASCII STICK 
X-TURBO 

定価 ¥6,800> 
特価¥5500 



©セット： CZ-652C+CZ-611 D + M-2 H D ( 10 枚）+ ゲーム 

. 定価¥ 443，000 ► P&A 超特価(価格はお電話下さい） 


12回 

? 

24回 

? 

36回 ？ 

48回 

? 

60回 

? 


◎セット： CZ-662C + CZ-611 D + M-2 H D ( 10 枚）+ ゲーム 

. 定価¥ 553，000 ► P&A 超特価(価格はお電話下さい） 


12回 

? 

24回 

? 

36回 

? 

48回 

? 

60回 

? 


※モニターを CZ-603D (¥84,800) 、 Cu-21CD (¥139,800) の場合も 
P&A 超特価で販売しております。お電話下さい。 

S チルトスタンド ( CZ -6 STI ¥5,800)必要な方は¥5,000加算じ C 下さい。 

糾68000セットでお買い上げの方にゲームの他にドラゴンスピリッツ(¥8,800)をプレゼント/ 



® セット: 「 NEW | 

X-1 ターボ ZDKCZ-888C+CZ-860D) 

定価¥ 269,600 ► 価格はお電話下さI 


| l 2 回 

? 124111 ? 

36 ㈣ 

1 ? 

4 晒 

1 ? 

60 回 

?• 


X -1 G モデル30 

I 台数限定 I [W ^\ 送料無料 
-家庭用 TV につなし、で2人 C ゲー厶 
を楽しもう// 

， CZ -822 C (ブラック） • AN -58 C (RF コンノ く一夕一） 
►デ f スケット 10 枚 •ゲーム 3 種•ジョイカード 

P&A 超特価 ¥29,800 


X68000 セット 

• CZ-600C 

• CZ-600D 

¥220,000 


X68000ACE セット 

• CZ-601C 

• CZ-601D 

¥250,000 


X -1 ターボ z 

• CZ-880C 

• CZ-880D 

¥ 110,000 


X-1G/30 

• CZ-822C 

• CZ-14GB 

¥49,000 


&体 j 


丨モニターI 


• CZ-822C . 

¥ 

25,000 

• CU-14AG1••••• 

¥35,000 

• CZ-830C . 

¥ 

35,000 

• CU-14BD …… 

¥35,000 

• CZ-856C • 

¥ 

55,000 

• CU-14AG2 ..… 

¥40,000 

• CZ-870C • 

¥ 

65,000 

• CU-14H2 …… 

¥40,000 

• CZ-881C - 

¥ 

75,000 

• CZ-855D …… 

¥51,000 

モニター 丨 



• MZ-1P17 …… 

¥25,000 

參 CZ-820D • 

¥ 

20,000 

• CZ-8PC2 …… 

¥35,000 

• CU-14GB. 

¥ 

15,000 

參 CZ-8PK6 …… 

¥42,000 


X-1 夕-ボ ZDI は 1 I 觀忠トケッ ) ，聊 中古パソコン (送料 ¥2,000) 


X 68000 PRO & PRO-HD 


(送料 ¥2,000) 


X 68000 EXPERT & EXPERT-HD (送料¥2,000) 


お近くの方はお 
本体単品で特 
ビジネスソフト定 


4 / 15 - 5/20 


超低金利クレジット〇 



I © 秋葉原 


ve おなじみの 



•本広告の掲載の商品の価格については、消費税は含まれておりません。4月旧以降より消費税が付加されますので、ご了承下さい。 


















































































































































パ見金害留及び銀行振込でお申し込みの方は、上記商品の料金に3%加算の上でお申し込み下さい。詳しくは、お電話でお問い合せ下さい。 


® CZ -212 BS ( BUSINESS ). 定価 ¥ 

⑧ CZ -220 SB ( DATA ). 定価 ¥ 

© CZ -226 BS ( CARD ). 定価 ¥ 

© CZ -213 MS ( MUSIC ). 定価 ¥ 


⑥ CZ -214 MS ( SOUND ). 定価 ¥ 

( DCZ .215 MS ( Sampling ). 定価 ¥ 

© CZ -221 HS(NEW Print shop ). 定価¥ 

(0) CZ -223 CS ( Communication ). 定価 ¥ 

① CZ -211 LS ( C . compiler ). 定価 ¥ 

0 ) CZ -224 LS (福袋） . 定価 ¥ 

( g ) Z’s STAFF PRO -68 K (シャフト） . 定価 ¥ 

©神風(サムシンググッド） . 定価¥ 

# ビジネス AD 68 K (マツシヨシステム） •.…定価¥ 

(8) 弥生（日本マイコン） . 定価¥ 

◎ CP / M -68 K (ニューウェイブ） . 定価 ¥110,000岭 特価¥88，< 

® EW&EI (イースト） . 定価 ¥ 38,000疇 特価¥30,5( 

◎ C-TRACE (キャスト） . 定価 ¥ 68,000岭 特価¥54,5丨 

® SHOGU 1 M (サムシンググッド） . 定価 ¥ 34,800蟀 特価¥25,000 

⑤ SAMURAI (サムシンググッド) . 定価 ¥19,800畸 特価¥15,200 


68,000岭 特価 ¥55,000 

58,0004 P&A 超特価 
29,800岭 P & A 超特価 

18,800 岭 特価¥15,000 
15,800岭 特価 ¥12,500 
17,800 岭 特価¥14,000 
19,800岭 P&A 超特価 
19,800岭 P&A 超特イ面 
39,800岭 特価 ¥32,000 
9,800岭 特価 ¥ 8,000 
58,000岭 特価 ¥42,000 
68,000 岭 特価¥49,000 
98,0004 特価 ¥78,500 
80,000岭 特価 ¥64,000 


1，000 

1，500 

,500 




® セット： CZ -6 PVI . i 定価 ¥198,000 岭超 特価 ¥155,000 


12回 

13,400 

24回 

7,000 

36回 

4,800 

48回 

3,700 


® CZ 8 BSI (FM 音源ポード） . 定価 ¥ 23,800 岭 特価 ¥ 19,000 

(DCZ-8RLI (データレコーダ） . 定価¥ 24,800岭 特価 ¥ 20,000 

©CZ-6BE1 A(1M RAM). 定価¥38,000岭 特価 ¥ 29,000 

◎ CZ.6BE4(4M RAM). 定価 ¥138,000岭 特価 ¥ 106,000 

⑨ CZ-6BP1 (数値演算） . 定価¥ 79,800岭 特価 ¥ 61,000 

0CZ-6VTI (カラーイメージユニット） . 定価¥ 69,800岭 P&A 超特イ面 

©CZ-6EBI (拡張 I/O ボックス) . 定価¥ 88,000岭 特価 ¥ 69,000 

0AN-16OSP (アンプ内蔵スピーカーシステム）..定価¥59,800蛉 特価 ¥ 47,000 


>定休日/毎週水曜日=第 3 水曜•木曜は連休とさせていただきます(祭日の場合は翌日になります) 


X 68000 用④源平討魔伝(電波新聞社)••定価¥ 7,800 畤 特価¥ 6,200 
⑧ドラゴンスピリット(電波新聞社)定価¥ 8,800 岭特価 ¥ 7,000 
©スペースハリアー(電波新聞社)定価¥ 6,800 岭 特価¥ 5,400 
©熱血高校ドッジボール部 ( SHARP ) .•定価¥ 7,800 畤 P&A 超特価 

® 沙羅曼蛇 ( SHARP ) . 定価 ¥ 8,800 岭 P&A 超特価 

® フルスロットル ( SHARP ) - ..定価¥ 8,800 岭 P&A 超特価 
◎琥珀色の遺言(リバーヒルソフト)•定価 ¥ 9,800 岭特価 ¥ 7,800 
⑭ザ•ス-パーラスベガス (日本 デグスタ)… 定価¥ 12,800 岭 特価¥10,200 
①マ仆•アンド•マジック(スタークラフト)定価¥ 9,800 岭 特価¥ 7,800 
③ザ•リターン•オブ •イシ ター ( SPS ) 定価¥ 7,800 岭 特価¥ 6,200 
⑯信長の野望(全国版) ( K 0 EI ). •定価¥ 9,800 蛉 特価¥ 7,800 
(D 麻省悟空（シャノアール)….定価¥ 7,800 岭 特価¥ 6,200 
⑭マーダークラブ DX (リバーヒルソフト)定価¥ 7,800 蛉 特価¥ 6,200 
⑭ザキングオブシカゴ(ポーステック)…定価¥ 12,800 岭 特価¥10,200 
◎今夜も朝までパワフルまあじゃん 2( dB - S 0 FT ) ……定価¥ 7,800 岭 特価¥ 6,200 
⑨ 三国志(光栄） . 定価¥ 14,800 岭 特価¥12,000 

®Final Ver .3.2( エー.エス•ピー) . 定価¥38,000岭 特価 ¥30,000 

⑧彩 CRONE. 定価 ¥58,000 蟀 特価¥46,000 

©0 S -9/ X 68000 (シャープ) . 定価 ¥ 29,800 岭 特価 ¥23,500 




®3 段 ⑧4段 

875(H) 

X 580(D) 

-><6io(w) 

/ 4 ¥9,000 ¥12^)00 i 



-咖段 

1280(H) 

X600(D) 

X620(W) 

¥16,500 


®CZ-8PC2 
(DCZ-8PC3 
©CZ-8PC4 
©CZ-8PK8 
⑥ CZ-8PK9 
0CZ-8PK6 


•定価 ¥ 69,800 ►特価 ¥ 44,000 
•定価 ¥ 65,800 ► P&A 超特イ西 
•定価¥ 99,800 _P&A 超特価 
• 定価 ¥ 152,000_P&A 超特 f 面 
•定価¥ 89,800 >P&A 超特価 
定価¥ 159,000 ►特価 ¥ 69,000 


〔現金一括でお申し込みの方〕 

•商品名およびお客様の住所•氏名•電話番号をご記入の上、代金を当社まで、現金 
書留でお送りください。(プリンター•フロッピーの場合、本体使用機種名を明記のこと） 
〔銀行振込でお申し込みの方〕 

•銀行振込ご希望の方は必ずお振込みの前にお電話にてお客様のご住所•お名前 • 
商品名等をお知らせください。 

(電信扱いでお振込み下さい〇) 

〔クレジットでお申し込みの方〕 

•電話にてお申し込みください。クレジット申し込み用紙をお送りいたしますので、ご記入 
の上、当社までお送りください。 

•現金特別価格でクレジットが利用できます> 残金のみに金利がかかります> 

• 1回〜60回払いまで出来ます。但し、1回のお支払い額は3,000円以上。 

起低金利クレジット率 


回数 

1 

3 

6 

10 

12 

15 

18 

24 

36 

48 

60 

mi %) 

1.5 

2.0 

3.0 

4.5 

4.5 

7.5 

9.0 

9.5 

13 

17 

22 


南口 

徒歩1分 


東海 BK 、 



Tir 豆 ； L 



_ ット: CZ -8 NSI . 定価 ¥ 188,000 岭超 特価 ¥145,000 


12回 

12,600 

24回 

6,600 

36回 

4,500 

48回 

3,500 


その場で高価現金買取り•高価下取り OK.〆 
■まずはお電話下さい。 ■下取り•買取りでお急ぎの方、直接当社に 

03-651-1884 来店、または、宅急便にてお送り下さい。 

FAX : 03-651-0141 

•下取りの場合……価格は常に変動していますので査定額をお電話で 
確認して下さい。（差額は、 P & A 超低金利クレジットをご利用下さい。） 

♦買取りの場合……現品が着き次第、2日以内に買取り金額を連絡し、 
振込み、又は書留でお送り致します。 

♦近郊の方は、 P & A 本店まで、直接お持ち下さい。 

即金にて、¥ 1,000,000までお支払い致します。 


マイコン 

ビデオ 

ビデオテープ 


株式会社ピー •アンド •エー •: • IT ::， 3 : 00 

〒124東京都葛飾区新小 岩2 丁目1番地19 号（但し pm 8： oos ) 

S 〇3_ 6 51 - 01 48 (代) 03 - 651-0141 


アフターサービス 万全 

全商品保証付。專門の担当者がお客様の立場で対応します。 

初期不良、輪送トラブル etc . 

、一初期不良、輪送トラブルが発生しました際には、即交換させていただきます、 


〔振込先〕住友銀行新小岩支店 
当 No . 263914 ㈱ ピー•アンド•エー 


中古パソコンは P & A におまかせ.グ 


通信販売お申し込みのご案内 


ブ(/ン ター 


その他の周辺機器はお電話下さい。 


周辺機器 コーナー 送料¥1000 


カラーイメージスキャナ（送料¥1,000) 


P & A 特選パソコンラック（送料無料） 移動自由(キャスター付) 


カラービデオプリンター（送料¥1,000 ) 


X 68000 用ビジネスソフト 


立寄り下さい。専門係員が説明いたします。 

価で受付します^詳しくは電話にてお問合せ下さい。 

価の20%引き OK/ TEL ください。 

X68000 用ソフトコーナー（送料¥1,000) ゲームソフト （ 1ケ〜20ケまで送料¥ 500) 


〜60回払いまで 0K ガ ★頭金なし/ ★即日発送 

妙 1 ;超特価 1 HI ; で ご奉仕ガ 


超特価でクレジットが組めるガ： 



























































































































ツクモの 夏のボーナスー括払いで欲しいもの先取り/ 


w / 


お申し込みの广は〇3 - 25卜9911へ 

夜10時まで受け付けです。 が • ^ r +3> 

代金引換え配達、月々¥3,000のクレジット、夏のボーナスー括払いなどご希 
望に応じてお支払いはらくらく/ 

★ ★ U 6 日000シリーズ ★★ 

SSBBOOO EXPERT CZ -602 C ( f *^ J |^)-- 

68000 EXPERT-HD CZ -612 C (1 0 mb--k \ …•標準価格 ¥466^- 

68000 PRO CZ -652 C (^®^|^)- : . 標準価格 


☆表示価格には消費税は含まれていません。 


68000 PRO-HD CZ -662 C (，二-蔵トタィプ)- 


スプレイ 


CZ ~ B 11 D ドットピッチ 0.31 ミリ . 

CZ -602 D ドットビッチ 0.39 ミリ . 

GZ - 6031 □ドット ビッチ 0.31 ミリ . 

■オプション 

CZ - BST 1 チルト台 . 

CZ -6 TU RGB システムチューナ—— 
BF -68 PRO 高性能 crt フィルター 


定価デ 
…定価 

••定価 ¥^4^00 





•••.定価 

•定価¥*9§^§00 
■■^ m ¥^9 rS 0 Q 


周辺機器 


CZ -6 BE 1 1 MB 内蔵 RAM ( CZ -600 C 専用） . 定価 

CZ -6 BE 1 A I MB 内蔵 RAM (AC E . PRO シリーズ弈用） 

. ^m¥-36r9oa 

CZ -6 BEE 2 mb 增股 ram ボード . 定価" 

CZ -6 BE 4 4 MB 增設 ram ボード . 定価 Tt 387000 

CZ —6 日 Cl fax ボード. . 定® ■¥'7^60^ 

CZ -6 BP 1 数値演算プ a セッサボード. . 定価^?^600* 

CZ -6 BM 1 mi DI ボード. . 定®^ 6 r 60 a 

cz -6 bgi gp - ib ボード . 定® 

CZ -6 BU 1 ユニバーサル 10 ボード . 定腼 

CZ - BBF 1 拡張 RS -232 C ボード . 定価 

CZ -6 VT 1 カラーイメージユニット . 定価字 

cz -8 nsi カラーイメージスキャナ . ^ m^twrwa 


、大容量の八ードディスクが大人気/ 


•アイテックハードディスク 

IT X-2O3(20MB 28ms) 

ツクモ特備¥73»000 

消*税別途V 2,190 

IT X-403 (40MB 29ms) 

ツクモ特價竽ブ〇 4,000 

消*税別途¥3,120 




. / 


X • 203/403は ブラック か グレー 
かをご指定下さい0 


••標準価格 ¥^66 r 00 a 


お勧めソフトウ: 


Kamikaze (神風） 統合型スプレッドシート . 特価¥57,800 

SOUND PRO -68 K サゥンドェディタ . 定価¥4^801 

MUSIC PRO -68 K ミュージックッール . 定価 ¥4 aBQQ _ 

Sampling PRO *€8 K ad pcm 活用ソフト . 定価^ ■ T^SQCl 

Musicstudio PRO -68 K MIDI マルチレコーディングソフト 

. 獅^^§〇〇_ 

MUSIC PRO -68 K ( MIDI ) MUSIC PRO -68 K の MIDI 版 

. ^m^ersoo- 

Communication PRO -68 K 通價 ソフト 定価 •^^ fOr^OCL 

た〜みのる 通信ソフト . ツクモ特価¥7 0,900 

DATA PRO - B 8 K リレーショナルデータべ-ス ……定価 ¥~5 er 00 a 

CARD PRO -68 K 力-ド型デ-タベース . 定価^ 9^900- 

Z，s STAFF PRO -68 K ver2.o グラフィックッール 

ックモ特価¥49,000 

New Print Shop PRO -68 K 高機能 ポップァートッール 

. ^ m ¥~ fBr 6 GQ - 

彩 CRONE B 8 K レイトレーシングソフトウェア 

. ックモ特価¥49,300 

アニメ キツ ト （サイクロン 68 K が必要）レイトレ•アニメーションッール 

. ツクモ特価¥4,200 

C-TRACE 68 レイトレ-シングソフトウヱア 

. ックモ特価¥57,800 

C COMPILER PRO - B 8 K c * 除開発セット定価 ぞ 39 r §0 a 
Final XB 日000 マルチファイル•スクリーン•ェディタ 

. ツクモ特価¥32,300 

AI -68 K ai プログラム開発ッール . 定価辛" ^86 r 00 a 

REDUCE 数式処理用 ソフト ツクモ特価¥ブ95,000 

OS -9 X 68 000 X68000 用 os -9 . 定価 

C S ブロ フェッシヨ ナル パッケージ OS -9 /X 68000 用 C コンパィラ 
セット . 定価 ¥'5 aeea 

Human 6 BK Ver 2.0 近日発売予定 



その他、ビジネスソフト•ホビ- 
軽にお訪ねください0 


-ソフトも多数発売中ですので、お気 


XK 17 G モテル敝ット 
• CZ -822 CB ¥118,000 
才 U ジナルゲームパックサービス 
ビデオ端子付テレビ又は、ビデオデッキ 
があれば家庭用テレビに接統0 K / 

ズバリ特価¥29,800 

消費税別途 Y 894 




• CZ-888C-BK - 

• CZ-8B0D-BK 


セツト 

VI69,800 
V10 2,100 


ツクモ特鮞販売中 

★上I己セットに言い換えるなら_ 

p — raiairTr — 墨 ■ 

CZ-852C + CZ-850D l_ VI57.000 

CZ-856C + CZ-870D f V 155,000 

CZ-822C + CZ-820D J VI82.000 


やつばりカラープリンタが欲しくなる/ 


»カラー漢字熱転写プリンター 

CZ -8 PC 3 

»カラー漢字熱転写48ドットプリンター 

CZ - BPC 4 . 定価 

»カラーイメージジェット プリ ンター 

10-730 . 定価^90^00 







シャープ PC-E200 

定価 ¥22,000 

特優 ¥ f 7, S 00 

消*税別途¥534 


シャープ PC-E500 
定価 ¥2 S , S 00 

特備¥2も800 

消*税別途V 744 



シャープ 

PA- 8500 

定価 ¥2 S, 000 

大型4行表示、デー 
タスケジュール管理 
に便利 olC カード、 
プリンタで更に発展 
するハイグレードタ 

4,300 

消*税別途¥744 


ツクモは「スーパー X PRO SHOPj です。 

ラ PRO STAFF 


饗 





''愈&魔: A 

1 

5号店 

7号店 

m 




ツクモ7号店 广 03-M3-4199 



邇儸販売部 


^03-851-9911 




XSB 日000オリジナル 
グッズ コーナー も増えて 
更に人気上昇中/ 


傘、マウスマット、クーラー BOX、 
ジャンパー etc …。 X68000 のロゴ 
入りのグッズが L 、ろいろ揃うョ/ 
友だちに 自慢し よう.ゲ 



Human 68K VS.0 


X 68000 シリーズ CZ - E 44 SS 

高機能にバージョンアップされました0 

ツクモ特価販売中 


NEW MIDI セツ 


MT-32 midi 音源. 
CZ -6 BM 1 midi ポ 
CZ-247MS music PRO -68 CMID 0 



ツクモ特価 

消*税別途V 3.090 


モデム 


ァイワ PV - A 1200 MK 3 3〇〇/12〇〇ボー 消*税別途 V504 

ツクモ特 « l ¥ f 备 SOO 

PV - A 24 MNP 5 

300/1200/2400ボー 消費税別途 VI, 398 

ツクモ特優¥46,600 





至千葉 

獲) AM1 0 時〜 PM7 時 ⑯ 毎週 木曜日 

全国代金 f 陰換无顴_ 

お申し込みは 003-251-9911 へお電話1本/ 

商品 到着の際、玄閲で お 会計が できます。 配連日の指定 もできます。 


ツクモ5号店 ^ 03-851-0531 
ニユ -iz ンター店 广03-£51 -0987 

九十九電機 ㈱ 〒10卜91東京都千代田区神田郵便局私書箱135号 

現金書留なら 

〒10〗-91東京都千代田区神田郵便局私書箱135号 
九十九電機 ㈱ 通信販売部 


名古屋1号店广052-部 3-1 B 55 
名古屋2号店广 052-25 レ3399 
ツクモ札榥 ^011-241-2299 


夏•冬、ポーナス2回払い受付中 

月々¥3,000以上の均等払いも頭金なし。 


銀行振込なら 

事前に S でお届け先をご連絡下さい。 
富士銀行神田支店® No . 894047 
























































































































ノ 



〒252 


至 

新 

宿 

小 

田 

急 

江 

ノ 

島 

線 

至 

藤 

沢 


1 


I 




号 


チェック6/ 


湘南台店 SM 66-43-1771 




1 プラ ン 547 I : 

CZ -652 C (32 ビット CPU 68( 
CZ -6 O 3 D (0.3 l ミリ、 高 解 #* CR 
AP -8 OEX (80 桁、24ドット7色カラ • 
:： 8226(プリンターケーブル 
DS -20( 縦型4段パソコンデ 
MT -2( マウステーブル） 

A 4 カット紙100枚 
ブランクデイスケット 3 M (5 イ: 


/’猶轉霸 Pf 刪\\ 

U68000 

pro PRomn 

高性能が、~ ~ 
近になつ7 

40 M-HDI 
ち登場。 


CZ -652 C 02 ビット CPU 68< 

, CZ -603 D (0.3 I ミリ、 高 解像度 C 
AFB -7( アンプ内蔵、防进？ 

Music - PR 068 K (楽 « ワ-ブ D 4* 赛用ツ- ル）18.800円 
DS -20(» 型 4 S パソコンデスク） 38.000円 

MT -2( マウス テープル） 5.500円 

プランクデイスケット 3 M (5 インチ 2 HD )10 枚 _18.00_0円 

485.100円 


定価含 It 


/ 未来をクリエイトする 

[mfymEA 

ウエーブ-ァ 



亍252神奈川県藤沢市湘南台丨 一 IO _ I 
te 込金艮イ了►横浜銀行湘南台支店当座000467 ( 株）ウエーブ•アイ 
第二•第三火曜日定休日 


三ッ境店 S 045-363-7044 





U6 日000 

EXPERT 

EXPERTISE 


CZ -602 C (32 ビフ KPU 6_ SB , メインメモリ -2 MB ) 356.000円 , 
CZ -60 ID (039 ミリ、 裹 解像度 CRT 、 TV 内蔵） 丨19.800円 1 

AP -80 EX ( Mffi 、 m ‘ W & カラ- プリンタ-} 64.800円 
一 ，ーケープル） - 


= 8226(プリンター 


8.800円 


Z s STAFF - PR 068 K (グラフ <7 ク 作成ッ -*) 58.000円 
DS -20(« 型4段パソコンデスク） 38.000円 

MT -2( マウステープル） 5.500円 


MT -2( マウステープル） 

A 4 カット紙100枚 
プランクディスケット 3 M (5 インチ 2 HD ) 10枚 


18.000 n ' 


プラン 553 


定価 合計 


CZ -6 l 2 C (32 t 7 hCPUM 0008 
CZ -603 D (0.3 I ミリ. 裏解镶 ICI 
CZ -8 PC 3(80 桁、2仆•ット7色力 
EW (7 — プロソフト） 
Z . SSTAFF - PR 068 K (ク 
PRINTSHOP PR 068 KI 
DS -20(« 型 4 K パソコンラ 
MT -2( マウステープル） 
A 4 カツト紙100枚 
ブランクデイスケット 3 M (5 イ 


「 プラン5541 

CZ -612 C (32 ビフ ! 'CPUMOOOfl 
CZ -6 I 1 D (0.3 I ミリ、 裏 解像度 
CZ -8 PC 4 U 0 桁、 48 ド7卜76*う —-. 
GT - 1000 («サイズ .カラ-ハげィ -イ; I - ジ スキけ-) 

= 5220(スキャナー用零用ケープル） 

Z s STAFF - PR 068 K (グラフ •(フク作成7■ル） 
PSY - CRONE 68 K (» 元 コンビユ-タグラフ 〇クフ-* 1 
DS -20(» 型4段パソコン デスク） 

MT _2( マウステーブル） 

A 4 カット紙100枚 

プランクディスケット 3 M (5 インチ 2 HD ) 10枚 


1 

[ 


商品は今すぐお手元に、お支払いは|留守がちの方の為に、ご都合に合わせて、配達 
まとめて夏のホーナスで.ヴ I 致しますもちろん日墦.祭日も OK 

糊、買取りも ok ! 

格安の金利で OK 狄当社提示支払い例のほお手持ちのハ•ソコンを下取 1 儿て、わすかな予潭 
かにお客様独自の支払いブランが組めますて新製品と買い換えることかてきます 

権、 怒!^ 

支払い開始は半年先/でも商品はほしいというおか無いという方の為に、ハカキての 二.沬 立砧《| 
客様でも OK / 

ば®^ ボ-ナス洄払い 0K/ 

月々の支払いは全くナジ/お支払いは夏 
と冬のボーナスで OK / 

代金引換 OK/ 

現金一括にしたいというお客様、お支払 
いは現品到着時で OK /( 伹し離島の方 
はご利用できません） 



霣の 

ポーナスー括払い OK 

AQ - Qn ^ PQ*nn 蜜至 s —木即納 •/ 


!(54) (369 B 
5 B 1)4325 
IBS ) 5057 
593)08^1 1 
aBn )0505 
S ( a 3)^ lS 65 

さい 〇 


8/000 RX 36151 

ポーナス23,300円 X 6回 

5,000円 X 48 回 

ポーナス25.400円 X 8回 

3,000円 ><60 回 

ポー ナス28.200円 >00回 

6,600円 x 72回 

ボーナス なし 


ウエ_フ•アイ特価 


11,000円 X 36 回 

ポーナス32,400円 X 6回 

8,000円 x 48 回 

ポーナス28.400円 X 8回 

6/000円 X 60 回 

ボーナス27.800円)<丨0回 

9,100円 X 72 回 

ボーナスなし 


79.800円 

7.500円 

18,000円 X 36 回 

ポー ナス43.200円 X 6回 

58.000円 

58.000円 

14' 000円 X 48 回 

ポー ナス33,400円 x 8回 

38.000円 

5.500円 

11' 000 nX 60 回 

ポー ナス31.900円 X 10 回 

480円 

18,000円 

14,100円 X 72 回 

ボーナスなし 


商品今すぐ// 


プラン 549 


さらに身 

M - I 724 P ( I 36 桁.シリアル K 外*字プリンタ-) 
- プリンタ-ケープル 


X 68000 PR 0 HD お買得ビジネス セット 


TE しにて 


CZ -662 C (32 ビット CPU 68000 » B 、 WMB - HDD 内蔵）408,000円 
CZ -6 O 3 D (0.3 l ミリ、裏解像度 CRT . チルト台付き） 84.800円 

. . 一…-‘ 148.000円 

^ 6 〇〇〇円 

CARD PR 068 K (デ-，ベ-ス’ノ乃 J 客.5上 Hf に侵 HI 29 . 800円 
Am V DS -20(« {型4段バソコンデスク） 38.000円 

^ MT -2( マウステ-プル） 5.500円 

LJ I ^ 15インチ連嫌紙500枚 2.400円 

プランクデイスケット 3 M (5 インチ 2 HD )10 枚 18.000円 

定価合叶 741.300円 


ウエ•アイ特価 


12/000円 X 36 回 

ボーナス30.400円 X 6回 

9,000円 X 48 回 

ボーナス25,500円 X 8回 

7,000円 x 60 回 

ポーナス24,300円 X 10回 

9,500円 X 72 回 

ボーナスなし 


Mu.utr mu-uu >=epci 
藤沢 04 BB (43)1775^^ g | 含デ 

礼 « 0-1-1(-7-7-1 ) a 37 T ^ 

仙 ^ 028(867)537^1 ^ ； 

^ : M 0252(-75)50*76^ 121 ° 92(< 


FAX 0466 


東京 03 ( SSB ) 9 S 8 B 「” ^ 

18歲未满の方は 保護者と ご一緒にお電話下 


特価はすべて、消費税が含まれて W ます。 


携浜鈕行 





メインメモ 1 J 2 MB 
の余裕が、さらに人 
にやさしくなつた0 

40 M - HDD タイプ 
ち登場。 


X 68000 PR 0 お買得セッ 


>00搭戧） 298.000円 

T 、 チルト台付#) 84.800円 

-能写プリンタ-) 64.800円 

) 8.800円 

スタ） 38.000円 

5.500円 
480円 

ンチ 2 HD )10 枚 18.000円 


ウエ•アイ特価 


518.380円 


8,00 On X 36回 

ポーナス27,300円 X 6回 

5,000 nX 48 回 

ボーナス28,500円 X 8回 

4/000 n X 60回 

ホーナス24.800円 X 10回 

7,000円 x 72 回 

ボーナスなし 


X 68000 PR 0 超お買得ミュージックセット 


TE しにて 


TAU) 1 !: SS ウエ ー フ’ • アイ特俪 

2ミニスピ-力— 22.000円 ノ丄 〆 ノ1 W 11111 


X 68000 EXPERT HD お買得ワ-プ□ア-トセット TEL にて 


|ラ-ンタ -) 65.800円 ウェ•アイ特価 

38.000円 


ラ フイ 7 クツ- ル） 58.000円 
IU ネ •フ ”- ド/•ル） 19.800円 
? スク） 38.000円 

5.500円 
480円 

•ンチ 2 HD 〉10 枚 18.000円 


794.380円 

0^ 


14/000 p > x 36 回 

ポーナス38.000円 X 6回 

11,000円 ※仙回 

ポー ナス28,700円 X 8 回 

9,000円 X 60 回 

ポー ナス26,000円 X 10回 

11,300円 X 72 回 

ポーナスなし 


ウエーブ 


本格アートセット TEL にて 


IU0MB HDD 内蔵）466.000円 
CRT、TV 内蔵） 145.000円 

卜* lli 写ブリンター) 99.800円 


アイ特価 


u fl 格と安ぎ£右ら街 B びますか0 

㈣ 概嫂纖»する人麵編 


iJTX お申し込みは料金無料のフリーダイヤルで 

◎ 0120 - 00-9898 





ウェーブ•アイ10 ボイント チェック 

昆^^ 全品2倍 保証/^^^ 全国無料配送 


全品2倍保証/ fmai 全国無料配送 

v ハ。^ rxTWO-rr ^ —部地域を除き送料無料て 

ブ-力-保 f の 2 f 口の保証かついています商品をおとどけします（但し5万円以上の商品 
(メ-力-1年保証+ウエ-フ•アイ1年保証）に限ります離島の方は有料となります） 


チェック g ノ 


のボーナス 

括払い OK / 


配達日指定 ok / 



プラン 551 




CZ -6 O 2 C (32 t .;4 CPU 58 M 0 Slt . メイン メモ 1 J -2 MB ) 356.000円 
CZ -603 D (0.3 I ミリ、裹解*灃 CRT 、 チル ト台付き） 84.800円 
AP -80 EX (80 桁、24ドット7色カラー熱 K 写プリンター) 64. 800円 
:5 8226(プリンターケープル） 8.800円 

Music PR 068 K (楽»ワ-プロ &* 赛用ツ-ル）18.800円 
Sound - PR 068 K ( FMS * Ui 6» tf ' J / r * LA 5) 15.800円 
Samplmg - PR 068 K(AD PCM « W がす MR エティタ） 17. 800円 
AFB -7( アンプ内蔵、防磁型ミニスピーカー) 22.000円 
DS -20(« 型4段パソコンデスク） 38.000円 

MT -2( マウステーブル） 5.500円 

A 4 カット班100枚 480円 

ブランクディスケット 3 M (5 インチ 2 HD ) 10枚_ 18.000 円 


.ー ジックセット TEL にて 


ウェーブ•アイ特価 


10,000円 X 36 回 

ボーナス35.800円 X 6回 

8,000円 x 48 回 

ボーナス26.400円 X 8回 

6,000円 x 6〇回 

ポー ナス26.000円 x 10回 

8,900円 X 72 回 

ホ_ナスなし 


定《合計 


プラン552 


650.780円 


X 68000 EXPERT お買得アートセット TEL にて 




藤沢市湘南台 

I 丁目一〇番地 

ウ XI ブアイ 

oh / X 係 






































































































































































シャ ー^7 K ゾコンフォーラム’ 89 in 赤坂 






3月25，26日の2日間，シャープの X 68000 を中心とするパソコンのハードとソフトの展 
示会が，東京のラフォーレミュージアム赤坂で開かれた。新製品の X 68000 PRO/EXPE 
RT の両シリーズを始め，数々のソフトウエアや周辺機器，そしてパソコン講習会やゲーム 
大会など，多くのパソコンフアンの熱気に満ちた楽しいイベントとなった0 


八ードウエア 


◄企業向けのビジネス 
コーナー。こちらには 
AX パソコンも置かれて 
いた。 


◄この春発売された X68000 の新製品， PRO シリーズと 
EXPERT シリーズを紹介するコンパニオンのおねえさ 
ん。特に PRO のブラックタイプは編集部のスタッフも 
実際に目にするのは初めてのこと。それにしても，ど 
ちらを向いても X68000 が並んでいる光景というのは， 
それだけで一見の価値があった。 


ビジネス 


プロなど Bware 商品も。 


▲ Xfamily を彩る数々の周辺機器も一堂 
に展示。 


◄ X 68000のロゴが入ったオシャレ 
なグッズも。 ART-GEAR というポ 
スターも かっこいい。 


響 


16 Oh! X 1989.5. 















システム 



担 - 厂 ir 


t ? d> 

じこ 1 ^ 


よ： L 


_ 部 


1 « \ - U . S 

: wl ； V ； !-II •，パ 


目5し vn 


酵文字 m 
明朝体 

ゴシック体 


汉 i H S V 


IIS1QR/ 7H 
C/-BMS1 


!_ 




►アンス•コンサルタン 
ツのレイトレーシング 
ツール彩 CRONE が演算 
速度を圧倒的に パワー 
アップして登場する。 
しかもアルゴリズムも 
一新されているらしい。 
これは楽しみだあ。 



▲ PENTAX の開発したフレー 
ムシミュレータ。 メガ ネ 店で 
フレームを選ぶとき，レンズ 
の入っていない フレームを か 
けても，果たして似合ってい 
るのか自分ではよく見えない。 
そこで登場するのがこの フレ 
ームシミュレータだ。レンズ 
の色を変化させたりもできる。 



◄▲パソコン最強のお 
絵描きツール Z’sSTAFF 
PRO -68 K でお馴染みの 
ツァイト。今度はアウ 
トラインフォントがつ 
いて新登場。画期的な 
3 次元グラフィックエ 
デイタ Z’sTRIPHONY も 
X 68000 版でこの秋発売 
の予定だ。 



◄お馴染みの D 6 GA チ 
ームも CGA システムを 
出展。なぜかここだけ 
学園祭のムードだ。 Oh ! 
X では同システムを利 
用した CGA 入門講座も 
近く予定している。 




◄ MIDI ポートと Musics 
tudio PRO -68 K の登場 
ですっかり本格的にな 
った X 68000 のサウンド 
環境。 


►話題の 0 S -9/ X 68000 
を開発したマイクロウ 
エア。なにしろ 4 千本 
も売れたとか。 



ゲーム 



▲こちらも人気のシューティング 
ゲーム，アイレムの R-TYPE だ。 
発売が遅れたために，しびれをき 
らしたフアンが殺到した。 




▲見よ，この人だかり。期待度ナンバーワンの X 68000 版アフターバーナーが初 
めて公開され るとあってユーザーの目は真剣そのもの。 

「ゲ ッ， TOWNS より速い！」と驚きの声も。そして XI も忘れないでねとばかり 



◄ SPS では近日発売のサンダーブレー 
ドのデモが。これが驚くほどきれいに 
動く。気持ちよさそう。 AJAX の画面を 
表示しているのは，ゲームではなく新 
たに開発したサウンドドライバのデモ。 
詳しくは特集を見てね。 


◄ X l/turbo や X 68000 の人気ゲームを自由に 
遊べるゲームコーナー。特に新作にしぼつ 
たということだが，内容,の濃いものばかり。 
この一角は完全にゲームセンターと化して 
いた。 


▼ ドラゴンスピリットでゲーム大会も行わ 
れた。 



17 










































第 4 回日本列島縦断マラソン 



やってきました「ちゃだワ4」〇嵐のメッセージに先立ち，今年も力 
ラー ページでぶわわ〜 んと皆さんのイラストをご紹介しちゃいまし 
ょう。ただ今回は，締め切りが入学試験や期末試験などの前で大変 
だったという声がたくさんありました。そのせいか，カラーイラス 
卜はなぜかみ一んな女の子の絵ばっかりだし， CG やユニークなもの 
が少なかったのはちょっと物足りない気も……〇まあ，だからこそ 
その筋なのかもしれませんけどね。 




Oh ! X 1989.5. 


▼ 2 月28日，僕のパソコンは変わる。 X 68000 ACE - HD に眼けるぜ！ところで富士通さ 
んは勘違いしてるんじやないのお一。もう，パソコンは2年前に変わつてるんだよ一だ。 

鈴木健夫（18> X 1 C 福島県 


言わせてくれなくちゃだワ 






カラーイラスト大集合 




readers ， f やらりい 


▼山田純二(19)神奈川県 

なんと、ど派手な色づかい。やつてくれるじ 
やないの。君ほどバタ—ンを読めない投稿者 
もめず らしい よね。 



▼佐柳隆行(21)東京都 

スタッフは随時募集しているんですよ。だけ 
ど最近はスタッフだか読者だかわからないよ 
うな人も増えてますからねえ。 



◄高橋哲史(19)福岡県 

今年 もィラスト 大赏の集計ご苦労さんでした。 
えつ、 はじめて カラ— で描いたんだつ て？ 
ぅ—ん'意外だ。ついでに合格おめでとぅ。 


































▲大和田昭彦 (22) 埼玉県 

大人っぽいイメージの荻野目洋子 
さん。シャープとの契約は切れち 
やつたけど，一度も x の広告に使 
われなかったのはちょっと残念。 



▲村山聡愛知県 

これはユニーク，この絵の2人なら X 68000 の 
イメージガールとして新たなユーザーをつか 
めるかもしれないな。 

▼ Music BASIC は而 臼い。いろいろなコマンドがあっていい。 けど，音色を定義するとき 
がちよ っ と面倒だと思う。 X - BASIC みたいに音色定義ができれば もっとよ くなると思う。 

田中研 二 （18) Xlturbo 東京都 


ランギーちゃん走る 

今回は GG が I 点もないじゃないのと思っていたら， 
知能機械概論でお馴染みの有田隆也さんの友人の 
方からレイトレの CG が届きました。詳しくは本文 
を参照してください。 

デザイン：高木博史 

レイトレーシングツール.高木浩光 
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▲丸藤俊之 （20) 神奈川県 

5月号には季節はずれの気もしますが……。とこ 
ろで，©つてなんでしよう。 


▲杉田みどり （18) 宮崎県 

紅一点のみどりさん，卒業おめでとう。淡い色調 
が女性らしくていいですね。 





亀肜趙1圯1こ出演 U そ， 




▼福原徹(20)埼玉県 

あるときは編集室でバイト、また 
あるときはプログラマ、でもなぜ 
か I 読者としてまめにイラストを 
投稿してくれる福原君でした。 


▼和田裕二(19)京都府 

シンプルだけど厶 I ドがある。も 
しかしてドラスピの良さがわかる 
人ってィメ—ジの冒険ができる人 
なんじやないかって思ぅんだけど 0 


最 

でいいの*ず 









►森 田 敬太 (20) 長崎県 

アイスクリ—ムの似合う女の子が 
描けるなんてなかなかやりますね。 
しかし oh ! x の精神て君のおこ 

づかいとおんなじなんですね。 


►矢部光吉(20)栃木県 

M Z ペンギンてマジックバスがデ 
ザインしたんですよね。イラスト 
アニメ講座なんて覚えている人ど 
のくらいいるんでしよう。 


▼田村憲生(20)広島県 

田村君、イラスト大賞おめでとう。 
しかし、ベタぬりのメカばかり描 
いていた君もずいぶんと画風が変 
わってきたよね。 
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アドヴァンスト•フアンタジアン 
野球道 

ガルフストリーム 
トイポップ 




右へ左へクルクル旋回して，ミサイル発射。敵のミサイル 
もグングン迫ってくるぞ。これがアナログジョイステイツ 
クで楽しめるなんて，幸せものよ，ホントに。右は同じく 
X 68000 版ファンタジーゾーンとサンダーブレードなのです 




話巧}^トゥェ^^ 


さて，皆さんお待たせしました， X 68000 版 
アフターバーナーの 登場です。どうだ，まい 
ったか！ 

これは，3月に行われた「シャープパソコ 
ンフォーラム’89 in 赤坂」ですでに公開されて 
いるので，実際に自分の目でご覧になった方 
も多いことでしよう。実際，凄かったですも 


のね，あの人だかり。でも残念なことに，ま 
だ開発途中バージョンのため，ミサイルの煙 
や地上のグラフィック，面データなんかが完 
全じゃなかったのよね。 

でも，あのグラフィックとスクロールを見 
ていると，なぜかしらないけど，ふつふつと 
熱くこみ上げてくる感動があったでしよ。こ 
の4月末には9,200円で発売される予定らしい 
から，期待して待ってましようね。 

ついでに教えちゃうけど，このアフターバ 
ーナーのソフトが発売されると同時に，操縦 
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読者が選ぶゲームベスト10 

まずは，今月のランキングを見てください。 
先月，ベスト10にさえ顔を出していなかった， 
TETRIS がいきなリ初登場で第丨位です。昨年 
X 68000 版が発売されてから，ずいぶんと時間が 
経っていますから，ジワジワと人気を集めてき 
たのがよくわかります。 XI 版もつい最近発売さ 
れましたから，これから両機種で人気が高まっ 
てきそうです。 

もうひとつの注目株は，リヴォルテイー II 。 
XI にはひさびさのシューテイングゲームなので， 
熱中している人も多いはず。さて，来月はます 


ますランキングの動きが激しさを増しそうな予 
感がします。いったい丨位はどのソフトなので 
しようか。 

1 . TETRIS 

2 . サンダーフォース II 

3. ソーサリアン（含む追加シナリオ） 

4. ドラゴンスピリット 

5. リヴォルテイ ー II 

6 . ウイザードリイ#4 

7 . スタークルーザー （ XI ) 

8 . 三国志 

9 . ラスト*ハルマゲドン 

10. 今夜も朝まで POWERFUL まあじやん2 


▼ついに出現した富士通の32ビットマシン ， FM TOWNS 。 それに対するシャープ陣営は 
ニューハードの X 68000 EXPERT / PRO で，どのように迎え擊つのであろうか。初の戦い 
は屯波新聞社製と CRI 製のアフターバーナーになるであろう。ここに伝説が終わり歴史が 
始まる……。 荻野隆志 （18) X 1 G 埼玉県 























































桿感覚でウニウニと機体を移動できる ァナロ 
グジョイスティック なるものが登場するそ一 
です。当然，デジタルモードもあり0どうだ, 
スゴイ だろ っ！ 

このアナログ ジョイスティック， いまのと 
ころ詳しいことはわからないけど，トリガボ 
タンが6つも付いていて，キーボードくらい 
のビッグサイズというスグレものらしい。こ 
うなりゃ，このあと待たれるのは，シャープ 
ブランドのきよう体くらいのものか0でも， 
ホントに出ちゃったら置ける場所なんか当然 
ないけど。 

もう ひと つついでに， X 68000 用 スタークル 
ーザーとサンダーブレード もこのアナログジ 
ョイスティックに対応して登場するらしいか 
ら，こちらも期侍できるぞ！ 

それからもひとつ，ファンタジーゾーンも 
好調に移植が進んでいて，敵キャラが出てき 
て，弾を発射できるところまできているぞっ 
と！ 

あ一，疲れた。ど一も最近の X 68000 版のゲ 
ームは派手なのが多いから，ついつい気合が 
入ってしまう。 

で， XI のほうでは，懐かしの RPG アド 
ヴァンスト•ファンタジアンがこの4月末に登 
場します。フアンタジアンの前作は，その昔， 


1985年7月号に「ハマッてしまって抜け出せ 
ないこの私を，誰か助けてください」と，あ 
の清水和人氏に記事を書かせてしまったとい 
うほど，病的なまでの盛り上がりをみせたゲ 
ームなのです。 

伝統的 RPG 力 ? 持っている魅力というのは， 
いつの時代も変わらないはず。その魅力の 
謎を求めて清水和人氏は，今月は M&MII に 
挑戦しています。う一ん，いずれにしても奥 
は深いような気がする。まっ，「ゲーマーの道 
は果てしなく j といったところでしようかね。 

そ一いえば，同じく新作に名を連ねている 
電波のトイポップっていうのも，ずいぶん昔 
に ナムコから 出ていたよう な …… 。 これはリ 
バイバルや 続編 ブーム の前兆でもあるの かな0 
いずれにしても，来月は アフターバーナーを 
思いっきり遊ぶぞ！ 期待していてね。 


新乍ソフト情報 


☆ ……4月 I 日現在発売中 ★ ……近日発売予定 

※叽 k ! されたもの以外の価格については m 赀税は含んでおりません 

★アドヴァンスト.ファンタジアン 

「ファンタジアン」，その名前を聞いただけで，ワ 
クワクさせるような響きを感じさせてくれるこの 
RPG 。 その昔，数多くのゲーマーたちを熱中させ 
た前作のシステムに手を加え，さらにパワーアッ 
プして再び登場することとなった。今回のストー 
リーは，剣と魔法の時代に，豊かな大地をたたえ 
ている楽園「エリアス」に不気味なほうき星が天 
空に出現したことから始まる。空に見える星が次 
第にその大きさを増すにつれ，エリアスは徐々に 
巨大な暗雲に包まれ，青々と繁っていた木々も枯 
れ果て，人々を不安のどん底に陥れていた。そし 
て数年後，今度は突如，オークやトロールが町を 
襲いはじめ，その昔滅びたはずの魔物たちや異形 
のモンスターまで現れた。こうして心優しい若者 
たちも身を守るため，剣を手にして立ち上がると 
きがやってきた。とにかく，前作から4年。時間 
の経過とともに成長したファンタジアンの姿に期 
待したい。 

Xl / XIturbo 用 5〃2 D 版3枚組7,800円 

(2 ドライブ専用） 
クリスタルソフト 006(326)8150 

★野球道 

野球ファンなら，一度は体験してみたいと思う 
監督業。その采配の難しさに挑戦できる野球ゲー 
ムがタケルソフトとして発売される。このゲーム 


には，自分の好きな選手を集めて構成するオリジ 
ナルチームも含め，計13球団250人もの選手デー 
夕が登録されており，2リーグ同時進行形式で開 
催されるペナントレースを，優勝目指して勝ち進 
んでいくというもの。試合中の采配はもとより， 
選手の管理やさらにはシーズンオフ中のキャンプ, 
ドラフト，トレードといったイベントも用意され 
ていて，実際に監督が チームを 作り上げていく過 
程を体験することができる。さあ，あなたは任期 
の5年を無事に勤めることができるか，それとも 
途中解約になるのか，それはすべてあなたの力量 
にかかっているのだ。 

XI turbo 用 5"2 D 版3枚組7,500円 

ブラザーエ業 »052(824)2493 

★ガルフストリーム 

人口が増え，廃棄物の処理が緊急の課題として 
持ち上がってきた近代社会。生物学者アン • オー 
スレは，ある特殊な物質を除いて有機物，無機物 
を問わず分解してしまうバクテリア 「 SB -2」 の開 
発に成功した。この開発で彼女はノーベル賞の最 
有力候補としてノミネートされ，また連日のよう 
に会議に引っ張り出される日々を送っていた。あ 
る日，アンが会議所に向けてシークレットサービ 
スの男と車で移動していたとき，突然，彼らの車 
は暴走族「ファルコン」に襲擊されてしまい，ア 
ンは一味に捕らわれてしまう。このニュースを聞 
いたアンの恋人ポル•スウオートは，ただちに2 
人の仲間とともにアン救出に向かう決心をする。 
経験値やパラメータといった設定を排除し，戦闘 
シーンには銃による戦闘シーン以外にも，素手に 
よるリアルタイムファイトシーンにはヤジや声援 
が飛んだり，アニメーションが用意されたりと， 

より雰囲気を盛り上げる工夫が加えられて登場の， 
新作アクション RPG だ。 

XI turbo 用 5"2 D 版8,800円 

ザインソフト 00794(31)7453 

★ トイポップ 

子供たちが寝静まった，深夜。オモチャ箱から 
抜け出したオモチャたちの世界では，ピノとアチ 
ャが捕らわれた仲間を助け出そうと魔女の城に旅 
立った。しかし，彼らの行く手には魔法によって 
操られる悪いオモチャたちが待ち受けているのだ。 
戦車や兵隊といった悪いオモチャたちに弾を投げ 
て攻擊しながら，一定時間内に各フロアに捕らえ 
られている仲間を救出していくこのアクションゲ 
ームには，メルヘンチックなキャラクターが大勢 
登場。 FM 音源にも対応しているので，軽快なリズ 
ムがよりいっそうゲームを楽しいものにしてくれ 
ている。 

Xl / XIturbo 用 5"2 D 版6,200円 

電波新聞社 003 (445)6 III 



アドヴァンスト•フアンタジアン 



一 - … 二 




.'卞 




~ r .. r: T : 广 


トイポップ 


▼ >■ダカーボ j (普段はこんな雑誌など読まんのだが）に『大辞林』がウケた理由として， 
ファッション関係や，横文字に強いなどが挙げられていた。当然オタクも載っている（お 
おウソ）。でも，本当に載っていたりして……。 佐々木健 （19) X 68000 東京都 
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THE SOFTOUCH 


GJULE 

RETM 

今月は，シミュレーションにアクション 
RPG と，比較的，伝統的なジャンルのも 
のばかり3本ご用意してみました。果た 
してこれらのゲームには，いったいどこ 
に光る個性を持っているのでしようか。 
じっくりとお楽しみください。 
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水滸伝 

ご存じ，光栄のシミュレーションゲームの 
新作です。ただの全国統一ではないシナリ 
才にご注目ください。 


► 水滸伝は三国志と並び有名な中国の書物 
でありますが，残念なことに私は読んだこ 
とがありません。ょって登場人物は誰ひと 
りとして知らないし，キャラクターに対す 
る思い入れもありません。しかしこのゲー 
ムは楽しめてしまったのです。 

かなり中国を意識した BGM が場面や季節 
ごとに流れます。ひねくれ者の私は秋の曲 
が気に入りました。本筋ではいままでの光 
栄のシミュレーションゲームとはちょっと 
違ったシステムをとっていて，全国統一が 
必ずしも必要はないのです。要するに，国 
を脅かす悪党がいて，自分がそいつをぶっ 
た切ればそこでゲームセツトとなります。 
シナリオは4本あるようです力 5 '，最終的に 
倒さねばならない悪党はひとりだし，スタ 
ート地点とプレイヤーが演じる好漢（三国 
志では英雄といっていた）が違うだけなの 
で，シナリオという言葉は当てはまらない 
のでは？とも思います。それでは私はこ 
れから本屋に行ってきます。 

熱中度 ►►►►►[>[> ( S . K .) 

► 光栄のシミュレーションに完全対応して 
しまったつもりの私には，なにかがち一が 
一う 一ぞ一と思って しまうゲームだ、 。いま 
までは，ひと晚もかければすぐに終わって 
しまったようなゲームが多かったけど（もち 
ろんレベル1)，今回はそうはいかない。とに 
かく人集めをしなければならない。それも， 



ゲーム 要素 バランス 




有能そうな人物でなければならないから， 
なかなかにムズイのである。私は「水滸伝」 
を読んでいないから，登場人物を覚えるの 
に苦労してしまった。 

まあ，プレイしてみるとわかることだけ 
ど，同時に発売された戦国群雄伝とは，全 
然別のコンセプトなのだ。 

なんか面倒くせ一な一と，最初は思うか 
もしれない。でも，そのうち他人に任せる 
術を党えると楽になるのである（本当はまだ 
まだ大変だけど）。しかし，ケチな私はこれ 
以上教えないのだ。宴会とか妖術とかある 
ので， マニアックな ウケを狙っているよう 
である。 

熱中度 ►►►►►!>> (澤） 

Xlturbo 用 5〃2 D 版3枚組9,800円（税別） 

(各2ドライブ専用） 
CD 付きサウンドウェア12,300円（税別） 
光栄 0044(61)6861 


アウトランダーズ 

人間のカメラマンと異星人が恋に落ちた。 
この2人をめぐる騒動が，地球を舞台に繰 
り広げられるアクション RPG です0 


► 真鍋譲治の同名のマンガをゲームにした 
ものです。っていうと，グラフィックがウ 
リのアドベンチャーかと思ってしまいます 
力 ? ，これは普通のアクション RPG です。た 
まには CG も見られますけど。 

このような，キャラクターに依存したゲ 
ームには，いまいちデキのよくないものが 
多いようです力す，これも例外ではありませ 
ん。遅いス クロ ール，チラつく〗贱_シーン， 
会話するたびのディスクアクセスなど，反 
応の悪さが目につきます。ま，マップは結 
構広いようなので暇をもて余している人に 
はいいかもしれません。しかし主な購入者 
は マニアって ところでしよう。幸いこの作 
者には，ある程度の固定フアンがいるよう 
ですから（あ，それを狙って作ったのか）。 

ところで，タケルソフトのメリットって， 


▼富士通の32ビツト機は凄いと思う。しかし，98のソフトが移植しやすいように80386を使 
ったのは残念である。日本中が98—色であるが，なんとかならないものだろフカ，。 

木曽稚俊 （19) Xlturbo 千葉県 










































中間マージンのない分，値段を安くできる 
ことにあるんじやないかと思うんですけど， 
店頭販売されているのと値段的に大差ない 
ってのは，どうでしようかねえ。 

熱中度(お） 
► 誰がどう見てもこのゲームは RPG であ 
る。だからといって処理が悪くてゲームス 
ピードが遅くても，みんな許してくれると 
思ったら大間違いなのじや。はっきりいっ 
てしまうとこのゲームのスピードはト ロい0 
フイールドをキャラクターが移動するときな 
んか，スクロールする画面の上を波が走る 
ぐらいなのだから。でも，そうかといって 
このゲームはつまらないかというと，実は 
そうでもないのです。私はこのゲームを暇 
な大学生とか，気の長い，時間の余ってい 
る人に勧めておきたい。キャラクターがお笑 
いしているから，緊張感というものをまっ 
たく感じさせない珍しい RPG なのです。 

だいたいタケルソフトのシステムなんて， 
買うときには静止画でしかソフトを見られ 
ないから，実際の動きは家に帰ってデイス 
クを差し込むまでまった〈わからない。も 
っと消費者の身になって，ここらでソフト 
ベンダータケルのあり方を考えてほしいも 
のです。 




ゲーム要素 バランス 


ガンコオヤジ 操作性 



熱中度 ( H . K .) 

Xl / X 1 turbo 用 5〃2 D 版3枚組6,000円 

(2 ドライブ専用） 
ブラザーエ業 »052 (263) 5895 

ライトニンク八 ッ カス 

X 68000 用に新しく登場のウォーシミュレー 
シヨンです。短い8つのシナリオで構成さ 
れ，手軽さが魅力のゲームです。 


►うん，うん，こ一ゆーシミュレーション 
ゲームを待ってたんだよね。 X 68000 だから， 
当たり前っちゃ当たり前なのかもしれない 
けど FM 音源の BGM バシバシ，操作はマウ 
スでビシバシ。兵器の選択，配置，移動， 
戦闘ぜ一んぶマウスオペレーションで OK 
だもんね。このゲームは， HEX 画面に部隊 
を配置してという，どっちかっていえば普 
通に近いシミュレーションなんだけど，ゲ 
ームの シナリオ，システムともとてもよく 
できてます。 

ストーリーを大ざっぱにいえば，快進撃 
を続けていた軍隊が敵の新兵器によって苦 
戦を強いられながらも，勝利を目指すとい 
うストーリー。なんか，リアリティがあっ 
て，それでいてパターン臭いけどソソられ 
るでしょ。 A . D . (戦闘用2足歩行式大型マ 
ニピュレータのことなんだけど）のグラフ 
ィックはもう少しスリムなほうがいいけど， 
それでも カッコい い。う一ん，ヒットだね， 
こりゃ。 

熱中度 ►►►►►>[> (で） 

►昔，流行ったボード版 SF ウォー ゲーム 
を思い出させる，そんな SF ウォーシミュレ 
ーションだ。最近のよい傾向を踏まえ，グ 
ラフィックにしろ， i 寅出にしろ，フェード 
アウトにグラデーシ ョンと ひと 味違ってい 
る。シナリオが ロボットアニメ 30 分もので 
あり（これはダグラムか？），モノクロで暗 
くて酸の雨が降っているようなオーブ ニン 
グが フルメタル ジ ヤケッ トだ といって しま 
えば，誉めすぎか。その証拠に，渋さを狙 

全身でぶつかっていくゲームがほしいっ!！ 

うれしいっ！ なにがうれしいって，編集室 
の近くで「モスバーガー」を見つけたんですよ。 
そもそもテリヤキ大好き人間の私には，マック 
からはテリヤキマックバーガーが出るし，今度 
はこの幸運。実をいうとテリヤキマックバーガ 
一の出たあの日，ロッテリアとマックとモスの 
テリヤキを食べ比べてみたんですよ。そしたら 
マック=エバラ焼肉のタレ，ロッテリア=ぽた 
ぼた焼き煎餅，モス=屋台のやきとり，という 
味のような気がしてしまったんだな，これが。 




ゲーム 要素 

場違いな BGM 


シナリオ 



ったオープニングや合間の紙芝居をあざ笑 
うかのような，戦闘中のアップテンポの B 
GM がすべてだいなしの大霊界だ。部隊数や 
ターン数も1編成あたりのユニット数も適 
度の数で，戦いやすい。自分たちのほうが 
不利なのも，逆転の楽しみがランボー 3 し 
てて いい。特に 戦闘シーンはよくまとまって 
いるサンライズだ。全体の雰囲気に，もう 
少し神林長平の『戦闘妖精雪風』のような 
脳天気な虚しさが表現できれば，もっと新 
しかったろうに。 

熟中度 ►►►►!>>[> ( K ) 

X 68000 用 5〃2 HD 版2枚組9, 800円（税別） 

日本 コンピュータシステム 003(486)6588 


ま，なにはともあれ，私はとっ一ても元気なわ 
けだ，うん。 

で，余った元気を解消する（わけのわからん 
日本語だな，実に）のが，私の場合ゲームだっ 
たりするんだけど，はっきりいって私の体力を 
消耗させてくれるゲームがないっ！ ア フター 
バーナーはまだできてこないし，ライトニング 
バッカス はいいゲームなんだけど体力の ゲーム 
じゃないし。そうだ，どこかでゲーセンのリア 
ル マー ジャン P 3 を作ってくれないかな 一。 か あ 
いいかすみちゃんが X 68000 で見たいんですよね 
_。ソフトハウスさんお願いしま一す！（で） 


▼ 「あなたの愛機は」と間いて，あえて「ない」と答えさせるのは，酷というものです。 

中村健 （19) Xlturbo 埼玉県 
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•信長の野望•戦国群雄伝 



武将を操り 
目指せ天下統一 

Nagasawa Atsuhiro 

長沢淳博 

お馴染み「信長の野望」に，家臣や配下 
の武将に強力な個性が加えられ，さらに 
夜戦や籠城戦といった新しい戦閼モード 
も加わって登場したのが，この「戦国群 
雄伝」。より味わいを増した信長の野望シ 
リーズを存分に味わってみてください。 



XI turbo 用 5 W 2 D 版3枚組9,800円(税別) 
CD 付きサウンドウェア12,300円（税別) 
(各2ドライブ専用) 
光栄 0044(61)6861 


24 Oh! X 1989.5. 


おや？ いつの間にか眠ってしまったら 
しい。窓の外が白々と明けている（ちなみ 
に，全国統一のエンデイングのグラフイツ 
クも夜明けのシーンだ)。 

う一む，それにしても昨日はすごかった。 
足利義輝の軍，総勢2万余に対して，私が 
もっとも信頼できる部下，羽柴秀吉の軍1 
万が勝利を収めたのだ。雨の降るなか，義 
輝の本陣を急襲したのが功を奏したよ うだ'。 
そして，そこで俺は足利義昭を保護した。 
最初，義昭は「斬れ！」なんてこといって 
たくせに，金を与えたらすぐになついてき 
た。しかし，こいつの能力値はたかがしれ 
ていて，使いものになりそうにない。俺の 
手元にいる明智光秀も，解任することを「御 
意にございます」なんて賛成している。そ 
の〈せ今度は逆に光秀自身を解任しようと 
すると，「いま一度，お考えください」っつ 
一んだよな一。 

ここで，自己紹介をしておこう。いわず 
と知れた，俺は織田信長だ。もちろんレべ 
ル1だ（初心者はこのように，定石どおり 
に始めるべし）。かつては近畿地方を統一し， 
全国の武将を相手に日本統一を成し遂げた 
俺は，再び家臣を従えて，天下を夢見るの 
である。 

なぜ，何度も戦うのか？そんな理屈な 
ど俺には関係ない。戦うことがこの俺の宿 
命なのだ。 

群雄伝は家臣のるつぼだ ■■■ 

「信長の野望 • 全国版」ですでに一度天 
下を取っている俺は，東北や九州のないマ 
ツプが非常に簡単に思えた。伊達も島津も 
いない。これでは魅力半減だと思っている 
輩もいるかもしれないが，俺はこれで十分 
だし思、ぅ 。 そんなに遠くまで遠征してたら， 
もう一晚かかってしまうわい（ゲームは早 
くスツキリ終わるものに限る )0 

まずは，シナリオ1の群雄割拠から始め 
る。家臣は羽柴秀吉，柴田勝家，丹羽長秀， 
前田利家，他6名が最初からサポート役で 
付いてくれる。なかでも秀吉の能力がズバ 
抜けて高いので，いろいろとしゃべりまく 
る。猿みたいな顔をしているくせに強い。 
野望（の能力）が高くて戦争好きな俺は， 
兵力を再編成してさっそく美濃へ攻め入っ 
た。ひとりで1万までの兵力をす旨揮できる 
ので，兵力をいっぱいにして攻めるのが， 


まず基本である。 

斎藤義竜（道三の長男）を倒した。そこ 
で俺は，稲葉一鉄を捕虜にした。どこかで 
聞いたことがあると思ったら，某国営放送 
の大河ドラマに出演中だった。顔が違うか 
らわからなかったのである。それにしても 
あの大原麗子にはドヒヤ〜である。30歳も 
サバをよむんでない！（これは ゲームとは 
まったく関係ないけど)。 

そのあとは，もっぱら内政を重視してい 
った。石高 • 商業価値（町の価値のこと） 

も順調に伸び，町には，信長はいい武将だ 
という噂が流れ始めた。そこで俺は，すか 
さず徴兵令を出すのだった。諸国の浪人た 
ちも，俺を慕って家臣になりにくる。ほっ 
ほっほ，実にいい気分である。しかし，役 
に立つ奴は少ないのが世の常である。 

次の獲物は，尾張の隣で不気味な徳川家 
康だ。歴史とは変わるものであるといいな 
がら，三河を偵察させるとあまり強くない。 
いまのうちに，柴田勝家に攻めさせよう。 
家康はかなわないと見るや，籠城作戦に切 
り換えた。野戦の名手家康も地に落ちたも 
のよのう。もはや敵ではないわ！ 秀吉も， 
「一気にひねり潰してくれましようぞ」なん 
ていってたっけ。これで，服部半蔵，石川 
数正は俺のもんだ。 

信長，つし、に入京 

東国には，武田信玄，上杉謙信，北条氏 
康などの強豪がひしめいている。いまは西 
へ向かうべきだと，俺は判断した。北畠を 
攻略し，浅井長政を滅ぼして近江を平定し 
たのである。長政といえば，お市の方や3 
人の娘の安否が気遣われるところだ。秀吉 
に助け出すよう言ってあるが，不可能のよ 
うである（宮沢りえのグラフィックが出て 
くるぐらいの気配りがあれば，すぐにでも 
飛んでいくんだけどな一)。ここまで読んで 



これが戦国群雄伝の豪華メンバ—です 


▼沿近なにかと16ビットだの32ビットだのと騒ぎ立てているが，なんといっても8ビット 
が一#俾及しているんだから，もっと8ビット機の特浓を組んで欲しいわん！！特にハー 
ドからのギトギト油ぎったやつを！！でも，いつ見ても X68000 はいいですね。欲しいです 
ね 一， 金がありませんね 一。 藤本智弘 （28) Xlturbo 東京都 
















まった〈意味のつかめない人は， NHK お客 
様ご相談窓口へどうぞ。 

そうこうするうちに，伊勢志摩に配置し 
ておいた柴田勝家が独断で紀伊へ攻め込ん 
でしまった。この機能は，まさし〈ジンギ 
スカンと同じだ（三国志になかったのは残 
念だったけど）。ここにも委任しておいた武 
将の性格が反映されている。勝家は戦争好 
きで困ってしまうのである。でも，一応軍 
師だから要所に配置しておきたい。 

紀伊には鈴木重秀，別名雑賀孫市（「さい 
かまごいち」サブマニュアルより）がいる 
はずだ。変な着物を着てるけど，使えるや 
つである。忠誠度を上げながら，俺は越前 
へと向かった。浅井 • 朝倉連合軍と戦った 
と日本史の教科書に書いてある以上，俺も 
敵に背を向けるわけにはいかない。ここは 
いっちようやったるか一！というほど気 
合を入れるまでもなく，朝倉は弱かった。 
俺は秀吉を従えて，越前は一乗谷に城を構 
えたのである。 

ずいぶん国も増えてきたので，家臣の不 
足に悩まされるようになった。俺は家臣も 
一級品好みだから，なかなかの切れ者でな 
いと部下にしないのだ。秀吉に相談すると， 
有望な人材を探してきてくれるそうだ。頼 
もしいやつである。あまり期待しないで待 
っていると，なんと明智光秀を連れてくる 
ではないか。秀吉，光秀と揃えばもう怖い 
ものなしである。俺は，さっきからさかん 
に謀略をしかけてくる足利義輝を抹殺する 
ことにした。まず，武田信玄からの婚姻の 
申し入れを快諾し，兵を伊賀へと集中させ 
て，機会を侍った。そして，様子を見にい 
かせたつもりの秀吉が，勝利を収めたので 
ある。義輝は，家臣集めばかりにこだわっ 
ているから，一見強そうだけど本陣は結構 
弱い。これが，この文章の最初のくだりで 
ある。 



戦術，戦略の天才であるこの俺から教え 
を受けられるとは，君たちは幸せ者である。 
この「信長の野望•戦国群雄伝」は，基本 
的に「信長の野望•全国版」と「三国志」 

の（万が一知らない人がいたら，昔の Oh!X 
を見るように}，おいしいところだけをチョ 
イスしたようなゲームなのだ。 

まず，国の経営（日本地図の上でやるや 



捕らえた敵の家臣をどうしてくれよう 


つ）には，新たに「行動力」というパラメ 
ータが導入された。1度に何回とかいうコ 
マンド入力ではなく，行動力がある限り何 
回でもできるのである（大名も家臣も同じ） 
だから，家臣がいっぱいいると便利である。 
そこで，使えそうな家臣を10人くらい集め， 
治水度を90以_ヒに保ちながら町の価値と石 
高を600 くらいまで上げてしまう。このとき 
大切なのは，民忠（民の忠誠度）が100近く 
なったら徴兵をすることである（善政をしな 
いと民忠は上がらない）。1年もすれば日本 
一の大名になっていること請け合いなのだ。 

次に，戦争 （ HEX 画面のやつ）について 
説明しよう。戦闘にはいままでどおり野戦 
のほか，籠城戦というのができるようにな 
った。城に籠って相手の攻撃を遅らせ，時 
間切れに持ち込もうという作戦だ。これは， 
なかなかにグッドなアイデアである。単に 
兵力数だけでは勝てないのだ。 

そしてなによりも嬉しいのは，戦闘時に 
おけるコンピュータの思考ルーチンの改良 
だ。勝てないとみるや逃げまわって，鬼ご 
っこになってしまうというのは人間同士で 
はよくあることだが，それがこのゲームで 
も再現されている。城から強行突破しよう 
としたり，寝返りが起きたりで，関ヶ原の 
戦いを思い出したりする。戦争に勝つには， 
とにかくセオリーどおりに戦うのがよい。 

ここでよく失敗しやすいのが，大名の行 
動力が足りなくなってしまうことだ。その 
とき攻められると，無条件で負けてしまう 
ので注意してほしい。 

歴史ものの真髄を見た \ 

俺が劉備玄徳だったころ，君主を部下に 
したいとよく思ったものだ。しかし，今回 
それが実現されている。コマンドに「脅迫」 
っつうのがあって，あまりにも兵力に差が 
あると，その大名を国ごと自分の家臣にで 



籠城戦も加わって楽しさが増した戦闘モード 



こうして人を選ぶのが今回のポイント 


きるのだ。いままでの経験からして，だい 
たいの武将の名前と能力を覚えてしまうと， 
もう ゲームの 魅力も半減してしまうのだが， 
この ゲームでは 大名取りという究極の遊び 
もできる。ひとりの大名を取るにも相当な 
苦労が必要だから，全国統一よりも全然難 
しいだろう。これに矛先を向けるとかなり 
熱中できる。 

それから細かいことではあるが，武将の 
顔のグラフィックが凝っているのも嬉しい 
(俺は特に，武田信玄が派手で好きである）。 
同じ顔が出てくるのは，8ビットのご愛敬 
である0さらに，光栄のゲームの特長であ 
る操作性のよさも，しっかりと受け継がれ 
ていて，俺は思わず涙が出てしまうのであ 
った〇 

本当にこのゲームは，これまでのシミユ 
レーシヨンの おいしい 部分だけを， 2 D の 
ディスク3枚にギユウギユウ押し込んだよ 
うなゲームである。プレイをしているとき 
の入れ込みようというか，気持ちのよさと 
いうものは，とにか〈最高。会心のヒット 
作である。 

ハンドブックもついでに買ってきて，み 
んなでガヤガヤやるともっといい。これは 
三国志以上のヒットになることは間違いな 
いと思う（ちょっと褒めすぎか，これは）。 
でも，まさに「グッドですよ！まりなさ 
ん j なのであった。さっ，お次は•水滸伝」 
でもやってみっか。 
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▼ついに XlturboZII を開けるときがきた。2力月も箱だけを眺めていたけど，ウズウズし 
てたまらなかった。だけどマニュアルだけはこっそりと見ていた。もう嬉しくてたまらな 
い。 辻井和弘（15> XlturboZII 京都府 






























•Might and Magic D 



RPG のブ□養成講座 
初級編 

Shimizu Kazuto 

清水和人 

最近は，本質を突くようなゲームが不足 
してきたとなげく清水和人が，基本に戻 
って真剣に遊びたいといって手にしたこ 
の M & Mn 。 このゲームを教科書に，今 
回は RPG のプロフエッシヨナル養成ギ 
ブスを作るつもりでガンバるそうです0 



XI / XI turb □各専用5"2□版5枚組9,800円(税別） 
(2 ドライブ専用） 

スタークラフト 003(988)2988 


2b Oh! X 1989.5 


ついに出た， M&MI !これはもうハ 
マる しかないではないか。「この日を待ち 
続けた」という気持ちと，「出るのがコヮ 
ィ」といった半ば恐れにも似た気持ちを抱 
いてしまうほどの，超本格的ストロングス 
タイルの RPG である。 

今回の物語は，10世紀のクロンという町 
を舞台に始まる。当然ながら，全体のマッ 
プとマッピング用の臼地図，それに呪文一 
覧表が付録で付いてくる。そして早く解け 
た方のなかから，抽選で2名をロサンゼル 
スへご 招待という，ビッグプレゼントも用 
意された，豪華版である。 

前作を解いてしまっている方は，あの懐 
かしのキャラたちにもう一度息吹を与え， 
新たな旅に出かけよう。 I をまだ解いてい 
ない方は一緒に RPG の世界を楽しもう。い 
ざ，立ち上がれチャレンジャーよ！ 歌声 
合わせ怒濤のごとく突き進め！ 

まずはキヤラクター作 



賢者からのいきなりの申し出に一瞬たじろぐ私 


のようにして，1つひとつの職業に対し， 
究極のキャラクターを作り上げていくので 
ある。このキャラクターの作成が楽しめる 
のもこのテの RPG の面白さでもある。 

私は，前作で使ったカズト，サリー，ゴ 
ルゴなどの名前をそのまま使用することに 
した。私が作った6人のキャラクターを参 
考までに表1にまとめておく。 

ここで注意しておきたいのが，性別を全 
部男にしてしまわないことだ。 ゲーム 中に 
は，女性だけが切り抜けられる敵の攻撃や 


RPG というのは，伝統的スタイルを残し 
ている本格派であればあるほど，最初のキ 
ャラクター作りは大切だ。ここでつまずく 
と戦いは苦労の連続になってしまう。ここ 
は慎重にならざるを得ない。 I になって， 
騎士，戦士，射手，僧侶，魔法使い，盗賊 
に加えて，一発で敵を倒す暗殺を得意とす 
る忍者，また戦闘専門でヒットポイントが 
高い野蛮人の2種類が増え，ますます面白 
味が増した。 

各キャラクターの能力は，強さ，知性， 
魅力，耐久力，素早さ，正確さ，好運度の 
7項目で，最初にランダムに決められたも 
のを交換し，最終能力を高めていかなけれ 
ばならない。各職業に合わせた能力設定を 
考えていかないと，道はますます困難にな 
るばかりだ。偶然に頼るのはあまりにも危 
険すぎるので，ここでは，次のように決め 
ておこう。 

まずは職業を選択する。そして次に能力 
の合計が100を超えるまで，次々と R キー 
を押す。100を超えたところでその職業に 
必要な能力を中心にポイントを入れ替え， 
必要のない能力を低く抑える。次に同じ職 
業から種族を選び出す。 

能力が標準的なのはやはり人間だが，魔 
法使いや射手にはエルフが，盗賊にはノー 
ムカす，戦士にはドワーフが適している。こ 


場所が登場してくるし，それとは逆に，女 
性の攻撃だけが効果のあるような場合が前 
作にはあったので，きっと今回も同じよう 
なことがあるはずだ。 

また，属性も 「 Good 」 ばかりではダメな 
ので，適当に 「 Neutral 」 や 「 Evil 」 も混ぜ 
るよう.にしよう。ほんとは，盗賊をやめて 
同じようにヮナがはずせる特技を持ってい 
る忍者を使うことも考えたが，やはり前回 
のキャラクターに親しみがあるので，その 
まま使うことにした。ただ，戦士だけは「ヶ 
ンシロウ」だったものが，今度は女性にし 
たので「ユリア j に名前は変えてある。長 
い付き合いになるので，やはり名前にはこ 
だわっておきたい。 

お次は白地図のコピーを用意する 

マップ全体は1 〜4 x A 〜 E の20のエリ 
アに分かれていて，スタートはそのちよう 
どまん中あたりに位置する「ミドルゲート」 
という町である。 

この各 エリアは， 1(3 X 16 の 256 のマス目 
状になっていて，さらに町や城のなかとい 
うのは 16 X 16 のマス目状になっているとい 
うからたまらない。これを全部冒険してい 
くとなれば， 256 のマス目状のマップが約 
60 枚以上できるわけだから，全部で 15000 個 
くらいのマスを移動する計算になる。仮に 


▼班にも年齢，表にも年齢。どっちかひとつになりませんか？このアンケニトハガキ。 
ま，それはさておき，ウオーニングのソフトの紹介を読んだら，無性にやりたくなった0 
メインが“金儲け”というのがいいよね，面白そう。熊谷香代（22> X 68000 福岡県 

































1 B 100マス移動したとしても，約150日か 
かってしまうというてえんだからたいへん 
だ 0さあ， 近くの コンビニエンスストアに 
行って ， f ] 地図を60枚コピーしてくるとす 
るか。 

白地図の用意ができたら，いよいよミド 
ルゲートの町の宿屋を出発する。しかし， 
宿屋のなかを少し移動してみると，やっぱ 
りあった。 

前作をプレイした人ならわかっていると 
思うが，町のなかには壁に見えていても， 
通り抜けられる秘密の場所というのが結構 
隐されている。しかし，こんなことで驚い 
ていてはいけない。そしてこの場所を知る 
ためには，、〒然，各マス目ごとにある令部 
の壁にぶつかっていくのだ。これは，つら 
い修行のひとつである。 

さて，私の場合は，どんな RPG でも般初 
はできる限りスタート地点から動かずに経 
験値を上げることにしている。これは弱っ 
ちいまま步き M って，出会ったモンスター 
にあっさりと-擊で倒されてしまってまた 
最初からなどという，時間的ロスが生じる 
のを防ぐためだ。 

M & M の場合は，クェストを達成して初め 
て経験値が上がるというスタイルなので， 
この方法はあまり得策だとはいえないが， 
これも自分なりに考えた手法である。まあ， 
RPG は自由な発想で楽しむのが-番だ。 

とにかく，私はこのミドルゲートの町で 
蛘く肩惯らしをすることにした。最初は出 
会ったモンスターと戦いお金を巻き上げる 
ことを芩えなければならない。しかし，ミ 
ドルゲートの1階には敵があまりいないの 
だ。仕方がないから，必ず敵の出現する場 
所を地 M にチェツクしておいて，そこをひ 
と N りしたらに戻るという戦法をとる 
ことにした。 

こうして，お金がいくらか r . に人ったら， 

表'! 


食料を買ってメンバー全員に分配する。1 
回休憩するごとに，この食料は1個消費す 
るが，その代わり体力が戻る。これでまた 
次の敵と戦う準備ができるという寸法だ。 

運悪く，戦いで体力を失ってしまったと 
しても，完全に死んでいなければ寺院に行 
って，少しのお金で回復させることもでき 
る。寺院は宿屋のすぐ目の前なのですぐに 
見つかる。ここに寄付をしておくと，あと 
で レベルアップ することもできるので，お 
金に余裕ができたら，寄付をしておこう。 

いや，侍てよ。お金がたまったら，まず 
は武器や防具を揃えて戦闘力をァップする 
のが先かな？ この M & M では，職業によ 
って使える武器や防具が制限されていて， 
その バランスのと りかたが非常によく片寄 
りがない。だから最初の設定のときに，戦 
士ばかりや魔法使いばかりではダメで，混 
ぜておくのが得策なのだ。 

こうして，ある程度経験値が上がったら， 
トルコ 式 トレーニング 場で，お金を払って 
レベルアップ だ。 レベルアップ する経験値 
は職業によって2つに分かれる。ちなみに 
レベル 4でポイン ト が6000と8000になるも 
のと レベル 5で12000と16000の2つである。 
この レベル までは比較的誰でも スン ナリと 
進んできているはずだ。 

この ミドル ゲートの町で レベル 5 まで h 
げるため，私は出会ったモンスターの楝類 
や経験値，ヒットポイントなどはすべてメ 
モって残すようにしている。來 Jj ， スペー 
スがあれば，襄-にして発表しようと思う。 

ま，各自丁.夫して， n 分なりの衣を作って 
もらいたい。とにかくモンスターの種類が 
多いので，たいへんだ0このゲーム，どこ 
の誰が作ったのかは知らないけど ,、•[派な 
什囀やと，思わず 職 してしまった。 

L 、よし、よ地下の冒険へ 

レベルが5まできたら，いよいよミドル 
ゲートの町の隅にある地ドへの階 
段をドりることにする。地 L に出 
るのもいいのだが，地ドのほうが， 
地 h よりも少しレベルの, h •い敵が 
侍っている。このほうが•度にも 
らえる経験値が増えてスピードア 
ップにもつながる。それに地上に 
出ると宿屋に戻るときディスクを 
人れ替えなければならないので， 


私が作ったキャラクターたち 


名前 

カズト 

ユリア 

ゴノレゴイ ツキ ユウ 

サリー 

ルバン 

職業 

騎士 

戦士 

射手 

僧侶 

魔法使い 

盗賊 

属性/性別 

良/男 

悪/女 

悪/男 

中/男 

悪/女 

良/男 

種族 

人間 

エルフ 

エルフ 

人間 

エルフ 

ノー ム 

強さ 

21 

21 

II 

13 

II 

14 

i 知性 

13 

8 

18 

9 

22 

13 

魅力 

9 

16 

7 

21 

7 

II 

耐久力 

17 

18 

18 

16 

16 

15 

素早さ 

16 

14 

12 

17 

17 

16 

正確さ 

15 

13 

22 

15 

13 

13 

好運度 

15 

16 

15 

15 

15 

20 


▼私の愛機は 「 MZ -770 j , 自作の MZ - 700 1コンパチ機である。もちろん HuBASIC も 
XEVIOUS も動くのだ。640 X 200の8色，2 _面のグラフィックや， 256 K バイトとバッテ 
リーバックアップ付き RAM ディスクなど，おいしい機能がてんこ盛りである。こんな私は 
エブ〇ンの社員だったりする。 川上幸男 （22) MZ -700 長野県 


' 分し冰—知^^以レ表二^“—繼| 



前作とはまったく違う構成となった戦闘モード 



いよいよ来月は地上へと旅立つ 


それが面倒臭い。実に安易な発想である。 

町の地下は，店で賑わう上の階とは遠っ 
て，実に素朴なマップである。例の通り抜 
けられる壁の数も少なく，イベントといえ 
ば，敵の忍者が出てくる場所があることと， 
コボルトの本部があることくらいだ。 

そういえば，ノルドンのいってた，黄金 
のゴブレットがこのあたりで見つかるかも0 
そうすればひとつクエストをクリアできる0 
この M & M は，最終目標がわかる像に，い 
くつものクエストが中問丨|標として炫埸す 
るのが特徴で，これが常に次への H 標とし 
て[ I の前に视れるので，飽きることがない。 
さすが本場アメリカからの輸入モノ RPG で 
ある 0 


あとは次回のお楽しみ — 


とにかく，この私が本格的と呼ぶからに 
は，グラフイツクだのスビ_ドだのといっ 
た点では多少イく満もあるが，パソコン版 RPG 
としては絶対に•度はプレイしてほしいゲ 
—ムである。この1本に RPG のすべてが凝 
縮されているといってもいい。それは今 M 
辽があえて発心されたことを兄てもわかる。 

今 M は初級編ということで，導入部と概 
略だけの話にとどめておいた。次 H の中級 
編ではドカツとさまざまなデータを紹介し， 
さらに卜•級編へとつなぐつもりでいる。4 
然，肝心な部分はボカしていくつもりだか 
ら，侍さんも-緒にチヤレンジすベえ〜0 
THE SOFTOUCH 27 

































•雀豪 1 



あ吉ら君の 
新たなる挑戦 


Nakamori AKira 

中森章 


先月のゲーム特集では，2つの機種を股 
にかけて麻雀ざんまいの生活を送ってし 
まったあきら君は，今月もまだその生活 
から抜け出せません。でも，今回の「雀 
豪1」は，なかなかに本格的で，工夫し 
て遊べる麻雀ゲームだったようです0 



X 68000 用 5〃2 HD 版2枚組9,800円(税別) 
ビクター音楽産業 003(423)7901 


28 Oh ! X 1989.5. 



先月の ゲーム 特集に引き続いて，またも 
や「あきら君」の登場です。あきら君は会 
社員で麻雀大好き人間です。そして最近で 
は パソコンの 麻雀 ゲームに凝っ ています。 

今日もあきら君は仕事を終え，いつもの 
ように午後11時過ぎにアパートに帰ってき 
ました。オヤ？今日はあきら君，手になに 
かをブラ下げているようです。よく見ると 
それはお酒のボトルのようです。そのラべ 
ルには 「WILD TURKEY 」 の文字。実は， 
あきら君は先月号のゲーム特集で使われて 
いたあの写真が目に焼き付いて離れなくな 
ってしまったのです。そう ， 「POWERFUL 
まあじやん2」の画面が出ている X 68000 と 
その隣に置かれた WILD TURKEY のボト 
ルの写真です。 

ウン，これからはこのお酒を飲みながら 
麻雀 ゲームを することにしよう。そうしな 
ければいけないんだ。何事にも影響を受け 
やすいあきら君，会社の帰り道にさっそく 
WILD TURKEY を買ってしまったのでし 


の封筒が出てきたのです。差出人を見ると 
Oh ! X 編集室ではありませんか。 

いったい，なんだろう。そそくさと自分 
の部屋に入ったあきら君は，買ってきたば 
かりの WILD TURKEY を冷蔵庫にしまう 
こともせず（あきら君はお酒であれば，な 
んでも冷蔵庫に入れて保存している），封筒 
を開けたのでした。そして，封筒の中から 
出てきたのは，今度ビクター音楽産業から 
発売になるという麻雀ゲーム「雀豪1」の 
デイスケットと短い手紙だったのです。 

「これで遊んでみてよ」 

考える麻雀 ゲーム I 

あきら君は送られてきた麻雀ゲームのマ 
ニュアルを読んでいます 0 どうやら，この 
麻雀ゲームは推論型の人工知能を搭載した 
本格的な麻雀のシミュレーシヨンゲームと 
いうことが“売り”になっているようです0 
つまり，これはパソコン（今回の場合は X 
68000ね）が個人の癖や性格をベクトルのデ 
ータ（ナンのこっちや）としてサンプリン 
ダしていき，その個人に近い打ち方をする 



のように細かい個人データが記録されます 


▼「GAME REVIEW 」 は，ソフトを選ぶと 


た。遅くまで開いている酒屋さんがあって 
よかったなあ。しみじみとあきら君は思い 
ます（夜11時以降は自動販売機でお酒は売 
っていないし，24時間営業のコンビニエン 
スストアでも酒類を置いてあるところは少 
ないのです）。 

その店には 750 m £ 入りと1000入りのボ 
トルが置いてありましたが，あきら君が買 
ったのは 10001 のほうです。 250 mU いう 
量の差が値段の差に勝っていると判断した 
からです。そして，このような損得勘定の 
とっさの判断こそ，まさに麻雀 ゲームに 必 
要とされるものなのです。勝負のための訓 
練を日常生活に取り入れてしまっているあ 
きら君，このように何事も普段の心掛けが 
大切なんですね。 

さて，あきら君はアパートに着くとまず 
郵便受けを開けてみます。電気とかガスと 
かの請求書以外は来ることがないのですが， 
今日は違っていました。中から少し大き目 


だから，純粋に思ったままを記事にして 


ようになるということです。そういった個 
人のデータを40人分まで記憶しておくこと 
ができ，そのうちの4人（ひとりは自分） 

を選んで勝負するシステムのようです。 

こいつあ一凄い，と，あきら君は思いま 
した。このシステム f *、' イスクを有田さん（仮 
名）や清水さん（仮名）や祝さん（実名？） 
に貸し出して思いっきり遊んでもらい，そ 
の性格に仕上がった個人データをディスク 
のなかに作ってもらうのです。そうすれば， 
いちいち時間の都合をつけて雀荘まで出向 
いてもらわなくても，いつでもそれぞれを 
相手にした麻雀をシミュレートできるよう 
になるのです。 

しかし，いま，あきら君はひとりです。 

さしあたって遊ぶにはあらかじめ登録され 
ている5人の雀士 (JANGOU 1-5) を相 
手にする力％自分で自分以外の3人を作る 
しかありません。 

そこで，あきら君は考えました。この対 
戦相手を自分の分身にしてみてはどうだろ 
ンフを狙うときの打ち方，トイト 
ときの打ち方，イッツーを狙うと 
方などを1人ひとりの雀土に投影 
のです。こうして作られた雀土を 
ることで，自分自身を相手にして 
な不思議な感覚になれるのではな 
うか。もしかしたら自分の分身3 
を打つことで，自分の麻雀の欠点 
くることがあるかもしれません。 
この雀豪1に「反面教師養成ギブ 

になり，とても重要だと思います0 

ください。 

大江昌明（20> Xlturbo / X 68000石川県 















ス」の名を与えることにしよう。そう思い 
立ったあきら君ですが，時計の針は11時30 
分を過ぎています。あきら君はすべてのこ 
との前にお風呂に入ることにしました。思 
えばあきら君，このところ毎日お風呂に入 
っています。このアパートに入る前，すな 
わち会社の寮生活のときは1週間に3度く 
らいしかお風呂に入らない生活を送ってい 
たのですが，それが夢のようです。やはり 
ひとり暮らしは人間を変えるものなのでし 
ようか0 


雀霰: 


子育てこっこ 



風呂から上がったあきら君は，冷蔵庫の 
製氷室から氷を取り出し，今日買ってきた 
ばかりの WILD TURKEY でオンザロック 
を作ります。それから，送られてきたばか 
りの雀豪1のディスタを X 68000 に差し込み， 
電源スイッチを入れます。雀豪が立ち上が 
るまでの間，あきら君は WILD TURKEY 
のロックをひと口，ふた口と飲みながら， 
X 68000 のディ スフ。 レイに映る2匹の龍をじ 
っと見つめています。あの上海のラストシ 
ーンみたいだ。一瞬，そう思ったあきら君 
ですが，ディスプレイ上の文字が「天晴」 
ではなく，しっかりと「雀豪1」だったの 
で現実の世界に戻ることができました。 

そして，あきら君はこれから始まる戦い 
を前にして闘志を新たにしていったのです。 
ふと気がつくと ディスプレイはゲームの 設 
定画面になっています。その画面には JAN 
GOU 1 から5までの名前が映っているでは 
ありませんか。ふ一ん，これがあらかじめ 
登録されている雀土たちか。それじゃあ， 
僕はとりあえず「ピンフ大好き雀土」から 
作ってみます力、。というわけで，あきら君 
は PINFU という名前を登録します。 

ところで，この雀豪というゲーム，個人 
の名前とともに暗証番号も登録するように 
なっています。他人のデータを勝手にはい 
じれないようになっているわけですね。こ 
ういう細かい配慮は嬉しいところです。で 
も，あきら君は少し考えてから「1234」を 
暗証番号にすることに決めました。本当は 
「8823(謎の人）」とか「（恋のダイヤル）6700」 
とかにしようとも思いましたが，忘れてし 
まいそうなので単純な数字を選んだのでし 
た。個人の名前を登録したら，次はその人 
が ホストに なってビジター（対戦相手）を 
3人選びます。いまは適当に JANGOU 卜3 
までを相手にすることにしました。 

さて，いよいよ戦闘開始です。対戦中は 
牌を捨てるピシッピシッという音を始め， 
ボンとかチーとかリーチという掛け声が AD 

▼よ一やく期末テストが終わった。遊びまくるぞ一。 


麻雀を始めたころってこんな感じですよね 

PCM で鳴り響いてきます。おお，実戦の雰 
囲気バッチシ，あきら君の気分は嫌でも盛 
り上がってきます。しかし，あきら君はや 
がて彼の対戦相手になるであろう PI N FU 君 
を育てている途中です。鳴きたい場面もメ 
ンゼンでじっと耐えています（やっぱり， 
麻雀の醍醐味はタコ鳴き，タコつっぱり， 
タコ リーチですよねえ)。 

なんで十三不塔を役満なんかにするんだ 
よお。南場でもノーテンで親が流れちゃう 
の。と，いろいろ自分たちのルールとは違 
う点に文句をいいながらも，なんとかあき 
ら君はトップを取ることができました。な 
あに，今日は運がよかっただけさ。といっ 
てみたものの，内心あきら君はほくそ笑ん 
でいました。へへ へ， 実力，実力。さあて， 
次は鳴きなき小僧の TOITOI 君です。これ 
はなんでもかんでもボン，ボン，ボンと鳴 
きまくる雀土です。 

あきら君も麻雀を始めた頃は牌を早く揃 
えたくてやたら鳴きまくったものです。昔 
を思い出しながらあきら君は鳴き続けまし 
た。しかし，ボン，ボンと鳴きま〈るのは 
手を狭くするしシヤンテンを下げてしまう 
こともあるので褒められた戦法ではありま 
せん。案の定， TOITOI 君はトップはおろ 
か2位も取れずに3位になってしまったの 
でした。でもこれは，腐っても人間，コン 
ピュータ相手にビリになるのは嫌だと思っ 
たあきら君の頑張りの結果なのです。 

ともかく，これで2人の雀士を育て上げ 
ることができました。3人目は，男はイッ 
ツー（-気通貫）突っ走るんだあ，という 
ことで、 ITSSUU 君ということにしましよう。 
で，実際にプレイしてみてわかったこと 0 
それは場の状況を無視して，毎回イッツー 
を狙いにいくことがいかに難しいかという 
ことです。結局のところ ITSSUU 君はイッツ 
一崩れのピンフを何度か和了するはめにな 
ってしまいました。 

この ITSSUU 君は優柔不断にもイッツー 
のみにはこだわらなかったために，トップ 
を取ることができたのです。これでやっと 


シンプルだけど役に立つヘルプモード 

3人の雀士の誕生です。ところで，この時 
点であきら君は4杯のオンザロツクを飲み 
I 1 していました。お酒はそれほど,弱くはな 
いと自負していたあきら君ですが，さすが 
に少しいい気分になってきました。時計の 
針は午前2時に近くなったことですし，分 
身3人との対戦は明日（今日の夜？）まで 
延期です。それじゃあ，みなさんおやすみ 
なさい。 

雀豪1について N 


峰松剛志 （17) XlturboII 茨城県 


その後，あきら君とあきら君の作った3 
人の雀士たちとの対決がどうなったかはわ 
かりません。あきら君が恥ずかしがって教 
えてくれなかったからです。その代わり， 
ここではあきら君から聞いた雀豪1をプレ 
イした感想についてお話ししましょう。ま 
ず，一番最初に感じることは画面表示がお 
となし過ぎるということです。グリーンの 
雀卓と麻雀牌しか表示されていない画面は， 
それが実際の麻雀の風景に近いとはいえ， 
寂しさを感じさせるものがあります。あき 
ら君はもっとハデハデしいのが好みだった 
ようです。 

その次に気になったのがリーチ後の処理 
です。リーチをかけたあとはコンピュータ 
が当たり牌を判断してくれるので，当たり 
牌が出るまでどんどん場が進んでいくので 
すが，当たり牌が出たときは必ず和了して 
しまうのです。高めのツモ狙いでリーチを 
かけるときなどはちょっと困ってしまいま 
すね。より現実のプレイに近づけるために 
は「見逃し」なんていうモードがあっても 
いいんじやないでしょうか0まあ，プレイ 
ヤーを楽しませるという要素には少し欠け 
る気もしますが，実戦に近い形で真剣に麻 
雀をやりたいと思う人にはうってつけのゲ 
ームでしよう0 

それと，次に発売されるかもしれない「雀 
豪2」では，各人が個別に作ったデータデ 
ィスタを交換し合って遊ぶことが可能とな 
るかもしれません。そうすれば，楽しさ倍 
増。これは期待できそうですね。 
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X 68000 用 5〃2 HD 版3枚組9,800円（税別) 
日本テレネット 003(268)1159 


30 Oh! X 1989.5. 



•デス • ブリンガー 



^DEATH^ 
BRING ER 



混沌の時代新く 
若き鼸者たち 

Ogikubo Kei 

荻窪圭 


日本テレネットの創立5周年記念作品「デ 
ス•ブリンガー」0不気味なまでのグラフ 
ィックとストーリー展開に，荻*窒氏はす 
っかり魅了されてしまったようです〇こ 
うして氏が育てた「徐福」は，大陸を目 
指し混沌の時代を旅するのです。 


どうして RPG は，ヨーロッパ中世を思わ 
せる世界を舞台にすることが多いかという 
と，ヨーロッパ中世というのは魔術や妖術， 
錬金術がもっともリアルに存在した時代だ 
からである。体系づけられた魔術の書，有 
名な錬金術師，キリスト教の勢力拡大と異 
端への迫害などなど，暗黒の時代のなかに 
魔術が浮かび上がっていたのだ。 

だから，魔法や魔物についての大真面目 
な資料も残っており，歴史の教科書に出て 
くるような聖ナントカという人が悪魔に悩 
まされたりしていて非常に面白いのである。 
騎士と名の付く人々が活躍したのも中世だ。 
ジャンヌ •ダルクが魔女の疑いをかけられ 
て火あぶりで殺されたのも中世だ。薔薇十 
字団という錬金術にとりつかれた組織があ 
ったのも，カリオストロ伯爵が生きていた 
のも中世だ。初めて人造人間ゴーレムを作 
ったといわれているのも中世のカバラの僧 
であった。中世というのはそんな時代なの 
だ。デス•プリンガーも，そんな暗黒時代 
の雰囲気をもった世界を舞台とした，派手 
でゲバい RPG である。 

だってテレネットだ もん^^"^ 

XI シリーズのユーザーにはやたらめっ 
たらお馴染みと思うが，日本テレネットの 
ゲーム というのは派手で ケバいオーブニン 
グアニメと演出に命をかけていることで有 
名である。そんなソフトハウスが派手でケ 
バいことがいくらでもできる X 68000 を前 
にして沈黙しているはずがない，と思って 
いたら，案の定，派手派手ゲバゲバの RPG 
を出してくれた。それがこの「デス•プリ 
ンガー」なのである。 

やはり，悪趣味でキッチュでギヨえもん 
の演出はいまの時代には欠かせないね。特 
にプレイヤー側のアニメした顔と，登場す 
るモンスターや騎士のオドロオドロしい格 
好よさとのギャップがナイスだ。 

て、、， まず，ディスク B を使って，面倒臭 
い名前入力を経て，ユーザーディスクを作 
りディスク A で立ち上げると，延々とディ 
スク1枚に及ぶオープニングアニメである。 
つまり，3枚組の内訳はこうだ。 

1) デイスク A :オープニングアニメ 

2) デイスタ B :ユーザーデイスク作成 

3) ディスク C :ゲームプレイ用 
オープニングアニメを何度も見る人はい 

ないから，立ち上げ用としてしか使われな 
いディスク A はかわいそうだが，そこにあ 
る「もののあはれ」に惹かれるものがある。 

オープニングはなんの文字もなく，夕ぺ 
ストリのような絵物語がナウシカの才ープ 


ニングみたいにアニメでズンズンと続き， 
よく見ると，ある世界にスキンヘッドの魔 
法使いがいて，そいつがなにかの書物（これ 
がきっと「デス•ブリンガーの書」だろう） 
を開くと，ベベべ一と光があって，そのス 
キンヘッドがギョ エーと なって，街は破壊 
され，戦乱が黒い騎士率いる謎の軍団によ 
ってもたらされ，白馬に乗った騎士もどっ 
かにいて，というぐあいである。 

これだけじ や， いったいなんのことかわ 
からないって？ そんなことはゲームをや 
ればわかります。 

条件反射で仲間を見つける^ 

まず，目覚めると，自分の部屋である。 
当たり前だ。しかし，私は自分の住んでい 
る村の地図も住民も知らない。とりあえず， 
頑張って村を歩き回る。歩くのはテンキー 
かジョイステイックだが，僕はテンキーが 
いい。使うボタンは Z と X ，あるいはジョ 
イ スティックの トリガーだが， マニュアル 
にはないけれど， OPT . 1と OPT . 2とか， 
XF 2 と スペースと いった組み合わせもある 
ので便利。 

画面は伝統的 3 D で，雰囲気は M & M そ 
のもの。デス•ブリンガーの売りである遠 
くの人は小さく近くの人は大きく，隙間か 
ら向こう側が見えます技は冴えまくる。や 
はり，視界に入るものは見えるのが親切。 
いきなり人と出会って驚くこともないし， 
モンスターの近づ〈姿が見えればあらかじ 
め回避することも，そいつに合わせた武器 

肉， 蛾 摩 

國 ir 鹽 inf_ 

適度の謎，やっぱりこれって必要ですよね 



鍛えればこうして強くなっていくんです 


▼誰か僕の記録を超えた人がいたら名乗り出てくれ！電波ソフトの XI 用ギャラガの 
Levell で SCORE 996190, STAGE 88.SHOT 5308, FIRE 4447, HIT MISS REITO 
83. 7%(ちなみに，ゲーム時間は 1 時間ちょっと）。お願いだ一！そうでなきや燃えるこ 
とができない！ 佐久間雄作（18> MZ -700/1500/2000/ XlturboZ 岐阜県 
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に持ち換えることもできるからね。 

ズリズリとッタの絡まる壁に囲まれた村 
を散策すると，寺院やら長老やらその娘や 
らいろいろいて楽しい。酒場で ビールを 飲 
むと（主人公は20歳だから飲んでもいいの 
だ)，寺院に旅の女の子が来ているというの 
で，条件反射で顔を見に行ったら，いきな 
り仲間になってしまった。女というのはな 
にを考えているのかわからない。それでも 
って，長老の娘に会いに行ったら，いきな 
り「その女の人は誰？」ときたもんだから， 
「んなもんてめえの知ったこっちやねえ」 
といってやりたかったが，グッとこらえる 
のが男の広い背中というものだ。 

おいしし、商売に危険はつきもの — 

村を歩いていて謎なのが，自分の職業で 
ある。私はどうやって稼ぎ，どうやって食 
っているのだろう。森の平和を守る森林警 
備隊だろうか（村の人の話を聞くとそんな 
気がしてくる）。しかし，それは利*を出て散 
歩に行けばすぐわかる。なんと，盗賊荒ら 
し（早い話が横取り）である。なぜなら， 
森をさまよう盗賊やらなんやらを殺して所 
持金を奪ったり，金貨を隠している怪物や 
らオークやらを殺してその宝を奪うことに 
よってのみ生計を立てているのだ。 

悪い奴らを殺してストレスを発散し，そ 
の金で武器や魔法を買い，酒を飲んだくれ 
る。あまつさえ，村では悪いやつらをやっ 
つける英雄扱いなのだから，おいしい商売 
である0ラッキー（ちなみに，この ゲーム 
には職業という属性はない。どうとでも育 
つのである）。 

だから，私は金を持っている悪人しか襲 
わない。狼や蛇は（当たり前だけれども， 
スライムが金やアイテムを持っているなん 
て おかしい だろ）なにも持ってないから殺 
しても疲れるだけだし，オークも貧乏だか 
らできるだけ避けて通りたい。やはり，金 
持ちは盗賊と，ティボスティーの森のダー 
クエルフだね〇 

なんといっても，私の今回の主人公の名 
は，かつて秦の始皇帝の元で，不老不死の 
妙薬を持ってくるとうまいこといって若い 
男女を何百人も連れて日本（という説があ 
る）へ旅立った中国の方士「徐福」である。 
だからして，誰でもできる簡単な盗賊の騙 
し方を教えよう。これまでの RPG と違っ 
て，森をあてどもなくさまよっても，そう 
そう悪人はうろうろしていないからこちら 
から呼び込むのである。 

まず，村から出る。村のなかに盗賊はい 
ない。そして，昼だろうがなんだろうが構 



う一ん，このドロドロしたグラフィックは新しい 


わずキャンプを張って昼寝をするのだ。そ 
う，4時間くらい。夜中なら2時間もウト 
ウトすれば立ちどころにばかな盗賊が襲い 
にくる。そこでパアっと立ち上がり，侍っ 
てましたと盗賊を返り討ちにすれば「儲か 
りまんなあ」の48〜60ゴールド0戦いに傷 
つけば振り返って村に戻り，誰にも襲われ 
ない広場で寝て体力の回復を図り，元気に 
なったらまた村を出て盗賊の来るのを待ち 
構えて……。 

と，書けば簡単だが，盗賊は結構強い。 


なんとか勝てるくらいにまで成長するのは 
大変かもしれない。まあ，ャバくなったら 
一目散に逃げることだ。 

戦いを重ねるごとに，キャラクターは成 
長する。正確にいおう。キャラクターの持 
つ技能が上達する。たとえば，剣を使おう 
と思ったら，しかるべきところで剣の技能 
を習う（実のところ，みんな最初からいろ 
いろと身につけていたりするので嬉しい）。 
そして初めて剣が使えるのだが，まだ習い 
たてであるから下手くそである。よって， 
実戦で技を磨く。すると，上手になって強 
〈なる。これは，武器に限らず，魔法でも， 
防具でも一緒である0ヒットポイントやス 
トレングスなどは，これらの技能の上達に 
応じて少しずつ上がるのだ。 

こんな調子であるから，だいたいにおい 
て自分の成長なんて気にしないで放ってお 


いてもなんとかなる。難しいのが，武器を 
換えたいときである。剣に慣れていた者に， 
急に両手で持つ強力なバトルアックスを持 
たせても，パ、トルアックスは両手用鎚であ 
るから，両手用鎚の技能が低いと，なかな 
か剣以上には使えない。私の徐福などは右 
手にソード，左手にショートソードの二刀 
流で頑張っている。 

さらには，相手によって有効な武器が違 
うから，全員が剣の達人だと騎士には少々 
苦労するだろう。まあ，なるようになるさ。 
できたら，まんべんなく上手な器用貧乏よ 


りもクセの強いパーテイが面白い。武器を 
相手によって持ち換えようにも，持って歩 


▼ 1984 年から進化を続けてきた私の X 1 DXII も，最後のときが訪れたのであった。来年の 
春，私が大学に合格していれば，復活の薬を与えよう。木村和弘 （17) X 1 D 愛知県 



敵キャラってやたら中国っぽいんだよね 



後ろ姿はカワイイけど真面目に戦っているのです 


ける武器や防具の数は重さで決まるから 
(ここがリアルで嬉しいね），そうそういい 
ものばかり持ち歩けないし，敏捷性の高い 
奴に重くて丈夫な防具を付けさせて動きを 
鈍らせるのは愚の骨頂だし，魔法のうまく 
なりそうな奴に剣ばかり鍛えさせてもしよ 
うがないし。考える余地が いろいろ あって， 
しかも，修得できる技能にも限りがあって, 
ストーリー主導型日本式 RPG にバラエテ 
イ を添えている。 

森と泉に囲まれ r —■— 

森の入り口で盗賊相手に生計を立ててい 
てはまったくもって退屈なので，散歩をす 
ることにした。森は迷いやすく，セーブは 
村の自分の部屋か宿屋でしかできないから， 
慎重に地図を作る。木と木の間をすり抜け 
られる場所も多く，結構苦労が絶えない。島 
を大きくえぐっている入り江と，澄んだ泉 
に気をつけ，四方に見える山の形で方角を 
知ろう（大陸に行くと富士山が見える）。地 
図ができないうちは，夜は行動しないほう 
がいい。本当に暗いからだ。夜は眠るのが 
基本。2時間眠れば身体も健康。普通に歩 
いている分には，盗賊も蛇も狼も迫ってく 
ればわかるから，避けることもできるし， 
第一そういった敵に会うこと自体が少ない 
ので，うっとうしい戦いに悩まされること 
もない。この辺が嬉しい。 

自分の村の外にあるノルロスの森は，島 
から外へ行くための港町とオークの徘徊す 
る森につながっていることがわかった。ス 
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得体が知れないけど，まず話しかけてみるか 



こうしていよいよ徐福は大陸を目指すのです 


トーリー的には森でオークの王を（村人の 
望むどおりに）やっつけるのが正しいのだ 
ろうが，先に金をためて港町の魔法使いに 
攻撃の魔法を教えてもらうのがべスト（チ 
ヨツキともいう）。そのころには武器も防具 
も数々の戦いによってボロボロだろうから， 
鍛冶屋に行って修理するのもまた必要であ 
る。修理には結構金がかかるので，やはり 
貧乏な奴とは戦いたくない。 

装備を適当に整えると，海に怪物が出て 
困っている船乗りのお願いをほったらかし 
ておいて，自分の村へ戻る。とりあえず， 
オークの宝やら泉に沈んだ宝（この話は村 
で教えてくれる）を見つけて金持ちになっ 
て， なおかつ人々 に感謝されるために オー 
ク退治に行くのだ。ノル ロスの 森の北にあ 
るゼフトの森まではすぐである。 

ズリズリと森をさまようと，いつの間に 
か森の北西の奥のほうだが，洞窟の入り口 
が見つかる。私はどうしたかというと，後 
ろを向き，一目散に村へ帰った。だって， 
たいまつを持っていくのを忘れたんだもん。 
暗い洞窟は怖いのだ。 

洞窟へ入ると，キャンプを張って徐福は 
左手にたいまつを持つ。ボワっ！:洞窟内が 
照らされる。ぞくぞくぞくっと，悪寒が走 
る。気色悪い洞窟。これだあ，私がいまま 
での ゲームで 物足りないと思っていたのは， 
この，不気味さだったんだ。やっぱ，冒険 
はこうでなくては。この，洞窟をさまよう 
だけでもこの ゲームは 価値がある！ 

喜んでばかりいてもしようがないので， 


オークの王でも捜してみるかとテクテクと 
進む。ところどころにいるオークに対して 
は，なるべく無®:な殺生を避けるために（疲 
れて傷つくと王との戦いに支障をきたすか 
らね）回避しつつ，お，あれは牢屋ではな 
いか。そういえば，ゼフトの森で行方不明 
になったとかいう輩がいるかもしれん。 

行ってみたら，牢屋に捕らえられていた。 
助けてやったら喜んで帰っていった。王を 
倒して村へ帰ったらまっ先にこいつの家を 
訪問してやろう。森で取れた茸の山でもく 
れるかもしれない。 

ともかく，奥のほうに いる オークの王を 
倒し，傷ついた身体をだましだまし，オー 
クの宝 700 ゴールドを抱えて意気揚々と（そ 
ろそろ夜 も 更けてきて，眠らないと翌朝寝 
坊してしまう恐れが出てきたから），セーブ 
しに自分の村へと戻ることにした。元気が 
あればゼフトの森の奥にあるティボスティ 
一の森へエルフに会いに行ってもいいんだ 
けどね。 

次からのブロックは，できるだけ伏せ字 
にしたけれど，デス•ブリンガーを始めた 
ばかりの人にとっては余計なお世話，目の 
毒か』しれないから，あまり気合を入れて 
読まないように（こんなこといっても無駄 
だとは思うけど）。でも，私はあえていって 
おきたい0 

* * 

で，村に戻ったのが0時ごろで，明日は 
6日$半に起きなきやいけないからさっさと 
セーブしよう，と，村に入ると，ギヨ エー， 
私がいない間に， XXX が XX XX で，村 
が X X X でいきなりディガの兵士とやら 
に XXX されて，命からがら XXX だ。だ 
一いど一んで一んがえ一し。 

私は怒った。唯一無料でセーブできる部 
屋を奪いやがって。しかも，褒美の茸の山 
ももらえないではないかああああ。馬鹿野 
郎。壁なんてみんなボロボロで見る影もな 
い。あとで舞い戻ってきて皆殺しにしてや 
る。 

本 本 

仕方がないので，トボトボと港町までセ 
ーブしに戻ることにした，ブツブツブツ。 
おかげで寝るのが2時過ぎになってまった 
ぜい（案の定，翌朝は寝坊して慌てて部屋 
を飛び出ることになった）。 

港町で，宿屋に行って，向かいの部屋を 
間違えてノックしたら ，X X X が X X 父で 
は XX でしようと， XXX が XXX に XX 
X X くれた。 

セーブして 寝る 0 明日はエルフんちへ 行 
つて遊ぼう。 


エルフはわがまま ■ 

人生だから，いろいろとあるわけで，そ 
ういったものを処理し，いろいろと整えて 
エルフに会いに 行くと，村の エルフは 冷た 
いけど，長老は親切で（いっでも困ってい 
る人は人間の手でさえ借りたいものだ)，お 
供をひとり認めてくれた。そんでもって， 
親切にしてもらったお礼というわけ ではな 
いけれど（目的は港町の寺院の石碑にあっ 
たノドウ神殿の探索だったから），神殿に怪 
物退治に行く。途中でダーク エルフなる 悪 
いエルフに 会う が， 彼らは金持ちなので バ 
ンバンやっつける。 

神殿に入る。う 一ん，いいねいいねこの 
グラフィック。不気味でいい。階段ではな 
〈て，螺旋状に床が上っていく塔があって， 
上っていったら，てっぺんに誰かいて，お 
話をしてくれそうだったので話しかけたら， 
…いことを教えてくれた。帰りは落とし穴 
を 2 っ 3 っ経由して一直線に 1 階に落ちる。 
少々の打撲は気にしない。う一ん，無駄の 
ない行動。 

神殿をさまようと，某所に某アイテムが 
あったから，指にはめる。神殿にはこの世 
のものでないモンスターがいて，特にグー 
ルは気持ち悪いので，戦いたくないね。こ 
んな奴と暗闇の洞窟かなにかで遭遇したら 
気絶しそうだ。それでもって，港町に戻り 
(これが遠い道程なんだ)，セーブする。2 
日目が無事終わる。 

悪し、権力者はどこにでもいる 

港では船が出せなくて困っている。船が 
出ないと私も困る。仕方がない，怪物でも 
やっつけてやるか。 

ひとりでデカい屋敷に住んでいる海運商 
がいて，そこの使用人が夜中に物置で音がし 
て不気味だというので，夜を侍って行って 
みたら，なんと，秘密の部屋があり，それ 
を抜けると， XXX の XX X ではない力，。わ 
〈わくわく。ふふふ，私の目はごまがせな 
い。そのまま，某所から地下の迷宮に突入 
する。おお，鉄のドアを開けると，それは 
不気味な世界。ビヨンドという映画（恐ろ 
しいビジョンをもった恐怖映画だ。この映 
画ではデス•ブリンガーならぬ，エイボン 
の書が重要な鍵を握る。必見である）のラ 
ストを彷彿とさせる滅びの風景だ。 

それでもって，怪物をやっつけて港から 
船出をすると，大笑いのグラフィックと共 
に，クライマックスを迎えるべく，大陸へ 
と徐福は渡るのである。どんな変な奴らが 
侍ち構えているかと思うと，楽しいね。 


^ . ▼初めて Oh ! X を買いました。どうも，いままでは近寄り難いような気がしていたけど，そ 

^2 Oh ! X 1989.5. うでもないですね。特に， BASIC の特集が面白かったです。 

室井重雄 （17 V X 1 G 栃木県 

































•われら電脳遊戯民 (10) 


時代劇の定石に 
未来が見えた？ 

Komura Satosm 

古村聡 


先月まで，ゲーム文化論に花を咲かせて 
いたこの連載も，今月はうって変わって， 
(で)氏のいいたい放題のコーナーです。 
時代劇を題材に，皆さんも今日のゲーム 
界に不足している部分とはなにかを，ぜ 
ひ一緒に考えてみてください。 



いま私は春休みの真っ最中でして，実家 
に帰って家で食っちゃ寝，食っちゃ寝で一 
日中 ゴロゴロして ます。おかげで下宿中に 
せっかく 7 キロ も痩せたと思ったら2週間 
でもとどおりに，っていうか浪人時代と同 
じ体重まで逆に太ってしまいました。う一 
ん，困ったもんだ。なにしろ，いつもはあ 
の，伝説の秘境 • 鶴〇温泉の奥にあるとい 
うとんでもない山の頂上にある学校まで毎 
朝（結構サボってたから，昼のほうが多か 
ったような気もするけど，一応、朝というこ 
とにしておこう）延々と山登りをしてきた 
んだから，毎日欠かさず運動はしてたんだ 
よね，とりあえず。 

やっぱり憧れルンです—^ 

さて，こんな自堕落な私が毎日楽しみに 
しているのが，朝の時代劇。「遠山の金さん」 
とか，「悪党狩り」（マイナーな時代劇なん 
で私もテレビで見るまでこんな番組がある 
のを知らなかったんだけど）とか，やって 
るんですよ，私の住んでるあたりでは。そ 
ういえば，冬休みは冬休みで「水戸黄門」 
とか「大岡越前 j とか「大 D •戸捜査網」（ほ 
ら，死して屍拾う者なしってやつ）とか， 
「雪姫隠密道中記」とかばっかり見てたよ 
うな気がするな。 

「や いやいやい， てめらの悪事の数々， こ 
の遠山桜がしっかと見届けるんでい！」と 
か「え一い，この紋どころが目に入らぬ 
か！」とか居間のテレビの前でぽたぽたや 
き煎餅とお茶のなみなみとはいった湯飲み 
を r 山 j 手に握り締めて，わくわくしながら見 
てるんですよね，はずかしながら（だって 
楽しいんですよ，あれ)。 

ご存じのとおり，時代劇ってえ奴は勧善 
懲悪の代表みたいなもんなんですけど，不 
思議なことに勧善懲悪以外にも時代劇には 
いろんな共通する特徴があります。 

まず，悪者の親玉っていうのはだいたい 
惡代官，悪徳商人，あるいは位の高いお役 
人。それから，正義の味方はだいたい武士 
でしかも位も高い奴ばっ力、たとえば，「水 
戸黄門」の主人公 • 徳川左衛門督光園。あ 
のテレビの黄門様って，だいたい五代将軍 
綱吉の時代には正確には覚えてないけど朝 
廷から中納言ぐらいの地位を貰っているは 
ずですから，当時の日本では五指に入る身 
分だったはずです。遠山左衛門丞や大岡越 
前守忠相（こういう字だっと思う）にして 
も，身分の高いお役人です。 

やっぱり，身分が高くてそれでいて正義 
の味方っていう人に憧れるところってある 
んでしょうね。正義の味方だったら無理す 


りゃなんとかなれるかもしれないけど，身 
分や家柄っていうのは，そう簡単に自分じ 
ゃ作れませんものね。あ，そういえば，自 
分たちも武士の家柄に近づこうとして娘を 
武家に嫁にやるのは大抵，悪徳商人。 

ま，悪徳商人はともかく，時代劇を含め 
てポピュラーな お 話の人物設定っていうの 
には，家柄とか血筋のいい人がやたらと出 
てきますね，敵味方含めて。たとえば，ア 
ニメ なら「ガンダム」〇主人公アムロ •レイ 
のライパ、ル，シヤア•アズナブルはジオン 
を作ったジオン•ダイ クンの 嫡子。「うる星 
やつら」のラムちゃんは地球を侵略しに来 
た鬼星の王の娘（だよね。あのオッさん， 
大宇宙艦隊を引き連れて戦争しようとして 
たから，オンリーユーでは ）。 S F 小説なら 
『ペリー. ローダン』 は連合帝国の大執政 
官。だいたい， お 話の世界では「ロミオと 
ジュリエット」の昔から「銀河英雄伝説」 
のいままでその手の話，つまり，「高貴な血 
筋」ネタって凄く多いんですよね。 

でも，そうかもしれません。いまのよう 
に比較的誰もが平等な世界では，物語中に 
やたらと身分の高い人物が登場してくると， 
まるで神秘的ともいえる魅力を感じさせて 
くれるのです。いまとはなにかが違う世界。 
そして私たちのできないなにかができる， 
あるいはしようとする登場人物たち。昔の 
ギリ シャ 神話の神々やスサノオノ ミコト や 
アマ テラスオオ ミカミカす， 人々に神の世界 
を夢兒させたように，現代の神話の人物も 
また私たちに別の世界を憧れさせるんだと 
私は思うんだな，これ力 ? 。 

物語を作る上で人物設定っていうのは一 
番最初のヤマ場なわけで，ここで憧れさせ 
るっていうのは結構大事な作業なんですね。 
それで一番手軽に憧れを持ちやすい王家ネ 
夕なんかが頻発しちゃうんでしようかねえ。 

イースはアース7 胃 

さて，話が固くなってしまったのでちよ 
っとそれちゃいます。 

私はイースを終わらせてからひとつ疑問 
に思っていたことがあるんですよね。とい 
うのも，私はしばらく 「イースっていうの 
は Ys という スペルで いいんだろうか？ 

もしかしたら単なる当て字じゃないのか 
な」なんて思ってたんですよね。だって， 
あまりに不自然じゃないですか。 Ys って， 
ただ単純に考えてしまうと 「 Y の」なんだ 
けど，そ•れじゃ発音はワイスになっちゃう 
し……。と思ってたんですよ。んでもって， 
あるとき，なかなか スケールの でっかいこ 
とを考えてしまったのだな，これが。 


THE S 0 FT 0 UCH 


33 












まずですね，考えたのはイースの舞台に 
なっているイースの国のこと。あの，オー 
プ ニン ダを考えるとわかるんですが，あの 
イースの国はもともとあった地面から魔法 
の力でこう，ボコツと浮いてしまってるわ 
けなんですよね。あの形，どっかで見たこ 
とがあると思ったんですよ。 

あれって，よく百科事典に出てくる「む 
か一しの人が考えた世界の姿」（ほら，象だ 
か亀だかが丸い円盤状の地球を支えていて 
その端っこから海水が滝のように落っこち 
ているというあれ）の一番上の「御盆のよ 
うな形の地球」になんとなく似てません？ 

それにイースという発音は，地球（つま 
り，この世界）を意味する単語 「 earth 」 に 
似てるような気がするんですよね。確か ear 
はァーの発音なわけだけど， ear という単語 
はイァーって読むし，それにイースが英語 
である保証もないでしょ。 

私は r Ys = earthj つまり，イースとは母 
なる大地，この地球のことじやないかって 
いう結論に達したわけです（あとで聞いた 
ら， Ys という地名には元になるお話がある 
んだそうで……，ううっ）。 

それにしても， マニュアル にある「2人 
の女神と6人の神官がイースを作り，そし 
て国を宙に浮かせた」というのは，ジェネ 
シス（天地創造）そのものじやないか〇そ 
ういえばどの国の神話も天地創造で始まる。 
そうか，このイースは神話そのものだった 
んだ，なんて考えているうちに，ようやく 
イースの舞台背景っていうものに気がつい 
て，改めて感心したりしているわけなんで 
す（エツ？ 遅すぎるって）。 

それに，このようにしっかりと練られた 
背景に加えて，最高の血筋に生まれた子孫 
たちとリリァの関係など、登場してくるキ 
ヤラクターたちも，負けず劣らずホントに 


よく設定されていると思います。私は この 
イースを プレイして， ゲームのバック グラ 
ウンドにまで目を向けることの楽しさに， 
初めて気づいたような気がします。 

とはいっても，イースのストーリーが最 
高だとはいいませんよ。物語として語ろう 
としたら，イースの物語はあまりに単調だ 
と思うんですよね。まだまだ，物語の核と 
なる部分の要素が少なすぎるんですよ。な 
んでかっていうと，それは，キャラクター 
の大まかな作り方，つまり女神たちの子孫 
を作ったところまではよかったのですが， 
個々のキャラクターの心理の練り込みがま 
だまだ甘いように思うんです。 

たとえば，ダルク•ファクトはなぜ，魔 
物を復活させ野望を成就させようとしたの 
か？なぜ，神官の子孫たちは自分が神官 
の子孫であることを知っているのか？ な 
ぜ，イースの国にいる神官と地上にいる神 
官とがいるのか？これらがうまく説明さ 
れただけでも，ずいぶんと物語が膨らんで 
いたと思うんですよね。 


定石の進化あ!9 
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私はイースの批判だけをするつもりはあ 
りません。ストーリーの平板さというのは， 
どのゲームにしても大なり小なり抱えてい 
る問題でしよう。ストーリーを表現しやす 
いアド ベン チャーゲームなんかは特にそう 
だと思います。 

確かに，ストーリーを作るのはとてもた 
いへんなことだろうと，特にメモリやデイ 
スタの容量という壁が目の前に見えている 
パソコンゲームでは なおさらだろうと私も 
思います。自分の一番いいたい テーマに 沿 
うようにしようと思ったら，どうしても枝 
葉を削らなくてはならないという実状もわ 
かりますけどね。 

でも， テーマが あ 
るのだったら テーマ 
だけをきっちり持っ 
ておいて，もっと違 
う味付けをしてもい 
いんじゃないです 
か？ なぜ，あなた 
の ストーリーでは 敵 
のボスキャラは理由 
もなく野望を抱くん 
ですか？ なぜ，あ 
なたの書く主人公は 
事件に巻き込まれる 
ものばかりなんです 
か？ なんで，あな 
たの主人公が手にし 

各ソフトハウスの皆様へ， Version 


た宝はそこにあったのですか？ いろいろ 
とゲームによって共通する部分はあります 
が，それはすべてゲームの未来にとって正 
しい道だと思いますか？ 

パソコン ゲームはまだま だ 生まれたばか 
り，そうまだ10歳そこそこの若い文化です 
よね。でも，ゲームには多くの文化の先輩 
がいます。少なくとも，ストーリーに関し 
ては小説，テレビドラマ，アニメ，落語な 
ど，参考にできるものはたくさんあります。 
たとえば，さっきの時代劇を参考にすると 
力、。といっても遠山の金さんを S F そのま 
まにして宇宙ミスターゴールドなんていう 
のを作れというんじゃないんですけどね 
(でも，これってどっかで見たことがある 
ような気がする。ほら一，確力％ファミ〜お 
っとっと，ヤバいかこれは）〇ストーリーの 
骨格を参考にしたらどうかな一っていって 
るんです。 

そりゃ，確かに時代劇はワンパターンで 
すよ。ストーリーはどの回もパターンとし 
てはみんな似たようなもんですからねえ。 
「けっ，あんなワンパ番組見たら目が腐る 
わい」という硬派な方も当然いるでしょう 
ね。実をいうと，私もそんなに昔は時代劇 
なんか見なかったんですよね。私が時代劇 
を見るようになったのは，一度入院生活し 
たときに，同じ部屋にいた オッ さんたちが， 
テレビというと時代劇ばっか見ていて，そ 
れにずっと付き合っていたおかげで，退院 
してからも習慣として残ってしまったから 
なのです（その代わり， オッ さんたちには 
「スケバン刑事」を付き合ってもらいまし 
たけど。 オッ さんたち染まったかな 一， ス 
ケバン刑事に）。 

なぜ，毎日似たようなストーリーのもの 
ばかりでも，あのオッさんたちは飽きもせ 
ず，時代:劇を見ていたんだと思いますか？ 
それは，「最後にはチヤンバラがあってめで 
たしめでたし」という，比較的当たりハズ 
レの 少ない， テーマの はっきりしたストー 
リーだからなんです。 

だいたい，時代劇のテーマの柱っていう 
のは，「江戸時代の義理と人情を描く」とい 
うだけのものだと思うんですけど，時代劇 
がそれなりにストーリーの水準が高いのは 
脚本家がテーマと，ストーリーの定石と，キ 
ヤ ラクターをいかにして描くかというスト 
—リーを作る一番重要な要素を心得ている 
からだと思います。ストーリーを作るのに， 
テーマとストーリーのパターンが同じ だっ 
たとしても，キャラクターに魅力を持たせ 
て微妙な心のひだをストーリーに映し出す 
ようにすれば，ちゃんと違うストーリーは 
叩だけでなく ， Price down もお願い致します。 
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できるんですよ。 

いまの パソコンゲー ムの ストーリーに足 
りないものは，やっぱり期侍を裏切らない 
定石でしょうね（別に時代劇風の定石でな 
くてもどんな話の定石でもいいけどね）。 
「小公女セーラ」なんかをテレビで見てて思 
ったんですけど，あのテって特に凄いんで 
すよね。本当にパターンどおり。 

要するに，「父が借金を抱え込んで死んで 
しまったため，他人にあずけられ苦労した 
少女が，おじさんの力で幸せになるまでの 
話」だからね 一。 小公女だっていわずにチ 
ヨンマゲゆって印籠持たせたら水戸黄門と 
変わんないよ，ホントに。だって，キャラ 
クターもストーリーもある程度特徴だけ抜 
き出せばパターンどおりなんだもん。 

ま，そんなわけだから，いままである話 
に似てしまっても，そ一んなに気にする必 
要なんてないんです。いや，喜んでいいん 
ですよ。だって，これがひょっとすると「名 
作への道を一歩進み出した」ことなのかも 
しれないんだから。 

なにが面白し、かがボイ 

だから，もし私がゲームの脚本を書く立 
場であるなら，まず研究から始めます。人 
がいいというものを片っぱしから見て回り 
ます。『少年ジャンプ』が500万部出ている 
といえばジャンプをハジからハジまで授業 
の合間（授業をサボってという説もあるが） 
に読み，雑誌のなかで『ぴあ』が面白いと 
聞けば電車のなかで『ぴ あ』 を読み， 「ロジ 
ャーラビツト」の映画を見て，原稿を書きな 
がら FEN や爆風の CD を聞き，月曜の夜の 
水戸黄門を見て，それからなぜこれらが売 
れているのか，面白いのか考え，共通点を 
見つけます。 

そのあとじっと考えます。自分がいま一 
番いいたいことはなにか？ いいたいこと 
が，本当にいままで集めた資料を基にして 
描くことができるのか？そして，それか 
らやっと物語を書くんじゃないかと思いま 
す。といっても，ここまでの準備がちゃ一 
んとできてたら，1人ひとりの心理をきっ 
ちり書いてあげれば自然にストーリーにな 
るでしょうけどね。逆にいえばちゃ一んと 
研究をやっていてストーリーの骨組みとな 
るパターンができてたら，キャラクターな 
んて勝手に動いてくれちゃいますよ，うん。 

そうやって組み立てていけば，ハズレゲ 
—ムって少なくなってゲームの未来って明 
るくなっていくと思います。 

へたにマルチエンデイングなんていわな 
くて いい，ストーリーは 一本道で いい。ス 


トーリーが複雑でなく 
ていい。キャラクター 
の個性がしっかり確立 
されててパターンにの 
っとってプレイヤーを 
感動させてくれればそ 
れでいい。たとえば， 

私の好きなアドベンチ 
ャーゲームであればコ 
マンドなんか少なくた 
ってかまわない。謎な 
んかちょっぴりだって 
かまわない。ただ，そこ 
にいるキャラクターが 
魅力的で，彼等の行動 
に矛盾がなければ一番 
いい。欲をいえば，見せ場もちょっとあっ 
たほうがいいけど。そう，アドベンチャー 
はドラマであってほしい。人がいて，世界 
があって，日常があって，彼らの生活があ 
る。そして，たまにひょんなことがおきて 
ドタバタするけど，やっぱりどこかにある 
ような日常に近い，それでいて私たちを憧 
れさせるような世界。主人公がいてとてつ 
もなく強い ライバル がいて，ヒ ロイ ンがい 
て仲間がいて……。 

主人公もヒロインも脇役もザコキャラも 
(ほんとは主人公よりそれ以外のキャラが 
重要なんだけど），キャラクターがそれぞれ 
の性格をもってそれらしく登場して，それ 
らしく行動してほしい。そのキャラクター 
に それぞれの性格があって， それぞれのキ 
ャラクターがその性格に矛盾なく行動して 
ストーリーを作っていって，つまりストー 
リーからキャラクターを作っていくのでは 
なく，キャラクターからストーリーが作れ 
るようなものであってほしい。できれば， 
脇役が集まっただけでひとつのストーリー 
ができるくらい過激な（っていうかきわだ 
ったといおうか）性格であっても いい。 

お話の世界っていうのは，壮大なストー 
リーで現実離れしてて，絶対に起きないよ 
うなことが起きる。それでも，なんとなく 
わくわくして見ちゃうのは，やっぱり主人 
公が自分とまったく立場が違い，多くの人 
間の憧れの対象である王子様であってもし 
がない一般庶民と同じようなことを考え， 
同じようなことに悩み，同じようなことに 
感動しているから，壮大な絵空事が身近に 
感じられるんでしょうね。変わったキャラ 
のまともな行動。これが身近なストーリー 
の基本だと思います。 

たとえばね，ゲームじゃなくて，マンガ 
やテレビアニメなん だけど，「うる星 やつ 


ら」（ちょっと古いかな）のラムちやんなん 
かすごい設定でしょ。なんてたって，イン 
ベーダーの押しかけ女房なんて普通考えつ 
かないくらい，とっぴょうしもない設定で 
しょ。でも，そんなキャラクターが，好き 
だ嫌いだでラブコメしちゃう。うん，やっ 
ばり，面白いよね。 

さて，ハードのほうを見ても最近は過激 
になっていく一方ですよね。2月28日に富 
士通から発表になった FM TOWNS (う一 
ん， やっぱり386だったか一。ぶんぶん）に 
CD - ROM が搭載されていますし，きっとハ 0 
ソコンに光ディスクが搭載されて，ギガバ' 
イトの世界ももうすぐやってくることでし 
ょラ〇 

でも，何年かたって1600万色，数ギガバ 
イトの時代がやって来たとしても，パソコ 
ンのゲームの 基本は， 人物の 心理を細かく 
描き出し，世界を描くドラマであることが， 
数ギガ' バイ トを腐らせない ゲームの 一番ま 
っとうな道だと思っています。 

私も パソコン ゲームが好きです。だから 
駄作を作ってゲームの世界をダメにして欲 
しくないのです。 パソコン ゲームの場合土 
台になるゲームという文化がまだまだ若い 
ためにしっかりとはできていないのが，い 
まの実情でしょう。だからこそ，ほかのテ 
レビドラマや映画，マンカ、'，小説といった 
ジャンルを参考にして立派な実績を作って， 
文化の仲間入りをしてほしいのです。 パソ 
コン ゲームって，ほかのジヤ ンル に比べて 
後発である分，參考にできるものがたくさ 
んあるはずなのです。そういう意味ではと 
ても有利な状況にあるともいえます。 

だから，もっともっと，いい作品がでて 
きて私たちを楽しませてほしいのです。そ 
れが，いま，私がゲームに対して一番感じ 
ていることなのです。 
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▼「 X 68000 マシン語プログラミング入門」，非常に楽しみにしています。頑張って説みます。 

小谷野健治 （21) XlturboZ / X 68000埼玉県 












第 4 の ユニッ ト 3 •デュアルターゲット 
サバッシュ 

大海令 • 追加シナ 1 J 才 
白夜物語 
アップルクラブ 

CARD PRO -68 K 用システム手帳リフィル集 
/活用フォーム集 
彩 CRONE Express 2.0 
OS -9/ X 88000用データベース CSG IMS 
/プロフェッショナル 



3 b Oh! X 1989.5. 



オリジナルの 「WING OF FURRY j 
という名前から，日本版はぐっと 
シンプルに 「 WINGSj という名前で 
登場することが決定したこのゲー 
ム。フライトシミューレータとシ 
ューティングゲームの要素を組み 
込んで，果たしてどこまでオリジ 
ナルを超えられるゲームとなるか 
期待したいところ。一方のスター 
クルーザー X68000 版は，グラフイ 
ックが一新されて登場です。 




今月はまず，新しいタイプの ゲームを 最初 
に，というわけで，以前にご紹介した WINGS 
(WING OF FURRY) の話•題 力* ら。この ゲ 、一 
ム は，太平洋戦争を舞台にした シュー ティン 
グ ゲームと いうことだったのです 力す， £式に 
は シュー テイングとゼロ戦によるフライトシ 
ミ ュ レーションをマッチ させた ゲーム， とい 
うことになりそうです。 

ですから，指先がケイレンするまでジョイ 
スティックのボタンを叩き続けるタイプとは違 
って，戦闞機の コントロールに ポイントを絞 
り，じっくりとフライトを味わったあと，敵艦 
目がけて機銃や魚雷でガンガンバリバリと攻 
嘴をしかける，といったタイプのものになる 
んだそうで， Applen 版の雰囲気と X 68000 の 
個性を生かしたゲーム目指して順調に進んで 
いる様子。現在，アニメーション部分を開発 
中で，プログラムしている自分たちが見ても， 
思わず仕事を忘れて見とれてしまうほどので 
きなんだって。 


ホント， X 68000 版の Printshop を作って以来， 
すっかり明るいノリに染まってしまったブロー 
ダーバンドの WINGS に期待していましよう 
ね。ついでに Printshop のバージヨンアップも 
芩えてくれると，もっと嬉しいんですけどい 
かがでしようね。 

それから， スタークルーザー の X 68000 版も 
ようやくこの4月に発売になりました。写真 
を見てもらえばわかるように，惑星上のグラ 
フィックは， XI 版に比べてずいぶんと雰囲 
気の違ったものになっているみたい。あと， 

3 D のシューテイングシーンのスピードなん 
かは，実際に自分の目で確かめてみてくださ 
いね0 

このあと ゲーム 関係は， アフターバーナー 
を中心にしばらくはまた盛り上がりを見せそ 
うなので置いといて，ツール関係の状況をこ 
こで少し0まず，グラフィックやレイトレ_ 
係では， Z ’ sSTAFF や彩 CRONE の バージ ヨン 
アップに続いて， Z ’ sSTAFF のツァイトから 


▼ 3 月に X 68000 EXPERT を買おうと思っているので，マシン語入門が始まって嬉しく思 
ってます。ちなみに Oh ! X は初めて買いました。 中川康司 （15) 滋賀県 
























は，「パソコンフォーラム’ 89 j でも発表され 
ていたように秋ごろにはまた新しいツールが 
予定されており，音楽関係でも今月ご紹介の 
MUSIC PRO -68 K [ MIDI ] のように，徐々に 
その環境は整いつつあります。 

こうなってくれば，次に期侍したいの力％ 
ワープロやカルク，データベースといった実 
用ソフト。ワープロソフトについては，すで 
に標準で付いていることもあって力、どうも 
そのあとの動きが止まっているのが現状です。 
このあと WORD PRQ -68 K が登場してきます 
力、まだまだユーザーがソフトを選べるほど 
ゆとりのある状況にないのは確か。 

「遊ぶ•使う」，この2つのどちらに優先順位 
を付けるかは，それぞれ人によって違ってい 
るとしても，その両方のバランスがうまくと 
れていることを望むのは，ユーザーとしては 
当然のこと。現在に至るまでの期間を単なる 
準備期間であったんだと，あとでいえる状況 
であってほしいものです。 

そのあたりの事情も交え，来月の特集では 
現時点から将米に向けてのソフトの展望につ 
いて考えてみたいと思っています。ご期侍く 
ださい。 


X 昍000ソフト S ツールズ 


☆ ……4月丨日現在発売中 ★ ……近日発売予定 

※明 《 k ! されたもの以外の価格については消赀税は含んでおりません 

★第4のュニット3 •デュアルターゲット 

デー タウエス トのア ド ベンチ ヤー ゲーム，「第4 
の ユニット」 シリーズの3作目，「デュアル ター ゲ 
ッ ト」 が X68000 に早くも登場:，この3作目ももち 
ろん1, 2作目で好評だった プロレス 風アクショ 

ン戦闘シーンを交えたアドベンチャーゲーム。今 
回はそれらをさらにパワーアップさせたゲームシ 
ステムになっての登場だ。 

ストーリーは，死の商人 WWWF がまた越中博士 
を誘拐。彼らの狙いは越中博士が開発中のサイコ 
パワー増幅機。越中博士を必死になって探すブロ 
ンウィン。が，そんなとき，ブロンウィンのサイ 
コブラストが突如暴走し始める。ブロンウィンの 
身体になにが起きたのか？ このままで無事，越 
中博士を見つけられるのか？ ブロンウィンにか 
つてない危機が訪れる。 

X68000 用 5"2HD 版7,800円（予価） 

データウエスト S06(968)I236 

★サバッシュ 

マーディは村のたったひとりの生き残りだった。 
マーディの村は魔王グルグに襲われ，皆殺しにあ 
ったのだ。そして マー ディは剣士カーラ マン， 闘 
士グレッシ，俊足のビリンチ，そしてウイザード 
の娘サージという仲間を得て復饕の旅に出る。そ 
のマーディめがけてダルク軍の兵5万が襲いかか 
る！ あの r POPCOM i 誌制作の RPG 「サバッシ 
ュ j が X68000 に移植されて発売される。15000画面 
の巨大なフィールドを舞台に， 512X512 モードを 
フルに活用した美しいグラフィックで繰り広げら 
れる新作アクション RPG だ。 

X68000 用 5〃2HD 版価格未定 

新企画社 303(263)6940 

★大海令•追加シナリオ 

新しいシステムを導入したアートデインクのウ 


ォーシミュレーション「大海令」。その追加シナリ 
才「珊瑚海海戦」と「ミッドウヱー海戦」が新し 
く発売される。「珊瑚海海戦」は，オーストラリア 
北東海岸からソロモン諸島を舞台に，空母翔鶴が 
実戦では才トリ行動をとり，戦略的に重要なカギ 
を握った南太平洋の作戦行動が舞台。また，一方 
の「ミッドウヱー海戦」は，ご存じ日米海戦の勝 
敗の行方を決定づけた，ミッドウェー島を中心と 
した日米両機動部隊の激戦を描いたもの。これま 
での複数の部隊を率いての作戦行動が，より複雑 
さを増し，ますます楽しめるものとなりそう。な 
お，このシナリオディスクは，通信販売のみとな 
っているので，購入方法については，アートディ 
ンクまで直接問い合わせてほしい。 

X68000 用. 5"2HD 版2枚組3,800円（税込） 
アートディンク 30474(77)7541 

☆白夜物語 

イーストキューブのホラーアドベンチャー「白 
夜物語」の X68000 版が発売となった。もうすでに 
XIなどでご存じの方も多いとは思うが，ホラー映 
画のパロディで，スプラッターの軽いノリを目指 
して作られたもの。主人公の佐藤博之は大学の探 
検部長。魔女屋敷に捕らわれてしまった和枝を捜 
し出すため，魔女屋敷へと向かう。そして，魔女 
屋敷に隠された謎を解き明かそうと悪戦苦闘する 
のだが，次々と襲いかかる敵に行く手を阻まれる。 
果たして無事に和枝を救出できるだろうか。2万 
文字を超えるメッセージや不気味な効果音など， 
この X68000 版には，よりいっそうの工夫が加えら 
れて，グラフィックも一新されている。 

X68000 用 5〃2HD 版2枚組9,800円 

イーストキューブ S011 (711)7709 

☆アップルクラブ 

X68000 用のタケルソフトに，初のオリジナルゲ 
ームが登場する。このアップルクラブは，プレイ 
ヤーが，コンピュータが受け持つ女の子3人を相 
手に，カードゲームの7並べに挑戦するというも 
ので，例によって女の子の誰かを最下位に追い込 
むと，その女の子が脱いでいくという例のパター 
ン。しかし，もし，自分が最下位にでもなろうも 
のなら，プレイヤーの代わりにムサ苦しい男が脱 
いでいくという，恐怖のゲーム。また，このゲ_ 
ムは全部で5種類あって，それぞれ「セーラー服 •• 
秘密の花園編」，「日本の夏ゆかた着物•隣のお姉 
さん編 j, 「お嬢様一緒•魅惑の美少女編」，「スポ 
ーツギャル•あこがれの女子高校生編」，「不思議 
の国の物語•危険な年頃編」に分けられており， 
それぞれに6人分のデータが入って発売される。 
X68000 用 5〃2HD 版2枚組各4,500円 

ブラザーエ業 0052(824)2493 

★ CARD PRO-68K 用システム手帳リフィル集活 
用フオーム集 

X68000 用リレーショナルデータベース 「CARD PR 
0-68K」 のアプリケーションとして，シャープか 
ら「システム手帳リフィル 集」， 「活用フォーム 集」 
が発売される。システム手帳リフィル集はプリン 
トアウト用のフォーマットが収められたアプリヶ 
ーションで，システム手帳サイズに合わせた，バ 
イブルサイズ • A 5サイズの用紙に対応し，住所 
録 • 時刻表 • 週間予定表 • 社員名薄などの89種類 
のリフィルフォームが収納されている。一方の活 
用フォーム集は，計算機能をより一層活用するた 
めの各種フォーマットが収められたもので，郵便 
番号薄.ゴルフコンぺ • 給与計算.名刺管理など， 

16種類の事例が収められている。 

X68000 用 5〃2HD 版各9,800円 

シャープ 003(260)1161 

★彩 CRONE Express 2.0 

レイトレーシング用ソフト「彩 CRONE68Kj が 



白夜物語 


アップルクラブ 


バージョンアップされる。今回のバージョンアツ 
プでは，前回のものに比べて大幅に処理速度とェ 
ディット性の向上にポイントが置かれている。ま 
ず，レンダリングの高速化といった点では，今回 
のレンダラのアルゴリズムとして領域等分割方式 
を採用。アルゴリズム自体に変更を加えたため， 
条件によっては，最高で従来のものより 900-10 
00倍の速度で計算を可能としている 3 さらに一般 
的な30〜40個のモデルでも確実に数倍のスピード 
アップを実現した。また，モデラーではデータの記 
述を行えば，ワイヤフレームにより確認すること 
ができるほか，それと同時に色，反射，屈折の設 
定もできるようになった。さらに，視点の位置も 
パースで指定でき，スクリーンの境界線もパース 
と同時に表示されるため，レンダリングを行った 
あとでシーン設定がおかしくなる，などという事 
態も回避できる。まさに，モデリングからレンダ 
リングまでトータルな高速化を実現し，表現力を 
さらにアップしての登場といえそうだ/ 

X68000 用 5〃2HD 版価格未定 

アンス •コ ンサルタンツ 0092(522) 6347 
★ OS -9 X 68000 用データベース CSG IMS プロ 

フェツショナル 

星光電子から， OS-9 用リ レーショ ナルデータべ 
—スソフト 「CSG IMS」 が発売される。このデータ 
ベースは，従来の OS-9 用に発売されているものを, 
今回 X68000 用に新しく手を加えて発売されるもの 
で，機能拡張されたカナ漢字変換プログラムや熟 
語辞書を搭載，整数型 • 倍長整数型 • 日付型とい 
った5つの基本データ型を持ち，1レコードあた 
り 200バイトからなる1000件ものデータから目的の 
レコードを検索するのに要する時間はわずか1秒 
足らずと，優れた検索能力を持っている。また， 
同時に6個のファイルをオープンし操作できるな 
ど， OS-9 ならではのマルチタスクを実現。電話回 
線を使ってのデータの共有化も簡単な操作により 
瞬時に対応することが可能となっている。このソ 
フトの詳しいことについては，連載の 「OS-9/X68 
000入門」で追ってレポートしたい。ご期待のほど 
を。 

X68000 用 5〃2HD 版118,000円 

星光電子 003(832)6000 


▼今日は2月21日，二次試験7日前。昨日は三宫の上新に行ったら Mac があったので，初 
めて触ってきました。適当にいじっていると 「 TETRIS 」 とあったので，やってみるとあ 
の TETRIS でした。初めてやったけどなかなかに面白かった。 

中馬高嶺 （18) MZ -700/ XlturboII 兵庫県 
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手軽に楽しめる 
アニメツール登場 


Tan Akihiko 

丹明彦 


レイトレツール彩 CRONE がバージョン 
アップされ，さらに低:価格でアニメーシ 
ョンが実現できる「アニメキット」も同時 
に発売された。今回は，そのアニメキット 
を中心に，ますます広がっていくレイトレ 
ーシングの世界で遊んでみることにする0 



X 68000 用 

彩 CRONEve 「1.2 5"2 H □版58,000円(税別) 
アニメキツト 5 W 2 HD 版5,000円(税別) 

アンス • コンサルタンツ 0092 (522) 6347 


J 8 Oh ! X 1989.5. 


C - TRACE に続いて，彩 CRONE もノ^- 
ジ ョンアップした。 さらに強力なバージョ 
ン 「 Express 2.0」 を用意しているという情 
報もあるが（どうやら計算が桁はずれに速 
くなるらしい），今回は verl . O より操作性を 
高めたりした，マイナーチェンジ版 ( verl .2) 
である。しかし，ツールとしての完成度が 
一段と高くなったのも事実だ。 

そのバージョンアップと同時に，今回ご 
紹介する「アニメキット」も発売された。 
今回のレビューでは，バージョンアップし 
た彩 CRONE と，アニメキットを使って， 

モデリングから簡単なアニメーションまで 
の流れを追ってみよう。 

サンブルを作成してみる 

この手の ツールの 使用 レポートには，ま 
ずなにかサンプルを用意するのがいちばん 
だ。そこで自動拳銃を作ってみることにす 
る。アクション映画にはよ〈登場する小道 
具だが，動きがなかなか面白い。拳銃のこ 
とをよく知らない人にはチンプンカンプン 
かもしれないから，図1を見ながら説明し 
ょう。 

拳銃は， ハンマー （撃鉄）を起こして お 
いて トリガー（引き金）を引くと， ハンマー 
が落ちて 弾丸が発射され， その反動でスラ 
イド（遊底）が後ろに下がり，下がりきっ 
たところで薬莢が排出される。スライドは 
バネの力で元に戻るが，そのときに次の薬 
莢を装塡する。スライドカす下がったときに 
新しく ハンマーを 起こしているので，最初 
の状態に戻っている。これがトリガーを引 
〈たびに繰り返されるのである。誰が考え 
たか知らない力％実によくできた機構であ 
る。 

これをアニメーションにするには，本体 
を固定しておいて，ハンマーとトリガーと 
スライド，それに弾丸と薬莢を動かせばい 
いことになる。ここまで考えたら，彩 CRO 
NE を起動しよう。もちろん設計の段階では， 
簡単でいいから図を書いたほうがよい。 

今回は 5 カットの アニメーションを 作っ 
た。アニメキットは， 128 X 128 ドット，65 
536色，最大32カット （32 コマ）のアニメーシ 
ョンを 扱うことができる。これだけ聞けば， 
このアニメキッ トの アニメーションの 原理 
を見破った人もいるだろう。 G - RAM などに 
すべて 口ー ドしておいて， ページ 切り替え 
を巧みに使っているのである（詳しくは Oh!X 
1989 年 3 月号の福原氏の記事を参照のこと）。 
本当は， 32 カット作ればよかったのだが， 
そうすると金部描き終わるまで何日もかか 
るので，省略させてもらった。 


アニメキッ トのやって いるこ とは次のと 
おりである。まずモデラ ーを 使って各カッ 
卜の シーンを 設定しておく。 「 AED . X 」 で各 
カットに使う画像ファイル名と表示の仕方 
などを設定しておき，設定ファイルを出力 
する。 「 RAY . X 」 がその設定ファイルに従っ 
て各カットの画像をレイト レースす る〇そ 
して最後に 「 ANIME . X 」 で アニメーション 
表示を行う。 

ちょっと知識を持っている人ならば，1 
枚絵を描く 「 RAY . X 」 で16カット分を描き， 
BASIC かなにかで’ページ切り替えをすれば， 
この程度のアニメーションを実現すること 
は可能だ。しかし，このアニメキットの偉 
いところは， レイトレース 作業とアニメ ー 
ション表示を全自動で行ってくれるところ 
なのだ。なにしろ1枚絵でも数時間，32力 
ットともなると数10時間にもおよぶ計算で 
ある。その間つきっきりになっておくわけ 
にもいかない。簡単な絵なら，寝る前にセ 
ットしておいて起きたころには出来上がっ 
ている。これは実においしい，おまかせソ 
フトといえよう。 

モテリング作業に入る -«■ 

まず，拳銃のトリガーとハンマーとスラ 
イドは少し形が複雑なので，マクロで定義 
してまとめて動かせるようにしている。こ 
れができるのが彩 CRONE のモデラーの最 
大の強みである。まとまりのいい部品はマ 
クロにしてしまって，まめにファイルに落 
とすべきであろう。というのも，マクロや 
プリミティブをやたらと削除/追加すると， 
ときどきおかしくなる。これは verl . O のと 
きにも指摘していたが，まだ細かい部分に 
は残っているようだ。 

プリミティブをい〈つか作って並べ，論 
理演算を使ってマクロを作る。このとき， 
マクロの中心はプログラムのほう七、勝手に 
決めるので，ユーザーは座標の管理に気を 
図1 


スライド 



▼僕のクラスには，大江千里にとても似た人がいます。スゴイでしよ。 

措误裕一 （17) XlturboZII 福島県 





























使う必要がある。 

たとえば，出来上がったマクロをファイ 
ルに落とすと，マクロの中心が原点に〈る 
ように置き直される。なお，マクロをファ 
イルに落とすのは，マクロをライブラリイ匕 
する意味でも大切だし，必要なマクロだけ 
をワイヤフレーム表示するのにも便利だ。 
ワイヤフレームは，プリミティブが多くな 
ると表示がゴチャゴチャしてくるし，時間 
もかかる（バージョンアッフ。版になってず 
いぶん速くなっている）。だから，必要なマ 
クロだけをファイルから呼び出す方式をと 
るのが賢明であろう。 

操作性は全体によ〈なっている。キーバ 
ッファがたまっていたために起きる事故も 
なくなったし，全体に速くなっていて使い 
心地もよい。前回「遅い」と文句をつけたヮ 
イヤ フレーム 表示も許せる範囲にまで速く 
なっている。まあ欲をいうなら，論理演算 
した結果を表示するモードもほしかった。 
特に双曲面は制御が難しく，ほかのプリミ 
ティブと論理演算を取ったときにどういう 
形になるかというのは，レイトレースする 
段階までわからない。処理は数段重くなる 
ので，必要なときだけでもいい力す，わかり 
やすいモデリングのためには重要だろう。 

それではアニメーションのための下準備 
をしよう。ユーザーが設定できるすべての 
パラメータは，アニメーションの各カット 
で変化させられる。プリミティブやマクロ 
の座標はもちろん，プリミティブの大きさ， 
色，ァトリビュートなど，それに構図もす 
ベて連続的に変化できる。少しずつ変化さ 
せたデータを，それぞれレイトレース用の 
ファイルに落としてい〈 〇モデリングの作 
業状態を保存するのが SAVE コマンドで， 
それをレイトレース用のデータに変換する 
のが CONV コマンド。この場合は CONV を 
使う。ところで，作業の節目節目では，セ 
ーブすることを忘れずに。 

モデリングが終わったら，光源のデータ 
を設定する。光源の設定はモデリング作業 
に含めてもよかったのではないかと思うが， 
彩 CRONE ではレンダラー（レイトレース 
を行う部分）で設定することになっている。 
全部のカットで光源を共通にするなら1番 
目のカットだけに，光源も変化させたいな 
らすべてのカットに，光源を設定する。こ 
の作業のたびにレンダラーを起動させるの 
はうっ f ••うしいので，光源データを設定す 
る専用プログラム 「 LED . X 」 も用意されて 
いる。アニメーション描画をさせる前には， 
1枚絵のレンダラーで小さな絵を描いて （A 
NIME.X は 128 X 128 ドット固定だから，少し 


複雑になると1枚1時間以上かかる）うま 
くいったか確かめるのがいいだろう。 

ここで，レンダラーを使っていて気がつ 
いた点を2つ。前のバージョンもそうだっ 
たが，どうしてレイトレースが終わるとす 
ぐにメインメニューに戻るのだろう。描画 
時間もさっぱりつかめないのは困るし，光 
源の設定が失敗していたら訂正したいし， 
小さな描画がうまくいったら大きく描かせ 
たいし，というわけで処理の流れはループ 
という形式をとってもよかったと思う〇レ 
ンダラーをフロッピーディスタから起動す 
るのにはわずかだが時間がかかるので，レ 
ンダラーとモデラーの間を行ったり来たり 
するときに少しイライラする。 

2番目には，構図の決定に少し変な部分 
があって，やり方を間違えると見え方が逆 
さまになることがある。モデラーの段階で 
逆さになっていることもあれば，モデラー 
ではよくてもレイトレースの段階で逆さに 
なったりすることもある。これはどうも納 
得できない。 

ァニメキットを起動する 

アニメーションを作る準備が整ったと思 
ったら，アニメキットを起動させよう。ア 
ニメキットの使い方は実に簡単で，説明書 
を見ればすぐにわかる。 「 AED . X 」 を起動し， 
レイトレースファイル5枚分を指定する〇 
今回は 256 X 256 ドットモードの画面に表示 
させた。絵は 128X128 ドット固定なので， 
大きいほうがいいだろう。ほかのパラメー 
夕も設定し，ステータスファイルをセーブ 
して終了する。頭を使うのはここまで。各 
カットのレイトレースも全自動だし，アニ 
メーション表示もコマンド1発だ。今回の 
サンプルでは，5カットの計算に10時間か 
かった （ FLOAT 3 + . X )。 結構たくさんプリ 
ミティブを使っていることを考えると，ま 
あまあの速さだ。乱反射体しか使っていな 
いので，反射や屈折といったレイトレらし 
い画像はできていないし， 16 カット使える 
ところを5カットしか使っていないところ 
など，手抜きの匂いは消せないが，ソコソ 
コの作品ができたと思っている。 

ここで余計なことかもしれないが，バン 
プマッピングはやっぱりほしかった。波紋 
のアニメーションなど，おいしそうではな 
い力 1 。それから 256 X 256 ドットモードでは， 
どうしても輪郭線がトゲトゲしくなってし 
まう。輪郭をきれいに見せるアンチエリア 
シング機能があれば，ドット数が少なくて 
も立派な画像ができるのだ。あと少しの改 
良で実現できるのに，残念なことである。 


今回作製した自動拳銃のアニメーション 



65536色はきちんと生かしたいものだ。 

好感の持てるアニメ ツール— 

この彩 CRONE は，とっつきやすさでは 
なかなか。いセンいっている。まだ誰てで 
も使えるレベルにあるとはいえないが，ア 
ニメキットを発売したことで親しみやすさ 
を増したと思う。彩 CRONE を買った人で， 
アニメーションもやりたい人がいれば，迷 
わずアニメキットも手に入れよう。それほ 
ど値も張らないし，ゲームソフト1本ガマ 
ンすれば，お釣りがくる価格だ。 

標準装備でフルカラーのレイトレができ， 
さらにアニメーションまでできる欲張りな 
ソフトはそうたくさんはない。 X 68000 を使 
っている幸せを実感するために，あなたも 
彩 CRONE の世界に触れてみてはいかがだ 
ろうか。 
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▼ X - BASIC の記事が読みたくて Oh ! X を買い始めて1年以上。 X 68000 用のゲームを作ろう 
と決めてからもほぼ1年。いい加減に本体 （ X 6800 ⑴がほしい。 
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•MUSIC PRO-68KCMIDI] 



楽譜ワープロで 

MIDI 演奏 

Mis^iwa Kazuhiko 

三沢和彦 


X 68000 用 MIDI ボードが発売されて一気 
にユーザーの活躍の場が広がりましたね0 
今回は，対応ソフト第2弾の登場です0 
M 旧 I 機器のコントロールに加えて豊富な 
楽譜エディツト機能も。初めての人にも 
ベテランにもお薦めしたいソフトです。 


SMART* 



X 88000 用 5〃2 HD 版28,800円（税別) 

シャープ S 03(2 B 0)1161 


40 Oh ! X 1989.5. 


MIDI ボード用ソフト第2弾， MUSIC P 
RO -68 K [ MIDI ] がとうとう発売になりま 
した。コンピュータミュージックフアンに 
とっては侍望のッール。いまや時代は MIDI 
なしでは語れません。98ューザーに遅れを 
とってきた X 68000 ューザーにも，やっと M 
IDI のシステム環境が整い始めたのは嬉しい 
かぎりです。 

さて ， MUSIC PRO -68 K [ MIDI ] では， 
作成した楽譜を MIDI 楽器や MIDI 音源モジ 
ュ ー ルで演奏することができます。必要な 
機器は， X 68000 のほかに MIDI ボード CZ -6 
BM 1， MIDI 楽器または MIDI 音源モジュー 
ル，ステレオまたはキーボードアンフ。〇図 
1がその基本的なシステム構成です。 

さらに充実の楽譜作成機能^^"^ 

マウスひとつで五線譜に音符を貼付けて 
い〈だけで曲が書けてしまうのは，やはり 
大きな魅力です。サポートしている機能も 
豊富で，クラシックからロック，ポップス， 
ジャズに至るまでさまざまなジャンルの音 
楽を楽譜に簡単に表せます。 

ここで，従来版を持っていない人のため 
にその楽譜ワープ’口機能の実際を少し紹介 
しましよラ。 

まず1曲の楽譜を用意します（いきなり 
オリジナルの楽譜を書いていくのはしんど 
いと思いますので)。その曲のパート編成に 
従って，画面上のレイアウトを決めます0 
ここでパート数とそれぞれの音部記号，発 
音数が設定されます。設定後，白紙の五線 
譜が画面に表れるので，この上に音符や記 
号を置いていくのです。 

書き込みには，鉛筆アイコンを選択して， 
音符や調号などそれぞれの記号のアイコン 
をプルダウンメニューで開き，必要なもの 
を取ってきたあとに，五線譜上の書き込み 
たいところでクリックすれば 0 K です。この 
MIDI 対応版では新たにスポイト機能が加わ 
りました。すでに入力されている記号に鉛 
筆ポインタを重ねて右クリックすると，そ 
の記号をスポイト（吸い取り）することがで 
きるのです。使いたい音符を入力済みの楽 
譜から拾えるのでとても便利です。 

さらにダイレクトキーの機能も追加され 
ました0キーボードからダイレクトに記号 
を選択したり，機能を実行させたりできま 
す。ですから，たとえば片手でキーボード 
から音符の種類を選びつつ，もう一方の手 
でマウスを使って五線譜に置く，という両 
手技も可能になるわけです。 

また従来は連桁処理を行うとき，つなぎ 
たい音符すべてに処理記号をつけましたが， 


[A% ^ I f / : V スン今 . I i -v ラ W 势 

f _ TflTlUfrMW t ル ， NU Mim ^ 










，.お.： f 




MUSIC i 

入力済みの楽譜から音符を拾う 



MIDI 版では連桁 ID というものを音符を選 
ぶとき設定することにより，連桁記号を入 
力した時点で，旗の連結が自動的に行われ 
ます（もちろん ID を設定していない場合は 
従来と同じ処理をする）。 

こうして使える記号はとても豊富です。 
音部記号にはちゃんとハ音記号もあるし， 

各調ごとの調号と臨時記号，アクセントに 
は テ ヌートや スフオル ツアンドも使えて，レ 
ガートやドルチェなど発想標語もあります。 
また，自動伴奏機能に使うコードネームや 
リズムの記号もあります0これらの記号は 
消すのも消しゴムでワンタッチ。操作性は 
良好です。 

これだけの機能をサポートしてあれば， 
たいていの楽譜は作成できると思います。 
そうです，この ツールは 市販の楽譜をなに 
も考えずにまる写しすれば，そのとおりに 
演奏してくれるという，とてもありがたい 
ものなのです。 

パソコンユーザーが 皆，楽器を難な〈演 
奏できるわけではありませんが，それでも 
音楽を楽しむことは誰にでもできるのです。 
この ツールな らば，楽器を練習することな 
しに音楽演奏が始められるという点が素晴 
らしいと思います。 


演奏機能もバッチ U ■ 

演奏はというと，これもアイコンからプ 
ルダウンメニューで選択するだけで 0 K 。 も 
ちろん楽譜入力の途中でも確認の演奏が行 
えます。すでに従来版を使っている人は， 
その手軽さがおわかりでしよう。しかも， 
この MIDI 版でも従来版で作ったスコアデー 
夕がそのまま取り込めるのです。過去の財 
産がまったく無駄にならないというのは想 
像以上に貴重なことですね。私の場合など， 
X 1の VI P で作ったデータがすでに2 D のデ 
ィスタの中でたくさん死んでいます。 

ほかにもできることはまだまだあります。 
そのひとつは自動伴奏機能です。世間に出 
回っている楽譜のなかには，たとえばよく 
ある雑誌の付録など，メロデイとコードネ 


▼祝氏の人類タコ科図鑑が終わって，そろそろ9力月が過ぎてしまったが，私としては， 
あの独特の文章が忘れられない。こう思っている読者の方もきっといらっしゃることでし 
よう。みんなで声を出して叫ばうではないか「甦れ况一平」（と一と一呼び捨てにしてしま 
った）と。 








































ームしかついていないものが多数あります。 
このコードネーム は伴奏の た めの和音を指 
定するもので，これを見るだけで簡単な伴 
奏ができてしまう便利な記号です。 

MUSIC PRO でも楽譜中に コードネーム 
を書き込むことができ，しかも演奏時にパ 
ソコンが 伴奏を つけて くれるのです。伴奏 
といっても，ただ和音を押さえるだけでは 
なく，分散和音やさまざまなフレーズが作 
れる バッキングパー ト3声と， ベースパー 
卜 1 声， そして MT -32 などの打楽器音を持 
つ音源を使えばドラムス6声もついてしま 
います。伴奏 パターン もプリ セッ トだけで 
2 〇0種あり，もちろん自分で作ることもでき 
ます。 

この多彩なパターンの指定を，譜面中で 
は小節単位（コードネームは1拍単位）に変 
えられるので，自動伴奏機能だけ使っても 
2度と同じ曲は作れないほどバリェーシヨ 
ンの豊富な曲作りが楽しめます。ある曲の 
コード進行だけ借りてきて，メロディは自 
分でつけてしまう，なんていう芸当もでき 
るわけです。手軽さを感じていただけまし 
たか。 では次に MIDI 関係の仕様について見 
ておきましよう。 

どんな機能をサボートしてし I 多力， 麵 

まずは MIDIDRV . X というデバイスドラ 
イバが入っています。これもほかのデバイ 
スドライパ、と同様， CONFIG . SYS 内に登 
録しておけば Human 68 k 上で MIDI 出力が可 
能になります。 MIDI 版のデータも MML フ 
オーマットに 落とせるので， 0 S や X-BAS 
1 C からも MIDI 演奏ができるようになった 
わけです（ただし， 0 S 上では16声あるの 
に対し X - BASIC は8声しかサポートして 
いないので，残り8声は消去されてしまう）。 

MUSIC PRO 内での機能には，次に挙げ 
るものがあります。 

• MIDI チャンネル設定 
Ch.l ~ Ch . l 6 まで自由に設定でき，自動 
伴奏の各パートにも出カチャンネルが設定 
されている。 

籲コントロール チェ ンジ 

コン ト ローラの 種類とその データが それ 
ぞれ指定できる。 

図1 MIDI システムの構成 


•ベロシティ 

強弱記号よりも細かく数字で^*定できる。 
• プログラムチェンジ 

音色番号と音色名とを対応させたテープ 
ルファイルを持っているので，手持ちの M 
IDI 楽器に合わせた指定もできる。 

以上の4つです。ベンダーや アフター タ 
ッチは使えません。さらに残念なことに， 
同期クロックがサポートされていないので， 
ほかのシーケンサやリズムマシンとの同期 
をとって演奏させることはできません。こ 
れ自体がシーケンサで，リズムパートも持 
っているので必要ないと判断されたためで 
しょラ。 

さて，音楽をするという立場で，少しス 
テップアップした使い方を考えてみます。 

Musicstudio 活用編 

まず，リアルタイム入力ができない点に， 
ある程度楽器の扱いに慣れた人は不満を感 
じるかもしれません。実はそれも心配無用。 
この MUSIC PRO の演奏デーダは ， Music 
studio PRO -68 K のデータに落とせるので 
す0若干手数がかかりますが，ファイルコ 
ンバートのためのユーテイリテイが付属し 
ていますので，それを使って交換します。 

ただ残念ながらその逆はできません。 

リアルタイム 性を前面に押し出した ツー 
ルが，すでに発売の Musicstudio PRO -68 K 
です。この ツールの 詳細は今年の 本誌 3月 
号のレポートを参照して〈ださい 。 Music 
studio も MUSIC PRO 同様に素晴らしいで 
きあがりです。しかし， リアルタイムマル 
チ録音が主体なのだから当然かもしれませ 
んが，こちらのほうはステップ人力が貧弱 
です。 

もちろん機能的には十分ですが，1音ず 
つ数字のデータしか出てこないのは極めて 
操作性が悪いと感じました。リアルタイム 
入力の修正くらいがいいところで，パート 
全体を譜面から入力するのは，惯れないと 
気の遠くなる作業です。 

しかし，だからといってリアルタイム入 
力だけでは演奏技術が追いつきません 。 Y 
M 0 だって TM ネットワークだって，必ずス 
テツプ人力している（あるいはリアルタイ 



MT -32 を使って演奏する音色を選ぶ 

ム入力してステップごとに修正を加えてい 
る）パートがあるのですから，ステップ入 
力の操作性もあなどれません。 

そこで，せっかく MUSIC PRO —Music 
studio のコンバートができるのだから，こ 
のふたつを使って次のような発展した使い 
方が考えられます。 

まず，ひとつの曲で手弾き（リアルタイム 
入力）のパートと打ち込み（ステップ入力） 
のパートとを決めます。打ち込みのパート 
だけを MUSIC PRO で入力し，何度か聞き 
返してチェックしたあと， Musicstudio にデ 
ータを落とします。 MIDI チヤンネルひとつ 
につき1トラックを害 lj り当てて演奏データ 
を各トラックに分配していきますから，最 
大16トラックまで占めることになります。 
Musicstudio の場合は，全部で24トラック持 
っていますから，次に残り8トラックを使 
って手弾きパートを録音してやればよいの 
です。このあとに，すべてのパートをミキ 
シングして出力すれば1曲の完成というわ 
けです。各トラックのリアルタイムな調整 
は Musicstudio のほうがは-るかに楽なのがわ 
かるでしよう。 

このように，少し高度なユーザーには M 
usicstudio との組み合わせで完全無敵の MI 
DI システムが作れます。それによって，ま 
すます MUSIC PRO の楽譜入力の操作性が 
生きてくるといえるでしよう。 

* * * 

いかがでしたか0この次はリアルタイム 
入力した演奏を自動的に楽譜に書いてくれ 
るような機能を持っものを期侍します。 

もちろん このツールの 基本性能はまった 
〈申し分なし。すでに従来版を持っている 
人にも，これから コンピュータミュー ジッ 
クを始めようとする人にも，総合的に評価 
してお買い得です（ただ， MIDI ボードと MI 
DI 楽器とに出費するのは痛いですが)。 

これからは一家に1台 X 68000 という時代 
が来るでしようから ， MUSIC PRO -68 K 
[ MIDI ] も常備ソフトとしてお薦めしてお 
きましよラ0 
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X 68000 + MUSIC PRO -68 K 





カー 


▼初めて Oh ! X を買った。これまでは高いと思っていたので買わなかった力％買ってみると 
すごく中#がいいので，安いと思った。これからも買い続けよう。 

田中進之祐 （14) X 68000 東京都 
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春はまた新しい発見の季節です。製作中の 
プログラムでもバグを発見しやすい季節， 
なんてことはないにせよ，いろいろエキサ 
イテイングなことが起こります。さて，ホ 
ンニヤアが遭遇した春一番の冒険は……。 


風はふんわりふんわり庭をめぐり，パ、ラ 
の下をくぐってホンニヤアの鼻先をなでて 
いく。白猫は芝生の上にすわり，何度も鼻 
をヒクヒクさせながら，花だんいっぱいあ 
ふれそうに咲いている三色スミレの紫の群 
れが小さくそよいでいるのを眺めているよ 
うに見えた。でも，右の視野の隅にはマキ 
ちゃんちの犬の「ハチ」がとらえられてい 
る。 

ハチはまったく短い間にみるみる大きく 
なってしまい，ホンニヤアは妙な気分でい 
るのだ。犬というものは，これまでに大き 
いものや小さいものや，いろいろ見たつも 
りだったが，ちっちゃかった犬がどんどん 
大きくなるのなんか見たことがなかった。 
ついこの間まで，おなかが地面にくっつき 
そうに コロコロ していた ハチな のに，足の 
ありかがだんだんはっきりしてきたなと思 
ううち，耳や顔立ちもひきしまり，体つき 
もしっかりとして，すっかり犬らしくなっ 
た。大きさもまるで違う。 

ホンニヤアはとくに犬が苦手というわけ 
ではない。たいていの猫は散歩の途中犬の 
いる家があるとそこは迂回するものらしい 
が，ホンニヤアはわざわざ近づくというこ 
ともないけれど，避けて通るということも 
あまりない。まあ，それほど関心がないと 
もいえた。 

だが今回，ハチという柴犬に似た雑種の 
子犬がもらわれてきてお隣の庭に住むよう 
になったことで，犬というものを気にかけ 
ないわけにはいかなくなった。 

元気でよく動くハチはいつも鎖でつなが 
れているが，ホンニヤアが庭に現れると， 
鎖の長さいっぱいまでこちらに駆け寄って 
きて，両前足で宙を掻いてはしゃいでみせ 
るのだ。これは喜んでいるのか，攻撃して 
いるつもりなのか，本当のところは判断が 
難しい。初めのころ，ハチは自分の体と鎖 
42 Oh ! X 1989.5. 


の関係がよくつかめていなかったので，思 
いっきり駆けてきて首を鎖にひっぱられ， 
コロコロのおなかごと地面にもんどりうっ 
た。 

調節がじようずになった今は，ほどよい 
ところで止まって鎖の力を利用すれば，後 
足で長いこと立っていられることも覚えた。 
ホンニヤアの姿を見るたびに，ハチはこの 
姿勢で2本の前足をさまざまに動かし，「ク 
ンクン，キヤツキヤツ」というような声で 
なにかを呼びかけてくる。ハチが来たばか 
りでまだ小さかったころはホンニヤアも見 
向きもしないふうでそばを通り抜け，前の 
道路から仲間のたまり場に行ったり散歩に 
でかけたりした。 

ところがハチは日増しに赤ちゃん犬から 
子犬になり，毛並みも尻尾も整ってつやが 
出てきた。ホンニヤアを見て駆け寄ってく 
るようすも，足のバネがきいていて力があ 
るし，立ち上がって宙を泳いでいる前足も 
太くて強そうだ。今朝だってヒラリと庭に 
降りたとたん，ハチが 「ハツ，ハツ」 と息 
を弾ませて近寄ってきたときは，ホンニヤ 
アは柵があるのに思わず飛びのいた。 

目を輝かせて尻尾を振っているようすか 
ら見て，ハチのほうはホン ニヤ アを嫌って 
いるとはどうも考えにくい。「ねえねえ，遊 
ぼうよ」といっているように見える。ホン 
ニヤ アだってたぶん，ハチのことをイヤな 
相手だとは思っていない。ただ，自分より 
幼いはずだったハチが，なんだかどんどん 
大きくなっていくのがヘンテ コリ ンでふし 
ぎなのだ。 

ポ ニーテー ル 

花の香りや，おおらかな優しい光に包まれ 
て，どこもかしこも新しいもののように見 
える季節，ハチばかりじゃなく，マキちゃ 
んは2年生に，お姉ちゃんのサナエちゃん 


は6年生になって，それぞれ背が伸びた。 

トオルは中学2年生，170センチを超えて 
制服のブレザーがちよっと小さくなってき 
た。 

「今度から上ばきが変わるんだよ。スパイ 
クタイプで体育館の床なんかとっても動き 
やすいんだって j 

トオルの通う N 中学は，つい先ごろ， 

5，6人の差でとうとう区内一生徒数の多 
い中学校になったそうだが，明るく健康的 
で，勉強熱心ななかなかよい学校だ。とく 
に厳しい校則もなく，禁止の事項もつぎつ 
ぎ解除になっているらしい。去年は「ハイ 
ソックス」 も女の子の 「ポニーテール」 も 
解禁になったそうだ。 

ポニーテールがなぜいけなかったのか， 
あれは快活でしかも可憐な感じがとてもよ 
いと思うのだけれど。しいて思いつ〈のは, 
いつか電車のなかでそばの若い女性がいき 
なり振り向いたとき，その特大で直毛のポ 
ニーテールの束が私の顔全体を思い切り払 
ったのが意外につらかったということくら 
いだ。確かに無制限に長いシッポは活動的 
ではないし，キリリと見えてもまとめ方に 
よっては思いのほか装飾的な隠し味がある 
のもポニーテールなのだ。 

ところでそのポニーテールが解禁になっ 
たとたん，学校じゅうが見渡す限りポニー 
テールになったそうだが，ひと月もたつと 
さっぱりその影がなくなったという。「どう 
してでしよう？」という生徒会の面白いア 
ンケートに，女の子たちは「同じ髪型ばか 
りやっててもつまらない」，「ひっぱってい 
るとハゲになる」，男の子たちはもともと関 
心が薄いようで，「やる子によっていろいろ 
感じが違うけど似合う子もいるし j ， 「よく 
わかんない j などという回答だった。 

禁止されていた こ とで ポニーテールの 値 
打ちはどんどんふくらんでいったけれど， 


▼私は Xlturbo の愛用者ですが，だんだん Xlturbo 用の記事が少なくなってきており菽し 
く思ってます。これも時代の流れでしょうか。かといって， X 68000 に買い換えればことは 
すむのだが，それも高価で，なかなか。 X 68000 がプレゼントなんかに出ているものがあれ 
ば，誰か教えてください。 小畑博 （31) Xlturbo 広島県 

















「禁止 J がはずされた日からだんだん普通 
のものになってしまった。みんな「決まり」 
ってなんなのかなと考えたようだ。 

庭のかわいいサツキもボタンも，わずか 
ずつ成長した。めぐりくるたび少しずつな 
にかを育て，春は繰り返し出発の喜びを与 
えてくれる。 

そして，春の光は惜しみなく我が家のマ 
シンルームにもふりそそぐ。 

右の奥に重量感たっぷりの X 68000 がお 
さまり，いま，その対称の位置にあたる左 
奥では，なぜかゲームセンターそのままに 
シューテイングゲーム「ギャラガ」がプレ 
イできるようになっている。 

これは5月21日に秋葉原のラジオ会館で 
開かれる「ホビーマイコンショウ」の出品 
作のひとつとして，夫が先日完成させたも 
のだ。2つのパソコンクラブ，きまぐれコ 
ンピュータクラブと FORESIGHT (フオー 
サイト）が共催して続けてきたこの発表会 
もこれで6回目。今回からは FBI も正式に 
加わり， 3者の共催ということになった。 

パソコンを趣味としておおいに楽しみな 
がら，その一端を発表し合い活用をいろい 
ろ考えていこうというもので，コンピュー 
夕が本業の人もそうでない人も，仕事の合 
間から生まれたアイデアや作品をそれぞれ 
披露し合うのだ。出品は強制されるもので 
はないから，忙しくて制作できなかった入 
は，ほかのかたちで応援協力に努め，この 
日をお祭りとして楽しく過ごす。 

今回も年が明けてまもなく， FBI ネット 
ではホビーショウ準備室のドアが開き，連 
絡や意見，質問が交わされ，開催の準備が 
進められてきた。前回も人気の高かった目 
白学園女子短大のコバャシ先生の「踊る人 
形」や，カワムラさんの BIG - MODEL を使 
った「通信シミュレーション」のそれぞれ 
バージョンアップ版などがすでに名乗りを 
あげている。 

中古基板で 

ゲームセンターにあるようなマシンの中 
古基板は1年くらい前から話題になってい 
たらしく，これを利用してショウの会場で 
ゲームセンターのゲームができるようにす 
れば，趣向としても作品としても楽しくて 
いいのではないかという考えから，夫は「ギ 
ヤラガ」の再現を始めた。 


参考書は『バックアップ活用テクニック』 
という本で，まず中古基板を取り扱ってい 
る会社や店舗のリストから3つを選んで資 
料を取り寄せると，トオルとふたりであれ 
これ品定めした。「まあ，ギャラガあたりで 
いいんじゃないの」ということで，会社の 
仕事が早く終わった日に，五反田の「キョ 
—ワインターナショナル」にまわり道して 
基板と電源を買ってきた。 

その次の土曜日には秋葉原でパンチメタ 
ルという細かい穴のあいたアルミ板や音響 
用の小さなスピーカー，ジョイスティック 
用のコネクタ，コインの代わりをするクレ 
ジット用のプッシュボタンなどを購入。材 
料が揃った。 

30センチ角くらいの2層になった基板と， 
カステラ1本分〈らいの電源の箱を，パン 
チメタルを折り曲げた囲いの中に並べてつ 
なぎ，スピーカーやコネクタを配線する。 
モニタはアナログが望ましいところなのに， 
つないだものがデジタルディスフ。レイだっ 
たのでちよっと苦労した。 

「ギャラガ」はできあがった。シューテイ 
ングゲームだからじようずへたはあっても， 
目的は打ちまくることだけだ。たいへんわ 
かりやすい 。 Galaxy (銀河）と日本語の銀 
河を混ぜて名づけたのか，空中を飛び回っ 
ている敵が「蛾」に似ているからなのか。 
ともかくトンボかハエか飛行機か，にぎや 
かに攻めてくるのが面白くて，こういうゲ 
ームを見るとなぜか闘志がわいてくる。ち 
よっと小手しらべをするうちに，ひさしぶ 
りにゲーム実戦の痛快さがよみがえった。 

口ー ルプレイングゲームもひきこまれると 
やめられないようだけれど，時間がなくて 
は無理だ。これなら，たとえば高得点を取 
るのにもたいした時間はかからない。しか 
もミサイルを発する宇宙船を5機から2機 
にしたので，ますます小刻みのプレイがで 
きる。 

春の匂いいっぱいのマシンルームは，そ 
んなわけで右奥の X 68000 ではなく左奥の 
「ギャラガ」に私を吸い寄せる。 「 X 68000 は 
なんとなく立ち上がりが不安なのよね」な 
んていいながら，ギャラガのスイッチを入 
れる。こっちはゲーム開始になんのトラブル 
もない。今日もまた最高得点を更新した。 

幾度もプレイするうち，単純に見えるゲ 
ームにも，やる側の小さな慢心が必ず結果 


▼「 ACEj の次は 「 EXPERT 」 と 「 PRO 」 だったわけか。う一む， rturboj のようなギヤ 
グがないがまあ，ウケを狙ったネーミングで笑いを取るようなものではないし，別にいい 
か。でもどこぞのパソコンは勘違いで笑わせてくれたけど。それにしても富士通の32ビツ 
卜が CD - ROM 標準装備とは……。 瀧尾謙二 （22) MZ -700/1500 岐阜県 



に表れることがわかってくる。気を散らせ 
ばすぐに失敗が起こり，逆に熱心さがあれ 
ば必ず得点は上がる。こんな当たり前のこ 
とを教えられて，なぜかとても感謝してし 
まった。 

夫の出品作は「ギャラガ」だけでなく TK 
-80 BS を使って「ホビーマイコンショウ」の 
文字を点滅させるイルミネーションがある 0 
これも仕事の合間を見て少しずつ作り，最 
近完成した。点滅のたびに BASIC の命令を 
受けたリレーの音がカツチンカツチンと響 
<のが面白い。 

ギャラガのハチ 

ホン ニヤ アが庭に降りてみたら，またハ 
チが飛んできた。ホンニャアは内心の焦り 
を隠して一気に駆け抜けようとした。する 
となぜかハチがアイハラさんちの柵に沿っ 
て走ってついてくる。「あっ」と思ってホン 
ニャアはまた元の方向に走り出した。ハチ 
はまたついてくる。鎖は確かについている 
のに。 

よく見たら，アイハラさんのお庭に2本 
の杭が打ってあり，その間にワイヤーが張 
られ，ハチの鎖はそのワイヤーに沿って動 
けるようになっていた。ホン ニヤ アが走る 
とハチも一緒に走れるのがこれで納得でき 
た。 

ホンニャアはこれからは玄関に近いほう 
の出口から庭に出るしかないな，ときっと 
考えるだろう。ハチはやっぱりつながれて 
いるんだから心配ないのに。 

でもあのハチの動きは何かに似ている。 

よ一く考えたらわかった。ギャラガの宇宙 
船だ 0 あのミサイルを発射する宇宙船は， 
画面の右端から左端までの一直線上しか動 
けないのだ。でもハチは元気で強い。 
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第 26 回知能機械概論——お茶目な計算機たち一 


鉄腕アトムは絵を描き，歌を歌うか？ 


/鉄腕アトムの最終目的地は Si である/ 

最近では残念ながらたまに気の句いたと 
きしか弾くことはなくなりましたが，昔は 
毎 H ヴァイオリンの練涔をして（させられ 
て？）いました。今になってみるとヴァイ 
オリンほど繊細な楽器は他にないのではな 
いかとつくづく感じます。 

絃と弓との摩擦で作り出され，あの優雅 
なラインを持つ木の共鳴箱で色をつけられ 
る音の調べは，ヴァイオリン本体の物理的 
な状態だけでなく，周 W のいろいろな環境 
の微妙な影響を実は大きく受けているわけ 
です。このことが「繊細さ」の生まれる原 
因であるといえるでしよう。 

ヴァイオリンを肩に乗せ，弓を持って音 
を出す瞬間まで，いったいどんな音が出る 
のか予想がつきません。そして，その音を 
聞いて初めて，「今日はまあまあだ」とか「あ 
れっ，だめだ」とかわかるのです。 

ほそぼそとではありますが，一応ものご 
ころもつかないころからやっていましたの 
で，環境条件と音との相関関係はだいぶつ 

図1ランギーちやん走る 


かめてきたような気がします。もちろん， 
絃や弓の目で見てすぐわかるような物理的 
条件（松やにののり具合など）も大きく影 
響してきますが，空気の湿度，温度なども 
微妙に絡んでくるようです。 

さらに微妙なのが，演奏者自身の心理的 
状態です。精神的条件には無意識的なもの 
もあり’，どんな精神状態のときにどんな音 
がでるかなど，精神分析する材料としても 
面白いでしょう。 

今回は，「人間の知的活動としてこれほど 
微妙な“芸術”の分野に，果たして計算機 
あるいは人工知能はどこまで迫ることがで 
きるか？」というテーマについて，思いつ 
き半分（失礼）ながら書いてみましょう。 

/人間らしさを教える鉄腕アトム/ 

計算機と芸術というとまず思いつくのは， 
本誌1988年12月号で特集されていたような 
「コンピュータと音楽」というテーマでしょ 
うか。また流行のコンピュータ•グラフィ 
ック （ CG ) でしようか。 

コンピュータ.グラフイックといえば， 


といえるでしよう。音楽を例にとって考え 
てみると，それぞれ， 1) 作曲する， 2) 演奏 
する， 3) 聴く，というステップになるわけ 
です。ただし，厳密にいうと，「演奏する」 
の中には「楽譜を（読むだけでなく）解釈 
する」ということが含まれています。なぜ 
なら楽譜には，作曲者の曲に対するイメー 
ジなどの情報まですべて含まれているわけ 
ではないからです。 

僕は，最終的にはこの3つのステップを 
すべて人工知能がサポートする，という状 
況を想定したいと思っています。その場合， 
3) の「聴く」というステップを機械がこな 
すというのはあまりにも突拍子がないと感 
じられるでしよう力％これこそ，実は将来 
的にたいへん面白いことだと思います。 

この3つの中で 2) の「演奏する」に関し 
ては，ある程度研究なども活発に行われ， 
多少は進んでいるといっていいでしよう。 
これは，シンセサイザをはじめとする電子 
楽器の充実ぶりを考えれば，当然うなずけ 
ると思います。 

1) の「作曲する」に関しては，意外に早 


現在の逐次実行型計算機のプロトタイプ 
が完成して10年もしないうちに，米国イリ 
ノイ大学の L . Hiller という人が「イリアッ 
ク組曲」という作品を発表しました。これ 
は，計算機芸術の第1号とのことです 4 F 
ORTRAN が生まれた1960年頃の話で，そ 
の名は作曲に使われた計算機 ( ILLIAC - II ) 
から取っています。 

1)， 2) に関する研究が進み，曲を作り演 
奏させる実用的なシステムがいずれ完成す 
れば，あとは 3) の「鑑賞する」ということ 
ができれば，まったく人間を抜きにした閉 
じた音楽システムがいよいよ完成するとい 
うことになります。 

もちろん，ここでいう「鑑賞する」とい 
う言葉は，単なる音の認識だけを意味して 
いるのではありません。少々現実離れして 
いると感じるかもしれませんが，音楽に対 
して反応する，つまり感動してもらわない 
とダメなのです。イメージがしぼんでしま 



デザイン：山内博史，レイトレツール：高木浩光スーパーサンプリングに 
よるアンチエイリアシング法で2048 x 2048ピクセルを25時間かけて計算した 


図2音楽における3つのステップ 

Q Q Q 


-作譜 ( _ 1 解決一 

— 制御,_ 1 音 一 

— 1楽譜1 — 

— 1楽譜卜 


八 A ~ A 


作曲 演奏 鑑賞 


計算機関係の研究をされ い段階で試みられているようです。 

ている方が，趣味で「ラ 
ンギー」をイメージした 
作品を，パソコンを丸1 
日ぶん回して作ってくれ 
たので紹介します（図1)。 

「ランギー」については以 
前にも触れましたが，あ 
る原初的な1•:物群が言語 
を自己組織的に作り出し 
て会話をするようになる， 

というモデルを昔考え出 
したとき，その仮想的生 
物につけた名で ， Langu 
age (言語）をもじったも 
のです。 

さて，芸術というもの 
は基本的に， 1) 作り出す， 

2) 演じる（展示する）， 3) 

鑑賞する，という3つの 
ステップから構成される 
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▼削刊号よりもうすぐ7年，当時小7:卞だった私もとうとう浪人付:という称号をいただく 
ことになりました。これから1年間不安の日々を送るわけですが，いつものような浪人生 
向きの記事をお願いします。 田上孝雄 （18) MZ - 2500 / Xlturbo 大阪府 















Arita Takaya 有田隆也 


いますが，皆楽の評価 システム， とでもい 
えば（こういうの，カラオケ システムにつ 
いていましたっけ？）わかりやすいかもし 
れません。 

音楽を真の意味で「鑑賞する」知能機械 
が持つ意味はなんでしようか？ 少な〈と 
も 1) と 2) を実現する，つまり作曲して演奏 
する システム を改良するための有力な道具 
になるでしよう。 1) と 2) をこなす システム 
が学習機能を持つなら，「鑑貧する」知能機 
械の評価をフイードバツクしてやれば，知 
能機械だけで自動的にどんどん優れたシス 
テムを実現できるからです。そうなれば， 
やがてどんな芸術家もかなわないような知 
能機械が作られるかもしれません。 

「鑑賞する」知能機械はわれわれにとって 
も楽しいものとなるでしよう。音楽に限ら 
ず，たとえば映 L 画を見ながら場面に応じて 
人笑いしたり泣いたりしてくれる知能機械 
がいたら，とても面白いと思います（え， 
やっぱり気持ち悪い？）。 

さらに不気味なことをあえていうならば， 
感情を表現できる，っまり「人間的」な知 
能機械を作り，それによって逆に非人間化 
してしまった未米社会の人間の情操教育に 
使う，なんてことも可能かもしれません。 

/ 自動作曲のやつかた I 

せっかく自動作曲の話が出てきたのです 
から，その技術的な面についても少し触れ 
てみましよう。情報処理学会誌でもやはり 
1988年6月号で特集を組んでいます。その 
中には，自勋作曲に関する記事 2 )から，電 
子音楽に関してわが国の第一人者である M 
HI 勲氏も参加している座談会（話が自_演 
奏にとどまっているのは残念）の記事まで 
褐敕されていました。 

自動作曲のひとつの方法は，音符をひと 
つずつ付け足していくものです。ここで， 
次に考えようとしている音符は，それ以前 
に使 W された音符確率分布に影響されて決 
まると仮定します（本誌12月号でもこうし 
た方法について述べられていましたね)。 

まず特定のジャンルに属する曲をいくつ 


か選び，それらの統計を取って音符の推移 
確率を実際に求めておきます。ここから得 
られる分布に従って，確率的に次々と音符 
を決めていくのです。その際，作曲理論に 
合うかどうかのチェックを行い，合わない 
場合には，もう一度例の確率に従って別の 
候補の音符を選びます。これは，ストリン 
グ型確率モデルといわれています。 

さて，言語の場合には，裏に文法という 
ものがあり，それに従って実際の文章が生 
成されるという見方ができます。作曲のも 
うひとつの方法はそれと似ています。つま 
り，和音の進行には規則性があるので，そ 
れを法則化して和音進行を先に作り出すと 
いう方法です。しかし，まず旋律を作る方 
法に比べて和音進行を: t に作るこちらの方 
法のほう力 ? ，単純な曲になっ 
てしまう可能性が高いようで 
す。こちらはトウリー型文法 
モデルというようです 0 

もちろん自動作曲において 
も対象とする音楽のジャンル 
によって話が全然異なってき 
ます。先日，いわゆる「どっ 
きりカメラ」のような番組で， 

著名な作曲家の先生が，ある 
温泉のために「なんとか音頭」 

を30分くらいの時間で作曲し 
ていました。はっきりいって， 

この類のなんとか音頭とか演 
歌ならば，サビやこぶしなど 
を考えられるだけデータべ一 
ス化すれば，それらを組み合 
わせるだけでなんとかなるよ 
うな気がします。 

そういえば，この連載の初 
期に東京大学の ICOT one と 
いうプロジェクトを取り上げ 
ました。かなり話題となった 
ものですが，最近の進行状況 
は，僕の不勉強のためかもし 
れませんが，よくわかりませ 
ん。一方，最先端の芸術の雰 
囲気が伝わってくる文献 3 > を 


読んでも，その分野における知能機械の芽 
生えを感じさせるようなものはないようで 
す。おおざっばに全体的な状況を捉えれば， 
まだ次:⑴段階には遠く構想段階であるとい 

っていいでしよう。 

最初の試み以来30年以上たっても，まだ 
自動作曲は日の目を兇ていないようです。 

う一む，もしかしたら，コンピユータでプ 
ログラムをスタートして自動的に作った曲 
です，なんていったら作曲代を値切られそ 
うだし，プログラムを盗まれたらメシの食 
い上げだ，というわけで，実は着々と実用 
化しているのに隐されているのかもしれま 
せん。そうだとしたら嬉しいのですが。ま 
あ，现時点ではやはり技術的 • 理論的に研 
究の余地が人きいでしょう。 



▼敁近，自分の部屋では電気■コードが大混乩している。 XI のほうからコードが3本， 
X 68000 から2本，プリンタ， CD プレイヤー，ラジカセ，こたつ，スタンドから各1本ず 
つ，その他計13本のコードが出ている。 コンセントの 近くは，まさに蛇の巣となり自分は 
コードとまじわって毎日の先活を送っている。成川浩 一 （19> X 1 C / X 68000群馬県 










































知能機械概論 お茶目な計算機たち 


/もつとも反 si 的なものを鎌にしだ男/ 

さて，芸術一般に知能機械が本格的に進 
出するのは，夢のようなとはいいませんが， 
まだそれほど明るい見通しの立つことでは 
ないと，僕も正直いって思っていました。 

その考えが少しだけぐらりとするきっか 
けになったのが，3月に行ってきたアンデ 
イ •ウォーホル 展でした。彼はポップアー 
卜の巨匠であり，その文化的かつ社会的影 
響度は，1960年代のビートルズと並べられ 
るほどビッグです。彼の作品の中でも，マ 
リリン • モンローの同じ写真を縦横に並べ 
て，それぞれに派手な色をつけたものはか 
なり有名ですよね。 

アンデイ•ウォーホル展のパンフレット 
には，「彼の芸術は芸術の歴史上もっとも非 
芸術的なものである」 4〗 と書いてあります。 
要するに彼の手法は，蓍名人の肖像や有名 
商品のラベルのように，人々によく知られ 
た写真やイメージのコピー（複写）に最低 
限の変化を加えて芸術として成立させてい 
るところに，その特徴があります。それは， 
fill 造をなすための個性や独創性を否定する 
という意味で衝撃的であり,現実に1970年 
代ぉよびそれ以降の芸術革命（たとえば版 
_の衰退）は進んだわけです。 

ウォーホル自身 ， “Art is end (芸術は終 
わった）”と発言しています。また，彼が自 
分のアトリエを工場 ( factory ) と呼んでい 
るのも象徴的なことです。実際，彼はほと 
んどなにもせずに，現場監督のようにして 
ぉり，肋手たちが次から次に“製品”を作 

図3芸術作品の大量生産 


っていく，というやり方だったそうです。 

このような過程で生産されるものは芸術 
とは呼ばないという立場を，まったく否定 
するつもりはありません。しかし僕はその 
ような作品も芸術であると認めますし，こ 
こでもその立場で話を進めていきます。 

アンディ • ウォーホル展を見て，僕が強 
い印象を受けたことは，意外にも，どの絵 
を見てもあまり強く衝撃を受けたり感動し 
たりしないということでした。これは，自 
宅のパソコンを置いてある机の前の壁に彼 
の作品（新聞から切り抜いた例のマリリン 
•モンローの作品）をもう5年以上も貼っ 
て見鮑きているからではありません。 

それほどまでに，いわゆるポップアート 
といわれるものが商業芸術として世の中に 
広まっているからこそ，たとえウォーホル 
がその元祖であっても，とくに感銘を受け 
ないのではない力、これこそ驚くべきこと 
だと思います。 

どんな分野にせよ，芸術はその時代ある 
いは地域の特性を率直に反映します。もち 
ろん，芸術のより 深いレベルにおいては， 
あるひとつの普遍性が必要ですが。 

アン デイ.ウォーホルの 場合に ついてい 
えば，複製によって工場で大量生産すると 
いう彼の手法自体が我々の生きている社会 
(高度消費社会)の基本的なメカニズムとま 
ったく同じであるということです（直接関 
係はしませんが， ここらへんについて 最近 
読んだ本では『返屈なパラダイス』 4 > がきわ 
めて面白い)。そして，芸術として存在させ 
るための普遍性自体は，もとの写真におけ 


る被写体自身にゆだねているといえるでし 
ょ？。 

/鉄腕アトムの芸術家としての資質/ 

知能機械がもしこのようなタイプの芸術 
を対象とすることを考えた場合，生産の過 
程に関しては特に大きな障害はないと考え 
られるでしょう。進んだ工場の自動化を1 
度でも見ればわかることです。 

したがって問題となるのはどんな素材を 
選ぶかということですが，これもそれほど 
問題があるとは思えません。つまり，まっ 
たくゼロから手製で作り上げていくものと 
は，本質的に難易度が違うからです。です 
から，芸術のうちでも，現在流行っている 
高度消費社会の象徴のようなタイプの芸術 
ならば，知能機械が創造することは実現可 
能であるといえるのではないでしょう力、 
しかし，今述べたように，芸術は社会の 
構成によって大きくその流れが変動するも 
のです。したがって知能機械が煮詰まって 
くるころの芸術がいかなるものになってい 
るかということは， たいへん 予想しにくい 
ものであり，知能機械の到達できない部分 
が大きく残る可能性は少なくないと思われ 
ます。 

知能機械がどこまで芸術の分野に入り込 
むことができるかという問題をさらに雛し 
くしているのは，芸術を大きく左右する朴 
会自体が，知能機械によって大きく釤 W さ 
れるということです。知能機械の実现期に 
おける芸術は，それ自体がすでに知能機械 
の影響を受けていることも考慮しなくては 
ならないということなのです。 
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▼私が共通一次を目前にしていた1月中旬に，兄が PC -286 を購入しました。理由はともあ 
れ，これで X 68000 が当分買えなくなってしまいました。でも， Oh ! X は買い続けますから， 
心配しないでください。 XlturboII は不滅だ！ 浅野秀俊 （18) XlturboII 埼玉県 














えるのは当然でしょう。それを実現するのが！ VHDI です。よ 
うやく X 68000 用に IVHDI ボードが発売され，本格的音楽活動 
への糸口ができたのです。 

とはいえ，まだ十分な環境は整っていません。ここでは M 
IDI 入門へ向けての体力作りを中心に MIDI の可能性，今後 
の課題などについて考えてみましょう。 


MIDI サウンドトタ料理術 i 


CONTENTS 


パソコンと MIDI の正しい関係 


インブリメンテージョンチヤートの読み方 . 三沢珀彦 


X68Q00 用外部関数 

X-BASIC で MIDI コントロール 


. . 鈴木画文 


……………………. 宮島 


.…驅夫 


D-10/20 を MT-32 に 

LA 音源音色データ集 . 


5餘聽 ll ^ lT -3 狺色シミュレーション….，…:、.西川善司 


MIDI 楽器ガイド S 試用レポ—卜- 


紀尾并誠/西) 1 1善司/金子俊 


これまでのコンピュータミュージックはもっぱら内蔵音源 
の性能に左右されていました。ビープ音が PSG になり ， F 
M 音源になり，リズム音源がつき， PCM が加わり……，音 
源はどんどん本格的になってきましたが，まだまだ箱庭の 
なかの小さな世界でしかありません。実際の楽器も進化を 
続けています。それなら，本物の楽器がつながったらと考 
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特集 MIDI サウンドデータ料理術 






試論新•音楽環境 


パソコンと MIDI の正しい関係 



Nakano Shuichi 

中野修一 


「本格的に音楽をやるわけじゃなし， M 旧 I なんて」という人にも考 
えてほしいのが，発展的な音楽環境としての MIDI です。音楽活動の 
ための IVHDI ではなく， パソコンユーザーの ための MIDI 。 パソコンと 
MIDI との有機的な結合は大きな可能性を持っています。 


MIDI の開く世界 

Musical Instrument Digital Interface ， Wft - 
して MIDI 。 Midi ではなく， midi でも， M . I . D . 
I •でも，ミディでもなく，常に MIDI と表記 
されるのだそうです。 MIDI が電子楽器を接 
続するための世界統一規格で，キーボード 
やシンセサイザなど，現在の電子楽器のほ 
とんどに MIDI が装備されているということ 
は皆さんすでにご存じでしよう。 

しかし，そもそも， MIDI をつなぐことで， 
いったいどんな世界が開けてくるのだろう 
か，という疑問を持っている人も多いので 
はないでしようか。我々 パソコン ューザー 
にとって MIDI というものは，2通りのとら 
え方ができると思います。 

すなわち，ひとつは MIDI を音楽用周辺機 
器または純粋に楽器としてとらえるもので 
す。 MIDI を使わなければ ノ、。ソコン ですが， 

-度 MIDI を使い始めるとそれはもう楽器だ， 
と割り切ってしまう考え方です。 

もともと MIDI では何台もの楽器を選んで 
システムを組み，各個人で鍛えあげたオリ 
ジナルシステムで勝負する世界です。楽器 
や音源を限定して，専用のプロ向けのソフ 
トウエアを定らせれば，音楽環境としては 
非常に高いものを得ることができます。た 
だし，その場合，環境が非常に特殊化して 
いますから，使用する機種，楽器，ソフト 
に拘束され，閉じたマニアの世界を形成す 
ることになるでしよう。こういった MIDI の 
あり方も，プロまで使えるシステムにする 
という意味では非常に重要です。 

もうひとつの考え方は，内蔵音源の外部 
への拡大として MIDI をとらえることです。 
そのためには，内蔵音源も外部音源も区別 
なく扱えるようなシステムが必要になりま 
す。内蔵音源で蓄えたデータをステップア 
ップして活用することができれば，すべて 
の パソコン ユーザー にとって MIDI は意味を 
持ち始めます。 

MIDI ではメモリの絶対量や操作性を除け 
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ば，8ビットでも16ビットでもできあがる 
音楽はほとんど同じです。たとえ，パソコ 
ン 上で ファイルフォー マットなどが違って 
も，5ピンケーブルで接続されたとたんに， 
全世界で通用する MIDI フォー マットでやり 
とりされるのです。 

たとえば X 68000 と PC -9801 を敵妾接続し 
てやれば， PC -9801 用のミュージくんで作っ 
すこ データをそのまま Musicstudio に吸い上 
げることも簡単にできます。コンバートも 
なにも必要ありません0 MIDI というレベル 
でデータの互換性は保証されているのです。 
さらに最近では MIDI 協議会推奨のディスク 
フォーマットまであり， AMIGA や ATARI 
ST の最新ソフトではミュージックソフトを 
超えたディスク上のデータ互換さえ実現さ 
れています。 

しかし，本格的な使い方となると主流は 
リアルタイ ムエデイット です。 パソコン ユ 
ーザーのどれだけが楽器を手足のように使 
えるかというと，かなり疑問があります。 
パソコン + MIDI 楽器+ ソフトウ エアでユ 
ーザーの足りない部分を補ってやっても， 
プロミ ュージ シヤン と同じ こ とができるわ 
けではありません。 パソコン ユーザーは音 
楽屋さんとは違った MIDI の世界を切り開 
いていくべきでしよう。違った観点からで 
も，新しい MIDI の楽しみ方がみつかるはず 
です。 

そのための 第 歩として， パソコンユー 
ザーが MIDI を始めるにあたっての環境整 
備を行いました。それが今 M の特集です。 
すでに Oh ! X でも何度か MIDI を扱ってい 
ますが，まだよく把握できない人も多いで 
しようから，本編に入る前に 「 MIDI ってい 
ったいなんなのか」というところから，お 
さらいを始めてみましよう。 


MIDI のおさらい 

MIDI の信号はシリアルインタフェイスに 
よって転送されます。通信规格としての M 
IDI を RS -232 C 風にいうと，31250 bps ， パリ 


テイなし，データ長8ビット，スタートビ 
ット1，ストップビット1ということにな 
ります0リアルタイムでの楽器制御が第一 
目的ですから，ふつうの RS -232 C に比べか 
なりの高速度で通信しているわけです。 

シリアル通信ですから，インタフェイス 
はシンプルで， RS -232 C とさほど違いがあ 
るわけではありません d 実際， RS -232 C の 
インタフェイスから MIDI の信号を作り出す 
MELODY BOX というものも市販されてい 
るくらいです。 

RS _ 232 C との最大の違いは，必ずフォト 
カブラという発光ダイオードと光電素子を 
組み合わせたものを介して，信号の受け渡 
しを行っていることでしょう。この素子は 
一度信号を光に変えて受け渡すので，電気 
的な接続を気にせずに信号を受け渡しでき 
ます。しかし，ほかの電子部品に比べて反 
応速度が遅いため，ここを通るとわずかな 
がら信号が遅れてしまうのです。 

楽器を数珠つなぎにしていくと，これが 
加算されて曲全体のノリに影響してきます。 
ひどい場合は明らかなテンポずれを起こし 
てしまいます。これが现在の MIDI 規格の最 
大の欠点といえるかもしれません。 

MIDI の信号形式 

MIDI の信号はコマンド部分とデータ部分 
がはっきりと分かれています。データは常 
に〇〜127 (楽器の仕様によっては見かけ」: 

1〜138に補正されることもある）の範_に 
収まるように設定されているので，仏•ひは 
最上位ビットで ステータス （命令）か データ 
かを简 m に k 別できます。 

命令は多くの場合，上位4ビットで機能， 
下位4ビットでチャンネルを表しています。 
8〜 F (15) までの8つの機能力％〜 F までの 
チャンネルに対応していると考えておけば 
よいでしょう（例外もある)。 

16進数で表したとき8で始まるコードは 
すべてキーオフ（鍵盤を離す）の機能を表し， 
9で始まるコードはキーオン（鍵盤を押す） 


▼最近誌而で 「 X 68000 を H つたぜぃ j などとぃう喜びに満ちあふれた（私には辛い文句で 
ある）言葉がよく舣つてぃる。はつはつは……，自称“その筋”を名のる私のマシンは， 

シヤープのパソコンのなかでも特にマイナーなあの， MZ -1200 と，とどめは Xlturbo 
model 10なのだだだ一。さみし……。遠藤幹文（19> MZ 1200/ Xlturbo / ZII 香川県' 




























の機能を表します。これだけでは情報量が 
十分ではありませんので，どの楽器のどの 
音程をどのくらいの強さで演奏するのかと 
いう情報が後ろに続きます。たとえば， 

--キー オン 

チヤンネル6 
9 6 4 6 5 F 

' ——強さ5 F 

キーコード4 6 

のような構成です。 

これらの演奏に関係するものをチャンネ 
ルボイスメッセージといいます力％まとめ 


てみると， 

それぞれ， 

8 n 

音を止める 

9 n 

音を出す 

An 

ふつうのアフタータツチ 

Bn 

各種コントロールチェンジ 

C n 

音色切り換え 

D n 

全体へのアフタータツチ 

E n 

ピツチベンド 


のような機能を持っています。 

特に楽器についているボタンやスイッチ 
のよ'うな役割をまとめたコントロールチェ 
ンジ関係は，各種楽器によってさまざまな 
ものがあり，その機種で使用できるものは 
インプリメンテーシヨンチャートという M 
IDI 楽器の仕様書のようなものにまとめられ 
ています（詳しくは三沢氏の記事を参照の 
ことし 

ところで，こういったものをふつうの BASI 
C の MML で記述できる範叫は，と考えてみ 
るとせいぜい，811，91 i ， Cn 程度のものです。 
MIDI とはこのように多彩な演奏仕様につい 
てまで，きめ細か〈規格化しているわけで 
す0 


OS でのサボートは必要か 


さて，実際は信号の流れなどなにも知ら 
なくても， MIDI の楽器を使うことはできま 
す。わざわざ MIDI の通俗コードまで持ち出 
しておさらいをやったのにはわけがありま 
す。 

•部には MIDI くらいになるとハ 0 ソコン ユ 
ーザーがプログラムを飢んで処理するよう 
なものではないという: sa もあるようです 
が，先ほどの整然としたデータ構成を兌て 
もわかるように，ちゃんと os でサポートさ 
れているなら，むしろ処现しやすいデータ 
だといえるかもしれません。 

さらに，ちゃんと MIDI を使おうとすると， 
楽器にデータを送ることは避けて通れませ 
ん。世の中のほとんどの電子楽器には MID 
I が装備されています。そして，それぞれが 


(あきれるくらい）別々のメッセージで制御 
されているのです。こういったものはひと 
つのソフトですベて対応することなどとて 
もできません。 

かといって，「みんな同じ音源を持ってな 
くちゃいけません」というのは接力的です 
し，それであれば，わざわざ MIDI を介さな 
くても拡張音源ボードですむのです。楽器 
の機能を100%発揮するには MIDI への直接 
出力は絶対に必要となるでしょう。 

ではどのように，ということになった場 
合，もっとも望ましいのは OS (デバイスド 
ライパ、）によるサポートです0たとえば， 
X 68000 の Human 68 k では，同じシリアル通 
信の RS -232 C 制御がシステム f 約ファイル 
名 aux への入出力によって可能であり ， FM 
音源への出力がシステム予約ファイル名 op 
m への出力で行われるならば， MIDI での簡 
単なリアルタイムレコーデイングくらいな 
ら （ 1枚目の MIDI ボード用システム予約フ 
ァイル名を仮に mdO とすると）， 
copy mdO seq.dat 

でできるくらいのほうが，むしろ自然なの 
ではないでしょう力*。もちろん， 
copy seq.dat mdO 

とすれば，タイミングクロックで音長を計 
りながら，多少ぎこちなくとも演奏してく 
れるようにもできるはずです。 

X - BASIC なら； 
fnl = fopen (“ md 0”，“ rw ") 
for i =0 to detaend 
d =fputc ( seq-data ( i ) ， fnl ) 

という雰囲気でしょうか。 OS * でサポートさ 
れていれば，62ページのようにわざわざ外 
部関数を作る必要もありません。 

音源に限らず，新しく「パソコンのシステ 
テムとして」登場するものはすべて，それ 
までのシステムと有機的に結合するような 
ものであるべきだと思われます。 


音色共通化への試論 

MIDI 楽器では演奏データなどは非常によ 
く統•されているにもかかわらず， A 機 M 
に依存した部分はまったく野放しの状態で 
す。もっともイく満に思えるのは皆色のイく統 
-性でしよう。遠うメーカーならまだしも， 
[. i ] -メーカーの同クラスの機種問でさえ， 
まった〈ばらばらの音色が使われて c 、ます。 
シンセ的な t ならともかく，ア コース テイ 
ックな音は誰が作ってもそう突飛なものは 
できないと思うのですが（ドラムについて 

も同様)。 


今 N はそういったデータ コン バートの 障 
宵になる部分についての対応も行っていま 
す力 5 '，こういったものをシステムが吸収す 
ることはきないでしよう力*。 

ひとつには今|»1宮島氏が行ったようなデ 
ータ書き換えによる交換を，ドライバ自体 
にサポートさせることが考えられます。コ 
ンフイギュレーシヨンフアイルの内容に従っ 
て，音色を設定するという方法です。これ 
ならばある程度の77:換性を持たせることが 
できます。しかし，音色番号だけでは音量 
のバランスなどが崩れるので，そのほかに 
もテーブルを持たなければ本格的実用には 
至らないでしょう。 

また， S - OS のような视点に立てば，而白 
い発想も出てきます。まず，コンピュータ 
内部に仮想的な MIDI 楽器を設定し，音栾デ 
ータはすべてその楽器⑴に記述します。あ 
とは故 T 太:の機種汁 j にインタフェイス部分を 
m 意しておき， MIDI メッセージを変換しな 
がらチヤンネルに出力するのです。これな 
ら新しい楽器が出てきてもその部分を拡張 
するだけで対応できますし，やろうと思え 
ば，奇色のエディットの共通化さえ可能力 1 
もしれません Q どうせなら， X 68000 ごと楽 
器にしてしまって， MIDI 協議会に ID をもら 
いに行こう……と話は膨らんで〈るのです 
が . 〇 

もっと税央的なところでは，演秦データ 
を楽器によらず完全に北通化できる部分と 
共通化できない部分に分け，共通化できな 
い部分を対応機種分データにして内蔵す冬 
というアプリケーシヨンまかせの方法があ 
ります。 

もっとも，当面のところは市販ソフトが 
MT -32 だけにでも対応してくれたらよいほ 
うだという，悲しい祝/太:がありますが。 

木氺氺 

先日行われた，パソコンフオーラム’ 89 in 赤 
坂で出展されていた SPS 製釋68000用ミュ 
—ジックドライパ、は OPM と AD PCM が同 
期しているほ力％ MIDI へもデータを出 Jj す 
るという機能を持ったものでした。これだ 
けを見れば，ゲームの&楽が MIDI 対応にな 
るというのは，そう遠い詁ではないような 
H もします。 

このようなミュージックデータの統-さ 
れた®境が，ューザーの手に届くにはまだ 
しばら〈かかるのかもしれません。そこか 
らさらに「 I 山なデータ環境へと十る道には， 
多くの障害,があります。今冋の特堪はまだ 
MIDI 入門のための基盤整備だとち•えて〈だ 
さい。 パソコン ユーザーと MIDI との関係は 
まだ始まったばかりなのです。 
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▼ XlturboII を買ってから約1年，ゲームばかりに使っていたが，最近 BASIC を勉強して 
います。編集室の皆さん，初心者にもわかる BASIC やマシン語講座をやってください。 

長谷部正行 （17) XlturboII 宮城県 
















特集 MIDI サウンドデータ料理術 


システム活用のために 

インプリメンテーションチヤ-卜の読み方 



Misawa Kazuhiko 

三沢和彦 


MIDI ボードは手に入ったし，いいパソコンや凄いシンセも持ってる 
し，ソフトだって揃ってる。あとは使い方かあ，なんていってるそ 
このあなた。どんなデータを送るとどんな動作が得られるか，を理 
解することはやはり基本です。上級ユーザーの手ほどきをどうぞ。 


XI の MIDI システムが Oh ! X 誌上で掲載 
されたのち， X 68000 の MIDI ボードとソフ 
卜が発売されるなど， MIDI システムによ 
るパソコンミュージッタは 一般の パソコン 
ユーザーにとっても簡単に手の届くものと 
なってきました。解説記事も数が増えてき 
て， MIDI とはどういうものか理解してい 
る 人は多くなったと思います。 

ところが，実際に MIDI を自分で動かそ 
うとすると，難しく感じてつまずくユーザ 
—もいると聞きます。それは，演奏情報を 
管理するパソコンを使いこなさなければな 
らないのに加えて，実際に音を出す楽器の 
使い方にも習熟する必要があるからでしょ 
う0ところが，各々の楽器の マニュアルを 
見ると，どういう MIDI データに対してど 
のような動作をするのかということが少々 
わかりにくいようなのです。なかでも 「MI 
DI インプリメンテーション」という詳細な 
表が必ずあるのですが，この表の読み方に 
ついてはなにも解説されていません。 

そこで今回は MIDI 活用の中級テクニッ 
クとして，この 「 MIDI インプリメンテーシ 
ョン」の読み方について解説し，手持ちの 
楽器の性能をフルに引き出すテクニックを 
学ぶことにしましよう。 


MIDI インプ 1 J メンテーシヨンとは 


インプリメンテーシヨン (implementati 
on ) とは「実行」という意味で，特に MID 
I インプリメンテーション というときには， 
その MIDI 楽器がどのような MIDI データを 
送受信するとどのような動作が「実行」さ 
れるか，ということを意味します。 

あらゆる市販の MIDI 楽器の マニュアル 
では， MIDI データと動作との対応が表に 
なっています。ューザーは，この表を見な 
がら自分の思いどおりの演奏が行われるよ 
うに MIDI 楽器の間でデータのやりとりを 
行うのです 0 マニュアルをよく 見ると ， M 
IDI イ ンプ リメ ンテーション には， 

1) インプリメンテーシヨンチヤート 


2) データフォーマットテーブル 
の2種類の表があることがわかります。イ 
ンプリ メンテーシヨンチャートの ほうは， 
その楽器の MIDI に関する動作仕様をまと 
めて一覧表にしたもので， データフォーマ 
ッ ト テーブルはチャー トを詳しく説明する 
文法書となっています。 MIDI 楽器を隅々 
まで使いこなせるようになるには，これら 
2種類のどちらに ついても よく理解してお 
かなければなりません。 

では，実際にこれら2種類の表の読み方 
に入る前に， MIDI データの通信の方法に 
ついて復習してみましよう。 

MIDI データの通信 

MIDI はシリアル通信の一種で，1バイト 
ずつ送受信しますが，実際の MIDI データ 
は2バイトまたは3パ、イトずつを単位とし 
て意味を持ちます。この2バイトまたは3 
バイトの1単位を「メッセージ」 といい ま 
す(図 1)0 

1番目のバイトは ステータス バイトとい 
い，動作そのものを指定します。たとえば， 
ノートオンなら90卜しノートオフ 1 > なら 80 h ， 
プログラムチェンジ(音色の指定）なら COfi 
となっています。どの値がどんな動作を意 
味するかは，もちろんすべての MIDI 楽器 
に共通ですが，その内容も後述のデータフ 
ォー マットテーブルに 記さ れ ています。 

2番目（と3番目）は動作の中身を示す 
データです。ノートオンを意味するメッセ 
表1 MIDI メッセージ 


1 ) ノー トオンはキーを押さえたかどうか，また 
ノートオフはキーを離したかどうかという情報。 

2) ア フター タッチは弾いている キーを さらに押 
し込むことによってさまざまな音色/音量表現を 
する機能。またピッチベンドは音程を変えること 
(どれくらいピッチベンダーを動かしたか）で，ど 
ちらについても本文で後述する。 

—ジなら2番目が音程，3番目が音の強さ 
(ベロシティ） を表し，また， プログラムチ 
エンジならデータのバイトは2番目のみで， 
それは音色番号を表しています。さらに， 

メッ セージに よっては ステー タスのみでデ 
ータがないものもあります。 

このように，ひとつのメッセージにおい 
て， ステータスの次にくるデータの形式と 
内容は，そのステータスごとに決まってい 
て，ユーザー はデータの順番や意味を間違 
えずに送受信しなければなりません。 


MIDI メウセージの流れ 


図1から7は実際の MIDI データをダン 
プしたものです。 

図1は単にドレミフアソフアミレド （CD 
EFGFEDC ) と弾いたものです。 a ) のデー 
夕を表す数字の横の説明 b ) を見ると状況が 
よくわかるでしよう。 b ) はダンプリストと 
MIDI メッセージとの対応， c ) は実際の時 
間に沿った演奏のようすを表しています。 
このダンプリストでは， キーの オン/オフ 
のみを詰めて記録しているので時間の情報 
は出てきていません。1つひとつのメッセ 
—ジはきちんと前述のフォーマツトどおり 


ーチヤンネルボイスメツセ_ジ 


—チヤンネルメ ツセー ジ ー 


•発音バ肖音と音色，音質，音量などの変化 
チヤンネル モー ドメッセージ 


L • 単音発音/和音発音などのモード切り換え 


MIDI メ ツセージー 


ーンスアムメツセージ- 


システムリアルタイムメ ツセー ジ 
• 異機種間の テンポ 同期 
システムコモンメ ツ セージ 
•異機種間で曲順，拍数などを合わせる 
システムイクスクルーシブメ ツセージ 
—• 音色 データなどファイル 転送その他 


▼いまこれを書いている時点で，ほぼ浪人力す確定している。共通一次のばか野郎！大学 
入試センターのばか野郎」今年最後だからって受験生をばかにしやがって，あ一，いら 
いらする。気晴らしに Oh ! X でも読もう。ということで，これからも Oh ! X ( 「浪人屯の友 j とも 
呼ばれている）をかかさず読むからね 一， ばいばい。 神吉尚（18> XI turbo 兵庫県 


50 Oh ! X 1989.5. 






























になっているのを確認してください。 

図 2 はド （ C ) を押したあと，アフター 
タッチをかけた場合です。アフタータッチ 
やピッチベンドなど 2》 は，効果をかけてい 
る間は連続して MIDI メッセージが流れて 
います。しかも， ステータス （ DOh ) の次の 
データの値が W 2 - c ) のように山なりに変 
化しています (0 Ch ->1 Ah —2 Ch —3 Fh ^51 h 
- >62 h —70 h —7 Ah —7 Fh —70 h —57 h — 3 Di 卜 

図 1 ドレミファソファミレドの流れ 


26 h —16 h — OBh 400 H )。 

図 3 は，ドを押してからピッチベンダー 
で少し音程を上げて戻し，次にレを利!して 
から音程を下げた状況です。基本的に2番 
目のバイトは 00 h に固定されていますが， 
分解能の高い機種ではこの部分も変動しま 
す。 3 番 1:1 はベンドの大まかな程度を示し 
ています。これは， 40 h を中心に値が大きく 
なると音程が上がり，値が小さくなるとド 
図2 アフター タッチをかける 


がります。 

00h — 40 h — 7 Fh 

下がる 上がる 

ノートオン C のメッセージのあと，連続し 
て上がり，また下がってきて （53 h —6 Ch — 
79 h — > 7 Fh ^ , 74 h ^ , 52 h — > 40 h ) , 40 h に戻って 
からノートオフ C がきています。次はノー 
トオン D のあとに連続して下がり，また上 
がってきて 40 h に戻っています。ベンダー 
図3 ピッチベンドをかける 


a ) 30 

3 C 
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b ) ノートオン C 
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ノートオン E 

D 0 

3 F 

80 

40 

40 

ノートオフ E 

D 0 

5! 

90 

41 

4 D 

ノー トオン F 

D 0 

62 

80 

41 

4 H 

ノートオフ F 

D 0 

70 

90 

43 

58 

ノートオン G 

D 0 

7 A 

80 

43 

40 

ノートオフ G 

D 0 

7 F 

90 

41 

4 D 

ノートオン F 

D 0 

70 

80 

41 

4« 

ノートオフ F 

D 0 

57 

90 

40 

58 

ノートオン E 

D 0 

3 D 

8 M 

40 

40 

ノートオフ E 

80 

3 C 40 

90 

3 E 

58 

ノートオン D 

D 0 

26 

80 

3 E 

4« 

ノートオフ D 

D 0 

16 

90 

3 C 

4 D 

ノー トオン C 

D 0 

0 B 

80 

3 C 

40 

ノートオフ C 

DP 

00 


b ) ノー トオン C 


アフタータツチ 

ノー トオフ C 
アフタータッチ 


c ) ノー トオンノー トオフ ノー トオンノー トオフ 
C C D D 


C が鳴る D が鳴る 


c ) 


アフタータツチ 



ノートオン ノートオフ 

C C 


a ) 90 3 C 4 D 

E 0 00 53 
E 0 00 6 C 
E 0 00 79 
E 0 7 F 7 F 
E 0 00 74 
E 0 00 52 
E 0 00 40 
80 3 C 40 
90 3 E 64 
E 0 00 18 
E 0 00 00 
E 0 00 0 F 
E 0 00 31 
E 0 00 40 
80 3 E 40 


b ) ノー トオン C 


アップベンド 


ノートオフ(： 
ノートオン D 



ノートオフ D 



図 4 モジュレーシヨンをかける 


図 6 なにしてる？ 図 7 ェクスクルーシブを使う 


a ) 98 3 C 44 
B 0 02 50 
B 0 02 7 F 
B 0 02 77 
B 0 02 58 
B 0 02 31 
B 0 02 0 B 
B 0 02 00 
80 3 C 40 
90 3 E 64 
B 0 01 0 A 
B 0 0128 
B 0 0155 
B 0 01 7 F 
B 0 0161 
B 0 01 2 C 
B 0 01 00 
80 3 E 40 


b ) ノ _ トオン C 

テイ 'ノ f 又 ーモジユレーシヨン 

ノートオフ C 
ノー トオン D 

ピッチモジュレーション 

ノートオフ D 


c ) ティンノ<ーモジュレーションピッチモジュレーショニ 




02h 


BOh 01 h 


f _ トオン 

c 


ノートオフ ノートオン ノートオフ 

CD D 


図 5 音色を変える 


90 

3 C 

58 

b ) ノー トオン C 

80 

3 C 

40 

ノートオフ C 

C 0 

00 


プログラムチ x ンジ ( PG .00) 

90 

3 C 

44 

ノートオン C 

80 

3 C 

40 

ノートオフ C 

C 0 

01 


プログラムチェンジ ( PG .01) 

90 

3 E 

64 

ノートオン D 

80 

3 E 

40 

ノートオフ D 

ce 

02 


プログラムチェンジ （ PG . 02) 

90 

40 

58 

ノートオン E 

80 

40 

40 

ノー トオフ E 

C 0 

03 


プログラムチェンジ ( PG .03) 

90 

41 

64 

ノー トオン F 

80 

41 

40 

ノートオフ F 

C 0 

04 


プログラムチェンジ （ PG .04) 

98 

43 

64 

ノートオン G 

80 

43 

40 

ノートオフ G 


a) 9 的 43 64 
80 43 40 
9B 4H 4D 
80 40 40 
90 40 58 
80 40 40 
90 41 58 
80 4140 
90 3E 4D 
80 3E 4 功 
90 3E 64 
80 3E 40 
9« 3C 4D 
8« 3C 40 
9« 3£ 58 
80 3E 40 
90 4 的 4D 
80 40 40 
90 41 4D 
80 4140 
90 43 58 
80 43 4^ 
90 43 64 
8H 43 40 
90 43 58 
U 43 40 
9» 43 58 
80 43 
9 衫 40 4D 
80 4 好 40 
9H 40 4U 
80 40 4B 
90 40 4D 
80 40 
U0 415« 
80 4 丨 40 
90 3F. 58 
80 3E 4 的 
9H 3F. 58 
80 3E 40 
90 3E 58 
80 3E 4« 
90 3C 4D 
80 3C 40 
90 4M 4D 

4^1 

9H 43 5» 
80 43 40 
9W 13 6.1 
80 43 4H 
SB 4« 3C 
80 

4M 4D 

4 的 4W 

l)B 4H S8 
8W 4M 


a) F 0 b) ステータス 11110000 F0H 

43 ID 01000011 43H 

00 サブステータス /ch 0000 nnnn OnH n = LOCAL DEVICE 

0 A フォーマツト No. 00001010 0AH NUMBER 

08 バイトカウント Obbbbbbb 

0 A バイトカウント Obbbbbbb 


4C 

ヘッダ 

01001100 

4CH，L 

4D 


01001101 

4DH，M 

20 


00100000 

20H space 

20 


00100000 

20H space 

4E 


01001110 

4EH，N 

53 


01010011 

53H，S 

45 


01000101 

45H，E 

51 


01010001 

51H f Q 

31 


00000001 

31H，1 

20 

デー タ 

00100000 
Oddddddd ] 

Oddddddd J 

20H space 

j 最大 4086 バイト可変長 

74 

チェックサム 

Osssssss 


F7 

E0X 

11110111 

F7H 


MEMORY PROTECT が OFF のときに， DEVICE NUMBER 
で設定したナンバーと n が一致した場合，受信可能で 
す。再生，録音，セーブ，口ードおよびエディット中 
は受信しません。 

※記録されるシーケンスデータのフォー マツ トは次の 
とおりです。 

F0H Top of record 

nn Record No. - 0:TR1,1 : TR2, -8：M01,9:M02, … 39:M32 
dd Sequence data 


dd 

F2H End of record 


▼富士通の 32 ビットと X 68000 のどちらかにしようかと迷った僕は，「三国志」をやりたいが 
ために X 68000 にした。特に深い意味はないが，ただそれだけが言いたかった。 

久留一敏（18> X 68000 埼玉県 
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表 2 DS -8 MIDI インプリメンテーションチャート 


ファンクション… 

送 信 

受 信 

備 考 

ベーシック電源 ON 時 

1 -16 

1 -16 

記憶される 

チャンネル設定可能 

1 -16 

1 -16 


電源 ON 時 

1 

1 

無視される 

モ ー ド メッセージ 

X 

オムニオンオフ 


代用 

************** 



ノー ト 

24-108 

0 -127 


ナンバー：音域 

氺木氺氺ネ氺氺氺氺氺氺木氺氺 

24-108 


ベロシティ ノー トオン 

〇 9 n . V = 1-127 

〇 9 n . V = 1-127 


ノ ートオフ 

X 


氺 1 

アフター キー別 

X 

X 


タッチ チヤンネル別 

〇 

〇 

* 1 

ピッチベンダー 

〇 

〇 


1 

〇 

〇 

ピッチモジュレーション * 1 

2 

〇 

〇 

テインノ モジュレーション * 1 

6 

〇 

〇 

データエントリー *3 

コントロール 7 

〇 

〇 

ボリューム *1 

10 

X 

〇 

パンポット *1 

チェンジ 64 

〇 

〇 

ダンバーべダル * | 

65 

〇 

〇 

ポルタメントスイッチ * 1 

96 

〇 

〇 

データインクリメント *3 

97 

〇 

〇 

データデクリメント * 3 

プログラム 

0 -99 

0-99 

*2 100以上のデータは100を引い 

チェンジ 設定可能範囲 

************** 

0 -127 

たイ直を用いる。 

エクスクルーシブ 

〇 

〇 

音色データダンプなど *3 

ソングポジション 

X 

X 


コモン ソングセレクト 

X 

X 


チューン 

X 

X 


リアム クロック 

X 

X 


タイム コマンド 

X 

X 


ローカル 0 N /0 FF 

X 

〇 


孑の仳 才—ルノ ■■トオフ 

X 

〇 123-127 


十 ^ アクティブセンシング 

〇 

〇 

氺 4 

リセット 

X 

X 


備考 

* 1 ファンクションで CNTR 0 L = 0 N のとき送受信する 



* 2 ファンクションで PR 0 G = 0 N のとき送受信する 



* 3 ファンクションで EXCLUSIVE = ON のとき送受信する 



* 4 ファンクションで ACT = 0 N のとき送受信する 



モード I :オムニオン，ポリ モード2 :オムニオン，モノ モード3 :オムニオフ，ポリ モード4 :オムニオフ，モノ 〇：あり x :なし 


をゆっくり#かすと，データの数が増え， 
その変化する問|说が小さくなるのです。 

N 4は，ドを押したあと，ティンバーモ 
ジュレーション（ワウワウ）をかけ，次に 
レを押してピッチモジュレーション（ビブ 
ラート）をかけた場介です。この2つは M 
じ BOii がステータスですが，2番丨 I のバイト 
で K 別するのは先ほど述べたとおりです。 

図5は，ドを弾いたあと，1音ずつ音色 
を変えてドレミフアソと弾いたものです。 
これはダンプリストを兄るだけで十分わか 
るでしよう。 

図6はなにをやっているか，皆さんで考 
えてみてください。ステータスを追ってい 
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くとノートオン 90 h とノートオフ 80 h が交互 
に出てくるだけなので，1音ずつ単純に弾 
いていることになります。音程は，中央の 
ドを 3 Ch として半音ずつ I •.ドで対応させて 
いることを考虛すると， 

ソミミフアレレドレミフアソソソ 
ソミミミフアレレレドミソソミミミ 

と追うことができます。実は，これは「ち 
ょうちょ」の前半8小節を弾いたときのメ 
ッセージなのです。ただ，やはり時間情報 
が含まれていないので，それぞれの音が果 
たしてどのくらいの音長かはまったくわか 
りません。 

ド|7は エスクルー シブ（これは後述しま 


す）の例です。これは W 6でボした「ちよ 
うちよ」の8小節をデジタル レコーダ QX 
-5 で録音し，その演奏データをェクスクル 
ーシブで XI に fe 送したものです。 QX -5 の 
エクスクルーシブのフオー マツ トは b ) の 
とおりですが，データの内容は解-説できま 
せん。というのも，エクスクルーシブのデ 
ータ内容は，各メーカーが独自に決めたも 
のだからです0それに，デジタル レコーダ 
では忠実に再屯できるのですから，このデ 
ータには時間情報も含まれていますが，ど 

ういうフォー マツ トになっているかは マニ 
ュアルにも載っていませんでした。 

以上 ， MIDI メ ッ セージの流れていくよ 


▼敁近，とうとうフロッピーディスクが“比較的遅い"補助記憶装置だと思うようになっ 
てしまった。テープのロード音を聞きながら，超萵速でアクセスするフロッピーディスク 
を夢見ていた頃が懐かしい（などと成人前の子供がいえるほどに技術の進歩は速いのであ 
る）。 能瀬匡宗 （17) X 68000 北海进 




















うすがイメージされたでしようか。 


表3 MT -32 MIDI インプリメンテーシヨンチヤート 


フアンクシヨン■•- 

送 信 


受 

信 

備 考 

ベーシック電源 ON 時 



2-10 



チャンネル設定可能 



1 - 

-8, 

10 


電源 ON 時 



モ_ 

-K 3 



モード メッセージ 







代用 


********* 





ノー ト 


* 0-127 

0 - 

-127 



ナンバー 音域 


********* 

12-108 



ノ -トオン 

ベロシティノートォフ 

氺 

〇 

v = 1 

1 -127 


氺 

X 




ァフター キー別 


氺 

X 




タッチ チャンネル別 


氺 

X 




ピッチベンダー 

氺 

〇（半音単位で 〇 -24) 



1 

氺 

〇 



モジュレーション 


7 

氺 

〇 



パートボリューム 


10 

氺 

〇 



パンポット 


II 

木 

〇 



ェクスプレッション 


12 






コントロール 

チェンジ 

63 

氺 

X 





64 

氺 

〇 



ホールド1 


65 







120 

121 

氺 

X 





氺 

〇 



リセットオール 
コントローラーズ 

プログラム 


* 

〇 

0 - 

127 


チェンジ 設定可能範囲 




0 - 

127 


ェクスクルーシブ 

〇 氺 

〇 


ソングポジシヨ 

ン 

X 

X 




コモン ソングセレクト 


X 

X 




チューン 


X 

X 




リアル クロック 


X 

X 




タイム コマンド 


X 

X 




口ーカル 0 N /0 FF 


X 

X 




そ_はば フンン: 


X 

〇 

(123- 

-127) 


ブ 

X 

〇 




リセット 


X 

X 




備考 

* オーバーフローモードでは,受信したメッセージは MIDI アウトから送り出される 


インプリメンテーションチヤ-卜の見方 


いよいよインプリメンテーシヨンチヤー 

卜の読み方です。例として表2と表3を見 
てください。表2は私の使用しているキー 
ボード （KORG DS -8) のもの，表3は音 
源モジュール (Roland MT -32) のもので 
す。この表には，その楽器で動作可能な M 
IDI メッセージのデータが出ています。上か 
ら順に各項目を.見ていきましょう。 

1 . ベーシックチヤンネル 

楽器などを電源オンしたときに，送受信 
できる MIDI チヤンネル 3 > を表しています。 
MIDI 規格自体には Ch . l から Ch .16 まで16 
個のチヤンネルがありますが，そのうち実 
際に送受信できるのは，機種によって異な 
ります。表を見ると， DS -8 では Ch . l から 
Ch .16 のすベてのチヤンネルに対応してい 
ますが， MT -32 では11から16のチヤンネ 
ルはサポートしていないことがわかります。 
ですから， MT 32 に演奏情報を流したとき， 
そのチヤンネルが11以上だと，まったく音 
が鳴らないというトラブルに悩まされるこ 
とになります。また， DS -8では備考に「言己 
憶される j とあるので，電源 ON 時には， 
本体メモリ内に記憶されている1から16の 
チヤンネルのうちに設定されることがわか 
ります。 MT - 32は，電源 ON 時には必ず2〜 
10の設定になります （ MT -32 は8つのパー 
卜とリズムパートを持ち，1パートに1チ 
ヤンネルずつ割り当てられています > 0 

2. モード 

モードには，オムニモードオン/オフと 
ポリ/ モノモード それぞれを紐み合わせて 
計4種類あります 4 >。 

オム ニモー ドがオンのとき，すべての M 
IDI チヤンネルのメッセージは|メ:別せず受け 
付け，オフのときはあらかじめす•定した特 
定のチヤンネルのメッセージのみ処理する 
こと（こなっています。 DS - 8のモード1は才 
ム ニモー ドオン+ポリ モード， MT 32のモ 
ー ド3はオム ニモー ドオフ+ポリ モー ドの 
ことです。 DS -8 では，オムニオン/オフの 
切り換えは吋能ですが，電源 ON 時には必 
ずオムニオンに設定されます。 

3. ノー トナンバー 

音程の演奏情報を送受信するときに使い 
ます。 MIDI 规格では，音程は良ん中のド 
( C 3) を 3 Ch (60) として上下半音ずつ順番に 
1音ずつ、データが割り'弓てられています。 
ノートナンバーの欄の上の数字は送受信で 
きるデータの範叫を，下は実際に発音され 


モード丨：オムニオン，ポリ モード2 :オムニオン 
モード3 :オムニオフ，ポリ モード4 :オムニオフ 

る音域を表しています。 DS -8 では受信は0 
—127まですベて口 J * 能ですが，発音は24〜 

108までです。したがって，たとえば109よ 
り上のデータを受信すると，実際はォクタ 
ーブを下げて108までのなかの同じ音名の音 
を発します。低いほうも同様です。表2と 
表3を比べると， MT - 32のほうが低音域が 
広いことがわかるでしよう。また， DS - 8の 
送信は鍵盤数で制限されています。 

4. ベロシティ 

音の強弱を数で表したのがべロシティ 
です。 DS -8 も MT - 32も MIDI 規格の1〜127 
まですべてに対応していることがわかりま 
すね 5 しほかの機種ではここが x になって 


モノ 〇：あり x :なし 

モノ 

3) MIDI システムで伝えられるのは，ひとつの楽 
器の演奏情報だけではない。このチヤンネルとい 
うものは MIDI において大切な概念であり，たびた 
びテレビ放送にたとえられる。 ICh . から 16 Ch •ま 
での MIDI チャンネルを使い，最大16種類までの異 
なった演奏情報を送ることができ，受信側では送 
られたなかから特定のチャンネルの情報を取り出 
し，その情報に沿って発音する。もし，送られて 
くるすベての演奏情報を受け取ってしまうと，た 
とえばメロディやベース，コードなどのパートが, 
みんな同じ音色でごっちゃになって鳴ってしまう 
ことになる。 

4) モード1 オムニオン/ポリ 
モード2 オムニオン/モノ- 
モード3 オムニオフ/ポリ 
モード4 オムニオフ/モノ 

ポリ/モノは文字どおり単音か和音かということ 
で，通常はポリモードであることが多い。 


▼ OS -9/ X 68000用 C を手に入れ， mi 八苦しながらマニュアルとにらめつこしています。 _ 

実は“ C ” そのものより OS -9/ X 68000のほうがよく理解できていないのです。簡単に理解で 特集インプリメンテーシヨンチヤートの読み方 〇3 

きる方法があれば教えてください。 岡崎祐治 （25) MZ -80 K / X 68000神奈川県 























表 4 RX-120 MIDI インプリメンテーションチヤート（英語版） 


Function … 

Transmitted 

Recognized 

Remarks 

Basic Default 

X 

1 

OMNI ON 

Channel Changed 

X 

1 -16 

OMNI OFF 

Default 

X 

1 


Mode Messages 

X 

X 


Altered 

************ 

X 


Note 

X 

41 一 83 氺 1 


Number : True voice 

************ 

41 一 83 


Velocity Note ON 

X 

O v = 1 -127 


Note OFF 

X 

X 


After Key，s 

X 

X 


Touch C+Ts 

X 

X 


Pitch Bender 

X 

X 


Control 

X 

X 


Change 




Prog 

X 

X 


Change : True # 

************ 

X 


System Exclusive 

X 

X 


System : Song Pos 

X 

〇 * 2 


: Song Sel 

X 

〇 0-19 * 2 


Common ! Tune 

X 

X 


System : Clock 

X 

〇 * 2 


Real Time ； Commands 

X 

〇 * 2 


Aux : Local ON/OFF 

X 

X 


: All Notes OFF 

X 

X 


Message : Active Sense 

X 

X 


: Reset 

X 

X 


Notes : 氺 l=Note number 41-83 which correspond to each instrument are recognized only in INTERNAL 

SYNC mode . 



氺 2 = These message are recognized only in MIDI SYNC mode . 


Mode I : OMNI ON , POLY Mode 2 : OMNI ON , MONO 〇： Yes 

Mode 3 : OMNI OFF , POLY Mode 4 : OMNI OFF , MONO X : No 


いるものもあります。ベロシティ 0 という 
のはノートオフと同じなので，ここではあ 
えて挙げてありません。 

5. アフタータッチ 

アフタータッチというのはキーボードに 
特有の機能のひとつで，キーを押さえたあ 
とさらにそのキーを強く押さえることで， 
弾いている音にビブラートをかけたり，音 
色を明るくしたり，ベロシティを変えたり 
することができます。 

表の「キー別」のところに〇があると， 
アフタータッチをかけたキーの音のみに効 
果がかかりますが，チヤンネル別のときは 
アフタータッチをかけたキーの MIDI チヤ 
ンネルすベての音に効果がかかります 。 D 
S -8 にはチヤンネル別アフタータッチがあ 
ります力 5 '， MT -32 にはどちらもありません。 

6. ピッチベンダー 

鳴っている音の音程（ピッチ）の上下を 
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連続的に変化させる機能で， DS -8 などには 
ジョイスティックがついていて，その倒し 
具合でピッチベンドの量を変えています。 
もちろん，その情報は外に送信できます。 

7. コントロールチェンジ 

ダンパ ー ペダルやピッチモジユレ ー ショ 
ンなど，各機種が個別に持つ機能をサボー 
卜するもので，表では備考の欄にその機能 
が書かれています。1つひとつの機能につ 
いてはここでは説明を省略します。 

8. プログラムチェンジ 61 

音色の指定を送信/受信するかどうかを 
示しています。表の中で，上の段の数字は 
各々の機種が持っている音色番号の範囲を 
示し，下は受信可能なデータを示していま 
す。 DS -8 の持っている音色は〇〜99の100 
種類ですが，備考にもあるとおり100以上 
のデータも受信可能で，その際は100を引 
いた値を指定します。ここで注意しなけれ 


ばならないのは，音色番号自体はすべての 
機種で共通ではなく，むしろバラバラだと 
いうことです。すなわち，接続する相手の 
楽器を変えると，希望する音色とは違うも 
のが鳴ってしまうというトラブルがよくあ 
ります。 

9. エクスクルーシブ 

音色データ自身を MIDI コードを使って 
転送するものがエクスクルーシブメッセー 
ジと呼ばれ，表ではそれに対応しているか 
どうかが示されています。音色データのダ 
ンプなど，データの中身に無関係にベタ送 
りできる機能です 0 エクスクルーシブにつ 
いての詳しい説明は，後述するデータフォ 
ーマットテーブルのところで行います 0 

10. コモン 

表中のソングポジシヨンは，シーケンサ 7) 
やリズムマシンで現在何小節目の第何柏に 
いるかを表し，ソングセレクトは何曲目の 
データかを指定するものです。また，チュ 
ーンは音程を合わせる作業をするためのメ 
ッセージです。 

11. リアルタイム 

これもシーケンサやリズムマシンで，テ 
ンポクロックやスタート/ストップの合図 
を送るものです。表4がリズムマシン RX - 
120のチャートですが，表2,表3ではすベ 
て X になっていたコモン，リアルタイムの 
欄が，表3では受信可能なことがわかりま 
す 。 

12. その他 

ローカル オン/オフは，鍵盤つきの シン 
セサイザでキーボードと音源を切り離すか 
否かを指定するもので，ライブ演奏ではよ 
く使われます。 ローカル オフのときは，外 
部から入る MIDI 情報だけに対 fc し，キー 
からの入力では発音しません。ほかの3つ 
は，あまり使われないと思うのでここでは 
省略します。 

以上でインプリメンテーシヨンチャート 
の読み方をひととおり説明しました。次は, 
実際に MIDI システムを使ううえでの注意 
を述べておきます。 

まずは送受信チャンネルの範囲とモード 
設定について。 MIDI ではテレビのチャン 
ネルのように送信側と受信側のチャンネル 
を一致させなければ，目的の演奏は得られ 
ません。果たして手持ちの機材は P 1 的のチ 
ャンネルをサポートしているかどうか確認 
する必要があります。さらに，オムニモー 
ドオン/オフの切り換えが効かないと不必 
要なチャンネルの音も一緒に鳴ってしまう 
ことにもなるので注意が必要です。思うよ 
うに音が出ないときは，まずチヤンネルと 


▼最近のソフトは，どれを取ってもつまらなそうに思える。しかも， XI のソフトはほとん 
どど出ない。もしかすると XI はソフト業界から見放されてしまったのだろう力、。そんなな 
かで 「 MZ -700 版スぺハリを XI で」，という記亊はとても嬉しかった。1ページ1時間で打 
ち込んでいるので，2週間後には遊べるだろう。こんな私は高3です。 

江村勝彦 （18) XlturboII 東京都 





















モードを疑ってみてください。 

次に音域の問題があります。鍵盤数と音 
域はほぼ相関があるので，88鍵のェレピで 
音域をフルに使った演奏は，よくある61鍵 
程度のシンセでは再現できません。また， 
鍵盤のない音源モジュールを使うときも， 
音域の確認が必要なときがあります。しか 
し，この場合は大部分は正常に演奏され， 
音の極めて高い，あるいは低い部分でおか 
しくなるので，すぐわかるでしよう。 

一般的に， ベロ シティ， アフター タッチ， 
ピッチベンダーをはじめとする コント ロー 
ルチェンジ類は，付加的な機能なので機種 
によってサポートしているか否かをそのた 
びに確認する必要があります。サポートさ 
れていない機種にいくらメッセージを送っ 
ても実行されないのは当然ですから。 

さて最後に一番問題になりやすいプログ 
ラムチェンジ について説明しておきます。 
前述のとおり音色番号についてはまったく 
統一規格がないので，自分で矜機種ごとの 
対応をつけてお〈必要があります。 MIDI 楽 
器が複数あるときは音色番号の管理が面倒 
なので，楽器の音色データを入れ替えて， 
番号合わせをしておくと便利です。 

さて，それでは データフォーマットテー 
ブルに移りましよう0先ほどの 「 MIDI メッ 
セージの流れ」も頭の隅に置きながら読ん 
でください。 

データフォーマット丁 ー ブルの見方 

すべての データフォーマットテーブルは 

送信 （ TRANSMITTED ) と受信 （RECO 
GNIZED ) の2つの部分から成っていま 
す。というのも，どんな機種でも送信可能 
なデータと受信可能なデータとは一般には 
異なるからです。果たしてどんなデータが 
送信可 • 受信可であるかだけを兄るなら， 

インプリメンテーシヨンチヤートだけで十 
分なのです が，データフォーマットテープ 
ルは， MIDI メツセー ジの ステータスある 
いはデータバイ トが実際に通信され るとお 
りに敕っているのです。 

パソコン 側から MIDI デー タを送るのは 
簡単で，たとえ ば XI なら〇 UT 命令で STA 
TUS , SECOND , THIRD の I 幅(こ ， MIDI 
インタフェイスに出力するだけでよいので 
す。楽器が パソコン 側に送って く る メッセ 
ー ジもフ ォーマットテーブルの 顺 にくるの 
で，まず初の STATUS を受信して，それ 
ぞれの機能の処理 ルーチンに 分岐させてや 
り， そこで’ SECOND，THIRD を言克み取つ 
て実際に処理するわけです。 


パソコン側で受信するほうがはるかに難 
しいので， MT -32 などを使っている一^史ュ 
ーザーには馴染みが薄いと思います力す，興 
味のある人は Oh 1 X 1988 年8，9，10月号 
に連載された 「 MIDI 活用テクニック」を参 
照してください。 

さて，この フォーマットテーブルで一 番 
読みにくいのが，先ほど触れたシステムエ 
クスクルー シブの欄です。これについて少 
し詳しく説明しましよう。 

エクスクルーシブメッセージとは，メー 
カーが 独自に決めて，各機種固有の付加機 
能を実行するものです。したがって，この 
メッセージの 中身は MIDI 規格で統一され 
ていません。ただし， エクスクルーシブメ 
ッセージの 始めと終わりは決まっていて， 
始めは ステータスバイ トが FOiu セカンド 
バイ トが メーカー ID ナンバー， 終わりは ス 
テータス F 7 h のみになっています。 

表5の MT -32 を実例として説します。 

3の EXCLUSIVE COMMUNICATIONS 
の項には One way と Handshaking の2つの 
通信ノ y A が載っていますが，まずは One w 
ay だけわかれば十分です。この One way に 
はデータリクエストとデータセットの2種 
類があります。どちらも FOii で始まり， F 7 m 
で終わっているのがわかるでしよう。 

このメッセージでは ， MT 32の音色デ 
ータやシステム全体のセッテイングデータ 
のダンプリストを儿ごと送るようになっ 
ています。送受信できるデータの内容は4 
の Address mapping of parameters とい 
う項で一覧表になっていて，それぞれの意 
味は マニュアルに 記載されているのでそち 
らを参照してください。リクエストでは， 
データの3バイトアドレスとデータ長とを 
入れて表の順に13バイトを続けて MT -32 
に送ると， MT -32 がスタートアドレスから 
データ長分のデータを送り返してきます。 

また，データセットでは，パソコン側で作 
ったデータをスタートアドレスとともにデ 
ータ長順に MT - 32に送ると，そのアドレス 
のところからデータが読み込まれます。 

この エクスクルー シブを 使って MT -32 
の音色作成•保存をパソコン I •.で行うブロ 
グラムをただいま開発中です。しばらくお 
待ちください。 

ところで，私自身のエ クスクルー シブ活 
用法を紹介しましよう。それは，データフ 
ァイラーです。私の手持ちの楽器はひと昔 
前のものなので，残念ながらフロッピーデ 
ィス クがついていません。 キー ボード上で 
新しい音色をエディットしても，シーケン 
サやリズムマシンに多彩な演奏を録音して 

特集 


▼毎月なんらかのプログラムを入力しているが，来月号から X 68000 マシン語入門が始ま 
る。となると私の体も，もうもたないかもしれません。仕事と X 68000 両立なんかできませ 
んわ。そうだ，仕事辞めちやお一つと。それしかない？ 

吉田貴 （22) MZ -1500/ X 68000大阪府 


5) M 旧インプリメンテーシヨンチヤートにおい 
ては，ベロシティ（強弱）データをノートオン,/ノ 
—トオフ時に出力するかを示している。ノートオ 
フ時の ベロ シティとはキーを離す速さのことで， 
インプリメンテーシヨンチヤ_卜でここに〇がつ 
いている（サポートしている）楽器はほとんどな 
い。 

6) プログラムチェンジは音色を切り換えるメッ 
セージで，接続する相手の機器で鳴らす音色を変 
えられる。 

7) シーケンサとは自動演奏装置のこと。メロデ 
ィやァルペジオ，ベースパターンなどを記憶し， 
自動演奏してくれる。楽器のさまざまな演奏を Ml 
DI 情報として記録/再生できる MIDI シーケンサも 
ある。 

も，そのデータをファイルしてぉ〈ことが 
できません（カセットテープや RAM 力一 
ドなら可能だが， 速度は遅いし使い勝手が 
極めて悪い)〇そこで，ェ クスクルー シブで 
データダンプを行い， XI のフロッピーに落 
としています。 

参考までに私の使っているプログラムを 
リスト1〜3に挙げてぉきます（要 XI M 
IDI ボード）。残念ながらこのままでは MT 
-32 には使えませんが，このプログラム中か 
ら MT -32 にデータリクエストを OUT 命令 
で送ってやるルーチンを加えれば流用でき 
ます。 ェ クス クルー シブのダンプをベタ読 
み，ベタ書きするだけならこのままでもど 
んな機種にも使えますので，各自工夫して 
みてください。 

MIDI システム活用のポイント 

MIDI を使えばなんでもできそうですが， 
できるはずだと思い込んだことが案外でき 
なかったりします。しかし，自分の持って 
いる機種で MIDI によってなにができるか 
できないかは，インプリメンテーションを 
しっかり押さえてぉけば確認できるのです。 

このように， MIDI システムを使ううえで 
起こりやすいトラブルは，インプリメンテ 
—ションをよく読んでいないことから〈る 
ものが多いようです。今回の記事によって， 
赀さんの MIDI に対する応用力がつけば幸 
いだと思います。 

ところで， X 68000 の MIDI ューザーが自 
ら MIDI ボードを使いこなすのが難しいと 
いう評判をよく聞くので，近いうち X 68000 
MIDI の活 J 1 J テクニックを解説したいと思 
います。こちらもぉ楽しみに。それでは， 
enjoy MIDI ! 

参考文献 

1 ) KORG DS -8 マニュアル 

2) YAMAHA QX -5 マニュアル 

3) YAMAHA RX - 120マニュアル 

4) Roland MT -32 マニュアル 

インプリメンテーシヨンチヤートの読み方 bt ! 






表 5 MT-32 データフォーマツトテーブル 


TRANSMITTED DATA 


■Bypassed message 

OVERFLOW ASSIGN MODE のときには， MIDI IN に入ってきた次のメッセージを MIDI 
OUT に送信します。 

- NOTE ON 以外のチヤンネルボイスメッセージ 
• メーカー ID が 41 H の SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE 

•割り当てる音数が同時発音数を越えている場合に割り当てられなかった NOTE ON 
MESSAGE 

■Created message 

System exclusive 
Status 

FOH : System Exclusive 
F7H : EOX (End of Exclusive) 

詳しく は 3. EXCLUSIVE COMMUNICATIONS をご覧く ださい。 


RECOGNIZED DATA 


■Note event 

Note off 

Status 

8nH 

9nH 


Second 

kkH 

kkH 


Third 

vvH 

00H 


kkH : Note number 0CH-6CH (12-108) 
vvH ! ignored 


Note on 

Status 


9nH 


Second 

kkH 


Third 

vvH 


kkH : Note number 0CH-6CH (12-108) 
wH : Velocity 1H-7FH (1-127) 


■Control change 

Continuous controller (14 bits) 
Status Second 

mmH 

mmH = 01H 
mmH = 07H 
mmH = 0AH 
mmH = 0BH 


BnH 

Modulation 
Volume 
Panpot 
Expression 
Continuous controller (7 bits) 
Status Second 


BnH 

Hold 


mmH 

mmH = 40H 


Resets all controllers 

mmH = 79H 


■Program change 


Status 

CnH 


Second 


ppH 

ppH : Program number 


Third 

wH 

wH = 0H-7FH (0-127) 
WH-0H-7FH (0-127) 
wH = 0H-7FH (0-127) 
wH = 0H-7FH (0-127) 

Third 

wH 

wH = 0H-3FH (0-63) OFF 
40H-7FH (64-127) ON 

wH = 0H 


0H-7FH (0-127) 


プログラムチェンジ情報ではバツチが切り替わります。 

■Pitch bender 

status Second Third 

EnH IIH mmH 

IIH : 0H-7FH (0-127) 
mmH : 0H-7FH (0-127) 

■ Channel mode message 

Status Second Third 

BnH mmH 00H 

mmH : All Notes Off 7BH (123) 

Omni Off 7CH (124) 

Omni On 7DH (124) 

Mono On 7EH (124) 

Poly On 7FH (128) 

オールノートオフとしてのみ認識されます。 

MT-32 のモードは変更されず， mode 3 (Omni off, Poly) のままです。 

■Active sensing 

Status 

FEH 


■System exclusive 
Status 

FOH ! System Exclusive 
F7H : EOX (End of Exclusive) 


EXCLUSIVE COMMUNICATIONS 


MT-32 の ModeHD は， [16H] です。 

MT-32 は D-50 のエクスクルーシブを一部送受信することができます。 

D-50 の ModeHD は， [14H] です。 

Device-ID は，各パートのベーシックチヤンネル，もしくは Unit 井です。 Unit# は， 
設定モードで設定できます。表示は 1 から 32 ですが，実際の Device ID は 0 から 31 に 
なります。 

■One way communication 
Request RQ1IIH 

このメッセージを受信した場合，アドレスが Parameter base address に該当し， 
サイズが1以上であれば，それに応じたデータを送信します。 

OVERFLOW ASSIGN MODE のときには， MIDI IN からこのメッセージが入ってくる 
とそのまま送信し， MT-32 自身は認識しません。 

DEFAULT MODE では， MT-32 がこのメッセージを送信することはありません。 


Byte 

Description 

F0H 

Exclusive status 

41H 

Roland-1 D 

DEV 

Device-ID 

16H(14H) 

ModeHD (MT-32 (D-5 

IIH 

Command-ID (RQ1) 

aaH 

Address MSB 

aaH 

Address 

aaH 

Address L.SB 

ssH 

Size MSB 

ssH 

Size 

ssH 

Size LSB 

sum 

Checksum 

F7H 

EOX (End of Exclusive) 

Data set 

DTI12H 


*3-1 


このメッセージを受信した場合，アドレスが Parameter base address に該当すれ 
ば，そのアドレスにデータを格納します。 

加えて， OVERFLOW ASSIGN MODE のときには，受信した DT1 を再送します。 
DEFAULT MODE で RQ1 を受信しときに，このメッセージを送信します。 


Byte 

Description 


FOH 

Exclusive status 


41H 

Roland-ID 


DEV 

Device-ID 


16H(14H) 

ModeHD (MT-32 (D-50)) 

*3-1 

12H 

Command-ID (DTI) 


aaH 

Address MSB 

*3-2 

aaH 

Address 


aaH 

Address LSB 


ddH 

Data 

*3-3 

sum 

Checksum 


F7H 

EOX (End of Exclusive) 


■Handshaking communication 


Want to send data 

WSD 40H 


このメッセージを受信した場合， ACK を送信し，データセットが受信されるのを 

待ちます。ただし. 

発音しているパートがあれば， RJC を送信します。 


OVERFLOW ASSIGN 

MODE のときには， MIDI IN からこのメッセージが入つ 

てくる 

とそのまま送信し， 

MT-32 自身は認識しません。 


DEFAULT MODE では， MT-32 がこのメッセージを送信することはありません。 

Byte 

Description 


F0H 

Exclusive status 


41H 

Roland-ID 


DEV 

Device-ID 


16H 

Model-ID (MT-32) 


40H 

Command-ID (WSD) 


aaH 

Address MSB 

*3-2 

aaH 

Address 


aaH 

Address LSB 


ssH 

Size MSB 


ssH 

Size 


ssH 

Size LSB 


sum 

Checksum 


F7H 

EOX (End of Exclusive) 


Request data 

RQD 41H 



このメッセージを受信した場合，アドレスが Parameter base address に該当し， 


56 Oh! X 1989.5. 


▼竹，僕と同じような考えをしていると思いますが，どうして Xlturbo model 10不可のゾ 
フトばかりなんでしよう。僕は G - RAM , 第2水咿漢 ROM ， FD 2 HD , FM 杳源を付けて 
いるのにどうして， model 10だけ“のけもの”なんだ一。 

伊藤貴則 （16) Xlturbo 三重県 

















サイズが 1 以上であれば，それに応じたデータを送信します。ただし，発音してい 
るパートがあれば， RJC を送信します。 

OVERFLOW ASSIGN MODE のときには ， MIDI IN からこのメッセージが入ってくる 
とそのまま送信し， MT-32 自身は認識しません。 

OVERFLOW ASSIGN MODE でないとき， MT-32 がこのメッセージを送信することは 
ありません。 

Byte Description 

FOH Exclusive status 

41H Roland-ID 

DEV Device-1 D 

16H Model-ID (MT-32) 

41H Command-ID (RQD) 

aaH Address MSB * 3-2 

aaH Address 

aaH Address LSB 

ssH Size MSB 

ssH Size 

ssH Size LSB 

sum Checksum 

F7H EOX (End of Exclusive) 


4EH Command-ID (ERR) 

F7H EOX (End of Exclusive) 

Rejection RJC 4FH 

WSD を受信したとき，発音している バートが あれば送信し，通信を中止し ます。 
このメ ツ セージを受信したときは，直ちに通信を終了し ます。 

OVERFLOW ASSIGN MODE のときには ， MIDI IN からこのメツセージが入ってくる 
とそのまま送信し， MT-32 自身は認識しません。 


Byte 

Description 

FOH 

Exclusive status 

41H 

Roland-ID 

DEV 

Device-1 D 

16H 

Model-ID (MT-32) 

4FH 

Command-ID (RJC) 

F7H 

EOX (End of Exclusive) 


Notes : 

*3-1 両方の modeHD がサポートされています 3 model-ID16H (MT-32) は section 
4 を， 14H (D-50, PG-1000) は section5 をご覧く ださい 0 
*3-2 アドレス，サイズはデータが存在するアドレスでなければなりません。 
*3-3 システムパラメータのパーシャルリザーブを受信する場合，すべてのパー 
シャルリザーブパラメータが受信できなければ，無視されます。 


Data set DAT 42H 

このメッセージを受信した場合，アドレスが Parameter base address に該当すれ 
ば，データを格納し ます。 ただし，発音しているパー トが あれば， RJC を送信し 
ます。 

DEFAULT MODE でない場合に RQD を受信したとき，このメッセージを送信します。 


OVERFLOW ASSIGN MODE のときに ， MIDI IN からこのメッセ 
そのまま送信します。 

ージが入ってくると 

Byte 

Description 


FOH 

Exclusive status 


41H 

Roland-ID 


DEV 

Device-ID 


16H 

Model-ID (MT-32) 


42H 

Command-ID (DAT) 


aaH 

Address MSB 

*3-2 

aaH 

Address 


aaH 

Address LSB 


ddH 

Data 

*3-3 

sum 

Checksum 


F7H 

EOX (End of Exclusive) 


Acknowledge 

ACK 43H 



DAT に対して，このメッセージを受信した場合次のデータを送信します。 

EOD に対して，このメッセージを受信した場合 Handshaking communication を終了 


Address mapping ot parameters 


アドレスは， 

7bits ごとの 16 進表示です。 



Address 

MSB 


し SB 

binary 

Oaaa aaaa 

Obbb bbbb 

Occc cccc 

7 bit Hex AA 

BB 

CC 


実際のアドレスは，各ブロックの先頭のアドレスにオフセットアドレスを加えた 
値です。 *4-1 が記されているエリアのアドレスは NOTE *4-1 の表と Common pa 
rameter table か Partial parameter table の両方の OFFSET を先頭アドレスに加えた 
値となります。 

■Parameter base address 


1 emporary area (Accessible on each basic channel) 


Start 



address 

Description 


00 00 00 

Patch Temp Area (part) 


0100 00 

Setup Temp Area (rhythm part) 


02 00 00 

Timbre Temp Area (part) 

*4-1 


Whole part (Accessible on UNIT#) 


します。 

WSD, RQD, DAT を受信したときに OVERFLOW ASSIGN MODE でなく，発音してい 
るパートがなく （ WSD の場合）データのチ I ックサムも合っていればこのメッセ 
— ジを送信します。 


Byte 

Description 

FOH 

Exclusive status 

41H 

Roland-ID 

DEV 

Device-ID 

16H 

Model-ID (MT-32) 

43H 

Command-ID (ACK) 

F7H 

EOX (End of Exclusive) 


End of data EOD 45H 

このメッセージを受信した場合， ACK を送信して ， Handshaking communication を 
終了します。 

DEFAULT MODE の場合に， DAT で送信するデータが終了したときにこのメッセージ 
を送信します。 

OVERFLOW ASSIGN MODE のときに ， MIDI IN からこのメッセージが入ってくると 


そのまま送信し， 

MT-32 自身は認識しません。 

Byte 

Description 

FOH 

Exclusive status 

41H 

Roland-ID 

DEV 

Device-ID 

16H 

Model-ID (MT-32) 

45H 

Command-ID (EOD) 

F7H 

EOX (End of Exclusive) 


Communication error ERR 4t.H 

データが正しく受信できなかった（チェックサムの値が合わないなど）場合に送 
信します。 

このメッセージを受信したときは，もう一度同じ EXCLUSIVE MESSAGE を送信し 
ます 。 OVERFLOW ASSIGN MODE のときには ， MIDI IN からこのメッセージが入つ 
てくるとそのまま送信し， MT-32 自身は認識しません。 


Byte 

Description 

FOH 

Exclusive status 

41H 

Roland-ID 

DEV 

Device-ID 

16H 

Model-ID (MT-32) 


Start 

address 

Description 


03 00 00 

Patch Temp Area (part 1) 


03 0010 

Patch Temp Area (part 2) 


03 00 60 

Patch Temp Area (part 7) 


03 00 70 

Patch Temp Area (part 8) 


03 0100 

Patch Temp Area (rhythm part) 


03 0110 

Setup Temp Area (rhythm part) 


04 00 00 

Timbre Temp Area (part 1) 

氺 4-1 

04 0176 

Timbre Temp Area (part 2) 

*4-1 

04 0b 44 

Timbre Temp Area (part 7) 

氺 4-1 

04 Od 3a 

Timbre Temp Area (part 8) 

*4-1 

05 00 00 

Patch Memory # 1 


05 00 08 

Patch Memory #2 


05 07 70 

Patch Memory #127 


05 07 78 

Patch Memory #128 


08 00 00 

Timbre Memory # 1 

氺 4-1 

08 02 00 

Timbre Memory #2 

*4-1 

08 7C 00 

Timbre Memory #63 

*4-1 

08 7E 00 

Timbre Memory #64 

*4-1 

10 00 00 

System Area 


20 00 00 

Display 

*4-2 

7E xx xx 

All parameter reset 

氺 4-3 


Notes I 

*4-1 Timbre Temp/Memory エリアは次のような構造になっています〇 


Sub start 

address 

Description 




▼ X 68000 用のジンギスカンがほしいんだけど，まだ出てないのかな 一。 出るならいつごろ 
なのか教えてください。 林泰久 （18) X 68000 三重県 
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00 00 00 Common parameter 

00 00 0E Partial parameter (for Partial #1) 

00 00 48 Partial parameter (for Partial # 2 ) 

00 0102 Partial parameter (for Partial #3) 

00 013C Partial parameter (for Partial #4) 


*4-2 ここにデータを送ると， ASCII 文字列と解釈して LCD ディスプレイにデータ 
を表示します。また， RQ1 や RQD によって，ここからデータを受け取ること 
はできません。 

*4-3 ここにデータを送ると，各パラメータがイニシャライズされます。また， 
RQ1 や RQD によって，ここからデータを受け取ることはできません。 

■Common parameter * 4-4 


Offset 

address 

Description 



00H 

Oaaa aaaa 

TONE NAME 1 

32-127 

09H 

Oaaa aaaa 

TONE NAME 10 

(ASCII) 

0AH 

0000 aaaa 

Structure of Partial 

#1 & 2 0-12 

0BH 

0000 aaaa 

Structure of Partial 

(1-13) 

#3 & 4 0-12 

0CH 

0000 aaaa 

PARTIAL MUTE 

(1-13) 

0-15 

0DH 

0000 000a 

ENV MODE 

(0000-1111) 

0-1 

total size 


00 00 0EH 

(Normal, No sustain) 


■Partial parameter *4-4 


Offset 

address 

Description 



00 00H 

Oaaa aaaa 

WG PITCH COARSE 

0-96 

(Cl,C# 1.-C9) 

00 01H 

Oaaa aaaa 

WG PITCH FINE 

0-100 

(-50-+ 50) 

00 02H 

000a aaaa 

WG PITCH KEYFOLLOW 

0-16 

(-1. -1/2, 

-1/4, 0,1/8, 

1/4, 3/8, 1/2, 

5/8, 3/4, 7/8. 

1, 5/4, 3/2, 2, 
s1,s2) 

00 03H 

0000 000a 

WG PITCH BENDER SW 

0-1 

(OFF, ON) 

00 04H 

0000 000a 

WG WAVEFORM 

0-1 

(SQU, SAW) 

00 05H 

Oaaa aaaa 

WG PCM WAVE # 

0-127 

(1-128) 

00 06H 

Oaaa aaaa 

WG PULSE WIDTH 

0-100 

00 07H 

0000 aaaa 

WG PW VELO SENS 

0-14 

(-7- + 7) 

00 08H 

0000 aaaa 

P-ENV DEPTH 

0-10 

00 OSH 

Oaaa aaaa 

P-ENV VELO SENS 

0-100 

00 0AH 

0000 Oaaa 

P-ENV TIME KEYF 

0-4 

00 0BH 

Oaaa aaaa 

P-ENV TIME 1 

0-100 

00 0CH 

Oaaa aaaa 

P-ENV TIME 2 

0-100 

00 0DH 

Oaaa aaaa 

P-ENV TIME 3 

0-100 

00 0EH 

Oaaa aaaa 

P-ENV TIME 4 

0-100 

00 0FH 

Oaaa aaaa 

P-ENV LEVEL 0 

0-100 

(-50-+ 50) 

0010H 

Oaaa aaaa 

P-ENV LEVEL 1 

0-100 

(-50-+ 50) 

0011H 

Oaaa aaaa 

P-ENV LEVEL 2 

0-100 

(-50-+ 50) 

0012H 

Oaaa aaaa 

P-ENV SUSTAIN LEVEL 

0-100 

(-50-+ 50) 

0013H 

Oaaa aaaa 

END LEVEL 

0-100 

(-50-+ 50) 

0014H 

Oaaa aaaa 

P-LFO RATE 

0-100 

0015H 

Oaaa aaaa 

P-LFO DEPTH 

0-100 

0016H 

Oaaa aaaa 

P-LFO MOD SENS 

0-100 

0017H 

Oaaa aaaa 

TVF CUTOFF FREQ 

0-100 

0018H 

000a aaaa 

TVF RESONANCE 

0-30 

0019H 

0000 aaaa 

TVF KEYFOLLOW 

0-14 


(- 1 , - 1 / 2 , 
-1/4, 0,1/8, 
1/4, 3/8, 1/2, 
5/8, 3/4, 7/8, 
1,5/4, 3/2, 2) 


001AH 

Oaaa aaaa 

TVF BIAS POINT/DIR 

0-127 



«1A-<7C >1A->7C) 

001BH 

0000 aaaa 

TVF BIAS LEVEL 

0-14 




(-7- + 7) 

001CH 

Oaaa aaaa 

TVF ENV DEPTH 

0-100 

001DH 

Oaaa aaaa 

TVF ENV VELO SENS 

0-100 

001EH 

0000 Oaaa 

TVF ENV DEPTH KEYF 

0-4 

001FH 

0000 Oaaa 

TVF ENV TIME KEYF 

0-4 

00 20H. 

Oaaa aaaa 

TVF ENV TIME 1 

0-100 

00 21H 

Oaaa aaaa 

TVF ENV TIME 2 

0-100 

00 22H 

Oaaa aaaa 

TVF ENV TIME 3 

0-100 

00 23H 

Oaaa aaaa 

TVF ENV TIME 4 

0-100 

00 24H 

Oaaa aaaa 

TVF ENV TIME 5 

0-100 

00 25H 

Oaaa aaaa 

TVF ENV LEVEL 1 

0-100 

00 26H 

Oaaa aaaa 

TVF ENV LEVEL 2 

0-100 

00 27H 

Oaaa aaaa 

TVF ENV LEVEL 3 

0-100 

00 28H 

Oaaa aaaa 

TVF ENV SUSTAIN LEVEL 

0-100 

00 29H 

Oaaa aaaa 

TVA LEVEL 

0-100 

00 2AH 

Oaaa aaaa 

TVA VELO SENS 

0-100 

00 2BH 

Oaaa aaaa 

TVA BIAS POINT 1 

0-127 



«1A-<7C >1A->7C) 

00 2CH 

0000 aaaa 

TVA BIAS LEVEL 1 

0-12 

(-12-0) 

00 2DH 

Oaaa aaaa 

TVA BIAS POINT 2 

0-127 



«1A-<7C >1A->7C) 

00 2EH 

0000 aaaa 

TVA BIAS LEVEL 2 

0-12 

(-12-0) 

00 2FH 

0000 Oaaa 

TVA ENV TIME KEYF 

0-4 

00 30H 

0000 Oaaa 

TVA ENV TIME V_FOLLOW 

0-4 

00 31H 

Oaaa aaaa 

TVA ENV TIME 1 

0-100 

00 32H 

Oaaa aaaa 

TVA ENV TIME 2 

0-100 

00 33H 

Oaaa aaaa 

TVA ENV TIME 3 

0-100 

00 34H 

Oaaa aaaa 

TVA ENV TIME 4 

0-100 

00 35H 

Oaaa aaaa 

TVA ENV TIME 5 

0-100 

00 36H 

Oaaa aaaa 

TVA ENV LEVEL 1 

0-100 

00 37H 

Oaaa aaaa 

TVA ENV LEVEL 2 

0-100 

00 38H 

Oaaa aaaa 

TVA ENV LEVEL 3 

0-100 

00 39H 

Oaaa aaaa 

TVA ENV SUSTAIN LEVEL 

0-100 

Total size 


00 00 3AH 



■System area 


Offset 

address 

Description 



00 00H 

Oaaa aaaa 

MASTER TUNE 

0-127 



(432.1 Hz- 457.6 Hz) 

00 01H 

0000 00 aa 

REVERB MODE 

0-3 



(Room, Hall, Plate, Tap9 delay) 

00 02H 

0000 Oaaa 

REVERB TIME 

0-7 




(1-8) 

00 03H 

0000 Oaaa 

REVERB LEVEL 

0-7 

00 04H 

OOaa aaaa 

PARTIAL RESERVE (Part 1) 

0-32 

00 05H 

OOaa aaaa 

PARTIAL RESERVE (Part 2) 

0-32 

00 06H 

OOaa aaaa 

PARTIAL RESERVE (Part 3) 

0-32 

00 07H 

OOaa aaaa 

PARTIAL RESERVE (Part 4) 

0-32 

00 08H 

OOaa aaaa 

PARTIAL RESERVE (Part 5) 

0-32 

00 09H 

OOaa aaaa 

PARTIAL RESERVE (Part 6) 

0-32 

00 OAH 

OOaa aaaa 

PARTIAL RESERVE (Part 7) 

0-32 

00 OBH 

OOaa aaaa 

PARTIAL RESERVE (Part 8) 

0-32 

00 OCH 

OOaa aaaa 

PARTIAL RESERVE (Part R) 

0-32 

00 ODH 

000a aaaa 

MIDI CHANNEL (Part 1) 

0-16 

(1-16, OFF) 

00 OEH 

000a aaaa 

MIDI CHANNEL (Part 2) 

0-16 

(1-16, OFF) 

00 OFH 

000a aaaa 

MIDI CHANNEL (Part 3) 

0-16 

(1-16, OFF) 

0010H 

000a aaaa 

MIDI CHANNEL (Part 4) 

0-16 

(1-16, OFF) 

0011H 

000a aaaa 

MIDI CHANNEL (Part 5) 

0-16 

(1-16,. OFF) 

0012H 

000a aaaa 

MIDI CHANNEL (Part 6) 

0-16 

(1-16, OFF) 


58 Oh! X 1989.5. 


▼最近， MNP 5 のモデムを買い，近くのネットで遊び回っていますが，やはり，奥さんの 
時計を見る目つきが怖い今日この頃です。でも，ネットは面白い！ 札幌には， X 68000 だ 
けのネット「南京」というのがあります。 佐藤正幸（26> X 68000 北海道 


















Start 

address 


Description 


00 - 00-00 
00-00-40 
00-01-0A 
00-01-40 
00 - 02-00 
00-02-4A 


Partial 3 
Partial 4 
Upper Common 
Partial 1 
Partial 2 
Lower Common 


00 

13H 

000a aaaa 

MIDI 

CHANNEL (Part 7) 

0-16 

(1-16, OFF) 

00 

14H 

000a aaaa 

MIDI 

CHANNEL (Part 8) 

0-16 

(1-16, OFF) 

00 

15H 

000a aaaa 

MIDI 

CHANNEL (Part R) 

0-16 

(1-16, OFF) 

00 

16H 

Oaaa aaaa 

MASTER VOLUME 

0-100 

Total size 


00 0017H 



■Rhythm part setup 


■Patch temp 


■Patch memory 


■DISPLAY 


00H Oaaa aaaa DISPLAYED LETTER 32-127 

: (ASCII) 

13H Oaaa aaaa 

Total size 00 0014H 


Note : 

*4-4 このパラメータは D-50 (PG-1000) により変更が可能です。 

MT-32 のアドレス 02-00-00 (Timbre Temp Area (part)) をアクセスしたと 
きと同じ結果が得られます。 


く compatible with D-50 (PG-1000 )〉 
■Parameter base address 


■Partial parameter 


Offset 

address 

Description 




Offset 

address 

Description 



00 00H 

Oaaa aaaa 

TIMBRE 

0-94 




(M1-M64, R1-R30, OFF) 

00 01H 

Oaaa aaaa 

OUTPUT LEVEL 

0-100 

00 02H 

0000 aaaa 

PANPOT 

0-14 




(R-L) 

00 03H 

0000 000a 

REVERB SWITCH 

0-1 

(OFF, ON) 

Total size 


00 00 04H 



Offset 

address 

Description 



00 00H 

0000 OOaa 

TIMBRE GROUP 

0-3 



(GROUP A, GROUP B, MEMORY, RHYTHM) 

00 01H 

OOaa aaaa 

TIMBRE NUMBER 

0-63 

00 02H 

OOaa aaaa 

KEY SHIFT 

0-48 

(-24-+ 24) 

00 03H 

Oaaa aaaa 

FINE TUNE 

0-100 

(-50-+ 50) 

00 04H 

000a aaaa 

BENDER RANGE 

0-24 

00 05H 

0000 OOaa 

ASSIGN MODE 

0-3 



(POLY 1,POLY 2, POLY 3, POLY 4) 

00 06H 

0000 000a 

REVERB SWITCH 

0-1 

(OFF, ON) 

00 07H 

Oxxx xxxx 

dummy 


Total size 


00 00 08H 



Offset 

address 

Description 



00 00H 

0000 OOaa 

TIMBRE GROUP 

0-3 



(GROUP A, GROUP B, MEMORY, RHYTHM) 

00 01H 

OOaa aaaa 

TIMBRE NUMBER 

0-63 

(1-64) 

00 02H 

OOaa aaaa 

KEY SHIFT 

0-48 

(-24-+ 24) 

00 03H 

Oaaa aaaa 

FINE TUNE 

0-100 

(-50-+ 50) 

00 04H 

000a aaaa 

BENDER RANGE 

0-24 

00 05H 

0000 OOaa 

ASSIGN MODE 

0-3 



(POLY 1, 

POLY 2, POLY 3, POLY 4) 

00 06H 

0000 000a 

REVERB SWITCH 

0-1 

(OFF, ON) 

00 07H 

Oxxx xxxx 

dummy 


00 08H 

Oaaa aaaa 

OUTPUT LEVEL 

0-100 

00 09H 

0000 aaaa 

PANPOT 

0-14 




(R-L) 

00 0AH 

Oxxx xxxx 

dummy 


00 OFH 

Total size 

Oxxx xxxx 

00 0010H 



Offset 

address 

Description 



00 00H 

Oaaa aaaa 

WG PITCH COARSE 

0-72 

(Cl, C#1,-C7) 

00 01H 

Oaaa aaaa 

WG PITCH FINE 

0-100 

(-50-+ 50) 

00 02H 

000a aaaa 

WG PITCH KEYFOLLOW 

0-16 

(-1, -1/2, 

-1/4, 0,1/8, 

1/4, 3/8, 1/2, 

5/8, 3/4, 7/8, 

1, 5/4, 3/2, 2, 
si,s2) 

00 03H 

Oxxx xxxx 

dummy 


00 04H 

Oxxx xxxx 

dummy 


00 05H 

0000 000a 

WG PITCH BENDER SW 

0-1 

(OFF, ON) 

00 06H 

0000 000a 

WG WAVEFORM 

0-1 

(SQU, SAW) 

00 07H 

Oaaa aaaa 

WG PCM WAVE # 

0-99 

(1-100) 

00 08H 

Oaaa aaaa 

WG PULSE WIDTH 

0-100 

00 09H 

0000 aaaa 

WG PW VELO SENS 

0-14 

(-7- + 7) 

00 0AH 

Oxxx xxxx 

dummy 


00 0BH 

Oxxx xxxx 

dummy 


00 0CH 

Oxxx xxxx 

dummy 


00 0DH 

Oaaa aaaa 

TVF CUTOFF FREQ 

0-100 

00 0EH 

000a aaaa 

TVF RESONANCE 

0-30 

00 OFH 

0000 aaaa 

TVF KEYFOLLOW 

0-14 

( 一 1 ，一 1./2, 
-1/4, 0,1/8, 

1/4, 3/8, 1/2, 

5/8, 3/4, 7/8, 

1, 5/4, 3/2, 2) 

0010H 

Oaaa aaaa 

TVF BIAS POINT/DIR 0-127 

«1A-<7C >1A->7C) 

0011H 

0000 aaaa 

TVF BIAS LEVEL 

0-14 

(-7- + 7) 

0012H 

Oaaa aaaa 

TVF ENV DEPTH 

0-100 

0013H 

Oaaa aaaa 

TVF ENV VELO SENS 

0-100 

0014H 

0000 Oaaa 

TVF ENV DEPTH KEYF 

0-4 

0015H 

0000 Oaaa 

TVF ENV TIME KEYF 

0-4 

0016H 

Oaaa aaaa 

TVF ENV TIME 1 

0-100 

0017H 

Oaaa aaaa 

TVF ENV TIME 2 

0-100 

0018H 

Oaaa aaaa 

TVF ENV TIME 3 

0-100 

0019H 

Oaaa aaaa 

TVF ENV TIME 4 

0-100 

001AH 

Oaaa aaaa 

TVF ENV TIME 5 

0-100 

001BH 

Oaaa aaaa 

TVF ENV LEVEL 1 

0-100 


ADDRESS MAPPING OF PARAMETERS 


\—/ 5 5 9 7 
7 7 4 0 6 
)112 3 3 
31 - - I - 
5 I 8 2 6 0 
- 4 3 9 5 3 
0 6 112 3 

/(\ -TV /IN /l\ /(\ /(\ 


▼ウルセー，テスト期間中でイライラしてんだ！明日は，代数と幾何の2科目だ。どっ 
ちもわかんね一よ。なのになぜ，いま Oh ! X を読んでいるんだろう？こんな自分が情けな 
い。 松野好晃 （21) XlturboZ 兵庫県 
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00 

1CH 

Oaaa aaaa 

TVF ENV LEVEL 2 

0-100 


00 29H 

Oaaa aaaa 

TVA ENV TIME 3 

0-100 

00 

1DH 

Oaaa aaaa 

TVF ENV LEVEL 3 

0-100 


00 2AH 

Oaaa aaaa 

TVA ENV TIME 4 

0-100 

00 

1EH 

Oaaa aaaa 

TVF ENV SUSTAIN 

LEVEL 0-100 


00 2BH 

Oaaa aaaa 

TVA ENV TIME 5 

0-100 

00 

1FH 

Oxxx xxxx 

dummy 



00 2CH 

Oaaa aaaa 

TVA ENV LEVEL 1 

0-100 







00 2DH 

Oaaa aaaa 

TVA ENV LEVEL 2 

0-100 

00 

22H 

Oxxx xxxx 

dummy 



00 2EH 

Oaaa aaaa 

TVA ENV LEVEL 3 

0-100 

00 

23H 

Oaaa aaaa 

TVA LEVEL 

0-100 


00 2FH 

Oaaa aaaa 

TVA ENV SUSTAIN LEVEL 

0-100 

00 

24H 

Oaaa aaaa 

TVA VELO SENS 

0-100 


00 30H 

Oxxx xxxx 

dummy 


00 

25H 

Oaaa aaaa 

TVA BIAS POINT 1 

0-127 


00 31H 

0000 Oaaa 

TVA ENV TIME V_FOLLOW 

0-4 





«1A-<7C >1A->7C) 


00 32H 

0000 Oaaa 

TVA ENV TIME KEYF 

0-4 

00 

26H 

0000 aaaa 

TVA BIAS LEVEL 1 

0-12 


00 33H 

Oxxx xxxx 

dummy 






(-12-0) 


00 34H 

Oxxx xxxx 

dummy 


00 

27H 

Oaaa aaaa 

TVA ENV TIME 1 

0-100 


00 35H 

Oxxx xxxx 

dummy 


00 

28H 

Oaaa aaaa 

TVA ENV TIME 2 

0-100 


Total size 


00 00 36H 



リスト 1FILER 巳 AS (XI )用 


10 ' SAVE.’FILER.BAS" 

20 J 
30 ’ 

40 » 

50 CLEAR &HDD00 
60 LOADM "FILER.OBJ",&HDD00 
70 WIDTH80 : SCREEN 
80 OPTION SCREEN 2 
90 INIT"MEM:" 

100 ' 


110 CTCAD=CVI(MEM$(&HDD00 , 2 )) 

120 SIOAD=CVI(MEM$(&HDD02 , 2 )) 

130 MADAD=CVI(MEM$(&HDD04,2)) 

140 TRNAD=CVI(MEM$(&HDD06 , 2 )) 

150 FLGAD=CVI(MEM$(&HDD08,2)) 

160 DEF USR1=CVI(MEM${&HDD0A,2)) 

170 DEF USR2=CVI(MEM$(&HDD0C , 2 )) 

180 * 

190 DIM DR$(1) 

200 MTOP=&H 4000 : STMES$="PREPARE QX5 AND PUSH START KEY 
210 » 

220 LABEL "START" 

230 GOSUB "MENU" 

240 GOSUB "FILENAME" 

250 ON MDFLG+1 GOTO "SAVE","LOAD" 


260 GOTO 220 
270 » 

280 LABEL "MENU" 


290 CLS 4 
300 PRINT " 
310 PRINT " 
320 PRINT " 
330 PRINT " 


<<< MENU >>>" 

[1] SAVE QX5 > XI 

[2] LOAD XI > QX5 

[3] END" 


340 PRINT 


350 PRINT " INSERT DATA DISK ON DRIVE 1.. 

360 PRINT " —— SELECT [1] OR [2] OR [3] —— "； 
370 Z$=INPUT$(1) 

380 IF Z$="l" THEN MDFLG=0 : PRINT Z$ : RETURN 
390 IF Z$="2" THEN MDFLG=1 : PRINT Z$ : RETURN 
400 IF Z$="3" THEN PRINT "END" : PRINT : BOOT 
410 GOTO 370 
420 1 

430 LABEL "FILENAME" 

440 CSX0=1 : CSY0=12 : FCX0=12 
450 DTN=0 
460 REC=0 
470 J=0 

480 LOCATE 0.CSY0-4 : PRINT STRINGS(80,) 

490 LOCATE 0.CSY0-2 : PRINT "FILE NAME =" 

500 DEVI$ M 1：",REC+16,DR$(0),DR$(1) 

510 DR$=MID$(DR$(J¥4),(J MOD 4>*32+l，17> 

520 MD$=LEFT$(DR$,1) 

530 IF MD$=CHR$(0) THEN 590 
540 IF MD$=CHR$(&HFF) OR REC=16 THEN 610 
550 IF MID$(DR$,15,2)<> M Q1" THEN 590 
560 DTN=DTN+1 

570 LOCATE ((DTN-1)MOD4)*20+CSX0,(DTN-1)V4+CSY0 
580 PRINT MID$(DR$ ,2,13)+". "+RIGHT$(DR$ f 1) 

590 J=J+1 

600 IF J=8 THEN REC=REC+1 : GOTO470 ELSE GOTO 510 
610 1 


620 CSX=0 : CSY=0 

630 LOCATE CSX«20+CSX0,CSY+CSY0 

640 Z$=INPUT$(1) 

650 IF Z$=CHR$(&H1C) THEN CSX=CSX+1 : IF CSX=4 OR ({CSX=((DTN- 
1)MOD4)+l) AND (CSY=(DTN-1)¥4)) THEN CSX=0 

660 IF Z$=CHR$(&H1D) THEN CSX=CSX-1 : IF CSX=-1 THEN IF CSY=(DT 
N-l)¥4 THEN CSX=((DTN-1)MOD4) ELSE CSX=3 

670 IF Z$=CHR$(&H1F) THEN CSY=CSY+1 : IF CSY=(DTN-1)¥4+1 OR ((C 
SX=((DTN-1)MOD4)+l)AND (CSY=(DTN-1)¥4)) THEN CSY=CSY-1 
680 IF Z$=CHR$(&H1E) THEN CSY=CSY-1 

690 IF Z$=CHR$(&HD) THEN FX=CSX*20+CSX0 : FY=CSY+CSY0 : GOTO " 
NAME" 

700 IF CSY>-1 THEN 630 ELSE IF MDFLG=1 THEN CSY=0 : GOTO 630 
710 LOCATE FCX0.CSY0-2 
720 Z$=INPUT$(1) 

730 IF Z$=CHR$(4H1F) THEN 620 

740 IF Z$=CHR$(4HD) THEN FX=FCX0 : FY=CSY0-2 : GOTO "NAME" 

750 IF Z$=CHR$(&H1E) THEN 720 

760 IF Z$=CHR$(4H1D} AND POS(0)=FCX0 THEN 720 

770 PRINT Z$; 

780 GOTO 720 


790 ’ 

800 LABEL "NAME" 

810 FLNM$=SCRN$(FX,FY,13) 

820 FLTN=VAL(SCRN$(FX+14,FY,1)) 

830 LOCATE FCX0.CSY0-2 : PRINT FLNM$+CHR$(5) 

840 RETURN 
850 » 

860 LABEL "SAVE" 

870 LOCATE 0.CSY0 : PRINT CHR$(&H1A)； 

880 PRINT STMES$ 

890 LOCATE 0,24 : PRINT " TRACK NO.="; 

900 MEM$(MADAD,2)=MKI$(MTOP) 

910 POKE FLGAD,0 

920 MEM$(&H54,2)=MKI$(SIOAD) : GOSUB "SIOINIT" 

930 FLG=PEEK(FLGAD) 

940 LOCATE 14,24 : PRINT CHR3(PEEK(TRNAD+1))+CHR$(PEEK(TRNAD))； 

950 IF FLG=0 THEN 930 

960 MADD=CVI(MEM$(MADAD , 2 )) 

970 IF VADD=MADD THEN 1010 
980 VADD=MADD 

990 LOCATE 0,CSY0+2 : PRINT " SEND QX5 DATA AGAIN :" 

1000 GOTO 900 
1010 ( 

1020 NOF=INT((VAL("&H ,, +LEFT$(HEX$(VADD),2))-&H40)/&H20) + 1 
1030 LOCATE 0.CSY0+4 
1040 FOR I%=1 TO FLTN 

1050 KILL ”1:"+FLNM$+".Q"+RIGHT$(STR$(1%),1)+RIGHT$(STR$(FLTN) 

,D 

1060 NEXT 

1070 FOR I%=1 TO NOF 
1080 D=USR1(IX) 

1090 PRINT " —— SAVING "+FLNM$+".Q M +RIGHT$(STR$(IX),1)+RIGHT$ 
(STR$(NOF),1) 

1100 SAVEM "1:"+FLNM$+".Q"+RIGHT$(STR$<1X),1}+RIGHT$(STR$(NOF) 
,1),4HDF00,&HFEFF,&H4000+&H2000*(IX-1) 

1110 NEXT 
1120 GOTO 230 
1130 * 

1140 LABEL "LOAD" 

1150 LOCATE 0,CSY0 : PRINT CHR$(&H1A) : 

1160 FOR I%=1 TO FLTN 

1170 PRINT " - LOADING "+FLNM$+".Q"+RIGHT$(STR$(IX),1)+RIGHT 

$(STR$(FLTN),1) 

1180 LOADM "1："+FLNM$+".Q"+RIGHT$(STR$(1X),1)+RIGHT$(STR$(FLTN 
),1)HDF00 
1190 D=USR2(IX) 

1200 NEXT 

1210 MEM$(MADAD,2)=MKI$(MTOP) 

1220 POKE FLGAD,0 

1230 PRINT : PRINT STMES$ 

1240 PRINT : PRINT "PUSH SPACE KEY TO SEND DATA" 

1250 LOCATE 0,24 : PRINT " TRACK NO.= 

1260 Z$=INKEY$ : IF Z$<>" " THEN 1260 
1270 GOSUB "SIOINIT" 

1280 MEM$(4H58,2)=MKI$(CTCAD) : GOSUB "CTCINIT" 

1290 FLG=PEEK(FLGAD) 

1300 LOCATE 14,24 : PRINT CHR$(PEEK(TRNAD+1))+CHR$(PEEK(TRNAD)) 

1310 IF FLG=0 THEN 1290 
1320 GOTO 230 
1330 » 

1340 LABEL "SIOINIT" 

1350 SIOD=0 : SIOC=l : SIOV=3 

1360 ON MDFLG+1 RESTORE 1440,1450 

1370 READ D : OUT SIOC.D 

1380 READ D : OUT SIOV.D 

1390 READ D : OUT SIOV,D 

1400 FOR 1=1 TO 8 

1410 READ D : OUT SIOC,D 

1420 NEXT 

1430 RETURN 

1440 DATA &H18,2,&H54,1,&H18,3,iHCl,4,&H44,5,&HEA 
1450 DATA &H18.2.&H54,1,&H00,3,4HC1,4,&H44,5,&HEA 
1460 1 

1470 LABEL "CTCINIT" 

1480 CTC=4H704 

1490 RESTORE 1540 

1500 FOR 1=1 TO 3 

1510 READ D : OUT CTC,D 

1520 NEXT 

1530 RETURN 

1540 DATA &H58,&H87,&H50 
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▼消費税は 3 %です。……畜生。 
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SUM：12 


1 •• 拿拿拿 QX5 FILER 拿本車 

2 ； INTERRUPT ROUTINE 

3 CTC EQU O00OH 

4 SIOD HQU OO04H 

5 SIOC EQU 0005H 

6 SIOV EQU 0007H 

7 ； 

8 ORG 0DD00H 

9 : 


SUM ： 

DE80 

DE88 

DE90 

DE98 

DEA0 

DEA8 

DEB0 

DEB8 

DECO 

DEC8 

DED0 

DED8 

DEE0 

DEE8 

DEF0 

DEF8 


DDB0 

DDB8 

DDC0 

DDC8 

DDD0 

DDD8 

DDE0 

DDE8 

DDF0 

DDF8 


0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0000 

0006 

DD0O 

DD00 

DD00 0E DD 
DD02 3E DD 
OD04 B1 DD 
DD06 B4 DD 
OD08 B3 DD 
DD0A B6 DD 
DD0C CE DD 
DDOE 
DD0E F5 
DD0F C5 
DD10 D5 
DD11 E5 
DD12 

DD12 2A B1 DD 

DD15 44 4D 

DD17 ED 78 

DD19 Cl 04 00 

DD1C ED 79 

DD1E CD 85 DD 

DD2123 

DD22 22 B1 DD 

DD25 FE F7 28 0218 0C 

DD2B 

DD2B 3E 01 
DD2D 32 B3 DD 
DD30 01 00 00 
DD33 3E 01 
DD35 ED 79 
DD37 
DD37 El 
DD38 D1 
DD39 Cl 
DD3A FI 
DD3B FB 
DD3C ED 4D 
DD3E 
DD3E 
DD3B 
DD3E F5 
DD3F C5 
DD40 D5 
DD41 E5 
DD4 2 

DD42 01 04 00 

DD45 ED 78 

DD47 FE FE 28 33 

DD4B 2A B1 DD 

DD4E 44 4D 

DD5G ED 79 

DD52 CD 85 DD 

DD55 23 

DD56 22 B1 DD 

DD59 FE F7 28 0218 07 

DD5F 

DD5F 3E 01 
DD6132 B3 DD 
DD641811 
DD66 

DD66 21 00 00 

DD69 B7 ED 42 

DD6C 7C B5 28 0218 0C 

DD72 3E 02 

DD74 32 B3 DD 

DD77 

DD77 01 05 00 
DD7A 3E 18 
DD7C ED 79 
DD7E 
DD7B El 
DD7F D1 
DD80 Cl 
DD81 FI 


SUM ： 

DD80 

DD88 

DD90 

DD98 

DDA0 

DDA8 


リスト 3 FILER. ASM 


DD82 FB 
DD83 ED 
DD85 
DD85 F5 
DD86 44 
DD88 OB 
DD89 OB 
DD8A 0B 
DD8B OB 
DD8C ED 
DD8E FE 
DD92 FE 
DD96 03 
DD97 ED 
DD99 FB 
DD9D 03 
DD9E ED 
DDAO FE 
DDA4 
DDA4 03 
DDA5 ED 
DDA7 03 
DDA8 ED 
DDAA 1C 
DDAB ED 
DDAF 
DDAF FI 
DDB0 C9 
DDB1 
DDB1 00 
DDB3 00 
DDB4 00 
DDB6 
DDB6 FB 
DDBA CD 
DDBD BD 
DDBF 77 
DDC0 23 
DDC103 
DDC2 IB 
DDC3 7A 
DDC4 B7 
DDC718 
DDC9 7B 
DDCA B7 
DDCD C9 
DDCE 
DDCE FE 
DDD2 CD 
DDD5 7E 
DDD6 ED 
DDD8 23 
DDD9 03 
DDDA IB 
DDDB 7A 
DDDC B7 
DDDF 18 
DDE17B 
DDE2 B7 
DDE5 C9 
DDE6 
DDE6 7E 
DDB7 21 
DDEA 01 
DDED 11 
DDF© 3D 
DDF107 
DDF2 07 
DDF3 07 
DDF4 07 
DDF5 07 
DDF6 C6 
DDF8 47 
DDF9 C9 
DDFA 
DDFA DD 
DDFC 
DF00 
DF00 00 


78 

46 2012 


02 20 40 
E6 DD 


02 20 28 
E6 DD 


00 DF 
00 00 
00 20 


DEC 

DEC 

DEC 

DEC 


94 TR1 

95 


98 


99 

100 ； 

101 

102 

103 

104 . 

105 

106 

107 ; 

108 NOTR ] 

109 

110 ； 

111 MADD I 

112 FLG I 

113 TRN 1 

114 ； 

115 SAVE 

116 

117 SLOOP 

118 

119 

120 
121 
122 

123 

124 

125 SNEXT I 

126 

127 

128 ； 

129 LOAD 

130 

131 LLOOP 

132 

133 

134 

135 

136 

137 

138 

139 LNEXT 

140 

141 

142 ； 

143 TRANS I 

144 

145 

146 

147 

148 

149 

150 

151 

152 

153 

154 

155 

156 ； 

157 ERR 

158 ； 

159 

160 DATABUF 1 


A,(C) 

AO 1 © 1 JR NOTR 


4OO0H 

1 

0000H 

A<>2 JR ERR 
CALL TRANS 
A,(C) 

(HL),A 


INC 

INC 

DEC 


HL 

BC 

DE 

A,D 

A=0 

SLOOP 


A<>2 JR ERR 
CALL TRANS 

A,(HL) 

OUT (C),A 

INC HL 

INC 
DEC 


LD 

LD 

DEC 

RLCA 

RLCA 

RLCA 

RLCA 

RLCA 

ADD 

LD 

RBT 


A,D 

A=0 JR LNEXT 

LLOOP 


HL.0DFOOH 

BC.O 

DE.20OOH 


A, 40H 

B, A 


SUM ： 79 F8 F8 F8 F8 F8 F8 F8 2075 


DE60 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF : 

: F8 

DE68 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF : 

: F8 

DE70 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF : 

: F8 

DE78 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF : 

: F8 


リスト 2 FILER. OBJ 


1000FFFF0000 

0000FFFF0000 

080808080808 

001122334455 

eeeeeeeeeeee 

dddddddddddd 


;OD l 


M L ) I A T DF )T H A 

(H c s » H D 0 o c 1 » 

»l(»)s Av/ 1 LI 0 ) 

CEL Lc »CCRLM< »F c »c E C F 
c c BDH hbab(th(a A (B A( DBA 
EE 

V V D ED 
c o DNG V A 

tiarlao f l 

CSNTFSL AHHH L H I 
sss TLC T p p p T 
u u u DDNDUANDF D D D D u 000 IE 
ppp llilocili l l l l o r p p e r 

SHp 

wwwwwww u p 

ddddddd p p 1 


E 

R H 
JD)hlt 
D D »H A 
o HA )7 I 
I ) E M L A T D F ) 
s c F (H »G D o G p 
» ( o I I ) s A> 1 L o 
CEL c *-LCCRLM< »F T 
BDH BAAHB(TH(A A ( s 


AHHH L 
sss TLC 
uuu DNFDDUANDF DDR 
p p p LIILLOCILI L L J 


c 0 ) HA 

B > G 8 丨 
» < 2 L 1) 

L L IF c *c ECF 
H H A( o A( DBA 

V 3 
lifc . し 
n B H 
B T p p p 
UFDD Du 000 
SILL L optpp 


DDDDDDD 


•SI 


06667777777777 


8000FFFF0000FFFF 


^000FFFF0000^ 

8 0000FFFF0000FFFF 
F 0000FFFF0000FFFF 

8 0000FFFF0000FFFF 
F 0000FFFF0000FFFF 

8 0000FFFF0000FFFF 
F 0000FFFF00O0FFFF 

8 0000FFFF0000FFFF 
F 0000FFFF0000FFFF 

8 0000FFFF0000FFFF 
F 0000FFFF0000FFFF 

8 0000FFFF0000FFFF 
F 0000FFFF0000FFFF 

9 1000FFFF0000FFFF 
F 8O0OFFFF0000FFFF 


9C4FC4E162 

0CBFBB916D 


E82ED2E06F 

F70FE070CF 

0D89E 8917 F 
0E2C72C10F 

0D70D7007F 

0DBFDBF00F 

06A06A0079 

0E72E7200E 


•C1BC1B00D 


-407207D0C 


0000FFFF0000 

3 

F . 

A 0000FFFF0000 

6 0000FFFF0000 

7 0000FFFF0000 
0 0000FFFF0000 

>FFFF 0000 
>FFFF0000 

0 0000FFFF0000 

D 0000FFFF0000 

2 0000FFFF0000 

3 0000FFFF0000 

9 0000FFFF0000 
E 0000FFFF0000 

9 0000FFFF0000 
9 0000FFFF0000 


90340340 D7 
C22F22F034 


D D F 5 6 c 3 
B 6 A 8 5 9 2 
0 

B . 

D D 0 D 8 3 1 
c 4 2 E 7 0 F 

7 4 E 3 D 0 D 
c 4 F 0 E 5 D 

8 5 8 9 3 D 4 
D F 71 0 E B 

8 D D 0 2 3 3 
5 4 E 21 0 5 

7 

5 
5 


1 B 8 8 E D 
c 0 2 7 F E 


5805D 77222 B9D173 
28F3C2872A 850427 


D5D58D15ED1E 0211 
DCE82DECF4B3000D 

45DD 7395842718 D1 
BF4CFB7F 742022 DE 

DD49E2DDDD 381539 
DD47F3E4ED 211 BB7 

1EDDD11D01D28C2D 
BCDED00E0BD 0173 E 

DD101EEB4A58D228 
DDB0B33F0282D 401 

E6A42C0113D73DEE 
3B 20200 F03CFBE33 

DD 513801589 E27C0 
DDE 0210 CE27F3B00 

E358D 2115 EDD1085 
0BD7D00DDFED0010 

0808080808080808 

0011223344556677 

DDDDDDDDDDDDDDDD 

DDDDDDDDDDDDDDDD 


▼求む 「0 h ! 
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Suzuki Kunihumi 

鈴木国文 


いまのところ X 68000 用の MIDI ボードには，市販アプリケーシヨン 
しか使用できません。システム設定などに必要なきめ細かな制御を 
実現するため，ボードに直接データを送る関数をお届けします。こ 
れを参考にして IVHDI 用アプリケーションを開発してください。 


MIDI を使ぅ 

ついに X 68000 にも MIDI が登場し，まだ 
数は少ないながら高性能なソフトウェアも 
発表されています。しかし X 68000 の MIDI 
ボード自体にはソフトウェアがついていま 
せん。 

たいていのことであれば（単に楽器演奏 
やリアルタイム入力などを行ううえでは）， 
MusicstudioPRO -68 K や MUSIC PRO - 68 
K [ MIDI ] で十分な処理ができます。単に 
楽器を使うだけなら，なにも困らないので 
すが，コンピュータ + MIDI 楽器としてと 
らえると，これだけでは少しもの足りない 
部分もあります。 

たとえば，コンピュータに MIDI を搭載 
した場合，シーケンサとして使うこともも 
ちろん魅力ではありますが，まずやりたい 
ことは音色の管理やェディットの自動化な 
のではないでしょうか。そして，こういっ 
たことは， MIDI 通信用のドライバがなけ 
れば話になりません。また， X 68000 では M 
IDI ボードを2枚装着することも考慮され 
ていますが'，こういったものへのアクセス 
も現状では自作プログラムに頼るほかあり 
ません。 X 68000 の MIDI はもっともっと可 
能性を秘めているのです。 

MUSIC PRO -68 K [ MIDI ] では BASIC 
などから， MIDI へ MML データを演奏デー 
夕にして送信するドライバが組み込まれた 
ようですが，送信と受信があって初めて M 
IDI 通信は成り立つものでしょう。 

メーカーからのサポートがない以上，市 
販ソフトか自作プログラムに頼るしかあり 
ません。そこで，今回 MIDI 用の入出力関 
数を制作してみました。 

プログラムについて 

X 68000 の MIDI ボードは専用コントロー 
ラ YM 3802 を使った高機能なものですが， 
機能が多すぎてそれらをフルサポートした 
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ドライバを作るのはたいへんです。ここで 
は最低限必要な入出力部分のみサポートす 
る X - BASIC 用外部関数を作成しました。 
MIDI ボードに直接アクセスしたいけど， 
マニュアルだけでは方法がわからないとい 
う方は参考にしてみてください。 

プログラムは X-BASIC 用の外部関数， 

C 用のライブラリの2つが用意してありま 
す。リスト4,5を1989年3月号のマシン語入 
カ ッールから 打ち込んでください。フアイ 
ルサイズはリスト4が1402バイト，リスト 
5が1694バイトです。 

また，ソースプログラムも非常に短いの 
で，スクリーンエディタでリスト6以降を 
入力し，アセンブルしてみるのもよいでし 
ょラ〇 

これらの関数を使用するときには，必ず 
BASIC.CNF に， 

FUNC = YM 3802 _CTRL 

のように追加しておいてください。 C コン 
パイラでプログラムのコンパイルを行うと 
きにはリスト5のライブラリを使って， 

CC -A MIDILIB.A TEST.BAS 
のようにします。 

使える関数は次の5つです。 

MD _ INIT () 

YM 3802 の初期化 
MD _ R _ WAIT () 

データが入力されるまで待つ 
MD _ T _ WAIT () 

データが送信可能になるまで待つ 
MD _ IN () 

データを1バイト取り込む。戻り値 
はロングワード 

MD _ OUT ( n ) 

データを送信する。 n は〇〜255 

R は READ ， T は TRANSMIT の略です。 
また， MD _ IN () 以外は戻り値を持ちま 
せん。また， BASIC 上で実行させる際はな 
るべ〈ブレイクキー， Ctrl - C は使わないよ 
うにしてください。実行停止にはインタラ 
プトスイッチを使います。 

MD _ R _ WAIT () ではデータの入力が 


あるまで，それ以降の処理を実行しないよ 
うになっています。暴走ではありません。 

プログラム自体については，そう問題は 
ないでしょう。 MIDI ボードの取扱説明書 
に従ってデータを書き込んでいるだけです。 
ただし，本当にそのとおりにするとデータ 
化けを起こします。これは取扱説明書17ぺ 
ージの R 24， R 44 の設定値に誤りがあるた 
めです。それぞれ， 

R 24： X X 000 X X X — X X 0001 X X 
R 44: X 0000 X X X -> X 0001 XXX 
のように修正してください。 

mm 

プログラムのマクロの使い方について解 

説しておきましよう。 SET _ RG 2 と GET _ 
RG 2 についてですが， YM 3802 は非常に多 
くのレジスタを持っているため，一度 R 01 
( RGR ) で使用するレジスタのグループを 
設定したのち， I / O をアクセスします。こ 
のため2回に分けて呼び出しを行います。 

SET _ RG 2 ではまず， SET — RG 1 を使っ 
て RGR にグループを書き込み，もう 一度 SE 
T — RG 1を使って具体的なアドレスにデー 
夕を書き込んでいるのです。 GET _ RG 2 で 
は同様に RGR にグループを書き込み ， GE 
T _ RG 1 でデータを読^出しています。 

次に，ところどころにあるループについ 
てです。 loopl はイニシャルリセット後の 
解除に要するウェイトとして， loop 2 は連 
続して MI DI データを読み込む際にデータ 
の途中を読まないように入れてあります。 

( 1データにつき 320 ws かかります)。もう少 
し値を小さ〈できると思いますが，これで 
も追いついてくれました。 

MIDI _ R_WAIT の， 
and.b #$80, d 0 

は RSRD 7 のデータ有効フラグとのアンドで 
す。同様に MIDI — T — WAIT の#$01は T 
SR の BUSY フラグとなっています。 

外部関数の作り方についてはプログラマ 
ーズマニュアル参照のこと0 


▼ MZ の広告が消え， Xltwin の広告が消え，これからシャープは X 68000 と Xlturbo だけに 
なるのでしようか？ 黒武者健一 （19) MZ -80 B / XlturboII 神奈川県 
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特集 MIDI サウンドデータ料理術 


X 68000 用外部関数 


X-BASIC で MIDI コントロール 


P 塵 S 

議 
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_ 

■ S 

圃 

5 3 r : 







サンプルプログラム 

リスト1は MIDI ボードの状態を常に表 
示するプログラムです。 MIDI 楽器からデ 
ータがやってくれば，その信号をそのまま 
16進数で表示します。 

リスト1のプログラムでは マスター クロ 
ックを楽器側に設定しておくと，データ中 
に $ F 8 というコードが入り乱れているはず 
です。これはタイミングクロックといって， 
複数の MIDI 楽器を同期させる際の目安と 
なる信号が出ているためです。 

また，周期的に $ FE というコードも交じ 
ってきます。これはアクティブセンシング 
と呼ばれるもので， MIDI 回線の状態を確 
認するため定期的に出力される信号です。 

そこでリスト2では，うっとうしいこう 
いった信号をカットし，しかも MIDI のデ 
ータ送信があったときだけ値を返すように 
しています。信号の流れを追うのに便利な 
ようにステータス単位で改行しています。 

鍵盤つき（またはなんらかの入力装置つ 
き） MIDI 楽器を持っている人はぜひリス 
卜2を実行してください。 

D -10 などで鍵盤を操作すると， 

91 3 C 7 F ： キーオン音量最大 
91 3 C 00：キーオン音量最小 
B 17 B 00：オールノー トオフ 
Ml などでは， 

90 3 C 7 F ： キーオン音量最大 
80 3 C 00 :キーオフ 

キーを押す強さやキーコードなどによって 
多少違いますが，おおむね上記のようなデ 
ータが表示されるはずです。ご覧のように 
D -10 などではキーオフの手順が一般的なも 
のと違いますので注意しましょう。 

特に Ml では楽器に行った操作に対する 
反応がすべて MIDI に出力されるので ， M 
IDI メッセージを解読するのに役に立つと 
思います。 

今度はデータを出力してみましょう。リ 
スト3ではいわゆる C のコードを鳴らしま 
す。音色は特に設定されていませんので， 
そのとき各楽器のチャンネル1に設定され 
ている音色がそのまま鳴ります。 

まず， キー オンのステータスを表すのは， 
$9 n のコードです。 n は MIDI チヤンネルの 
1〜16— 1の値ですから，特に問題がなけれ 
ば1チャンネル目， MT -32 や D -10 では最初 
のチャンネルを使用できないので第2チャ 
ンネル目などを使います。つまり，$90か$91 
を使うわけです。 

キー オンの場合2つのデータを必要とし 


ますが，最初のデータはキーコードです。 
MIDI ではキーボード中央の C の音が $3 C と 
なりますので，データは半音を単位に加減 
算するこ t で求められます。 

データを受信するときは，先ほどの D -10 
などでもノートオフに $8 n を受け付けます 
ので，ここでは標準的な方法を取ることに 
しましよう（別にボリュームを0にしてか 
ら，ノートオフしてもかまいませんが')。 

このように格納してぉいたデータを順に 
再生していけば，シーケンサプログラムが 
できあがります。 

エクスクルーシブ使用上の注意 

さて，こういった入出カプログラムの本 
領はエクスクルーシブメッ セー ジで表れま 
す。各楽器のいちばんぉいしい機能という 
のは，単に演奏データを送っているだけで 
は引き出せないものです。 

実際に エクスクルー シブを送る際の手順 
は楽器によって異なりますが，一般的には, 
F 0 •，エタスクルー シブ ステータス 


ff ;デバイス ID ( MIDIch ) 
dd ;モデル ID 
cc ; コマンド ID 

データ 

F 7 ;エンドオブエクス クルー シブ 

というフオーマットに従っています。 

ローラン ドエクス クルー シブフ オーマツ 
卜（タイプ IV )などでは，エンドオブエク 
ス クルー シブの前にチ エツ クサムが入った 
りといった違いもあるようです。 

あとは各楽器の MIDI インプリメンテー 
シヨンを参照して各自で試してみてくださ 
い。注意しなければならないのは，一度に 
転送されてくるデータが128バイト (MIDI 
ボードの入カバッファ容量）を超える場合， 
データの取りこぼしが発生することがある 
ということです。その場合は先ほどの loop 2 
の値を小さめに変更してください。 

Profile 


mm ; メーカー ID 


鈴木さんは宮城県にお住まいの21歳，電子工学専 
攻の大学4年生です。マイコン歴7年，音楽歴16 
年（エレクトーン）という経歴の持ち主。 MIDI は大 
学に入ってから始めたとか。 


リスト1データ入力 


10 
20 /* 
30 /* 
40 /家 
50 /* 
60 
70 
80 
90 
100 
110 
120 
130 
140 


| 2_CONTROLE 
その 1 

鍵盤押すとずっとデータを読む 
とめるときは BREAK 

t ** 本本本本 

int dt 

char loop = 0 

md_init() 
md_r_wait() 

while loop <> 1 

dt = md_in() 
print hex$(dt)；" 

endwhile 


PROGRAM */ 
*/ 
本/ 
*/ 


U スト日入力時のみ表示 


10 /** 本本 * 章*本本本木本本本本窣零窣專專寡 : ！ :* 幂幂 * 畢冪;冪寧本窣本本 ！: 零本 

20 /* YM380 2_CONTROLE_PROGRAM */ 

30 /* その 2 */ 

40 /* 踺盤を押したりはなしたりした時だけ說む */ 

50 /* 止める時は INTERRUPT! 本 / 

60 / 本 *« 本《 

70 char dt 
80 rad_init() 

90 while 1 

100 md_r_wait() 

110 dt = md_in() 

120 if dt<>&HF8 and dtO&HFE then 

130 if dt>127 then print 

140 print rights("0"+hex$(dt),2 )； 

150 endwhile 


リスト 3 C の和音出力 


10 

20 /* YM3 80 2_CONTROLE_PROGRAM */ 

30 /* その 3 拿 / 

40 /* C のコードをならす */ 

50 /* 平たく言えばコード進行 */ 

60 /本本本拿本本:!;本本本:!;拿本本:!:本本本本拿本本;!:本本:!:本本本本零窣拿本本本拿本本拿本木本本拿本本拿本木本本本木/ 

70 char on_cd = &H90 ,off_cd = &H80 # vel = &H60 

80 dim char note_no(3) = { 48,60,64,67 } 

90 md_init ㈠ 

100 md_out(on_cd) 

110 for i = 0~to 3 

120 md_out(note_no(i)) 

130 md__out(vel) 

140 next 

150 for wt = 0 to 7000 : next 

160 for i = 0 to 3 

170 md_out(note_no{i)) 

180 md_out(0) 

190 next 

200 end 


▼最近， X 68000 ACE と C を買いました。とっても嬉しい。 

西田博之 （20) MZ - 2000 / XlturboII / X 68000長崎県 特集 X-BASIC で MIDI コント ロール 6 J 
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80 

20 

3C 

74 

03C0 

4E 

4F 

22 

7C 

00 

EA 

FA 

09 

28 

05C0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01C8 

00 

00 

00 

86 

4E 

4F 

22 

7C 

Cl 

03C8 

12 

3C 

00 

00 

42 

80 

20 

3C 

6C 

0508 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01D0 

00 

EA 

FA 

0B 

12 

3C 

00 

FF 

3C 

03D0 

00 

00 

00 

86 

4E 

4F 

22 

7C 

Cl 

05D0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01D8 

42 

80 

20 

3C 

00 

00 

00 

86 

A4 

03D8 

00 

EA 

FA 

03 

12 

3C 

00 

03 

38 

05D8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01E0 

4E 

4F 

22 

7C 

00 

EA 

FA 

03 

22 

03E0 

42 

80 

20 

3C 

00 

00 

00 

86 

A4 

05E0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01E8 

12 

3C 

00 

08 

42 

80 

20 

3C 

74 

03E8 

4E 

4F 

22 

7C 

00 

EA 

FA 

0B 

2A 

05E8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01F0 

00 

00 

00 

86 

4E 

4F 

22 

7C 

Cl 

03F0 

12 

3C 

00 

81 

42 

80 

20 

3C 

ED 

05F0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01F8 

00 

EA 

FA 

0D 

12 

3C 

00 

FF 

3E 

03F8 

00 

00 

00 

86 

4E 

4F 

22 

7C 

Cl 

05F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

E6 

C9 

AE 

00 

F8 

IB 

B4 

C2 97D6 

SUM ： 

E6 

DF 

B4 

D5 

34 

2E 

D6 

60 BF80 

SUM ： 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 0000 


リスト 5 C 用 IVMDI ライブラリ (IVHDIUB.A) 


0000 

D1 

00 

00 

00 

00 

02 

6D 

64 

A4 00D8 

00 

86 

4E 

4F 

22 

7C 

00 

EA 

AB 

0198 

12 

3C 

00 

FF 

42 

80 

20 

3C 

6B 

0008 

5F 

69 

6E 

69 

74 

2E 

6F 

00 

B0 00E0 

FA 

03 

12 

3C 

00 

00 

42 

80 

0D 

01A0 

00 

00 

00 

86 

4E 

4F 

22 

7C 

Cl 

0010 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 00E8 

20 

3C 

00 

00 

00 

86 

4E 

4F 

7F 

01A8 

00 

EA 

FA 

03 

12 

3C 

00 

08 

3D 

0018 

00 

00 

00. 

00 

00 

00 

00 

00 

00 00F0 

22 

7C 

00 

EA 

FA 

0D 

12 

3C 

DD 

01B0 

42 

80 

20 

3C 

00 

00 

00 

86 

A4 

0020 

03 

AA 

0E 

65 

12 

7B 

D0 

00 

7D 00F8 

00 

00 

42 

80 

20 

3C 

00 

00 

IE 

01B8 

4E 

4F 

22 

7C 

00 

EA 

FA 

0F 

2E 

0028 

00 

00 

03 

AA 

6D 

64 

5F 

69 

46 - 










01C0 

12 

3C 

00 

FF 

42 

80 

20 

3C 

6B 

0030 

6E 

69 

74 

00 

C0 

01 

00 

00 

0C SUM ： 

7A 

A3 

E5 

FF 

0B 

22 

E5 

DB 4606 

01C8 

00 

00 

00 

86 

4E 

4F 

22 

7C 

Cl 

0038 

03 

48 

74 

65 

78 

74 

00 

69 

79 










01D0 

00 

EA 

FA 

03 

12 

3C 

00 

06 

3B 

0040 

C0 

02 

00 

00 

00 

00 

64 

61 

87 0100 

00 

86 

4E 

4F 

22 

7C 

00 

EA 

AB 

01D8 

42 

80 

20 

3C 

00 

00 

00 

86 

A4 

0048 

74 

61 

00 

69 

C0 

03 

00 

00 

01 0108 

FA 

03 

12 

3C 

00 

06 

42 

80 

13 

01E0 

4E 

4F 

22 

7C 

00 

EA 

FA 

0F 

2E 

0050 

00 

00 

62 

73 

73 

00 

C0 

04 

0C 0110 

20 

3C 

00 

00 

00 

86 

4E 

4F 

7F 

01E8 

12 

3C 

00 

18 

42 

80 

20 

3C 

84 

0058 

00 

00 

00 

00 

73 

74 

61 

63 

AB 0118 

22 

7C 

00 

EA 

FA 

0D 

12 

3C 

DD 

01F0 

00 

00 

00 

86 

4E 

4F 

22 

7C 

Cl 

0060 

6B 

00 

B2 

01 

00 

00 

00 

00 

IE 0120 

00 

02 

42 

80 

20 

3C 

00 

00 

20 

01F8 

00 

EA 

FA 

03 

12 

3C 

00 

06 

3B 

0068 

5F 

6D 

64 

5F 

69 

6E 

69 

74 

43 0128 

00 

86 

4E 

4F 

22 

7C 

00 

EA 

AB 











0070 

00 

00 

20 

01 

00 

00 

00 

00 

21 0130 

FA 

03 

12 

3C 

00 

08 

42 

80 

15 

SUM ： 

F6 

DE 

AE 

DC 

F8 

IB 

B4 

01 5B92 

0078 

20 

01 

00 

00 

00 

00 

10 

FF 

30 0138 

20 

3C 

00 

00 

00 

86 

4E 

4F 

7F 




















ai Aa 

22 

7C 

00 

EA 

FA 

09 

12 

3C 

D9 

0200 

42 

80 

20 

3C 

00 

00 

00 

86 

A4 

SUM ： 

C2 

95 

FF 

1A 

3A 

69 

09 

71 7D1E 0148 

00 

FF 

42 

80 

20 

3C 

00 

00 

ID 

0208 

4E 

4F 

22 

7C 

00 

EA 

FA 

0B 

2A 










0150 

00 

86 

4E 

4F 

22 

7C 

00 

EA 

AB 

0210 

12 

3C 

00 

94 

42 

80 

20 

3C 

00 

0080 

48 

E7 

FF 

FE 

22 

7C 

00 

EA 

B4 0158 

FA 

03 

12 

3C 

00 

08 

42 

80 

15 

0218 

00 

00 

00 

86 

4E 

4F 

22 

7C 

Cl 

0088 

FA 

03 

12 

3C 

00 

80 

42 

80 

8D 0160 

20 

3C 

00 

00 

00 

86 

4E 

4F 

7F 

0220 

00 

EA 

FA 

03 

12 

3C 

00 

05 

3A 

0090 

20 

3C 

00 

00 

00 

86 

4E 

4F 

7F 0168 

22 

7C 

00 

EA 

FA 

0B 

12 

3C 

DB 

0228 

42 

80 

20 

3C 

00 

00 

00 

86 

A4 

0098 

7E 

FF 

4E 

71 

57 

CF 

FF 

FC 

5D 0170 

00 

FF 

42 

80 

20 

3C 

00 

00 

ID 

0230 

4E 

4F 

22 

7C 

00 

EA 

FA 

0B 

2A 

00A0 

22 

7C 

00 

EA 

FA 

03 

12 

3C 

D3 0178 

00 

86 

4E 

4F 

22 

7C 

00 

EA 

AB 

0238 

12 

3C 

00 

80 

42 

80 

20 

3C 

EG 

00A8 

00 

00 

42 

80 

20 

3C 

00 

00 

IE - 










0240 

00 

00 

00 

86 

*4E 

4F 

22 

7C 

Cl 

00B0 

00 

86 

4E 

4F 

22 

7C 

00 

EA 

AB SUM ： 

B4 

49 

34 

2E 

D6 

6D 

E6 

C9 8099 

0248 

00 

EA 

FA 

03 

12 

3C 

00 

04 

39 

00B8 

FA 

03 

12 

3C 

00 

00 

42 

80 

0D 










0250 

42 

80 

20 

3C 

00 

00 

00 

86 

A4 

00C0 

20 

3C 

00 

00 

00 

86 

4E 

4F 

7F 0180 

10 

FF 

FA 

03 

12 

3C 

00 

08 

62 

0258 

4E 

4F 

22 

7C 

00 

EA 

FA 

09 

28 

00C8 

22 

7C 

00 

EA 

FA 

09 

12 

3C 

D9 0188 

42 

80 

20 

3C 

00 

00 

00 

86 

A4 

0260 

12 

3C 

00 

08 

42 

80 

20 

3C 

74 

00D0 

00 

80 

42 

80 

20 

3C 

00 

00 

9E 0190 

4E 

4F 

22 

7C 

00 

EA 

FA 

0D 

2C 

0268 

00 

00 

00 

86 

4E 

4F 

22 

7C 

Cl 


b 4 Oh! X 1989.5. 


▼ 2 年前， X 68000 とスペースハリアーを n い，この度，最終面を見ることができ，とても 
感激しました。 山田勝人 （24) X 68000 岐阜県 





































endm 

SET_RG1 

endm 

SET.RG2 

endm 

GET.RG1 

endm 

GET_RG2 


endm 
main_program: 


macro 
clr.1 
move.1 
trap 


macro 
move.1 
move.b 
C_IOCS 


macro 

SETJRG1 

SETJRG1 


macro 
move.1 
C_IOCS 


macro 
SETJRG1 
GET 一 RG1 


param 

dO 

#param,d0 

#$f 


rg_no,dat 

#($eafa01+rg_no*2), 
#dat,dl 
$86 


rg_no1,rg_no2,dat 
1,rg_nol 

,dat 


rg_no 

#($eafa01+rg_no*2), 
$82 


rg_nol,rg_no2 
1,rg_.no1 
rg no2 


Information JTable 


dc 

1 

X INIT 

dc 

1 

X RUN 

dc 

1 

X END 

dc 

1 

X SYS 

dc 

1 

X BRK 

dc 

1 

X CTRL_D 

dc 

1 

X RES1 


リスト 6 MIDI 入出力関数ソースリスト 


93 

94 

95 

96 

97 

98 

99 
100 
101 
102 

103 

104 

105 

106 

107 

108 


dc.l 

dc.l 

X RES2 

PTR TOKEN 

dc.l 

PTR PARAM 

dc.l 

PTRJEXEC 

dc.l 

0,0,0,0,0 

X INIT ： 


X RUN ： 


X 一 END: 

X SYS ： 

X BRK ： 

X CTRL D ： 

X RES1: 

X RES2: 
rts 


拿 Function_Name_Table 

PTR TOKEN : 


dc.b 


dc,b 

, md_in , ,0 

dc.b 

^md^out *,0 

dc.b 

, md_r_wait , ,0 

dc.b 

•md t wait*,0 

dc.b 

0 一 

本 Pararoeter_Table 

PTR PARAM ： 


dc.l 

dc.l 

MD.INIT PAR 

MD IN PAR 

dc-1 

MD OUT_PAR 

dc.l 

MD R_WAIT_PAR 

dc.l 

MDJT_WAIT_PAR 

t - 



PARAMETER^!D.Table 


MD-INIT_PAR: 

dc.w char_omt 
dc.w void^ret 

MD_IM 一 PAR: 

dc.w char_omt 
dc.w int ret 


MD^OUT PAR ： 


char_val 

void_ret 


3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 

43 

44 

45 

46 

47 

48 

49 

50 

51 

52 

53 

54 


▼大学に合格した勢いで， OS -9 を注文してしまった 。 OS - 9は，売れているようである。 

西薰 （18) X 68000 神奈川県 


0270 

00 

EA 

FA 

03 

12 

3C 

00 

03 

38 











0278 

42 

80 

20 

3C 

00 

00 

00 

86 

A4 

SUM ： 

3D 

88 

9B 

3E 

CC 

84 

90 

D9 1143 

SUM ： 

28 

5F 

D4 

IB 

E6 

DF 

B4 

6B E9C5 

0400 

00 

38 

74 

65 

78 

74 

00 

00 

FD 











0408 

C0 

02 

00 

00 

00 

00 

64 

61 

87 

0280 

4E 

4F 

i0 

FF 

22 

7C 

00 

EA 

34 

0410 

74 

61 

00 

00 

C0 

03 

00 

00 

98 

0288 

FA 

0B 

12 

3C 

00 

90 

42 

80 

A5 

0418 

00 

00 

62 

73 

73 

00 

C0 

04 

0C 

0290 

20 

3C 

00 

00 

00 

86 

4E 

4F 

7F 

0420 

00 

00 

00 

00 

73 

74 

61 

63 

AB 

0298 

22 

7C 

00 

EA 

FA 

03 

12 

3C 

D3 

0428 

6B 

00 

B2 

01 

00 

00 

00 

00 

IE 

02A0 

00 

02 

42 

80 

20 

3C 

00 

00 

20 

0430 

5F 

6D 

64 

5F 

69 

6E 

00 

00 

66 

02A8 

00 

86 

4E 

4F 

22 

7C 

00 

EA 

AB 

0438 

20 

01 

00 

00 

00 

00 

20 

01 

42 

02B0 

FA 

09 

12 

3C 

00 

08 

42 

80 

IB 

0440 

00 

00 

00 

00 

10 

37 

48 

E7 

76 

02B8 

20 

3C 

00 

00 

00 

86 

4E 

4F 

7F 

0448 

7F 

FE 

70 

00 

3E 

3C 

0F 

FF 

75 

02C0 

22 

7C 

00 

EA 

FA 

03 

12 

3C 

D3 

0450 

57 

CF 

FF 

FE 

22 

7C 

00 

EA 

AB 

02C8 

00 

02 

42 

80 

20 

3C 

00 

00 

20 

0458 

FA 

03 

12 

3C 

00 

03 

42 

80 

10 

02D0 

00 

86 

4E 

4F 

22 

7C 

00 

EA 

AB 

0460 

20 

3C 

00 

00 

00 

86 

4E 

4F 

7F 

02D8 

FA 

OB 

12 

3C 

00 

00 

42 

80 

15 

0468 

22 

7C 

00 

EA 

FA 

0D 

42 

80 

51 

02E0 

20 

3C 

00 

00 

00 

86 

4E 

4F 

7F 

0470 

20 

3C 

00 

00 

00 

82 

4E 

4F 

7B 

02E8 

22 

7C 

00 

EA 

FA 

03 

12 

3C 

D3 

0478 

4C 

DF 

7F 

FE 

4E 

75 

00 

00 

6B 

02F0 

00 

00 

42 

80 

20 

3C 

00 

00 

IE 











02F8 

00 

86 

4E 

4F 

22 

7C 

00 

EA 

AB 

SUM ： 

9C 

AC 

EC 

5A 

3F 

D5 

1C 

37 289B 

SUM ： 

02 

2C 

F6 

DE 

D6 

D7 

E6 

C9 46F9 

0480 

6D 

64 

5F 

6F 

75 

74 

2E 

6F 

25 











0488 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0300 

FA 

0B 

12 

3C 

00 

02 

42 

80 

17 

0490 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0308 

20 

3C 

00 

00 

00 

86 

4E 

4F 

7F 

0498 

00 

00 

00 

8E 

0E 

60 

12 

7B 

89 

0310 

22 

7C 

00 

EA 

FA 

07 

12 

3C 

D7 

04A0 

D0 

00 

00 

00 

00 

8E 

6D 

64 

2F 

03i8 

00 

12 

42 

80 

20 

3C 

00 

00 

30 

04A8 

5F 

6F 

75 

74 

00 

00 

C0 

01 

78 

0320 

00 

86 

4E 

4F 

22 

7C 

00 

EA 

AB 

04B0 

00 

00 

00 

34 

74 

65 

78 

74 

F9 

0328 

FA 

03 

12 

3C 

00 

01 

42 

80 

0E 

04B8 

00 

74 

C0 

02 

00 

00 

00 

00 

36 

0330 

20 

3C 

00 

00 

00 

86 

4E 

4F 

7F 

04C0 

64 

61 

74 

61 

00 

74 

C0 

03 

D1 

0338 

22 

7C 

00 

EA 

FA 

09 

12 

3C 

D9 

04C8 

00 

00 

00 

00 

62 

73 

73 

00 

48 

0340 

00 

0B 

42 

80 

20 

3C 

00 

00 

29 

0400 

C0 

04 

00 

00 

00 

00 

73 

74 

AB 

0348 

00 

86 

4E 

4F 

22 

7C 

00 

EA 

AB 

04D8 

61 

63 

6B 

00 

B2 

01 

00 

00 

E2 

0350 

FA 

03 

12 

3C 

00 

09 

42 

80 

16 

04E0 

00 

00 

5F 

6D 

64 

5F 

6F 

75 

73 

0358 

20 

3C 

00 

00 

00 

86 

4E 

4F 

7F 

04E8 

74 

00 

20 

01 

00 

00 

00 

00 

95 

0360 

22 

7C 

00 

EA 

FA 

09 

12 

3C 

D9 

04F0 

20 

01 

00 

00 

00 

00 

10 

33 

64 

0368 

00 

00 

42 

80 

20 

3C 

00 

00 

IE 

04F8 

48 

E7 

FF 

FE 

22 

7C 

00 

EA 

B4 

0370 

00 

86 

4E 

4F 

22 

7C 

00 

EA 

AB 











0378 

FA 

03 

12 

3C 

00 

03 

42 

80 

10 

SUM ： 

FD 

F7 

FI 

74 

91 

8A 

0A 

CC B786 

SUM ： 

AE 

EB 

F8 

IB 

B4 

E2 

28 

5F 0928 

0500 

FA 

03 

12 

3C 

00 

05 

42 

80 

12 











0508 

20 

3C 

00 

00 

00 

86 

4E 

4F 

7F 

0380 

20 

3C 

00 

00 

10 

47 

00 

86 

39 

0510 

22 

2F 

00 

04 

22 

7C 

00 

EA 

DD 

0388 

4E 

4F 

22 

7C 

00 

EA 

FA 

0B 

2A 

0518 

FA 

0D 

42 

80 

20 

3C 

00 

00 

25 

0390 

12 

3C 

00 

81 

42 

80 

20 

3C 

ED 

0520 

00 

86 

4E 

4F 

4C 

DF 

7F 

FF 

CC 

0398 

00 

00 

00 

86 

4E 

4F 

22 

7C 

Cl 

0528 

70 

00 

4E 

75 

00 

00 

6D 

64 

04 

03A0 

00 

EA 

FA 

03 

12 

3C 

00 

05 

3A 

0530 

5F 

72 

5F 

77 

61 

69 

74 

2E 

13 

03A8 

42 

80 

20 

3C 

00 

00 

00 

86 

A4 

0538 

6F 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

6F 

03B0 

4E 

4F 

22 

7C 

00 

EA 

FA 

0B 

2A 

0540 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

03B8 

12 

3C 

00 

81 

42 

80 

20 

3C 

ED 

0548 

00 

98 

0E 

6C 

12 

7B 

D0 

00 

6F 

03C0 

00 

00 

00 

86 

4E 

4F 

4C 

DF 

4E 

0550 

00 

00 

00 

98 

6D 

64 

5F 

72 

3A 

03C8 

7F 

FF 

70 

00 

4E 

75 

00 

00 

B1 

0558 

5F 

77 

61 

69 

74 

00 

C0 

01 

D5 

03D0 

6D 

64 

5F 

69 

6E 

2E 

6F 

00 

A4 

0560 

00 

00 

00 

38 

74 

65 

78 

74 

FD 

03D8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0568 

00 

77 

C0 

02 

00 

00 

00 

00 

39 

03E0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0570 

64 

61 

74 

61 

00 

77 

C0 

03 

D4 

03E8 

00 

00 

00 

90 

0E 

5B 

12 

7B 

86 

0578 

00 

00 

00 

00 

62 

73 

73 

00 

48 

03F0 

D0 

00 

00 

00 

00 

90 

6D 

64 

31 











03F8 

5F 

69 

6E 

00 

C0 

01 

00 

00 

F7 

SUM ： 

37 

5A 

F2 

03 

B8 

B9 

8A 

34 5002 


0580 

C0 

04 

00 

00 

00 

00 

73 

74 

AB 

0588 

61 

63 

6B 

00 

B2 

01 

00 

00 

E2 

0590 

00 

00 

5F 

6D 

64 

5F 

72 

5F 

60 

0598 

77 

61 

69 

74 

00 

00 

20 

01 

D6 

05A0 

00 

00 

00 

00 

20 

01 

00 

00 

21 

05A8 

00 

00 

10 

37 

48 

E7 

FF 

FE 

73 

05B0 

70 

00 

22 

7C 

00 

EA 

FA 

03 

F5 

05B8 

12 

3C 

00 

03 

42 

80 

20 

3C 

6F 

05C0 

00 

00 

00 

86 

4E 

4F 

22 

7C 

Cl 

0508 

00 

EA 

FA 

09 

42 

80 

20 

3C 

0B 

05D0 

ee 

00 

00 

82 

4E 

4F 

C0 

3C 

IB 

05D8 

00 

80 

67 

D4 

4C 

DF 

7F 

FF 

64 

05E0 

70 

00 

4E 

75 

00 

00 

6D 

64 

04 

05E8 

5F 

74 

5F 

77 

61 

69 

74 

2E 

15 

05F0 

6F 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

6F 

05F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

58 

E2 

73 

68 

4B 

18 

80 

96 57DE 

0600 

00 

98 

0E 

71 

12 

7B 

D0 

00 

74 

0608 

00 

00 

00 

98 

6D 

64 

5F 

74 

3C 

0610 

5F 

77 

61 

69 

74 

00 

C0 

01 

D5 

0618 

00 

00 

00 

38 

74 

65 

78 

74 

FD 

0620 

00 

77 

C0 

02 

00 

00 

00 

00 

39 

0628 

64 

61 

74 

61 

00 

77 

C0 

03 

D4 

0630 

00 

00 

00 

00 

62 

73 

73 

00 

48 

0638 

C0 

04 

00 

00 

00 

00 

73 

74 

AB 

0640 

61 

63 

6B 

00 

B2 

01 

00 

00 

E2 

0648 

00 

00 

5F 

6D 

64 

5F 

74 

5F 

62 

0650 

77 

61 

69 

74 

00 

00 

20 

01 

D6 

0658 

00 

00 

00 

00 

20 

01 

00 

00 

21 

0660 

00 

00 

10 

37 

48 

E7 

FF 

FE 

73 

0668 

70 

00 

22 

7C 

00 

EA 

FA 

03 

F5 

0670 

12 

3C 

00 

05 

42 

80 

20 

3C 

71 

0678 

00 

00 

00 

86 

4E 

4F 

22 

?C 

Cl 

SUM ： 

DD 

EB 

08 

2C 

D7 

2F 

DC 

79 B740 

0680 

00 

EA 

FA 

09 

42 

80 

20 

3C 

0B 

0688 

00 

00 

00 

82 

4E 

4F 

C0 

3C 

IB 

0690 

00 

01 

66 

D4 

4C 

DF 

7F 

FF 

E4 

0698 

70 

00 

4E 

75 

00 

00 

00 

00 

33 

06A0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

06A8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

06B0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

06B8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

06C0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

06C8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

06D0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

06D8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

06E0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

06E8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

06F0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

06F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

70 

EB 

AE 

D4 

DC 

AE 

5F 

77 D0FB 


109 

110 
111 
112 

113 

114 

115 

116 

117 

118 

119 

120 
121 
122 

123 

124 

125 

126 

127 

128 

129 

130 

131 

132 

133 

134 

135 

136 

137 

138 

139 

140 

141 

142 

143 

144 

145 

146 

147 

148 

149 

150 

151 

152 

153 

154 

155 

156 

157 

158 

159 

160 
161 
162 


特集 X-BASIC で MIDI コントロール 65 


dc•w char omt 

dc.w void_ret 

MD .T_WAIT^PAR: ~ 
dc.w char_omt 

dc.w void_ret 


Function_Addres8_Tabie 

>TR_EXEC 


dc.l 

MIDI INIT 

dc.l 

MIDI IN 

dc.l 

MIDI OUT 

dc.l 

MIDI^R.WAIT 

dc.l 

MIDIJTJWAIT 

MIDI_ 

INITIALIZE 


MIDI^INIT ： 

init 丄 YM3802: 

SET 一 RG1 $1,%10000000 

counter_set: 

move.b #$ff,d7 

100 pi: 
nop 

dbeq d 0 , 100 pi 


init_2_YM3802 
S!T_RG1 $1 
SET_RG2 $0 
SETJRG2 $0 
SET^HG 2 $6 
SET_RG2 $8 
SET_RG2 $8 
SETJRG2 $8 
SET_RG2 $8 
SET_RG2 $6 
SET_RG2 $6 
SET_RG2 $5 
SET_RG2 $4 
SET_RG2 $3 
SET_RG2 $2 
SETJRG2 $2 
SET_RG2 $0 
SET_RG1 $3 


本 set R01(RGR) 


%00000000 
$4 V % 10000000 
$6 9 X 00000000 
$6 f X00000010 
$4,Xllllllll 
$5,X11111111 
$ 6,%11111111 
$7,X 11111111 
$7 9 % 00011000 
$5 f X 10010100 
$5 f X 10000000 
$4, %00001000 
$5 V X 10010000 
$4 00001000 
$ 5 f %00000000 
$5 t X 00000010 
X0010O10 


拿 8et_R01<RGR> 

窣 setJR04<IOR> 
>8et_R06(IER) 
tset.R66(CCR) 

拿 setJR84<GTRL) 
*set 一 R85<GTRH> 
拿 set_R86 《 MTRL> 
靠 set_R87(MTRH> 
<set_R67(CDR) 
<set.R65(FCR) 

拿 setJR55(TCR> 

本 setJR44<TRR> 
*set_R35<RCR> 
<set_R24(RRR) 

拿 setJR25(RMR> 

拿 aet R05(IMR) 

拿 set_R03(ICR) 


M*H 

MAI : 

"Ro i** 

:G\ e: 

“03 u" 

^ Rod h*» 

"p\e iu 
:imn**h 
:: L 元严 u:f. 

MR - r^ 

^ To g**f 

“ c 2 o i** 

: 7r k: 

^ 22 p 

::〇〇 z**e 

v\ u:ud 

♦*3 年 s**clenxt 

* 彳 iP $ n V e 

♦ N テ 本 iet 

V ^ . 

掌本本本零拿拿 















































163 

164 

165 

166 

167 

168 

169 

170 

171 

172 

173 

174 

175 

176 

177 

178 

179 

180 

181 

182 

183 

184 

185 

186 

187 

188 

189 

190 

191 

192 

193 

194 

195 

196 

197 


SET_RG2 
SET^RG 2 
SET.RG2 
SET_RG2 
move.1 
move.w 
rts 


$l f $4 f % 00001011 拿 set_R14<DMR} 
$9,$4 f X 00000000 tset_R94(KOR) 
$3 t $5,X10000001 tset_R35(RCR) 
$5,$5 f X10O00001 tset_R55(TDR) 
#0,d0 
#$0,6(sp) 


t MIDI_RECEIVE_DATA 


.even 
.text 


MIDI^IN ： 


move•1 sp,s_p_save 
clr.l d0 
move.w #$0fff f d7 
loop2 : 


dbeq d 7,10 op2 

GETJRG2 $3,$6 


ed_rc2: 

move.1 s_p_save,sp 
move.1 d0,dt_int 
lea dt area,aO 

clr.l d0 一 

clr.w (a0) 
clr.l 2(a0) 
rts 


t MID し TRANSMIT_DATA 


拿 get_R36(RDR> 


198 

本 - 




233 




199 





234 

move.1 

»0 v d0 


200 


.even 



235 

move.1 

*S0 9 6(sp) 


201 


.text 



236 

move•1 

ap f aO 


202 





237 

rts 



203 

MIDI OUT: 



238 

t - 



204 





239 

本 MIDI^TRANSMIT^WAIT 


205 

tm dt: 



240 

1 ： - 



206 


move.1 

BP»B-P 一 save 


241 




207 


SET RG1 

$l t \ 0000101 


242 

.even 



208 


move.b 

15(B P ),dl 


243 

«text 



209 


move.1 

#$eafa0d t al 


244 




210 


C.IOCS 

$86 


245 

MIDI_T_WAI1 

r : 


211 





246 




212 

ed tm3 ： 



247 

dt_t_ok ： 



213 


move•1 

s p save,sp 


248 

clr.l 

d0 


214 


move•1 

*e f d0 


249 

GET_RG2 

$5,$4 

靠 g 

215 


move.1 

#0,6(sp) 


250 

and.b 

#$01, d0 


216 


move.1 

sp,a0 


251 

bne 

Hok 


217 


rts 



252 




218 





253 

move•1 

#0 9 dO 


219 

拿 - 




254 

move.1 

#$0 9 6(ap) 


220 

拿 

MIDI RECEIVE WAIT 


255 

move.1 

sp,a0 


221 

拿 - 




256 

rts 



222 





257 




223 


.even 



258 

param__area 



224 


.text 



259 

B_p save: dc.l 

0 

225 





260 




226 

MIDI R WAIT ： 


261 

dt_area: 



227 





262 

dt_ret •• 

dc.w 

0 

228 

dt r ok: 



263 


dc.l 

0 

229 


clr.l 

d0 


264 

dt_int : 

dc.l 

0 

230 


GET_RG2 

$3 t $4 

拿 tfet_R34<RSR) 

265 




231 


and.b 

#$8O 9 d0 


266 




232 


beq 

dt_r_ok 


267 


• end 



リスト 7 MD—JNrnS(C 用ライブラリ） 


1 

2 

• include 

金 


macro.hed 


3 

4 

t MID し INITIARIZE 

5 

.xdef 

一 md 

l_init 


6 

.text 




8 

_md_init ： 




9 

movem.1 

d0-d7/a0-a6•-(sp) 


10 

init 1 YM3802: 




11 

12 

SET^RGl 

$1 9 % 10000000 

拿 set_R01<RGR) 

13 

moveq.1 

#$ff,d7 


14 

100 pi: 




15 

nop 




16 

17 

dbeq 

d7, 

loopl 


18 

init 2 YM3802: 




19 

SET RG1 

$1 

X00O00000 

拿 set R01(RGR) 

20 

SET RG2 

$0 

$4 9 % 10000000 

拿 set R04(IOR) 

21 

SET RG2 

$0 

$6,%00000000 

本 set R06(IER) 

22 

SET RG2 

$6 

$6,X00000010 

*set R66(CCR) 

23 

SET RG2 

$8 

$4 t Xllllllll 

♦set R84(GTRL) 

24 

SET^RG 2 

$8 


拿 set_R85<GTRH> 

25 

SET RG2 

$8 

$6, %11111111 

拿 set R86(MTRL) 

26 

SET RG2 

)8 

$7,X111U111 

拿 set_R87(MTRH> 

27 

SET RG2 

$6 

$7,X00011O00 

拿 set R67(CDR) 

28 

SET RG2 

$6 

$5,%10010100 

零 set R65(FCR) 

29 

SET.RG2 

$5 

$5 f X10000000 

拿 set_R55<TCR> 

30 

SET RG2 

$4 

$4 f X00001000 

tset R44(TRR) 

31 

SET RG2 

$3 

$5 9 % 10010000 

拿 set R35(RCR) 

32 

SET RG2 

$2 

$4 f %00001000 

拿 set R24(RRR) 

33 

SET RG2 

$2 

$5 v % 00000000 

拿 set R25(RMR) 

34 

SET RG2 

$0 

$5 9 % 00000010 

拿 set R05(IMR) 

35 

SET RG1 

$3 

X0010010 

拿 Bet R03(ICR) 

36 

SET RG2 

$1 

$4,%00001011 

tset R14(DMH) 

37 

SET RG2 

$9 

$4 f X 00000000 

拿 Bet R94(EOR) 

38 

SET RG2 

$3 

$5 f % 10000001 

拿 Bet_R35<RCR> 

39 

SETJRG2 

$5 

$5 t % 10000001 

零 set R55(TDR) 

40 

41 

movem.1 
moveq.1 

(ap)+,d0-d7/a0-a6 

*0,dO 


42 

rts 





リスト日 MD—R_WAIT.S(C 用ライブラリ） 


2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 


•include macro•bed 


* MIDI^RECEIVE^WAIT 


•xdef _md_r_wait 

.even 

.text 

_md_r_wait: 

movem.1 d0-d7/a0-a6 ， - (sp) 

dt_r_ok: 

moveq.1 #0,d0 

GET_RG2 $3 f $4 拿 getJR34<RSR> 

and.b #$80 ,d0 

beq dt_r_ok 

movera.l(sp) + f d0-d7/a0-a6 

move.1 #0,d0 

rts 


リスト 9 MD_T—WAITS(C 用ライブラリ） 


1 • .include macro.hed 

2: t - 

3: t MIDI^TRANSMIT^WAIT 

4 : t - 

5 : .xdef _md_t wait 

6: *even 

7 : .text 

8 : _md_t_wait: 

9 : movem.1 d0-d7/a0-a6 ， - {sp) 

10: dt_t_ok: 

11: moveq.1 #0 f d0 

12: GET 一 RG2 $5,$4 tget_R54(TSR) 


13: and.b t$01 9 dO 

14 : bne dt_t_ok 

15: movem.1(sp) + t d0-d7/a0-a6 

16 : move.1 #0 9 d0 

17: rts 

18: •end 


リスト 10 MD_IN.S(C 用ライブラリ） 


1 : •include macro•hed 

2 : * - 

3 ： t MID し RECEIVE_DATA 

4 : »--• - 

5 : .xdef _md_in 

6 : .even 

7 : .text 

8： 

9 : _md_in ： 

10 ： movem.1 dl-d7/a0-a6 ， - (sp) 

11: moveq.1 #0,d0 

12: move.w #$0fff f d7 

13:loop2 : 

14 : dbeq d7,loop2 

15 ： GET^RG 2 $3,$6 拿 get_R36{RDR) 

16: ed_rc2: 

17 : movem.1{sp)♦ t dl-d7/a0-a6 

18: rts 


リスト 11MD_OUT.S(C 用ライブラリ） 


1 : .include 

2: t - 

3 ： t MIDI_TRANSMIT_DATA 


5: .xdef __md_out 

6 : .even 

7 : •text 


8 : _md_out: 
9: tm_dt: 


macro.hed 


10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 


movem.1 d0-d7/a0-a6{sp) 
SET_RG1 $1,%0000101 
move.1 4(sp)»dl 

move•1 # $eafa0d,a1 

C.IOCS $86 

ed_tm3 : 

movem.1(9p) + f d0-d7/a0-a6 

moveq•1 #0 9 d0 

rts 


リスト 12 マクロ用ヘッダ 


2 : 

3 ： 

4 ： 

5: 

6： 

7 ： 

8： 

9 ： 

10： 

11： 

12： 

13 ： 

14 ： 

15 ： 

16 ： 

17 ： 

18: 

19: 

20： 

21： 

22： 

23 ： 

24: 

25 ： 

26: 

27 ： 

28: 

29- 


.text 

mcr_area : 
C_IOCS macro 

endm 

SET_RG1 macro 

endm 

SET_RG 2 macro 

endm 

GET_RG1 macro 

endm 

GET_RG2 macro 

endm 


param 
clr • i 
move.1 
trap 


d0 

tparam,d0 
#$f 


rg_no,dat 

move .1 # ( + ,al 

move•b #dat,dl 
C_IOCS $86 


rg_nol,rg no2 »dat 
SET_RG1 l,rg_nol 
SET_RG1 rg_no2,dat 


rg_no 

move.1 #{$eafa01+rg_no 拿 2 > 9 al 

C^IOCS $82 


rg_nol,rg no2 
SET^RGl1,rg_nol 
GETJRG1 rg_no2 


▼ Oh ! X は，毎回中身も見ずに買ってしまうが，必ず興味のあるものがあるので，よい。特 
Oh ! X 1989.5. にこれからは， X 68000 についてたくさん載せてください。 

西垣守道 （17) X 68000 岐阜県 



































X 6800 0 で M T -32 対応の SNG ファイルを D - 彳〇などのほかのシンセサ 
イザで利用するためのデータコンバータを発表します。また ， Mus 
icstudio PRO -68 K のデータフォーマットも公開しますので ， MIDI 
用アプリケーション作りの参考にしてください。 


はじめに 

最近， X 68000 の MIDI ボードが結構売れ 
ていると聞きます。しかし，メーカー発売 
の専用ソフトウェアは Roland の MT -32 の 
機能を引き出すように作られているため， 
ほかの楽器を使っている人はサンプルでつ 
いてくるデモや，別売りのソングファイル 
には音色があわず（ギターがクラリネット 
になったり），しかたないから，どこぞの 
赤いカードでお金を借りて MT -32 を買っ 
てしまおうと考えている人も，少なくない 
でしょう（実際に知り合いでいる)。 

そこで ， Musicstudio PRO -68 K のソン 
グデータのプログラムチェンジの値（早い 
話が音色）を自動的に任意の値に変換して 
くれるコンバータを作成しました。これで， 
音色番号を自分の手持ちの楽器に変換して 
やれば， MT -32 とまったく同じとまではい 
かなくとも，それっぽい音色で演奏をさせ 
ることが可能になるはずです。短いプログ 
ラムですが，なかなか便利なので使ってや 
ってください。 

wmmmmm 

Musicstudio のデータフォーマット 

まず， Musicstudio PRO -68 K のソングテ、、 
ータのファイルフォーマッ トがわからねば 
話になりません。いきなり結論から先にい 
ってしまえば， このフォーマットは表1の 
ようになっています。最初に$800 バイトの 
へッ ダ部分，そして延々とデータ本体が続 
きます。 

ヘッダ部分にはソングファイル全体の情 
報や各トラック全体に影響するパラメータ 
がまとめられています。メモ部分には使用 
している音色名が書かれることが多いよう 
ですが，国本氏のソングファイルなどでは 
「国泰寺高校学食のうどん」と力、，ローカ 
ルかつ意味不明の文が並んでいます。特に 
決まりはないのでしょう（あれも音色名か 
もしれないが)。文字列のエンドコードは 


$00です。 

一度，サンプルデータなどを DUMP . X な 
どでダンプしてみてください。図1のよう 
なデータが見えますね。$800が $ F 001 と卜 
ラック1の先頭マーカー，その後ろ4バイ 
卜ごとにデータが並んでいるのがおわかり 
でしょう か〇ソ ングファイルて、はデータを 
基本的に4バイト単位で管理しています。 

データフォーマット表を見るとノー トオ 
ンが$90系列，ノートオフが$80系列，コン 
トロールチェンジが $ B 0 系列と，基本的に 
MIDI フォーマットそのものに準拠したデ 
ータ構造を持っているのがわかります。ど 
うせならば MIDI フォーマットのまま記録 
すればいいじやないかという人もいるかも 
しれませんね。 MIDI フォーマットではデ 
ータ長が不定，かつ信号のタイミングはま 
さにリアルタイムに判断されますので，フ 
ァイル上には残ってくれません。 

タイミンダはステップカウントという小 
節の頭からのオフセットでデータに内蔵す 
ることで，ふつう2， 3バイトの MIDI メ 
ッセージを4バイトに披張しているわけで 
す （32 ビット単位だとプログラムも楽そう 
ですし）。 

データが途中で2バイト単位になること 
もあります。それは和音が鳴らされたとき 
です。たとえば，小節の先頭で C の和音が 
強さ$60で鳴らされたときには， 

90 00 3 C 60 
90 00 40 60 
90 00 43 60 
のようにしなくても， 

90 00 3 C 40 43 60 
のように記述してやればよいということで 
す。 

アフタータ ッチ や ピッチベン ドなどはあ 
まり使用されませんから，それほど気にす 
る必要はありません。キーのオン/オフとプ 
ログ ラム チェンジ だけ追っていれば， ハン 
ドアセンブル ならぬ， ハンドシーケンス コ 
ー デイングく らいできそうな気はしません 


音色変更プログラム 

音色切り替えのプログラムといっても， 
データフォーマツ ト表よりプログラム チェ 
ンジは $ Cnnn なので， $ Cnnn をみつけたら 
その次の2バイトを書き換えるだけの単純 
作業です（データが $ C 000 を超えることは 
ありえないから）。 

今回のプログラムは， X-BASIC で記述 
してあるので，やる気と暇がある人は，も 
っと高度な処理をやってみるのもオタツキ 
一でよろしいのではないでしよう力 1 。また, 
「おたく」はより高速な处理を望むでしょう 
から， C にコンバートしたりアセンブリ言 
語で記述すれば BASIC のちんたら処理から 
解放され，ストレス解消滋養強壮有益無害 
であることうけあいです。 

プログラムの走らせ方 

まず，リスト1を打ち込みます0このと 
き， table (127) という配列変数の要素を自 
分の楽器の音色にあわせて変更します。 

ここでは， MT -32 の音色を Roland 社の 
D -10 というキーボードの音色にコンバート 
するとして説明します。 MT -32 と D -10， 
KAWAI Kl，KORG Ml の音色表を表2に 
示します。表を見ながら MT -32 に対応する 
D -10 の音色番号を順に配列 table (127) に書 
き込んでいきます。 

対応する音色がない場合には〇を書き込 
んでください。また，完全に対応しないが， 
ほぼ同じ音色だろうと思われる場合には， 

その音色番号を符号逆転したものを書いて 
おきます。たとえば， MT -32 で4〇番の 「Fu 
nny vox 」 は D -10 のプリセツトには入って 
いないので， table (39) には0が入るよう 
にします。また，76番の 「Piccolo 2」は 「Pic 
cololj と似た音色であると見て table (75) 
には 一51を入れます。 

次に ， source = “ MT _ 32” 
disti =“ D -10” 
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か？ 

▼シャープは，未だに祝一平氏のネタから抜け出ていないようである。電子手帳 PA-8500 
のカタログを見ると，ディスプレイのハメコミ画面は大きく 「質実剛健 j とある。やつぱ 
り祝病だろう。 浦山義人 （19) X1F 宮崎県 
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151 1 SNG ファイルをダンプする 


へッダ部（00000000〜000007 FF ) 


表1 SNG ファイルデータフォーマツト（協力：サン.ミュージカル•サービス） 


[ヘッダ部] 


アドレス 

バイト数 

:内容 

000000 

0010 

: MTR ウインドウに表示されるタイトル 
( 使用しない場合は $20 で埋める） 

000010 

0002 


分解能 (48/96/192/240) 

0000 1 2 

0002 


テンポ （ 20 〜 300) 

000014 

0002 


曲の拍子（分子：丨〜 12) 

000016 

0002 


曲の拍子（分母： 2 〜 8) 

000018 

0002 


空き 

0000 IA 

0002 


最大小節数 （ 1 〜 9999) 

0000 1C 

0004 


データサイズ（ヘッダ部も含む） 

000020 

00 18 


各トラックの MIDI チヤンネル （ 0 〜 15) 

000038 

00 1 8 


各トラックのプログラムナンバー （ 0 〜 127) 

000050 

00 18 


各トラックのボリューム （ 0 〜 127) 

000068 

0018 


各トラックのパンポット （ 0 〜丨 27) 

000080 

0060 


各トラックのデータ長 （ 4 バイト X24) 

0000 EO 

0020 


空き 

000100 

0300 


各トラックのメモ （ 32 バイト X24) 各文字列の最後は $00 

000400 

0006 


’PCM=0W と鲁かれていればソングファイル読み込み 
と同時に，次に書かれている PCM ファイルを読み込む 

000406 

0002 


卜一タルファイル数（丨〜 12) 

000410 

000C 


’ .SMP ， 

000420 

000C 


’ .SMP ， 

000430 

000C 


' .SMP’ 

000440 

000C 


* _SMP ， 

000450 

000C 


’ .SMP ， 

000460 

0000 


* .SMP' 

000470 

000C 


’ .SMP ， 

000480 

000C 


’ .SMP ， 

000490 

000C 


' .SMP’ 

0004 AO 

000C 


' .SMP’ 

0004 BO 

000C 


* .SMP ， 

0004 CO 

000C 


， .SMP’ 

0004 DO 

0030 


空き 

000500 

00 10 


ドラムパンポット 

0005 1 0 

00 10 


ドラムポリューム 

000520 

00 18 


各トラックのデイチューン （ 0 〜 100) 

000538 

00 1 8 


各トラックのトランスポーズ （ 0 〜 48) 

000550 

02B0 


空き 

000800 

???? 


シーケンスメインデータ 

[データ部フオー 

マット] 

8nnn 

h 1 n2 


ノー トオフコマンド 

nnn= ステップカウント （ 0 〜 2879) 
nl =ノートナンバー （ 0 〜 127) 

n2 =ベロシティ （ 0 〜丨 27) 

( 和音の場合 n In2 が連続してもよい） 

9nn 门 

n 1 n2 


ノー トオンコマンド 




nnn= ステップカウント （ 0 〜 2879) 
nl =ノー トナンバ _ (0 〜丨 27) 


Annn 


Cnnn 


Dnnn 


FOnn 

FI00 

FEnn 

FEFE 
* 使用 


n I n2 


n I n2 


n I n2 


n2 = ベロシティ （ 0 〜丨 27) 

( 和音の場合 nln2 が連続してもよい） 
アフタータッチ 

nnn = ステップカウント （ 0 〜 2879) 
nl = ノー トナンバー （〇〜 127) 

n2 =プレッシャー （ 0 〜 127) 

コントロ ールチ i ンジ 

nnn = ステップ カウント（〇〜 2879) 
nl = コント ロー ル No. (0 〜丨 27) 

n2 =データ （0 〜127) 

Musicstudio 専用コントロ ールコード 


.K 


: リバープモ - 

: n2 = 0 〜3 
:リバーブタイム 
: n2 = 0 〜7 

:リバーブレベル 
: n2 = 0 〜7 
:テンポチェンジ 
: n2=IO 〜127 (実際の値の半分） 
* デイチューンデータ 
: n2=IO 〜100 (ノーマル = 50) 

:リバーブスイッチ 
: n2 = 0 〜I (0= オフ 1 =オン） 

:ピッチトランスポーズ 
: n2 = 0 〜48 (ノーマル = 24) 

: PCM サウンドオン 
: n2= ノートナンパー （29 〜 40) 
プログラムチェンジ 
nnn =. ステップカウント 
n I =プログラム No. 
n2 = ダ ミ ーデータ 
(原則として n2 = nl) 

チヤンネルプレッシヤ- 
nnn =ステップカウント 
nl = ノー トナンバー 
n2 =ダミーデータ 
(原則として n2 = nl) 

ピッチベンド 
nnn =ステップカウント 
nl =下位バイト 
n2 =上位バイト 


= $10 


= $11 


= $12 


= $13 


= $50 


= $51 


= $52 


= $53 


(0 〜 2879) 
(0 〜 127) 
(0 〜 127) 


(0 〜 2879) 
(0 〜 127) 
(0 〜 127) 


(0 〜 2879) 
(0 〜 127) 
(0 〜 127) 


の 8 


トラック先頭マーカー 
nn= トラックナンバー（丨〜 24) 
小節マ ー * 力 _ 

nnnn=^j 、 節ナンバー （ 0 〜 9999) 

トラック終端マーカー 
nn= トラックナンバ _ ( 丨〜 24) 
すべてのデータの終わり 
していないトラックのデータ部は 
FOnn FI 00 0000 FEnn 
バイトとなる 
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▼今年はいよいよ3年生になり，受験も待ってくれていますので，世の人にならって“禁 
コン宣言”をしようと思いますのでよろしく！ 清水幹雄 （17) XlturboII 広島県 
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2000000358 ov 000005474745464655444 B 42888 D8 

0060000 FD 00000001131313131321 111F18000C0 
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0450000 F 00000000 EO20A 60020 E0A0008OF10201 
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30000003000000008888888888888888 C8D5C2A4 

F 230000 F 008888008 B903OB090CB0O90D342F0C1 
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となっているところを，自分の楽器名に変 
えてください。 

Ml ユーザーの 西川氏と Kim ユーザーの 
金子氏の協力で表3に各機種用の代替音色 
をあげておきました。ただし， LA 音源の D - 
10以外はかなり適当に決めていますので， 
原曲のイメージと少し違ってくると思いま 
す。 K 1 ではリズムマシンが内蔵されてい 
ないのでパーカッシヨンは対応しきれませ 
んでした。 

Ml ではストリングスやブラス系のメロ 
ディ用音色が少ないのですが，1つひとつ 
の音色がよいので細かい違いは気にせずに 
大雑把に音色を割り振っておけばよいでしょ 
う。なお，あいたままになっているところ 
は，適当なデータを特定できなかった部分 
ですので，各自で補完して〈ださい。 

実行するとファイル名を聞いてくるので， 
“ MT 32_ D 10” のように打ち込んで〈ださい。 
これで，コンバートに使用するテーブルフ 
ァイルができあがりました 0 

次に，リスト2のメインプログラムを打 
ち込みます。このプログラムは直接ソング 
データを書き換えるので，走らせる前に， 
ソングデータを コピーし ておいたほうがよ 
いでしょう。実行すると ， Musicstudio PR 
0-68 K のソングファイル名とリスト1で作 
成したテーブルファイル名を聞いてくるの 
で，それぞれ入力してください。 

このとき，拡張子は不要です。ソングデ 
ータ からプログラムチェンジをみつけると， 
自動的に書き換えて画面にも表示します。 
このとき，対応する音色がなければ，番号 
の入力を求めてくるので，好きな音色番号 
を入力してください。 

今回はプログラムチェンジ（音色切り換 
え）だけを追っていますが，キーオンを追 
っていけば，これらのデータを BASIC の 
MML に落としたり，その逆の操作をする 
こともできそうです。がんばれば楽譜化も 
不可能ではないでしょう 0 Musicstudio の 
色変更ウィンドウでちょっと操作すると画 
面に五線譜が出てきたりするので，バージ 
ヨンアップの際は期待できるかなと思った 
りもしますが，皆さんの考えはなじらね？ 

* 今月の方言 
語句：なじらね？ 

意味：〜はどうですか？ 

発祥地：新潟県 

豆知識：「なじらね」は敬語である。友 
達同士で使うときは，単に「な 
じ？」とすればよい。地元の熟 
練者は「なじ，なじ？」と繰り 
返して使うところも見逃せない。 


| リスト 1 

10 /» VOICE NUMBER CHANGE TABLE MAKER 
20 /* 1989-03-22 

30 /* Y.Miyajima 

40 /* 

50 /* 

60 dim int table(127) = { 


70 

/» 1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

80 

1, 

2, 

3, 

5, 

6, 

7, 

8, 

4, 

9, 

10, 

11, 

12, 

13, 

14, 

15, 

16, 

90 

17, 

18, 

19, 

20, 

21, 

22, 

23, 

24, 

37, 

38, 

39, 

40, 

85, 

86, 

87, 

88, 

100 

65, 

66, 

67, 

68, 

69, 

70, 

71 ， 

0, 

73, 

74, 

75, 

76, 

0 , 

0, 

-77, 

0, 

110 

33, 

34, 

35, 

30, 

25, 

26, 

27, 

28, 

29, 

31, 

32, 

101, 

102, 

103, 

104, 

111, 

120 

89, 

90 ， 

91, 

92, 

93, 

94, 

95, 

96, 

49, 

50, 

51, 

-51, 

52, 

53, 

57, 

58, 

130 

59, 

-59, 

60, 

61, 

62, 

47, 

63, 

64, 

41, 

42, 

43, 

44, 

46, 

-46, 

48, 

-37, 

140 

-38, 

-97, 

-97, 

0, 

119, 

98, 

120, 

100, 

99, 

105, 

108, 

109, 

56, 

-56, 

54, 

55, 

150 

117, 

-114 

，-113 

1,0. 

0, 

110, 

0, 

115, 

0, 

118, 

121, 

124, 

122, 

123, 

127, 

128} 


160 /* 

170 str souce=" M T - 3 2 " /* もとの楽 # 

180 str disti = " D-10" /* 変換する楽翳 

190 /* 

200 int fp 
210 str fname 
220 /* 

230 /* 

240 souoe = souce+chr$( 13)-(-chr$(10) 

250 di8ti = disti+chr 窜 /13i+chr 拿 <10^ 

260 input " ファイル名は？ ", fname 
270 fp = fopen(fname+".TBL", H c M ) 

280 fwrites(aouce,fp) 

290 fwrites(diati , fp) 

300 fwrite(table,128,fp) 

310 fcloae(fp) 

320 end 


リスト e 


100 /» MIDI PROGRAM NUMBER CONVERTER 
110 /* 1989-03-22 

120 /* Y.Miyajima 

130 /* 

140 dim int table(127),data(3) 

150 str tname,sname,souce,disti 

160 int fp,fp2 

170 ft 

180 /* MAIN 

190 table_read() 

200 convert<) 

210 end 


220 /» file open 
230 func table_read() 

240 input ，，コンバートするファイルの名前？ ",a name 

250 input "コンバートに使用するテーブルファイルの名前 tname 

260 tname = tname+".TBL" 

270 sname = sname+".SNG" 

280 fp=fopen( tname, "r'*) 

290 freads(souce» fp) 

300 freads(disti,fp) 

310 fread(table,128,fp) 

320 fclose(fp) 

330 print souce;" の音色 を"； diBti; ••の音色 に コンバートします ••’ 

340 print 

350 fp =fopen(sname,"rw") 

360 fseek(fp,4H800,0) 

370 endfunc 

380 ft DATA CONVERT LOOP 
390 func convert() 

400 int i 

410 repeat 

420 for i=0 to 3 

430 data(i) = fgetc(fp) 

440 /* print right!("0"+hex$(data(i)),2 )； 

450 next 

460 /* print 

470 if (data(0)=&HF0) then trk() 

480 if (data(0)=&HFE) then faeek(fp,-2,1) 

490 if ((data(0) and &HF0)=4HC0) then change() 

500 until((data(2) and data(3))=&HFE) 

510 fcloae(fp) 

520 endfunc 

530 /* PROGRAM CHANGE 

540 func change() 


550 int nprog 


560 
570 
580 
590 
600 

さい."； 

610 

620 

630 

640 

650 

更しました 
660 
670 
680 
690 
700 
710 


fseek(fp,-2,1) 
sprog = data(2)+1 
nprog = table(data(2)) 
if nprog = 0 then { 

print sprog : •• 番に対応する音色がありません。新しい番号を入力して下 

input nprog 
} else { 

if nprog<0 then { 
nprog=-nprog 

print ••対応する音色はありませ んが"； aprog ;" 番の音色 を"； nprog ;" 番 に 麦 
} else { 

print sprog ; ••番の音色 を"； nprog;" 番に麦更しました •" 


fputc(nprog- 1 ,fp) 
fputc(nprog-1,fp) 

720 endfunc 

730 ft NEXT TRACK 

740 func trk() 

750 print "トラ ック"； data<l> 

760 f8eek(fp,-2,1) 

770 endfunc 


▼このハガキが届くころには入学シーズンでしようが，私としては，苦しい1年の始ま 
りです。でも Oh ! X を見ていると，浪人って楽しいのかな，と思ってしまったりします。 Oh ! 
X だけは，受験の参考書として （？） ずっと読んでいこうと思います。これからもよろし 
く。 斎藤哲哉 （m X 1 C 愛知県 
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94 


46,56 

46,56 


52,8 

52,8 


9,29,49 
9,29 ,49 


13,30, 85 

て変更する。 
まかの楽器 
ること。 


MT-32 D-10/20 K1 Ml(Prog) Ml(Combi) 


0 

AcouPianoi 

AcouPianoi 

Voice AKh 

Univers 

FilmScore 

1 

AcouPiano2 

AcouPiano2 

Pan Flute 

Pianol6 1 

Pankara 

2 

AcouPiano3 

AcouPiano3 

6 String 

Brassl 

Rondo 9 

3 

ElecPianol 

Honkey-Tonk 

String Pad 

Ohh/Ahh 

Brassl&2 

4 

ElecPiano2 

ElecPianol 

Ohchestra 

Guitar1 

Fuji-san 

5 

ElecPiano3 

ElecPiano2 

Brite EP 

BottleBell 

1-Man-Band 

6 

EiecPiano4 

EiecPiano3 

Synth Ena 

Fletless 

Orchestral 

7 

Honkytonk 

ElecPiano4 

lkey Beatl 

Symphonic 

12 String 

8 

Elec Org 1 

HlecOrganl 

Harp 

PanFiute 

Pyramids 

9 

Elec Org 2 

Elec0rgan2 

Shimmer 

Drums#1 

Ba88&Piano 

10 

Elec Org 3 

Elec0rgan3 

Syn Soiol 

PanMailet 

MIDIStackl 

11 

Elec Org 4 

Elec0rgan4 

Vibe 

E.Pianol 

BellVoice8 

12 

Pipe Org 1 

PipeOrganl 

Hard Mallet 

Trumpet 

Enseniblel 

13 

Pipe Org 2 

Pipe0rgan2 

Bowed Str 

Nimbus 

SunSection 

14 

Pipe Org 3 

Pipe0rgan3 

Clarinet 

DistGuitar 

Atrantis 

15 

Accordion 

Accordion 

Blue Monica 

Vibes 

WeatherMan 

16 

Harpsi 1 

Harpsi 1 

Pianol 

PickBasa 

0 rche8tra2 

17 

Harpsi 2 

Harpsi 2 

E.Gr Piano 

0 rgan2 

Perc-Organ 

RhythmLore 

18 

Harpsi 3 
Clavi 1 

Harpsi 3 

Flunge Clav 

Flute 

19 

Clav 1 

Jazz Organ 

Pole 

OreanPad 

M&gicPiano 

Ba884Bra88 

20 

Clavi 2 

Clav 2 

Fat Brass 

Christmas 

21 

Clavi 3 

Clav 3 

Trumpet 

AirMallct 

22 

Celesta 1 

Celesta 1 

Kimono 

SoloSax 

Baroque 

23 

Celesta 2 

Celesta 2 

Backin' Otr 

Choir 

DynaFusion 

24 

Syn Brass 1 

Volin 1 

Digi Bass 

12-String 

Montezuma 

25 

Syn Bra&82 

Volin 2 

AcBasa 

Kalimba 

PowerPlay 

26 

Syn Brass3 

Cello1 

Thumb Bass 

A.Bass 

0rcheatra3 

27 

Syn Bras84 

Cello 2 

Steel Drum 

Strings 

ClickPiano 

28 

Syn Baas 1 

Contrabass 

Pizzicato 

Tube Bell 

SynMallet 

ClockShop 

29 

Syn Bass 2 

AcBD/Crash 

Drums 参 2 

Baaa&Vibe 

30 

Syn Bass 3 

Harp 1 

Him/AcTom 

Lore 

Westerns 

31 

Syn Basa 4 

Harp 2 

T.SD/C.HH 

Harpsicord 

Breathy 

32 

Fantasy 

String 1 

Tenor Sax 

DoubleReed 

Strings 

33 

Harmo Pan 

String 2 

Flute 

Bottles 

BigCity 

Venice 

34 

Chorale 

String 3 

12 String 

Koto Trem 

35 

Glasses 

String 4 

String ena 

BellRing 

MultiSound 

36 

Soundtrack 

Brass 1 

Cello 

SynthBassI 

Orchstra4 

37 

Atmosphere 

Brass 2 

Mellow EP 

Tinp^Bells 

MultiBasa 

38 

Warm Bell 

Brass 3 

French Horn 

Solo Synth 

PaatTime 

39 

Funny vox 

Brass 4 

IKey Beat2 

Pop 

Basa&Reed 

40 

Echo Bell 

Trumpet 1 

Sitar 

Magician 

MIDIStack2 

41 

Ice Rain 

Trumpet 2 
Trombone 1 

Milky Way 

Piano8 # 

VoioeChoir 

42 

Oboe 2001 

Syn Solo2 

Overture 

StringMix 

43 

Echo Pan 

Trombone 2 

Glocken 

Angels 

SuperBras8 

Bombay 

44 

DoctorSolo 

Horn 

Xylophone 

Solo Violin 

Sitarl 

45 

Schooldaze 

Fr Horn 

Tubular 

Acoustic 

46 

BellSinger 

Engl Horn 

Oboe 

SlapBass 

Wind5th 

47 

SquareWave 
Str Sect 1 

Tuba 

Pizzicato 

PipeOrgan 

Trunpet&FH 

48 

Flute 1 

Piano2 

Wire 

Caverns 

49 

Str Sect 2 

Flute 2 

Honkey Tonk 

Drum8#3 

Basa&Sax 

50 

Str Sect 3 

Piccolo 

Harpsichrd 

BambuTrem 

PianoVioce 

51 

Pizzicato 

Recorder 

Drawbar 

E.piano4 

VioceSnap 

52 

Violin 1 

Pan Pipes 

Prs Brass 

TubaFlugel 

5Strings 

53 

Violin 2 

BottleBlow 

Church 

VoiceWave 

TechnoFunk 

54 

Cello1 

Breathpipe 

Ninja 

Ouitar2 

Jamaica 

55 

Cello 2 

Whistle 

Fuzz Mute 

MetalHit 

ClubDate 

56 

Contrabass 

Sax 1 

Amazone 

SjnthBa882 

Braaa-Orch 

57 

Harp 1 

Sax 2 

Fretleas 

StringRiBe 

ElecGuitar 

58 

Harp 2 

Sax 3 

Pick Base 

PanWave 

Gothica 

59 

Guitar 1 

Clarinet 1 
Clarinet 2 

Whistle 

Hammer 

BASB&Horn 

60 

Quiter 2 

Wood Log 

CloudNine 

SaintPeter 

61 

Elec Gtr 1 

Oboe 

E.BD/Ride 

Clav 

Celeatial 

62 

Elec Gtr 2 

Basoon 

E.SD/E.Tom 

TENOR SAX 

StrintfBell 

63 

Sitar 

Harmonica 

A.SD/O.HH 

Voices 

Madness 

64 

Acou Basal 

Fantasy 

SYMPHONY 

RockGuitar 

China 

65 

Acou Bass2 

Harao Pan 

HEAVY SP 

WindBells 

LayerPad 

66 

Elec Bassi 

Chorale 

ROMANCE 

SynthBa8s3 

TheHunter 

67 

Elec Bass2 

Glasses 

AcDRUM SET 

Organ1 

Block 

TP4Sax 

68 

Slap Basel 

Soundtrack 

DREAMS 

DeepHeart 

69 

Slap Ba8a2 

Atmosphere 

AIR BP 

PingerSnap 

SaxfcOrch 

70 

Fretless 1 

Warm Bell 

KING&QUEEN 

MagicOrgan 

BambuBeil 

71 

Fretleas 2 

Space Horn 

MARCH BAND 

E.Piano2 

AirHornB 

72 

Flute 1 

Echo Bell 

X f BELL 

Brass2 

MusicBox 

73 

Flute 2 

Ice Rains 

STR/BRASS 

FV Wave 

Electric 

74 

Piccolo1 

Oboe 2002 

STARDUST 

PickGuitar 

Animation 

75 

Piccolo 2 

Echo pan 

PIANO PAD 

Digi-Bells 

DirtyBra88 

76 

Recorder 

Bell Swing 
Reso Synth 

CAVERN 

AnalogBass 

StrfcPiano 

77 

Panpipes 

PETER PAN 

PingWave 

SaxSection 

78 

Sax 1 

Steam Pad 

IMPACT 

VibeHit 

DigitalBox 

79 

Sax 2 

Vibestring 

VEL PIANO 

Pluck 

PianoABPl 

80 

Sax 3 

Syn Lead 1 

CHORUS EP 

Good&Bad 

ThePlanets 

81 

Sax 4 

Syn Lead 2 

REED SPLIT 

Ditfital2 

Barbarians 

82 

Clarinet 1 

Syn Lead 3 

MORNING 

Mute Trp. 

Atomosphere 

83 

Clarinet 2 

Syn Lead 4 

VIBE EP . 

Stratos 

MetalClav 

84 

Oboe 

Syn Bass 1 

CODA 

Sitar2 

HammerHead 

85 

Engl Horn 

Syn Bass 2 

BASS SOLO 

Flexatone 

Nuts&Bolts 

86 

Bassoon 

Syn Bass 3 

FANFARE 

Digital4 

OrganChoir 

87 

Harmonica 

Syn Bass 4 

VEL EP 

SoftHorns 

Piano(L+R> 

88 

Trumpet 1 

Acou Baas 1 

1KBY BAND 

HellsBells 

SpaceRace 

LUNA-PAD 

89 

Trumpet 2 
Trombone 1 

Acou Basa 2 

SUSHI BAR 

Drop 

90 

Elec Bass 1 

ISLANDS 

Zephyr 

Beauty 

91 

Trombone 2 

Elec Bass 2 

E.DRUM SET 

B.Piano3 

WaveMallet 

92 

Fr Horn 1 

Slap Basa 1 
Slap Bass 2 

E,GUITARS 

SynthBrass 

Mallets 

93 

Fr Horn 2 

THUMB1 EP 

Digital5 

E.Guitarl 

PluckOrgan 

94 

Tuba 

Fretle881 

Ac DUO 

E.PianoMix 

95 

Brs Sect 1 

Fretleas 2 

CEREMONY 

Rhythm 

SuperSynth 

96 

Brs Sect 2 

Vibe 


MonoSynth 

Passages 

97 

Vibe 1 

dock 


Hold. 

OctaveBaas 

98 

Vibe 2 

Marinba 


Wait. 

Sub-Space 

99 

100 

101 

102 

103 

104 

105 

106 

107 

108 

109 

110 
111 
112 

113 

114 

115 

116 

117 

118 

119 

120 
121 
122 

123 

124 

125 

126 

Syn Mallet 
Wind Bell 
Clock 

Tube Bell 
Xylophone 
Marimba 

Koto 

Sho 

Shakuhachi 
Whistle 1 
Whistle 2 
BottleBlow 
BreathPipe 
Timpani 
MelodicTom 
Deep Snare 
Elec Percl 
Elec Perc2 
Taiko 

Taiko Rin 

Cynbal 

Castanets 

Triangle 

Orche Hit 

Telephone 

Bird tweet 

OneNoteJam 

WaterBella 

Xylophone 
Guitar 1 
Guitar 2 

Elec Gtr 1 
Elec Gtr 2 
Koto 

Shamisen 

JamiBen 

Sho 

Shakuhachi 
Wadaiko Set 
Sitar 

Steel Drum 
Tech Snare 
Elec Ton 
Reverse Cym 
Ethno Hit 
Timpani 
Triangle 

Wind Bell 

Tube Bell 
Orche Hit 

Bird Tweet 

OneNoteJam 

Telephone 

Typewriter 

Insect 

WaterBells 


Surprise!! 

Please -♦ 


127 JungleTune JungleTune 

* 番号はブログラムチェンジ時の第 2 バラメータ。 M 丨は音色番号と同じ。 
音色番号を求めるには， M 丨以外では I を加え丨〜128に浦正すること。 


17 

17 

49 
6 
6 

38 

38 

50 
20 
20 
20 
20 
54 
54 
54 

39 

51 
51 
51 
19 
19 
19 
12 
12 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 

27 
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36 

36 

36 

29 

52 

28 

28 

43 

43 

43 

43 

45 

16 


48 

46 

46 

37 

37 

7 

9 

9 

3 

35 

24 

24 

41 

26 

26 

58 

58 

59 
59 
58 
58 


33 

33 

33 

33 

15 

15 
47 
39 

16 
16 
22 
22 
22 
22 
39 
39 
22 
22 
21 
12 
12 
13 
13 
44 
29 
55 
13 
23 
39 
2 

60 

60 

2 

2 



5 


8 

57 


▼富士通さんによると，平成元年2月28日パソコンは変わるそうだ。やっとパソコンが歌 
70 Oh! X 1989.5. って躍れる時代が来たか……ん？時の流れというものは，早いもんですね。 

谷口 洋一 （17) X 1 C / X 68000三重県 


表2 MT -32， D -10/20， K 1, M 1 音色リスト 

各檐種摞 準内嚴 音色データ 


表3代替音色例 

MT -32 代替音色リス t 
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特集 MIDI サウンドデータ料理術 


D -10/20 を MT -32 に 

LA 音源音色データ集 


■■黼鼸 

■■■■■■■■■■■■画 
■■■■■■■■■腰 ■ 
_黼國鼸■■■■■■国■鼸 
■■■画 ■■■■■■■!_■ 


Chioa Ikuo 

千葉育夫 


音色を書き換えるだけでは，どうしても完全なデータ移植はできま 
せん。しかし，同じ音源を搭載しているなら，もっと突っこんだデ 
一夕互換の方法もあります。ここでは Roland D -10/20 を MT -32 に 
変身させてみることにしましよう。 


□-10/20 を _ T -32 に 

■■ 

PC -9801 とミユージくんのおかげか，パ 
ソコンで MIDI といえば MT -32 という風潮 
がとても強くなっています。 X 68000 用に発 
売された Musicstudio PRO -68 K や MUSIC 
PRO -68 K [ MIDI ] でも MT -32 が標準的な 
楽器として扱われています。 

MT -32 は非常にコストパフオーマンスの 
高い音源モジュールですが， X 68000 でサポ 
一卜されている Musicstudio PRO -68 K のよ 
うな，リアルタイム入力をメインにしたソ 
フトウェアではどうしても鍵盤つきの楽器 
がほしくなります。 MIDI では音源を持た 
ない専用キーボードも販売されています力す， 
これから MIDI を始めようというときに音 
源なしの楽器を買う人もいないでしょう。 

残念ながら鍵盤つきの MT -32 というもの 
はありませんが，それにもっとも近いのが 
同じ Roland から発売されている D - 10/20と 
いうシンセサイザです。同時発音最大32パ 
ーシャル，1音色最大4パーシャルの LA 
音源を搭載しており，機能的に兄れば MT 
-32 に鍵盤をつけたのが D -10， さらにシー 
ケンサをつけたのが D -20 といえます。 

しかし，すでに70ページを見ればわかる 
ように，同じ LA 音源（多少バージョンは 
違うが）を使ったシンセサイザでも，音色 
は同じではありません。まったく同じ音も 
ありますが，音色番号はそれぞれ独自の配 
列に従っています。つまり， MT -32 用のデ 
ータをそのまま鳴らすと，正常な演奏がで 
きません。 

音色以外の部分はどうでしょうか。イン 
プリメンテーシヨンチャートてコントロー 
ルチェンジ関係を調べてみるとマルチテイ 
ンバーモード（複数の MIDI チャンネルを 
送受信するモード）ではほとんど同じ仕様 


です。ただデジタルリバーブのパラメータ 
などに違いがあるのですが，それほど大き 
な問題になることはないでしよう。という 
ことは，音色を揃えてやれば， D -10 を MT 
-32 とほとんど同じものとして扱えるという 
ことを意味しているのです。 

音色変更の限界 

Musicstudio のデモデータで使われている 
音色は限られています。音色番号でいえば， 
7，21，26，33，40，44，46，51，52,54, 
55，56，63，65，66，70，82，86，87,98， 
106，107といったものがそれにあたります。 
まずは，これらの音色から変えてみるとよ 
いでしよう。 

宫島氏の記事のように，完全に同じ音色 
でなくても近い音色に振り替えて鳴らせば 
いいじやないかという人もいるかもしれま 
せんね。しかし，音色を揃えても，同時発 
音できる音数が足りなければ，正確な演奏 
はできません。これはほかの楽器でも同じ 
です。そして， D -10 は MT -32 より同時発 
音数が少ないのです。 

同じ音源なのに，なんか妙な感じがしま 
すが，これはプリセットトーンの内容と L 
A 音源の性質によるものです。 D -10 や MT 
-32 で採用されている LA 音源は，音色の要 
素をパーシャルという音の単位で扱い，ひ 
とつの音色は1〜4個のパーシャルで構成 
されています。この場合，32パーシャル同 
時発音となっていますので，1パーシャル 
の音なら32音，4パーシャルの音を使えば 
8音同時発音できるわけです。 

MT -32 では1パーシャルしか使わない音 
色が結構ありますが， D -10 ではたくさんの 
パーシャルを使い，ぜいたくな音作りを行 
っています。これも楽器の性格の違いとい 
えますが，その音を4パーシャルの音に変 


えると， MT -32 では普通の演奏だったもの 
が D -10 ではぶつ切りになることもありえま 
す。 

これでは同時発音数が少なくなるので， 
MT -32 を最大限に使った Musicstudio PR 
0-68 K のソングファイルなどでは，原曲を 
忠実には再現できなくなります。もっとも， 
これはほかのシンセサイザについてもいえ 
ることですけど （ MT - 32より同時発音数が 
多いシンセサイザなどはほとんどない)。 

つまり，音色を近いものに差し換えるだ 
けでなく，音色のパーシャル数を揃えるこ 
とで，より完全な互換性がえられるのです。 
同じ音源の D -10 ならば，より高いデータ互 
換を望みたいと思うのは当然でしよう。 

音色の書吉換え 

LA 音源というものも，シンセサイザの 
はしくれですから，当然ユーザーが自由に 
音色をエディットできます。つまり， MT - 
32のプリセットトーンをそのまま移植する 
ことはできないものでしようか，という話 
になるわけです。 

結論からいえば，かなりのところまで可 
能です。たいていの音色は70ページに従 
ってパラメータを変更し，単に置き換えで 
きない音色については MT -32 の音色を参 
考に D -10 用のものを作成するほかありませ 
ん。変更用データの一例が表1にパラメー 
タリストとしてまとめてありますので，そ 
れに従ってエディットします。 

ただし， LA 音源で設定するパラメータは 
同じでも，内蔵されているサンプリングデ 
ータの違いからどうしても実現できない音 
色があります。パラメータを揃えても，ア 
タック音が違うとどうしても同じ音はでき 
ません。しかたがないので，それらは「で 
きるだけ近い音色」を作成しておきました。 

特集 LA 音源音色データ集 /I 


▼昨日 OS -9 を買い，今日はクロックのウインドウを何個まで開けられるか，などというば 
かなことをやってしまった（一応 win 99 までですね)。でも，秒針が3秒ステップになって 
情けなかった。 尾形哲夫（30> Xl / turbo / Z / X 68000北海道 






使用方法 

ここに掲載したものは LA 音源用のパラ 
メータリストですので，各機種のプログラ 
ム エディッ ト機能で入力していくことにな 
ります。音色を書き換えるということは， 
プリセットトーンを破壊するということで 
すから，あとで困らないように必要なとき 
に元の音色パラメータを再現できるように 
配慮しておくことが重要です。できれば別 
売りの RAM カードを使って音色を バック 
アップしておいてください。 

「音色のエディットは当たり前 j という人な 


らよいのですが，自信のない人はマニュア 
ルをよく読んでとりあえずひとつの音を確 
実に書き換え/復帰できるようになってから 
手を出すようにしてください。 

今月掲載されている， X 68000 の MIDI 用 
外部関数などで， エクスクルー シブ メッセ 
ージ による音色ダンプ& エディッ トプ ログ 
ラムなどを作ることも不可能ではありませ 
ん。一般に音色データなどは，一度に転送 
されるデータが非常に大きいので，速度的 
には少し苦しいのですが（取りこぼしがあ 
る）， コンパイル するなり，新しい外部関数 
を拡張するなりして対応してみるとよいで 
しよラ。 


こういった音色群をフアイルで扱うよう 
にできれば，ワンタッチで D -10 t MT -32 
の2つの楽器に変身させることもできるで 
しよう。そうなれば，さらに MIDI の世界 
も広がりますね。 

残念ながら，今回はそのあたりまではサ 
ポートしきれませんでしたので，あとはユ 
ーザーの皆さんの自由課題としておきまし 
よう。これは D -10 などに限ったことではあ 
りませんので，各機種のユーザーの方はそ 
れぞれがんばってみてください。 

また，さらに発展して，各機種用の音色 
エディタなどの作成に挑戦してみるのも面 
白いと思います。 


表1 MT -32 互換データ 


7. ElecPiano 4 


[Structure 1 &2 } 1 I I Structure 3&4 ] 1 i I ENV Mode ] Normal I I Partial Mute ]l 


WG 

1 

2 

3 

4 

TVF 

1 

2 

3 

4 

TVA 

1 

2 

3 

4 


Coarse 

C4 

C4 

C4 

C4 



Freq 

55 

00 

00 

00 



Level 

100 

00 

00 

00 

Fine 

00 

00 

00 

00 

Reso 

00 

00 

00 

00 

Velo 

+ 35 

00 

00 

00 

KF 

s2 

1 

1 

1 

KF 

3/8 

1 

1 

1 

BP 1 

>G5 

>C4 

>C4 

>C4 


Rate 

64 

00 

00 

00 

BP 

<A4 

<A1 

<A1 

<A1 

B し 1 

-04 

00 

00 

00 

Depth 

06 

00 

00 

00 

B し 

+ 02 

00 

00 

00 

BP 2 

<C4 

<C4 

<C4 

<C4 

Mod 

50 

00 

00 

00 


Depth 

61 

00 

00 

00 

BL2 

00 

00 

00 

00 


Bend 

ON 

OFF 

OFF 

OFF 

DVelo 

75 

00 

00 

00 



VeloTI 

04 

00 

00 

00 


Form 

SQU 

SQU 

SQU 

SQU 

DKF 

00 

00 

00 

00 

TKF 

03 

00 

00 

00 

PCMB 

01 

01 

01 

01 

TKF 

00 

00 

00 

00 

T1 

00 

00 

00 

00 

PCM No 

01 

01 

01 

01 

T1 

02 

00 

00 

00 

T2 

38 

00 

00 

00 


PW 

62 

00 

00 

00 

T2 

14 

00 

00 

00 

T3 

44 

00 

00 

00 

Velo 

00 

00 

00 

00 

T3 

38 

00 

00 

00 

T4 

58 

00 

00 

00 


De 

04 

00 

00 

00 

T4 

100 

00 

00 

00 

LI 

100 

00 

00 

00 

Velo 

00 

00 

00 

00 

LI 

55 

00 

00 

00 

し 2 

99 

00 

00 

00 

TKF 

00 

00 

00 

00 

L2 

66 

00 

00 

00 

Sus L 

00 

00 

00 

00 

T1 

18 

00 

00 

00 

SusL 

22 

00 

00 

00 



T2 

22 

00 

00 

00 



T3 

26 

00 

00 

00 


T4 

00 

00 

00 

00 

し 0 

00 

00 

00 

00 

LI 

+ 02 

00 

00 

00 

し 2 

-03 

00 

00 

! 00 

EndL 

00 

00 

00 

00 


26. Syn Brass 2 


[Structure 1&2 f 1 I [structure 3 & 4 fill ENV Mode ] Normal| f Partial Mute [123-] 


WG 

1 

2 

3 

4 

TVF 

1 

2 

3 

4 


TVA 

1 

2 

3 

4 


Coarse 

C4 

C4 

C3 

C4 



Freq 

60 

46 

62 

00 



Level 

100 

80 

63 

00 

Fine 

00 

+ 09 

00 

00 

Reso 

05 

00 

18 

00 

Velo 

+ 20 

+ 20 

+ 50 

00 

KF 

s2 

s2 

s2 

1 

KF 

3/4 

7/8 

7/8 

1 

BP 1 

>C7 

>C7 

>C4 

>C4 


Rate 

64 

64 

62 

00 

BP 

<A5 

<A5 

>A5 

<A1 

B し 1 

-09 

-12 

00 

00 

Depth 

10 

10 

10 

00 

B し 

+ 03 

+ 03 

-02 

00 

BP 2 

<C4 

く C4 

<C5 

<C4 

Mod 

40 

42 

27 

00 



Depth 

95 

70 

70 

00 

B し 2 

00 

00 

-02 

00 


Bend 

ON 

ON 

ON 

OFF 

DVelo 

100 

80 

77 

00 


VeloTI 

00 

00 

00 

00 


Form 

SAW 

SQU 

SAW 

SQU 

DKF 

00 

00 

00 

00 

TKF 

00 

00 

00 

00 

PCMB 

01 

01 

01 

01 

TKF 

01 

02 

01 

00 

T1 

02 

03 

00 

00 

PCM No 

01 

01 

01 

01 

T1 

12 

08 

00 

00 

T2 

04 

05 

03 

00 


PW 

00 

65 

00 

00 

T2 

24 

29 

36 

00 

T3 

08 

10 

06 

00 

Velo 

00 

00 

00 

00 

T3 

39 

40 

38 

00 

T4 

38 

38 

38 

00 


Depth 

05 

00 

03 

00 

T4 

45 

56 

45 

00 

LI 

74 

77 

78 

00 

Velo 

01 

00 

00 

00 

LI 

46 

28 

100 

00 

し 2 

91 

91 

86 

00 

TKF 

03 

00 

00 

00 

L2 

68 

52 

95 

00 

Sus L 

100 

100 

100 

00 

T1 

14 

00 

27 

00 

Sus L 

21 

14 

39 

00 


T2 

13 

00 

13 

00 



T3 

25 

53 

48 

00 


T4 

16 

00 

16 

00 

し 0 

一 44 

00 

+ 50 

00 

LI 

-24 

00 

-43 

00 

し 2 

—10 

00 

+ 11 

00 

EndL 

00 

00 

00 

00 


21. Clavi 2 33. Fantasy 

[Structure 1&2] 2 I I Structure 3 & 4 fl j I ENV Mode ]NormalJ I Partial Mute [l 2 - J [Structure 1&2 [ 8 ] [structure 3 & 4l 3 1[ENV Mode〔Normal I [ Partial Mute 1123-1 


WG 

1 

2 

3 

4 

TVF 

1 

2 

3 

4 


Coarse 

C4 

RI7 

C4 

C4 



Freq 

75 

100 

00 

00 


Fine 

00 

00 

00 

00 



Reso 

09 

11 

00 

00 


KF 

s2 

3/8 

1 

1 



KF 

5/8 

3/2 

1 

1 


Rate 

64 

00 

00 

00 



BP 

<A4 

<A3 

<A1 

<A1 


Depth 

01 

00 

00 

00 



B し 

+ 02 

+ 03 

00 

00 


Mod 

41 

00 

00 

00 



Depth 

50 

14 

00 

00 


Bend 

ON 

ON 

OFF 

OFF 



DVelo 

47 

14 

00 

00 


Form 

SQU 

SAW 

SQU 

SQU 



DKF 

00 

00 

00 

00 


PCM B 

01 

01 

01 

01 



TKF 

01 

01 

00 

00 


PCM No 

01 

01 

01 

01 



T1 

03 

02 

00 

00 


PW 

100 

90 

00 

00 



T2 

18 

01 

00 

00 


Velo 

00 

00 

00 

00 



T3 

42 

48 

00 

00 


Depth 

03 

08 

00 

00 



T4 

25 

38 

00 

00 


Velo 

00 

00 

00 

00 



LI 

79 

61 

00 

00 


TKF 

02 

00 

00 

00 



し 2 

65 

33 

00 

00 


T1 

01 

01 

00 

00 



SusL 

21 

00 

00 

00 


T2 

01 

00 

00 

00 








T3 

03 

02 

00 

00 








T4 

21 

00 

00 

00 








L0 

00 

00 

00 

00 








LI 

+ 33 

+ 46 

00 

00 








し 2 

-01 

-02 

00 

00 








EndL 

-09 

00 

00 

00 








TVA 

1 

2 

3 

4 


Level 

100 

56 

00 

00 


Velo 

+ 20 

+ 13 

00 

00 


BP 1 

>C7 

>C7 

>C4 

>C4 


B し 1 

-06 

-12 

00 

00 


BP 2 

<C4 

>E3 

>C4 

<C4 


B し 2 

00 

00 

00 

00 


VeloTI 

03 

03 

00 

00 


TKF 

03 

03 

00 

00 


T1 

01 

01 

00 

00 


T2 

05 

08 

00 

00 


T3 

33 

37 

00 

00 


T4 

20 

31 

00 

00 


LI 

100 

100 

00 

00 


し 2 

97 

90 

00 

00 


SusL 

00 

00 

00 

00 


WG 

1 

2 

3 

4 

TVF 

1 

2 

3 

4 

TVA 

1 

2 

3 

4 


Coarse 

C4 

C4 

E3 

C4 



Freq 

78 

60 

00 

00 



Level 

80 

67 

66 

00 

Fine 

+ 05 

-04 

00 

00 

Reso 

16 

00 

00 

00 

Velo 

+ 18 

+ 18 

+ 25 

00 

KF 

s2 

s2 

s2 

1 

KF 

3/8 

1/2 

1 

1 

BP 1 

>C7 

>C7 

>C«6 

>C4 


Rate 

60 

64 

00 

00 

BP 

<D4 

<B5 

<A1 

<A1 

B し 1 

-04 

— 04 

-06 

00 

Depth 

19 

22 

00 

00 

B し 

-02 

+ 01 

00 

00 

BP 2 

<C2 

<C4 

<C2 

<C4 

Mod 

40 

41 

00 

00 



Depth 

37 

22 

00 

00 

BL2 

-12 

00 

-12 

00 


Bend 

ON 

ON 

ON 

OFF 

DVelo 

57 

22 

00 

00 


Velo T1 

04 

02 

04 

00 


Form 

SAW 

SQU 

SQU 

SQU 

DKF 

03 

04 

00 

00 

TKF 

01 

01 

01 

00 

PCM B 

01 

01 

01 

01 

TKF 

04 

00 

00 

00 

T1 

22 

29 

00 

00 

PCM No 

01 

01 

106 

01 

T1 

13 

17 

00 

00 

T2 

23 

28 

37 

00 


PW 

41 

74 

00 

00 



T2 

25 

22 

00 

00 

T3 

28 

29 

76 

00 

Velo 

00 

00 

00 

00 

T3 

32 

24 

00 

00 

T4 

78 

78 

78 

00 


Depth 

05 

00 

00 

00 

T4 

88 

100 

00 

00 

LI 

43 

45 

100 

00 

Velo 

03 

03 

00 

00 

LI 

72 

22 

00 

00 

し 2 

69 

70 

76 

00 

TKF 

00 

00 

00 

00 

し 2 

39 

39 

00 

00 

Sus L 

100 

100 

40 

00 

T1 

01 

14 

00 

00 

Sus L 

54 

54 

00 

00 


T2 

08 

22 

00 

00 



T3 

12 

33 

00 

00 


T4 

32 

37 

00 

00 

し 0 

00 

-21 

00 

00 

LI 

— 37 

-09 

00 

00 

L2 

-15 

00 

00 

00 

EndL 

-01 

-05 

00 

00 


72 Oh ! X 1989.5. 


▼ ここ 1 年程すごいと思うソフトが出ていない。しかも未だにいいと思うのは，フアミコ 
ンのドラタエ II である。ハードでは，遙かにパソコンが上であるはずなのに。 

上井谷清 （25) Xlturbo / X 68000大阪府 








































































































































































































































































































































































40. Funny Vox 


「Structure 1&2 I 1 | I Structure 3 & 4 ]1 I [ENV Mode ]Normal] [Partial Mute]1 —— ( 


WG 

1 

2 

3 

4 


TVF 

1 

2 

3 

4 

TVA 

1 

2 

3 

4 


Coarse 

C5 

C4 

C4 

C4 



Freq 

69 

00 

00 

00 



Level 

80 

00 

00 

00 

Fine 

00 

00 

00 

00 

Reso 

28 

00 

00 

00 

Velo 

+ 20 

00 

00 

00 

KF 

s2 

1 

1 

1 

KF 

3/8 

1 

1 

1 

BP 1 

>G5 

>C4 

>C4 

>C4 


Rate 

62 

00 

00 

00 

BP 

>C6 

<A1 

<A1 

<A1 

B し 1 

-03 

00 

00 

00 

Depth 

21 

00 

00 

00 

B し 

00 

00 

00 

00 

BP 2 

く C4 

<C4 

<C4 

<C4 

Mod 

89 

00 

00 

00 



Depth 

29 

00 

00 

00 

BL2 

00 

00 

00 

00 


Bend 

ON 

OFF 

OFF 

OFF 

DVelo 

10 

00 

00 

00 


Velo T1 

00 

00 

00 

00 


Form 

SAW 

SQU 

SQU 

SQU 

DKF 

00 

00 

00 

00 

TKF 

01 

00 

00 

00 

PCM B 

01 

01 

01 

01 

TKF 

00 

00 

00 

00 

T1 

00 

00 

00 

00 

PCM No 

01 

01 

01 

01 

T1 

06 

00 

00 

00 

T2 

02 

00 

00 

00 


PW 

100 

00 

00 

00 

T2 

20 

00 

00 

00 

T3 

06 

00 

00 

00 

Velo 

00 

00 

00 

00 

T3 

11 

00 

00 

00 

T4 

10 

00 

00 

00 


Depth 

07 

00 

00 

00 

T4 

100 

00 

00 

00 

LI 

80 

00 

00 

00 

Velo 

00 

00 

00 

00 

LI 

15 

00 

00 

00 

し 2 

93 

00 

00 

00 

TKF 

00 

00 

00 

00 

し 2 

62 

00 

00 

00 

SusL 

100 

00 

00 

00 

T1 

20 

00 

00 

00 

SusL 

100 

00 

00 

00 



T2 

22 

00 

00 

00 




T3 

39 

00 

00 

00 


T4 

01 

00 

00 

00 

L0 

-48 

00 

00 

00 

LI 

-21 

00 

00 

00 

L2 

-06 

00 

00 

00 

EndL 

00 

00 

00 

00 


44. Echo Pan 

[Structure 1&2 I 8 ] [structure 3 & 4 [1]I ENV Mode ]Normal] I Partial Mute II2--I 


WG 

1 | 2 

3 

4 


TVF 

1 

2 

3 

4 

TVA 

1 

2 

3 

4 


Coarse 

C4 

C4 

C4 

C4 



Freq 

45 

37 

00 

00 



Level 

95 

95 

00 

00 

Fine 

+ 05 

-05 

00 

00 

Reso 

25 

20 

00 

00 

Velo 

+ 16 

+ 16 

00 

00 

KF 

s2 

s2 

1 

1 

KF 

1/2 

1/2 

1 

1 

BP1 

>C4 

>C4 

>C4 

>C4 


Rate 

61 

66 

00 

00 

BP 

>E5 

>E5 

<A1 

<A1 

B し 1 

00 

00 

00 

00 

Depth 

20 

23 

00 

00 

B し 

00 

00 

00 

00 

BP 2 

<C4 

<C4 

<C4 

<C4 

Mod 

54 

49 

00 

00 


Depth 

100 

100 

00 

00 

BL2 

00 

00 

00 

00 


Bend 

ON 

ON 

OFF 

OFF 

DVelo 

30 

30 

00 

00 



Velo T1 

04 

04 

00 

00 


Form 

SAW 

SAW 

SQU 

SQU 

DKF 

00 

00 

00 

00 

TKF 

02 

02 

00 

00 

PCM B 

01 

01 

01 

01 

TKF 

00 

00 

00 

00 

T1 

01 

01 

00 

00 

PCM No 

01 

01 

01 

01 

T1 

00 

00 

00 

00 

T2 

42 

48 

00 

00 


PW 

00 

00 

00 

00 

T2 

42 

49 

00 

00 

T3 

01 

06 

00 

00 

Velo 

00 

00 

00 

00 

T3 

01 

01 

00 

00 

T4 

80 

80 

00 

00 


Depth 

00 

00 

00 

00 

T4 

77 

99 

00 

00 

LI 

100 

81 

00 

00 

Velo 

00 

00 

00 

00 

LI 

100 

98 

00 

00 

し 2 

89 

99 

00 

00 

TKF 

00 

00 

00 

00 

L2 

45 

16 

00 

00 

Sus L 

45 

45 

00 

00 

T1 

00 

00 

00 

00 

SusL 

55 

55 

00 

00 


12 

00 

00 

00 

00 



13 

00 

00 

00 

00 


T4 

00 

00 

00 

00 

L0 

00 

00 

00 

00 

LI 

00 

00 

00 

00 

し 2 

00 

00 

00 

00 

EndL 

00 

00 

00 

00 


46. Schooldaze 

[Structure 1&2 \ 8 ] [Structure 3 & 4 [1 I ENV Mode ]Normal) I Partial Mute 112--| 


WG 

1 

2 

3 

4 

TVF 

1 

2 

3 

4 


TVA 

1 

2 

3 

4 


Coarse 

C4 

C4 

C4 

C4 



Freq 

85 

78 

00 

00 



Level 

77 

77 

00 

00 

Fine 

+ 04 

-05 

00 

00 

Reso 

00 

16 

00 

00 

Velo 

+ 25 

+ 25 

00 

00 

KF 

1 

1 

1 

1 

KF 

1/8 

1/4 

1 

1 

BP 1 

>C4 

>C4 

>C4 

>C4 


Rate 

61 

64 

00 

00 

BP 

<C5 

>C5 

<A1 

<A1 

B し 1 

00 

00 

00 

00 

Depth 

23 

23 

00 

00 

B し 

+ 01 

-01 

00 

00 

BP 2 

<C4 

<C4 

<C4 

<C4 

Mod 

61 

71 

00 

00 



Depth 

53 

62 

00 

00 

B し 2 

00 

00 

00 

00 


Bend 

ON 

ON 

OFF 

OFF 

DVelo 

100 

00 

00 

00 


Velo T1 

00 

00 

00 

00 


Form 

SRW 

SQU 

SQU 

SQU 

DKF 

00 

00 

00 

00 

TKF 

00 

00 

00 

00 

PCMB 

01 

01 

01 

01 

TKF 

00 

00 

00 

00 

T1 

22 

15 

00 

00 

PCM No 

01 

01 

01 

01 

T1 

00 

00 

00 

00 

T2 

11 

09 

00 

00 


PW 

00 

59 

00 

00 

T2 

26 

00 

00 

00 

T3 

10 

11 

00 

00 

Velo 

00 

00 

00 

00 

T3 

33 

25 

00 

00 

T4 

23 

37 

00 

00 


Depth 

05 

00 

00 

00 

T4 

63 

31 

00 

00 

LI 

100 

77 

00 

00 

Velo 

00 

00 

00 

00 

LI 

100 

00 

00 

00 

し 2 

100 

92 

00 

00 

TKF 

00 

00 

00 

00 

し 2 

44 

100 

00 

00 

Sus L 

100 

100 

00 

00 

T1 

00 

00 

00 

00 

Sus L 

00 

05 

00 

00 


T2 

00 

00 

00 

00 



T3 

37 

52 

00 

00 


T4 

00 

00 

00 

00 

し 0 

00 

00 

00 

00 

LI 

00 

00 

00 

00 

し 2 

-07 

00 

00 

00 

EndL 

00 

00 

00 

00 


51.Str Sects 


[Structure 1&2 M j [structure 3 & 4 ] i i i ENV Mode [Normal 丨 I Partial Mute 1 1 Z --] 


WG 

1 

2 

3 

4 

TVF 

1 

2 

3 

4 

TVA 

1 

2 

3 

4 


Coarse 

C4 

C4 

C4 

C4 



Freq 

100 

100 

00 

00 



Level 

100 

100 

00 

00 

Fine 

00 

+ 10 

00 

00 

Reso 

00 

00 

00 

00 

Velo 

+ 30 

+ 30 

00 

00 

KF 

s2 

s2 

1 

1 

KF 

5/8 

5/8 

1 

1 

BP 1 

>C4 

>C4 

>C4 

>C4 


Rate 

64 

65 

00 

00 

BP 

>G6 

>E6 

<A1 

<A1 

B し 1 

00 

00 

00 

00 

Depth 

04 

05 

00 

00 

B し 

-04 

-06 

00 

00 

BP 2 

<C4 

<C4 

く C4 

<C4 

Mod 

100 

100 

00 

00 



Depth 

27 

27 

00 

00 

B し 2 

00 

00 

00 

00 


Bend 

ON 

ON 

OFF 

OFF 

DVelo 

100 

100 

00 

00 



Velo T1 

03 

03 

00 

00 


Form 

SAW 

SAW 

SQU 

SQU 

DKF 

00 

00 

00 

00 

TKF 

00 

00 

00 

00 

PCM B 

01 

01 

01 

01 

TKF 

00 

00 

00 

00 

T1 

22 

19 

00 

00 

PCM No 

01 

01 

01 

01 

T1 

09 

12 

00 

00 

T2 

28 

32 

00 

00 


PW 

00 

00 

00 

00 

T2 

20 

18 

00 

00 

T3 

22 

20 

00 

00 

Velo 

00 

00 

00 

00 

T3 

21 

23 

00 

00 

T4 

72 

72 

00 

00 


Depth 

05 

03 

00 

00 

T4 

90 

92 

00 

00 

LI 

71 

71 

00 

00 

Velo 

02 

01 

00 

00 

LI 

21 

21 

00 

00 

L2 

100 

100 

00 

00 

TKF 

00 

00 

00 

00 

L2 

35 

35 

00 

00 

SusL 

100 

100 

00 

00 

T1 

10 

12 

00 

00 

SusL 

29 

29 

00 

00 


T2 

08 

09 

00 

00 



丁 3 

04 

05 

00 

00 


T4 

18 

19 

00 

00 

LO 

一 50 

一 45 

00 

00 

LI 

-39 

一 35 

00 

00 

L2 

-26 

-22 

00 

00 

EndL 

00 

00 

00 

00 


52. Pizzicato 

[Structure 1&2 J 3 ] [structure 3 & 4 [ 3 ] I ENV Mode ] Normal] I Partial Mute 112 3-1 


WG 

1 

2 

3 

4 


TVF 

1 

2 

3 

4 

TVA 

1 

2 

3 

4 


Coarse 

C3 

C4 

C5 

C4 



Freq 

00 

31 

00 

00 



Level 

100 

80 

100 

00 

Fine 

-16 

-05 

-16 

00 

Reso 

00 

00 

00 

00 

Velo 

+ 26 

+ 34 

+ 16 

00 

KF 

s2 

s2 

s2 

1 

KF 

1 

1/2 

1 

1 

BP 1 

>C7 

>C7 

>D3 

>C4 


Rate 

00 

64 

00 

00 

BP 

<A1 

<AJ4 

<A1 

<A1 

B し 1 

00 

-02 

-09 

00 

Depth 

00 

05 

00 

00 

B し 

00 

00 

00 

00 

BP 2 

<R4 

<C4 

<A1 

<C4 

Mod 

00 

54 

00 

00 



Depth 

00 

75 

00 

00 

B し 2 

-05 

00 

一 12 

00 


Bend 

ON 

ON 

ON 

OFF 

DVelo 

00 

50 

00 

00 



Velo T1 

00 

00 

00 

00 


Form 

SQU 

SAW 

SQU 

SQU 

DKF 

00 

03 

00 

00 

TKF 

00 

00 

00 

00 

PCM B 

01 

01 

01 

01 

TKF 

00 

00 

00 

00 

T1 

00 

01 

03 

00 

PCM No 

67 

01 

62 

01 

T1 

00 

10 

00 

00 

T2 

00 

32 

06 

00 


PW 

00 

22 

00 

00 

T2 

00 

29 

00 

00 

T3 

00 

01 

10 

00 

Velo 

00 

00 

00 

00 

T3 

00 

01 

00 

00 

T4 

70 

65 

70 

00 


Depth 

00 

00 

00 

00 

T4 

00 

100 

00 

00 

LI 

100 

100 

73 

00 

Velo 

00 

00 

00 

00 

LI 

00 

100 

00 

00 

L2 

100 

84 

87 

00 

TKF 

00 

00 

00 

00 

L2 

00 

48 

00 

00 

Sus L 

00 

00 

100 

00 

T1 

00 

00 

00 

00 

Sus L 

00 

28 

00 

00 


12 

00 

00 

00 

00 




T3 

00 

00 

00 

00 


T4 

00 

00 

00 

00 

L0 

00 

00 

00 

00 

LI 

00 

00 

00 

00 

L2 

00 

00 

00 

00 

EndL 

00 

00 

00 

00 


54. Violin2 

[Structure 1 & 2 J 3 | [ Structure 3 & 4 ]1 i | ENV Mode 」 Normal I I Partial Mute ]l2 - - | 


WG 

1 

2 

3 

4 

TVF 

1 

2 

3 

4 

TVA 

1 

2 

3 

4 


Coarse 

C3 

C4 

C4 

C4 



Freq 

00 

86 

00 

00 



Level 

90 

90 

no 

00 

Fine 

00 

00 

00 

00 

Reso 

00 

00 

00 

00 

Velo 

+ 43 

+ 35 

UO 

00 

KF 

s2 

s2 

1 

1 

KF 

1 

1/2 

1 

1 

BP1 

<C*4 

>C7 

>C4 

>C4 


Rate 

64 

64 

00 

00 

BP 

<A1 

<B5 

<A1 

<A1 

B し 1 

-05 

-04 

00 

00 

Depth 

30 

30 

00 

00 



B し 

00 

+ 02 

00 

00 

BP 2 

<C2 

<C4 

<C4 

<C4 

Mod 

00 

39 

00 

00 

Depth 

00 

39 

00 

00 

B し 2 

-12 

00 

00 

00 


Bend 

ON 

ON 

OFF 

OFF 

DVelo 

00 

80 

00 

00 


VeloTI 

04 

04 

00 

00 


Form 

SAW 

SQU 

SQU 

SQU 

DKF 

00 

04 

00 

00 

TKF 

03 

03 

00 

00 

PCM B 

01 

01 

01 

01 

TKF 

00 

00 

00 

00 

T1 

00 

06 

00 

00 

PCM No 

71 

01 

01 

01 

T1 

00 

00 

00 

00 

T2 

58 

09 

00 

00 


PW 

70 

100 

00 

00 

T2 

00 

20 

00 

00 

T3 

10 

17 

00 

00 

Velo 

00 

00 

00 

00 

T3 

00 

24 

00 

00 

T4 

58 

58 

00 

00 


Depth 

07 

07 

00 

00 

T4 

00 

88 

00 

00 

LI 

100 

43 

00 

00 

Velo 

03 

03 

00 

00 

LI 

00 

71 

00 

00 

し 2 

00 

30 

00 

00 

TKF 

03 

03 

00 

00 

L2 

00 

17 

00 

00 

Sus L 

00 

100 

00 

00 

T1 

13 

13 

00 

00 

RusL 

00 

19 

00 

00 


T2 

20 

20 

00 

00 



T3 

44 

44 

00 

00 


T4 

00 

00 

00 

00 

し 0 

-23 

-23 

00 

00 

LI 

-11 

-11 

00 

00 

L2 

00 

00 

00 

00 

EndL 

00 

00 

00 

00 


特集 LA 音源音色 データ 集/ 
























































































































































































































































































































































































































































































































































55. Cellol 


[Structure 1i&2 J 3 l I Structure 3 & 4 ] 3 i I ENV Mode ] Normal i I Partial Mute Jl ^3 - | 


WG 

1 

2 

3 

4 

TVF 

1 

2 

3 

4 

TVA 

1 

2 

3 

4 


Coarse 

C4 

C4 

C5 

C4 



Freq 

00 

87 

00 

00 



Level 

100 

85 

23 

00 

Fine 

+ 07 

00 

00 

00 

Reso 

00 

00 

00 

00 

Velo 

+ 40 

+ 35 

+ 35 

00 

KF 

s2 

$2 

1/4 

1 

KF 

1 

7/8 

1 

1 

BP 1 

>G2 

>C4 

>C4 

>C4 


Rate 

00 

64 

64 

00 

BP 

<A1 

<B4 

<A1 

<A1 

B し 1 

-08 

00 

00 

00 

Depth 

00 

30 

27 

00 

B し 

00 

+ 03 

00 

00 

BP 2 

<C4 

<C4 

<C4 

<C4 

Mod 

00 

45 

00 

00 



Depth 

00 

10 

00 

00 

BL2 

00 

00 

一 04 

00 


Bend 

ON 

ON 

ON 

OFF 

DVelo 

00 

89 

00 

00 



Velo T1 

00 

01 

01 

00 


Form 

SQU 

SQU 

SQU 

SQU 

DKF 

00 

00 

00 

00 

TKF 

00 

00 

01 

00 

PCM B 

01 

01 

01 

01 

TKF 

00 

00 

00 

00 

T1 

02 

17 

06 

00 

PCM No 

69 

01 

108 

01 

T1 

00 

17 

00 

00 

12 

04 

10 

05 

00 


PW 

00 

100 

96 

00 

T2 

00 

24 

00 

00 

T3 

08 

19 

14 

00 

Velo 

00 

00 

00 

00 

T3 

00 

24 

00 

00 

T4 

74 

68 

59 

00 


Depth 

00 

07 

07 

00 

T4 

00 

88 

00 

00 

LI 

83 

56 

64 

00 

Velo 

00 

03 

03 

00 

LI 

00 

28 

00 

00 

し 2 

92 

80 

01 

00 

TKF 

00 

00 

00 

00 

し 2 

00 

48 

00 

00 

Sus L 

100 

100 

69 

00 

T1 

00 

15 

15 

00 

SusL 

00 

19 

00 

00 


T2 

00 

14 

14 

00 



T3 

00 

33 

33 

00 


T4 

00 

100 

100 

00 

し 0 

00 

-24 

-24 

00 

LI 

00 

-13 

-13 

00 

し 2 

00 

— 06 

-06 

00 

EndL 

00 

-01 

-01 

00 


56. Cello2 

[Structure 1 & 2 J 2 ] I Structure 3 & 4 ]1 j I ENV Mode ] Normal j I Partial Mute Jl 2 - - | 


WG 

1 

2 

3 

4 

TVF 

1 

2 

3 

4 

TVA 

1 

2 

3 

4 


Coarse 

C4 

G5 

C4 

C4 



Freq 

83 

86 

00 

00 



Level 

82 

61 

00 

00 

Fine 

+ 04 

+ 04 

00 

00 

Reso 

00 

00 

00 

00 

Velo 

+ 21 

+ 11 

00 

00 

KF 

s2 

s2 

r 

1 

KF 

7/8 

7/8 

1 

1 

BP 1 

>C4 

>C4 

>C4 

>C4 


Rate 

64 

64 

00 

00 

BP 

<C5 

<C5 

<A1 

<A1 

B し 1 

00 

00 

00 

00 

Depth 

30 

30 

00 

00 

B し 

+ 03 

+ 03 

00 

00 

BP 2 

<C4 

<C4 

<C4 

<C4 

Mod 

62 

60 

00 

00 



Depth 

30 

10 

00 

00 

BL2 

00 

00 

00 

00 


Bend 

ON 

ON 

OFF 

OFF 

DVelo 

80 

41 

00 

00 



Velo T1 

01 

01 

00 

00 


Form 

SQU 

SQU 

SQU 

SQU 

DKF 

00 

00 

00 

00 

TKF 

01 

00 

00 

00 

PCMB 

01 

01 

01 

01 

TKF 

00 

00 

00 

00 

T1 

17 

09 

00 

00 

PCM No 

01 

01 

01 

01 

T1 

00 

17 

00 

00 



T2 

10 

06 

00 

00 


PW 

95 

84 

00 

00 

T2 

22 

24 

00 

00 

T3 

19 

09 

00 

00 

Velo 

00 

00 

00 

00 

T3 

24 

24 

00 

00 



T4 

65 

68 

00 

00 


Depth 

06 

04 

00 

00 

T4 

88 

88 

00 

00 

LI 

56 

91 

00 

00 

Velo 

03 

01 

00 

00 

LI 

100 

28 

00 

00 

L2 

80 

28 

00 

00 

TKF 

00 

01 

00 

00 

し 2 

39 

48 

00 

00 

Sus L 

100 

64 

00 

00 

T1 

00 

00 

00 

00 

Sus L 

05 

19 

00 

00 


T2 

20 

25 

00 

00 




T3 

33 

25 

00 

00 


T4 

37 

37 

00 

00 

し 0 

-14 

+ 01 

00 

00 

LI 

+ 45 

+ 31 

00 

00 

L2 

-08 

-11 

00 

00 

EndL 

-01 

-01 

00 

00 


65. Acoti Bassl 


[Structure 1&2 f 3 1 I Structure 3 & 4 J 1][ENV Mode iNormalj I Partial Mute [l2- 


WG 

1 

2 

3 

4 

TVF 

1 

2 

3 

4 


TVA 

1 

2 

3 

4 


Coarse 

C5 

C4 

C4 

C4 



Freq 

00 

45 

00 

00 



Level 

100 

90 | 

00 

00 

Fine 

00 

00 

00 

00 

Reso 

00 

16 

00 

00 

Velo 

+ 28 

+ 20 ： 

00 

00 

KF 

s2 

s2 

1 

1 

KF 

0 

7/8 

1 

1 

BP 1 

>C4 

>C4! 

>C4 

>C4 


Rate 

00 

62 

00 

00 

BP 

<A1 

伽 

<A1 

<A1 

B し 1 

-11 

00 

00 

00 

Depth 

00 

10 

00 

00 

B し 

00 

+ 04 

00 

00 

BP 2 

<C4 

<C4 

<C4 

<C4 

Mod 

00 

69 

00 

00 



Depth 

00 

51 

00 

00 

BL2 

00 

00 

00 

00 


Bend 

ON 

ON 

OFF 

OFF 

DVelo 

00 

00 

00 

00 



Velo T1 

00 

00 

00 

00 


Form 

SQU 

SQU 

SQU 

SQU 

DKF 

00 

00 

00 

00 

TKF 

03 

03 

00 

00 

PCM B 

01 

01 

01 

01 

TKF 

00 

00 

00 

00 

T1 

00 

04 

00 

00 

PCM No 

62 

01 

01 

01 

T1 

00 

21 

00 

00 

T2 

59 

59 

00 

00 


PW 

00 

80 

00 

00 

T2 

00 

38 

00 

00 

T3 

58 

58 

00 

00 

Velo 

00 

00 

00 

00 

T3 

00 

59 

00 

00 

T4 

54 

54 

00 

00 


Depth 

00 

02 

00 

00 

T4 

00 

51 

00 

00 

LI 

100 

100 

00 

00 

Velo 

00 

00 

00 

00 

LI 

00 

64 

00 

00 

L2 

87 

87 

00 

00 

TKF 

00 

00 

00 

00 

L2 

00 

34 

00 

00 

Sus L 

00 

00 

00 

00 

T1 

00 

11 

00 

00 

Sus L 

00 

04 

00 

00 


T2 

00 

10 

00 

00 



T3 

00 

23 

00 

00 


T4 

00 

00 

00 

00 

し 0 

00 

+ 29 

00 

00 

U 

00 

+ 09 

00 

00 

し 2 

00 

+ 03 

00 

00 

EndL 

00 

00 

00 

00 


66. Acou Bass2 

[Structure 1 & 2 J 1]j Structure 3 & 4 ]1][ENV Mode ] Normal 丨 I Partial Mute Jl - 1 


WG 

1 

2 

3 

4 


TVF 

1 

2 

3 

4 

TVA 

1 

2 

3 

4 


Coarse 

C4 

C4 

C4 

C4 



Freq 

43 

00 

00 

00 



Level 

100 

00 

00 

00 

Fine 

00 

00 

00 

00 

Reso 

00 

00 

00 

00 

Velo 

+ 20 

00 

00 

00 

KF 

s2 

1 

1 

1 

KF 

1 

1 

1 

1 

BP 1 

>C6 

>C4 

>C4 

>C4 


Rate 

62 

00 

00 

00 

BP 

く R4 

<A1 

<AT 

<A1 

B し 1 

00 

00 

00 

00 

Depth 

14 

00 

00 

00 

B し 

+ 04 

00 

00 

00 

BP 2 

>C4 

<C4 

<C4 

<C4 

Mod 

68 

00 

00 

00 



Depth 

77 

00 

00 

00 

BL2 

00 

00 

00 

00 


Bend 

ON 

OFF 

OFF 

OFF 

DVelo 

50 

00 

00 

00 



Velo T1 

02 

00 

00 

00 


Form 

SQU 

SQU 

SQU 

SQU 

DKF 

00 

00 

00 

00 

TKF 

02 

00 

00 

00 

PCM B 

01 

01 

01 

01 

TKF 

00 

00 

00 

00 

T1 

02 

00 

00 

00 

PCM No 

01 

01 

01 

01 

T1 

00 

00 

00 

00 

T2 

02 

00 

00 

00 


PW 

82. 

00 

00 

00 

T2 

02 

00 

00 

00 

T3 

40 

00 

00 

00 

Velo 

00 

00 

00 

00 

T3 

19 

00 

00 

00 

T4 

54 

00 

00 

00 


Depth 

03 

00 

00 

00 

T4 

100 

00 

00 

00 

LI 

100 

00 

00 

00 

Velo 

00 

00 

00 

00 

LI 

99 

00 

00 

00 

し 2 

85 

00 

00 

00 

TKF 

00 

00 

00 

00 

し 2 

65 

00 

00 

00 

SusL 

00 

00 

00 

00 

T1 

08 

00 

00 

00 

Sus L 

10 

00 

00 

00 


T2 

18 

00 

00 

00 




T3 

43 

00 

00 

00 


T4 

00 

00 

00 

00 

し 0 

-39 

00 

00 

00 

LI 

-13 

00 

00 

00 

し 2 

00 

00 

00 

00 

EndL 

00 

00 

00 

00 


63. ElecGtr2 70. Slap Bass2 


[Structure 1&2 J 2 ] [structure 3 & 4 [ 3 ] I ENV Mode jNormai] I Partial Mute II 23-1 [structure 1&2 [ 6 ] [structure 3 & 4 [1] I ENV Mode ]Normal| I Partial Mute 11 2 --1 


WG 

1 

2 

3 

4 

TVF 

1 

2 

3 

4 

TVA 

1 

2 

3 

4 



WG 

1 

2 

3 

4 

TVF 

1 

2 

3 

4 

TVA 

1 

2 

3 

4 


Coarse 

C4 

B7 

C4 

C4 



Freq 

69 

51 

00 

00 



Level 

95 

80 

100 

00 



Coarse 

C5 

C5 

C4 

C4 



Freq 

00 

00 

00 

00 



Level 

100 

82 

00 

00 

Fine 

00 

-28 

+ 03 

00 

Reso 

00 

00 

00 

00 

Velo 

+ 18 

+ 18 

+ 36 

00 

Fine 

-06 

-04 

00 

00 

Reso 

00 

00 

00 

00 

Velo 

+ 12 

+ 12 

00 

00 

KF 

s2 

s2 

s2 

1 

KF 

3/8 

3/4 

1 

1 

BP 1 

>GI2 

>C?2 

>C7 

>C4 

KF 

s2 

s2 

1 

1 

KF 

1 

1 

1 

1 

BP 1 

>E3 

>E3 

>C4 

>C4 


Rate 

62 

62 

00 

00 

BP 

>B4 

>B4 

<A1 

<A1 

B し 1 

00 

-05 

-12 

00 


Rate 

00 

67 

00 

00 

BP 

<A1 

<A1 

<A1 

<A1 

B し 1 

-08 

-08 

00 

00 

Depth 

12 

12 

00 

00 

B し 

+ 01 

-03 

00 

00 

BP 2 

<C4 

<C4 

<C4 

<C4 

Depth 

00 

00 

00 

00 

B し 

00 

00 

00 

00 

BP 2 

<C4 

<C4 

<C4 

<C4 

Mod 

52 

79 

00 

00 



Depth 

37 

93 

00 

00 

BL2 

00 

00 

00 

00 

Mod 

00 

61 

00 

00 



Depth 

00 

00 

00 

00 

BL2 

00 

00 

00 

00 


Bend 

ON 

ON 

ON 

OFF 

DVelo 

83 

25 

00 

00 



Velo T1 

01 

01 

00 

00 


Bend 

ON 

ON 

OFF 

OFF 

DVelo 

00 

00 

00 

00 


Velo T1 

00 

00 

00 

00 


Form 

SQU 

SQU 

SQU 

SQU 

DKF 

00 

00 

00 

00 

TKF 

02 

02 

00 

00 


Form 

SQU 

SQU 

SQU 

SQU 

DKF 

00 

00 

00 

00 

TKF 

00 

00 

00 

00 

PCM B 

01 

01 

01 

01 

TKF 

00 

00 

00 

00 

T1 

00 

00 

00 

00 

PCM B 

01 

01 

01 

01 

TKF 

00 

00 

00 

00 

T1 

00 

03 

00 

00 

PCM No 

01 

01 

65 

01 

T1 

00 

03 

00 

00 

T2 

13 

13 

61 

00 

PCM No 

61 

82 

01 

01 

T1 

00 

00 

00 

00 

T2 

00 

08 

00 

00 


PW 

85 

85 

00 

00 

T2 

17 

02 

00 

00 

T3 

100 

66 

50 

00 


PW 

00 

00 

00 

00 

T2 

00 

00 

00 

00 

T3 

00 

12 

00 

00 

Velo 

00 

00 

00 

00 

T3 

11 

11 

00 

00 

T4 

40 

100 

01 

00 

Velo 

00 

00 

00 

00 

T3 

00 

00 

00 

00 

T4 

70 

40 

00 

00 


Depth 

03 

06 

00 

00 

T4 

36 

36 

00 

00 

LI 

100 

100 

100 

00 


Depth 

00 

03 

00 

00 

T4 

00 

00 

00 

00 

LI 

100 

87 

00 

00 

Velo 

03 

03 

00 

00 

LI 

84 

84 

00 

00 

し 2 

91 

91 

96 

00 

Velo 

00 

00 

00 

00 

LI 

00 

00 

00 

00 

し 2 

100 

97 

00 

00 

TKF 

04 

04 

00 

00 

し 2 

39 

56 

00 

00 

SusL 

12 

12 

00 

00 

TKF 

00 

00 

00 

00 

し 2 

00 

00 

00 

00 

SusL 

100 

00 

00 

00 

T1 

16 

01 

00 

00 

Sus L 

00 

00 

00 

00 



T1 

00 

12 

00 

00 

SusL 

00 

00 

00 

00 


T2 

20 

01 

00 

00 



T2 

00 

13 

00 

00 



T3 

55 

09 

00 

00 


T3 

00 

14 

00 

00 


T4 

00 

00 

00 

00 

T4 

00 

00 

00 

00 

L0 

-17 

-04 

00 

00 

し 0 

00 

-26 

00 

00 

LI 

-07 

+ 50 

00 

00 

LI 

00 

-15 

00 

00 

L2 

一 04 

-07 

00 

00 

し 2 

00 

一 06 

00 

00 

EndL 

00 

00 

00 

00 

End L 

00 

00 

00 

00 


▼やっとの思いで X 68000 を買ってから，はや1年がたとうとしている。僕の X 68000 には， 
お友だち（周辺機器）はプリンタ1台。やはり高校生の分際で， X 68000 は早すぎた？ 

吉田浩充 （17) X 68000 三重県 


























































































































































































































































































































































































































































































































































82. SaH4 


[Structure 1&2 | 1[[structure 3 & 4 \ 1[I ENV Mode JNormal] I Partial Mute II---1 


WG 

1 

2 

3 

4 

TVF 

1 

2 

3 

4 

TVA 

1 

2 

3 

4 


Coarse 

C5 

C4 

C4 

C4 



Freq 

63 

00 

00 

00 



Level 

100 

00 

00 

00 

Fine 

00 

00 

00 

00 

Reso 

27 

00 

00 

00 

Velo 

+ 20 

00 

00 

00 

KF 

s2 

1 

1 

1 

KF 

5/8 

1 

1 

1 

BP 1 

<C4 

>C4 

>C4 

>C4 


Rate 

62 

00 

00 

00 

BP 

<G4 

<A1 

<A1 

<A1 

B し 1 

00 

00 

00 

00 

Depth 

17 

00 

00 

00 

B し 

+ 04 

00 

00 

00 

BP 2 

<C4 

<C4 

<C4 

<C4 

Mod 

58 

00 

00 

00 



Depth 

53 

00 

00. 

00 

B し 2 

00 

00 

00 

00 


Bend 

ON 

OFF 

OFF 

OFF 

DVelo 

71 

00 

00 

00 


Velo T1 

02 

00 

00 

00 


Form 

SAW 

SQU 

SQU 

SQU 

DKF 

00 

00 

00 

00 

TKF 

00 

00 

00 

00 

PCM B 

01 

01 

01 

01 

TKF 

02 

00 

00 

00 

T1 

08 

00 

00 

00 

PCM No 

01 

01 

01 

01 

T1 

03 

00 

00 

00 

T2 

07 

00 

00 

00 


PW 

77 

00 

00 

00 

T2 

13 

00 

00 

00 

T3 

12 

00 

00 

00 

Velo 

00 

00 

00 

00 

T3 

10 

00 

00 

00 

T4 

57 

00 

00 

00 


Depth 

05 

00 

00 

00 

T4 

77 

00 

00 

00 

LI 

59 

00 

00 

00 

Velo 

03 

00 

00 

00 

LI 

100 

00 

00 

00 

し 2 

41 

00 

00 

00 

TKF 

01 

00 

00 

00 

L2 

32 

00 

00 

00 

Sus L 

88 

00 

00 

00 

T1 

11 

00 

00 

00 

SusL 

24 

00 

00 

00 



T2 

34 

00 

00 

00 



T3 

43 

00 

00 

00 


T4 

00 

00 

00 

00 

し 0 

+ 50 

00 

00 

00 

LI 

-19 

00 

00 

00 

し 2 

00 

00 

00 

00 

EndL 

00 

00 

00 

00 


86. Engl Horn 

[Structure 1&2 J 2 ] [structure 3&4[1]I ENV Mode I Normal] I Partial Mute 112--] 


WG 

1 

2 

3 

4 

TVF 

1 

2 

3 

4 

TVA 

1 

2 

3 

4 


Coarse 

C5 

D7 

C4 

C4 



Freq 

72 

50 

00 

00 



Level 

94 

90 

00 

00 

Fine 

00 

+ 03 

00 

00 

Reso 

26 

30 

00 

00 

Velo 

+ 22 

+ 10 

00 

00 

KF 

s2 

s2 

1 

1 

KF 

7/8 

1/2 

1 

1 

BP 1 

>C7 

>C4 

>C4 

>C4 


Rate 

63 

63 

00 

00 

BP 

>C5 

<E4 

<A1 

<A1 

B し 1 

-02 

00 

00 

00 

Depth 

03 

16 

00 

00 

B し 

-03 

00 

00 

00 

BP 2 

<C4 

<C4 

く C4 

<C4 

Mod 

20 

00 

00 

00 



Depth 

20 

13 

00 

00 

B し 2 

00 

00 

00 

00 


Bend 

ON 

ON 

OFF 

OFF 

DVelo 

100 

100 

00 

00 



Velo T1 

03 

03 

00 

00 


Form 

SAW 

SAW 

SQU 

SQU 

DKF 

00 

00 

■00 

00 

TKF 

00 

00 

00 

00 

PCMB 

01 

01 

01 

01 

TKF 

02 

02 

00 

00 

T1 

01 

08 

00 

00 

PCM No 

01 

01 

01 

01 

T1 

09 

16 

00 

00 

T2 

01 

08 

00 

00 


PW 

60 

60 

00 

00 

T2 

06 

04 

00 

00 

T3 

05 

14 

00 

00 

Velo 

00 

00 

00 

00 

T3 

33 

24 

00 

00 

T4 

33 

33 

00 

00 


Depth 

05 

05 

00 

00 



T4 

100 

100 

00 

00 

LI 

57 

91 

00 

00 

Velo 

03 

01 

00 

00 

LI 

100 

100 

00 

00 

し 2 

85 

98 

00 

00 

TKF 

02 

02 

00 

00 

し 2 

35 

82 

00 

00 

SusL 

100 

100 

00 

00 

T1 

09 

03 

00 

00 

Sus L 

45 

27 

00 

00 


T2 

16 

02 

00 

00 



T3 

46 

46 

00 

00 


T4 

00 

00 

00 

00 

し 0 

-35 

-01 

00 

00 

LI 

-17 

+ 50 

00 

00 

L2 

-07 

一 05 

00 

00 

EndL 

00 

00 

00 

00 


98. Vibel 


[Structure 1&2 f 3 I [structure 3 & 4 f 3 I [ENV Mode]Normal| I Partial Mute [l 23-] 


WG 

1 

2 

3 

4 

TVF 

1 

2 

3 

4 

TVA 

1 

2 

3 

4 


Coarse 

Di5 

C4 

C4 

C4 



Freq 

00 

54 

00 

00 



Level 

60 

90 

100 

00 

Fine 

+ 24 

00 

+ 02 

00 

Reso 

00 

00 

00 

00 

Velo 

+ 12 

+ 25 

+ 40 

00 

KF 

s2 

s2 

s2 

1 

KF 

1 

3/4 

1 

1 

BP1 

>C7 

>C4 

>C7 

>C4 


Rate 

60 

61 

00 

00 

BP 

<A1 

>CiS 

<A1 

<A1 

B し 1 

-03 

00 

-12 

00 

Depth 

44 

09 

00 

00 

B し 

00 

-01 

00 

00 

BP 2 

<C4 

<C4 

<C4 

<C4 

Mod 

00 

40 

00 

00 


Depth 

00 

00 

00 

00 

B し 2 

00 

00 

00 

00 


Bend 

ON 

ON 

OFF 

OFF 

DVelo 

00 

00 

00 

00 



Velo T1 

01 

01 

00 

00 


Form 

SQU 

SQU 

SQU 

SQU 

DKF 

00 

00 

00 

00 

TKF 

02 

02 

00 

00 

PCM B 

01 

01 

01 

01 

TKF 

00 

00 

00 

00 

T1 

00 

06 

00 

00 

PCM No 

105 

01 

47 

01 

T1 

00 

00 

00 

00 

T2 

17 

14 

35 

00 


PW 

85 

00 

00 

00 

T2 

00 

00 

00 

00 

T3 

36 

28 

56 

00 

Velo 

00 

00 

00 

00 

T3 

00 

00 

00 

00 

T4 

72 

72 

72 

00 


Depth 

00 

00 

00 

00 

T4 

00 

00 

00 

00 

LI 

100 

87 

100 

00 

Velo 

00 

00 

00 

00 

LI 

00 

00 

00 

00 

し 2 

53 

97 

99 

00 

TKF 

00 

00 

00 

00 

L2 

00 

00 

00 

00 

Sus L 

00 

00 

00 

00 

T1 

00 

00 

00 

00 

SusL 

00 

00 

00 

00 


T2 

00 

00 

00 

00 



T3 

10 

00 

00 

00 


T4 

00 

00 

00 

00 

L0 

00 

00 

00 

00 

LI 

00 

00 

00 

00 

L2 

00 

00 

00 

00 

End L 

00 

00 

00 

00 


1106. Koto 

[Structure 1&2 ] 3 I I Structure 3 & 4 ]1 t I ENV Mode ] Normal I I Partial Mute ]l2 - - i 


WG 

1 

2 

3 

4 

TVF 

1 

2 

3 

4 

TVA 

1 

2 

3 

4 


Coarse 

C4 

C5 

C4 

C4 



Freq 

00 

68 

00 

00 



Level 

90 

100 

00 

00 

Fine 

00 

00 

00 

00 

Reso 

00 

00 

00 

00 

Velo 

+ 17 

+ 17 

00 

00 

KF 

s2 

s2 

1 

1 

KF 

1 

1 

1 

1 

BP1 

>C7 

>C4 

>C4 

>C4 


Rate 

00 

62 

00 

00 

BP 

<A1 

>C4 

<A1 

<A1 

B し 1 

-12 

00 

00 

00 

Depth 

00 

10 

00 

00 

B し 

00 

-04 

00 

00 

BP 2 

<A1 

<C4 

<C4 

<C4 

Mod 

00 

44 

00 

00 



Depth 

00 

61 

00 

00 

BL2 

—12 

00 

00 

00 


Bend 

ON 

ON 

OFF 

OFF 

DVelo 

00 

14 

00 

00 


Velo T1 

00 

04 

00 

00 


Form 

RQU 

SAW 

SQU 

SQU 

DKF 

00 

00 

00 

00 

TKF 

00 

01 

00 

00 

PCM B 

01 

01 

01 

01 

TKF 

00 

00 

00 

00 

T1 

00 

00 

00 

00 

PCM No 

64 

01 

01 

01 

T1 

00 

00 

00 

00 

T2 

19 

15 

00 

00 


PW 

00 

58 

00 

00 

T2 

00 

36 

00 

00 

T3 

43 

41 

00 

00 

Velo 

00 

00 

00 

00 

T3 

00 

45 

00 

00 

T4 

84 

78 

00 

00 


Depth 

05 

05 

00 

00 

T4 

00 

100 

00 

00 

LI 

100 

94 

00 

00 

Velo 

00 

03 

00 

00 

LI 

00 

84 

00 

00 

し 2 

91 

87 

00 

00 

TKF 

00 

00 

00 

00 

し 2 

00 

48 

00 

00 

Sus L 

00 

00 

00 

00 

T1 

39 

39 

00 

00 

SusL 

00 

24 

00 

00 


T2 

29 

29 

00 

00 




T3 

40 

40 

00 

00 


T4 

00 

00 

00 

00 

L0 

00 

00 

00 

00 

LI 

-18 

-18 

00 

00 

L2 

一 12 

+ 12 

00 

00 

EndL 

00 

00 

00 

00 


87. Bassoon 


[Structure 1 & 2 J J I I Structure 3 & 4 ]1 I I ENV Mode ]Normal] i Partial Mute ]l2 - - I 


WG 

1 

2 

3 

4 


TVF 

1 

2 

3 

4 


TVA 

1 

2 

3 

4 


Coarse 

C6 

C4 

C4 

C4 



Freq 

00 

81 

00 

00 



Level 

100 

91 

00 

00 

Fine 

00 

00 

00 

00 

Reso 

00 

28 

00 

00 

Velo 

+ 14 

+ 14 

00 

00 

KF 

s2 

s2 

1 

1 

KF 

1 

3/8 

1 

1 

BP 1 

>E2 

>E2 

>C4 

>C4 


Rate 

62 

62 

00 

00 

BP 

<A1 

<C4 

<A1 

<A1 

B し 1 

-07 

00 

00 

00 

Depth 

24 

20 

00 

00 

B し 

00 

+ 01 

00 

00 

BP 2 

<C4 

<C4 

<C4 

<C4 

Mod 

00 

38 

00 

00 



Depth 

00 

04 

00 

00 

BL2 

00 

00 

00 

00 


Bend 

ON 

ON 

OFF 

OFF 

DVelo 

00 

22 

00 

00 



Velo T1 

02 

02 

00 

00 


Form 

SQU 

SQU 

SQU 

SQU 

DKF 

00 

00 

00 

00 

TKF 

00 

00 

00 

00 

PCMB 

01 

01 

01 

01 

TKF 

00 

02 

00 

00 

T1 

00 

09 

00 

00 

PCM No 

69 

01 

01 

01 

T1 

00 

00 

00 

00 

T2 

00 

06 

00 

00 


PW 

68 

68 

00 

00 

T2 

00 

18 

00 

00 

T3 

32 

n 

00 

00 

Velo 

00 

00 

00 

00 

T3 

00 

21 

00 

00 

T4 

54 

54 

00 

00 


Depth 

05 

05 

00 

00 

T4 

00 

27 

00 

00 

LI 

65 

65 

00 

00 

Velo 

01 

01 

00 

00 

LI 

00 

80 

00 

00 

し 2 

100 

83 

00 

00 

TKF 

04 

04 

00 

00 

し 2 

00 

27 

00 

00 

SusL 

00 

100 

00 

00 

T1 

09 

09 

00 

00 

SusL 

00 

00 

00 

00 



T2 

29 

29 

00 

00 



T3 

34 

34 

00 

00 


T4 

00 

00 

00 

00 

し 0 

-38 

-38 

00 

00 

LI 

-08 

— 08 

00 

00 

し 2 

00 

00 

00 

00 

EndL 

00 

00 

00 

00 


107. Sho 


[Structure 1&2{1][structure 3 & 4 [1]I ENV Mode jNormall I Partial Mute 11 2 3 4] 


WG 

1 

2 

3 

4 

TVF 

1 

2 

3 

4 

TVA 

1 

2 

3 

4 


Coarse 

C5 

F5 

C5 

C6 



Freq 

84 

95 

100 

82 



Level 

84 

60 

60 

80 

Fine 

00 

00 

00 

00 

Reso 

25 

00 

11 

26 

Velo 

+ 10 

+ 30 

+ 35 

+ 10 

KF 

s2 

s2 

s2 

s2 

KF 

7/8 

7/8 

3/4 

1/8 

BP 1 

>C7 

>C4 

>B4 

>C5 


Rate 

60 

60 

60 

60 

BP 

>A4 

>C4 

>F4 

>D3 

B し 1 

-05 

00 

-03 

一 11 

Depth 

00 

00 

00 

00 

B し 

一 03 

-04 

-04 

-04 

BP 2 

<C4 

<C4 

<C4 

<C4 

Mod 

99 

100 

95 

100 



Depth 

33 

32 

30 

26 

BL2 

00 

00 

00 

00 


Bend 

ON 

ON 

ON 

ON 

DVelo 

00 

00 

00 

00 



Velo T1 

00 

00 

00 

00 


Form 

SAW 

SAW 

SAW 

SAW 

DKF 

00 

00 

00 

00 

TKF 

00 

00 

00 

00 

PCM B 

01 

01 

01 

01 

TKF 

00 

00 

00 

00 

T1 

17 

06 

39 

23 

PCM No 

01 

01 

01 

01 

T1 

47 

58 

36 

49 

T2 

20 

54 

47 

54 


PW 

86 

72 

56 

64 

T2 

30 

47 

45 

46 

T3 

26 

50 

52 

50 

Velo 

00 

00 

00 

00 

T3 

44 

55 

39 

43 

T4 

37 

42 

46 

51 


Depth 

08 

07 

06 

08 

T4 

56 

56 

56 

73 

LI 

67 

56 

66 

62 

Velo 

03 

03 

03 

03 

LI 

05 

11 

15 

13 

し 2 

87 

92 

95 

94 

TKF 

00 

00 

00 

00 

L2 

09 

11 

17 

15 

SusL 

100 

100 

94 

100 

T1 

17 

16 

16 

24 

Sus L 

18 

11 

03 

03 


12 

47 

44 

46 

42 



T3 

50 

49 

50 

50 


T4 

100 

100 

100 

100 

L0 

-12 

-11 

一 15 

-13 

LI 

-07 

一 08 

-07 

-06 

し 2 

00 

00 

-01 

00 

End L 

-09 

一 10 

-09 

-09 


▼いまさらながら， 1 ■めぞん一刻 j を買って読んでいる。う一ん，とっても面白い。現在ひ 
とり暮らしの私だが，内気な私はどうも女の子と友だちになる機会が少ない。大学のクラ 
スも工学部なので，女の子が65人中3人である。五代君がうらやましくなる今日この頃で 
す。 山本潮 （19) Xlturbo 宮城県 


特集 LA 音源音色データ集 7 b 
























































































































































































































































































































































































































































































































































108. Shakuhachi 


[Structure 1 & 2 ] 6 ] [Structure 3 & 4 ]1][ENV Mode]Normarj [Partial Mute [l2 34] 


WG 

1 

2 

3 

4 

TVF 

1 

2 

3 

4 

TVA 

1 

2 

3 

4 


Coarse 

C4 

A3 

C4 

C4 



Freq 

00 

00 

64 

51 



Level 

100 

46 

100 

100 

Fine 

00 

+ 32 

+ 05 

-05 

Reso 

00 

00 

00 

00 

Velo 

+ 35 

+ 30 

+ 14 

+ 14 

KF 

s2 

3/2 

s2 

s2 

KF 

0 

0 

3/4 

3/4 

BP1 

>G5 

>C6 

>C4 

>C4 


Rate 

00 

64 

64 

62 

BP 

<A1 

<A1 

<C4 

<C4 

B し 1 

-09 

-08 

00 

00 

Depth 

00 

28 

36 

31 

B し 

00 

00 

+ 03 

+ 03 

BP 2 

<C2 

<C2 

<C4 

<C4 

Mod 

00 

00 

40 

40 



Depth 

00 

00 

36 

36 

B し 2 

-12 

-12 

00 

00 


Bend 

ON 

OFF 

ON 

ON 

DVelo 

00 

00 

87 

87 



Velo T1 

00 

00 

00 

00 


Form 

SQU 

SQU 

SAW 

SQU 

DKF 

00 

00 

00 

00 

TKF 

00 

00 

00 

00 

PCMB 

01 

01 

01 

01 

TKF 

00 

00 

00 

00 

T1 

00 

06 

14 

14 

PCM No 

44 

107 

01 

01 

T1 

00 

00 

06 

06 

T2 

31 

26 

33 

33 


PW 

00 

00 

46 

83 

12 

00 

00 

36 

36 

T3 

71 

17 

44 

44 

Velo 

00 

00 

00 

00 

T3 

00 

00 

45 

45 

T4 

64 

38 

58 

58 


Depth 

00 

05 

04 

04 

T4 

00 

00 

65 

65 

LI 

100 

83 

71 

71 

Velo 

00 

00 

03 

03 

LI 

00 

00 

29 

29 

し 2 

100 

100 

99 

99 

TKF 

00 

00 

00 

00 

L2 

00 

00 

49 

49 

SusL 

00 

79 

93 

93 

T1 

00 

21 

21 

21 

Sus L 

00 

00 

40 

40 


T2 

00 

27 

27 

27 



T3 

00 

49 

23 

27 


T4 

00 

00 

35 

35 

し 0 

00 

+ 39 

— 26 

-26 

LI 

00 

+ 19 

-10 

-10 

し 2 

00 

+ 08 

00 

00 

EndL 

00 

00 

00 

00 


123. Orche Hit 
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WG 

1 

2 

3 

4 

TVF 

1 

2 

3 

4 

TVA 

1 

2 

3 

4 


Coarse 

F4 

C3 

C5 

C4 



Freq 

00 

58 

00 

00 



Level 

100 

61 

100 

100 

Fine 

00 

00 

00 

+ 22 

Reso 

00 

00 

00 

00 

Velo 

+ 20 

+ 23 

+ 20 

+ 22 

KF 

s2 

s2 

s2 

s2 

KF 

1 

7/8 

1 

1 

BP 1 

<C4 

<C4 

<C4 

<C4 


Rate 

00 

57 

00 

00 

BP 

<A1 

く CJ4 

<A1 

<A1 

B し 1 

00 

00 

00 

00 

Depth 

00 

33 

00 

00 

B し 

00 

+ 02 

00 

00 

BP 2 

>C5 

>C5 

>C5 

>C5 

Mod 

00 

67 

00 

00 



Depth 

00 

62 

00 

00 

BL2 

-10 

-10 

-10 

-10 


Bend 

ON 

ON 

ON 

ON 

DVelo 

00 

00 

00 

00 


Velo T1 

00 

00 

00 

00 


Form 

SQU 

SQU 

SAW 

SQU 

DKF 

00 

00 

00 

00. 

TKF 

02 

01 

02 

02 

PCM B 

01 

01 

01 

01 

TKF 

00 

00 

00 

00 

T1 

01 

20 

00 

00 

PCM No 

03 

01 

39 

71 

T1 

00 

08 

00 

00 

12 

46 

36 

51 

51 


PW 

00 

100 

00 

00 

12 

00 

47 

00 

00 

T3 

45 

44 

45 

45 

Velo 

00 

00 

00 

00 

T3 

00 

35 

00 

00 

T4 

76 

62 

76 

76 


Depth 

00 

04 

00 

00 

T4 

00 

41 

00 

00 

LI 

100 

100 

100 

100 

Velo 

00 

00 

00 

00 

LI 

00 

30 

00 

00 

し 2 

93 

97 

94 

94 

TKF 

00 

00 

00 

00 

L2 

00 

42 

00 

00 

Sus L 

00 

00 

00 

00 

T1 

12 

12 

00 

00 

Sus L 

00 

05 

00 

00 


T2 

00 

19 

19 

00 



Ta 

00 

37 

00 

00 


T4 

00 

00 

00 

00 

L0 

-28 

+ 11 

00 

00 

LI 

+ 33 

+ 04 

00 

00 

L2 

00 

00 

00 

00 

EndL 

00 

00 

00 

00 
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125. Bird Tweet 
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WG 

1 

2 

3 

4 


Coarse 

C6 

C4 

C4 

C4 


Fine 

00 

00 

00 

00 


KF 

1/2 

s2 

1 

1 


Rate 

00 

64 

00 

00 


Depth 

00 

54 

00 

00 


Mod 

00 

66 

00 

00 


Bend 

ON 

ON 

OFF 

OFF 


Form 

SQU 

SQU 

SQU 

SQU 


PCM B 

01 

01 

01 

01 


PCM No 

107 

01 

.01 

01 


PW 

00 

66 

00 

00 


Velo 

00 

00 

00 

00 


Depth 

08 

08 

00 

00 


Velo 

03 

03 

00 

00 


TKF 

00 

00 

00 

00 


T1 

18 

18 

00 

00 


T2 

29 

29 

00 

00 


T3 

43 

43 

00 

00 


T4 

61 

61 

00 

00 


L0 

-38 

-38 

00 

00 


LI 

-11 

-11 

00 

00 


し 2 

00 

00 

00 

00 


EndL 

-02 

-02 

00 

00 


TVF 

1 

2 

3 

4 

TVA 

1 

2 

3 

4 


Freq 

00 

43 

00 

00 



Level 

16 

100 

00 

00 

Reso 

00 

00 

00 

00 

Velo 

+ 20 

+ 15 

00 

00 

KF 

1 

7/8 

1 

1 

BP 1 

>C4 

>C4 

>C4 

>C4 

BP 

<A1 

<A6 

<A1 

<A1 

B し 1 

00 

00 

00 

00 


B し 

00 

-02 

00 

00 



BP 2 

<C4 

<C4 

<C4 

<C4 


Depth 

00 

18 

00 

00 



B し 2 

00 

00 

00 

00 


DVelo 

00 

69 

00 

00 



Velo T1 

02 

02 

00 

00 


DKF 

00 

00 

00 

00 



TKF 

01 

01 

00 

00 


TKF 

00 

00 

00 

00 



T1 

09 

26 

00 

00 


T1 

00 

08 

00 

00 



12 

19 

25 

00 

00 


12 

00 

19 

00 

00 



T3 

27 

27 

00 

00 


T3 

00 

34 

00 

00 



T4 

74 

56 

00 

00 


T4 

00 

68 

00 

00 



LI 

85 

45 

00 

00 


LI 

00 

20 

00 

00 



L2 

99 

74 

00 

00 


し 2 

00 

44 

00 

00 



Sus L 

48 

100 

00 

00 


Sus L 

00 

71 

00 

00 



WG 

1 

2 

3 

4 


TVF 

1 

2 

3 

4 

TVA 

1 

2 

3 

4 


Coarse 

D6 

C4 

C4 

C4 



Freq 

47 

00 

00 

00 



Level 

100 

00 

00 

00 

Rne 

00 

00 

00 

00 

Reso 

30 

00 

00 

00 

Velo 

4-10 

00 

00 

00 

KF 

1/2 

1 

1 

1 

KF 

0 

1 

1 

1 

BP1 

>C4 

>C4 

>C4 

>C4 


Rate 

00 

00 

00 

00 

BP 

く C4 

<A1 

<A1 

<A1 

B し 1 

00 

00 

00 

00 

Depth 

00 

00 

00 

00 

B し 

一 05 

00 

00 

00 

BP 2 

<C4 

<C4 

<C4 

<C4 

Mod 

00 

00 

00 

00 



Depth 
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00 

00 

00 

B し 2 

00 

00 

00 

00 


Bend 

ON 

OFF 

OFF 

OFF 

DVelo 

00 

00 

00 

00 



Velo T1 

00 

00 

00 

00 


Form 

SAW 

SQU 

SQU 

SQU 

DKF 

00 

00 

00 

00 

TKF 

00 

00 

00 

00 

PCM B 

01 

01 

01 

01 

TKF 

00 

00 

00 

00 

T1 

06 

00 

00 

00 

PCM No 

01 
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01 

01 

T1 

00 

00 

00 

00 

T2 

46 

00 

00 

00 


PW 

100 

00 

00 

00 

T2 

00 

00 

00 

00 

T3 

00 

00 

00 

00 

Velo 

00 

00 

00 

00 

T3 

00 

00 

00 

00 

T4 

46 

00 

00 

00 


Depth 

09 

00 

00 

00 

T4 

00 

00 

00 

00 

LI 

100 

00 

00 

00 

Velo 

03 

00 

00 

00 

LI 

00 

00 

00 

00 

L2 

00 

00 

00 

00 

TKF 

04 

00 

00 

00 

し 2 

00 

00 

00 

00 

Sus L 

00 

00 

00 

00 

T1 

48 

00 

00 

00 

SusL 

00 

00 

00 

00 


12 

70 

00 

00 

00 




T3 

70 

00 

00 

00 


T4 

52 

00 

00 

00 

L0 

+ 50 

00 

00 

00 

LI 

-17 

00 

00 

00 

L2 

-50 

00 

00 

00 

EndL 

-27 

00 

00 

00 
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WG 

1 

2 

2 

4 

TVF 

1 

2 

3 

4 

TVA 

1 

2 

3 

4 


Coarse 

F3 

Gi4 

C3 

C4 



Freq 

00 

00 

00 

00 



Level 

100 

100 

100 

00 

Fine 

-26 

00 

00 

00 

Reso 

00 

00 

00 

00 

Velo 

+ 20 

+ 20 

+ 20 

00 

KF 

3/8 

3/8 

3/8 

1 

KF 

1 

1 

1 

1 

BP 1 

>C4 

>C4 

>C4 

>C4 


Rate 

00 

00 

00 

00 

BP 

<A1 

<A1 

<A1 

<A1 

B し 1 

00 

00 

00 

00 

Depth 

00 

00 

00 

00 

B し 

00 

00 

00 

00 

BP 2 

<C4 

<C4 

<C4 

<C4 

Mod 

00 

00 

00 

00 


Depth 

00 

00 

00 

00 

BL2 

00 

00 

00 

00 


Bend 

ON 

ON 

ON 

OFF 

DVelo 

00 

00 

00 

00 



Velo T1 

00 

00 

00 

00 


Form 

SQU 

SQU 

SQU 

SQU 

DKF 

00 

00 

00 

00 

TKF 

00 

00 

00 

00 

PCM B 

01 

01 

01 

01 

TKF 

00 

00 

00 

00 

T1 

00 

08 

03 

00 

PCM No 

09 

09 

01 

01 

T1 

00 

00 

00 

00 

T2 

04 

05 

03 

00 


PW 

00 

00 

00 

00 

T2 

00 

00 

00 

00 

T3 

05 

09 

08 

00 

Velo 

00 

00 

00 

00 

T3 

00 

00 

00 

00 

T4 

84 

83 

72 

00 


Depth 

00 

00 

00 

00 

T4 

00 

00 

00 

00 

LI 

59 

74 

67 

00 

Velo 

00 

00 

00 

00 

LI 

00 

00 

00 

00 

し 2 

85 

90 

84 

00 

TKF 

00 

00 

00 

00 

し 2 

00 

00 

00 

00 

SusL 

100 

100 

100 

00 

T1 

00 

00 

00 

00 

SusL 

00 

00 

00 

00 


T2 

00 

00 

00 

00 



T3 

00 

00 

00 

00 


T4 

00 

00 

00 

00 

し 0 

00 

00 

00 

00 

LI 

00 

00 

00 

00 

し 2 

00 

00 

00 

00 

EndL 

00 

00 

00 

00 
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WG 

1 

2 

3 

4 

TVF 

1 

2 

3 

4 

TVA 

1 

2 

3 

4 


Coarse 

A5 

A5 

D2 

C3 



Freq 

00 

00 

00 

00 



Level 

26 

26 

80 

70 

Fine 

+ 44 

-40 

00 

00 

Reso 

00 

00 

00 

00 

Velo 

+ 21 

X21 

+ 41 

+ 14 

KF 

3/4 

3/4 

s2 

s2 

KF 

1 

1 

1 

1 

BP 1 

>C4 

>C7 

>C7 

>C7 


Rate 

65 

66 

00 

00 

BP 

<A1 

<A1 

<A1 

<A1 

B し 1 

00 

00 

-10 

-10 ! 

Depth 

00 

00 

00 

00 

B し 

00 

00 

00 

00 

BP 2 

<C2 

<C2 

<E2 

<C2 

Mod 

46 

46 

00 

00 



Depth 

00 

00 

00 

00 

BL2 

-12 

-12 

-12 

-10 


Bend 

ON 

ON 

ON 

ON 

DVelo 

00 

00 

00 

00 


Velo T1 

00 

00 

00 

00 


Form 

SQU 

SQU 

SQU 

SQU 

DKF 
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00 

00 

00 

TKF 

00 

00 

00 

00 

PCB M 

02 

02 

01 

01 

TKF 

00 

00 

00 

00 

T1 

26 

19 

00 

00 

PCM No 

95 

95 

102 

43 

T1 

00 

00 

00 

00 

T2 

28 

28 

28 

00 


PW 

00 

00 

00 

00 

T2 

00 

00 

00 

00 

T3 

35 

42 

56 

00 

Velo 

00 

00 

00 

00 

T3 

00 

00 

00 

00 

T4 

92 

92 

92 

78 


Depth 

00 

00 

00 

00 

T4 

00 

00 

00 

00 

U 

58 

50 

100 

00 

Velo 

00 

00 

00 

00 

LI 

00 

00 

00 

00 

し 2 

91 

91 

95 

00 

TKF 

00 

00 

00 

00 

L2 

00 

00 

00 

00 

Sus L 

00 

00 

00 

100 

T1 

00 

00 

00 

00 

Sus L 

00 

00 

00 

00 


T2 

00 

00 

00 

00 



T3 

00 

00 

00 

00 


T4 

00 

00 

00 

00 

し 0 

00 

00 

00 

00 

LI 

00 

00 

00 

00 

し 2 

00 

00 

00 

00 

EndL 

00 

00 

00 

00 


76 Oh! X 1989.5. 


▼ メガドライブを買ってしまったので，とうとううちの Xlturbo はテレビ付きワープロと 
化ししてしまった。シャープさん， XI 用 X BASIC でも出してください。そ一すれば……， 
でもたいして変わらなかったりして。 野村学 （23) Xlturbo II 東京都 
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特集 MIDI サウンドデータ料理術 


音色を知るための 

OPM による MT -32 音色シミュレーンヨン 


Nishikawa Zenji 

西川善司 


データ共用化の最後は，あらゆるシンセサイザで MT -32 のデータコ 
ンバートを可能にするための挑戦です。大胆にも LA 音源の音色を 
FM 音源でシミュレートしてみようというのです。どうしてもわか 
らない音色はこれらのプログラムで雰囲気を感じとってください。 


MT -32 の時代 

MT -32 は初心者 MIDI ューザーに，いち 
ばん普及しているマシンといえましよう。 
PC -9801 シリーズ用の「ミュージくん」を 
はじめ， MT -32 用にいろいろなソフトが出 
ていますし，また，特に MT -32 用のソフト 
というわけではなくても MT -32 の音色エデ 
イタなどが付いていたりして，まさにシン 
セサイザ界の PC -9801 (?) ともいえるマ 
シンです。 

X 68000用の 「Musicstudio PRO -68 K 」 
も例にもれず MT -32 に対応しています 。 P 
C-VAN などのネットワークには ユーザー 
が作った MT -32 用の曲がよくアップロード 
されていて，なかには，まさに機能の限界を 
超えたようなハイレベルな曲があったりし 
ます。 MT -32 ューザー でない人も，なんと 
かこういうデータを活用できないものでし 
ょうか？ 

音色がわがらない 

MIDI は音程や音量を始め，基本的な動 
作は規格で決められているのでいいのです 
が，いちばん問題になるのは「音色」です。 
MT -32 では「フルート」が音色番号73です 
が Ml では18番ですし， MT -32 にあっても 
そのほかの機種にはない音色もあります。 
音色名がわかればだいたい見当のつくもの 
もあります力 5 '，たとえば “Funny vox ” の 
ように名前では全然どんな音色なのか見当 
のつかない ものもあります。 

今回の特集では KORG M 1 ，KAWAI K 1， 
Roland D -10/20 には，代替用音色（あま 
り正確なものではありませんが）が提示さ 
れています。しかし，世の中のシンセサイ 
ザまたは MIDI 楽器は，ほかにも山ほど存 


在します。とてもすべてには対応できませ 
ん〇 

また，音色を似せても，各楽器のハード 
ウェア的な問題として音数が足りない場合 
はどうしようもありませんので，ご了承く 
ださい。 


ならば， FM 音源で 

そこで，考えました。みんなが持ってい 
る FM 音源で MT -32 の音色を「雰囲気」だ 
けでもまねて， MT -32 ユーザー でない人に 
伝えることはできないでしょう力 1 。完全に 
同じでなくても，雰囲気がわかれば別の楽 
器の音色に置き換えるなり，それに{以た音 
を エディ ットするなりの対処ができます。 

それが今回の企画です。 

ずいぶん無謀なことをすると感じる方も 
いるかもしれませんが， MT -32 で使われて 
いる LA 音源というのは PCM サンプリング 
したアタック音にシンセサイザの音を合成 
していくという音作りを行っています。才 
ーケストラヒットのようなサンプリングデー 
夕が大きく影響する音色はしかたないにし 
ても，多くの音色ではシンセ部を似せさえ 
すれば，かなり近い音ができます。 FM 音 
源だって立派なシンセサイザ用音源なので 
すから。 

実際，デジタルリバーブをはずして聞く 
と， FM 音源とそう変わりはありません。 
MT -32 用の演奏データを OPM で演奏する 
ことはほとんど不可能です力 ? ，1音だけな 
らばなんとかなるでしょう。 OPM は同時に 
8音使えますから，2, 3音使えばけっこう 
複雑な音もできます。データは X-BASIC 
で記述しました。ほとんど OPM のレジスタ 
にハ。ラメータをセットしているだけですか 
ら， NEW Z-BASIC などでも簡単に使え 
ると思います。 


MT -32 用データでわからない音色が あっ 
た場合，それに対応するプログラムを実行 
して各機種（シンセサイザ）でそれに近い 
音をエディツトしてください。 

使用上の注意 

音色はマルチプルの関係上， MT -32 で指 
定したオクターブで鳴らしたものより高く 
出るものもあります（ホンキートンクピア 
ノとか)。そういう音色は， MT -32 で鳴らし 
たオクターブよりひとつ低いオクターブで 
演奏して〈ださい。また， FM 音源ではほ 
とんど不可能と思われる音については，残 
念ながら対応しきれませんでした。ごめん 
なさい。 

また，音色リストで抜けている部分やど 
うも気にいらない部分などもあると思いま 
す。結局，自分の耳で確認しなければ，納 
得のいくコンバ、ートはできないでしよう0 

今回発表した音色ファイルは VIP ( X 1 の 
FM 音源ボード付属のユーティリティ）を 
エディツトしたものや，私のライブラリの 
なかから持ってきたもの，新たに作ったも 
のなどがあります。 

当然のことですが， OPM などの FM 音源 
そのものを搭載した MIDI 楽器ではこのデ 
ータをそのまま，あるいは変更して代替音 
色にすることもできるでしよう。また ， M 
IDI ユーザーでない人にも，ひとつの音色 
ライブラリとして使ってもらえれば幸いで 
す。 

また，これとはまったく別のものですが， 
MUSIC PRO -68 K [ MIDI ] でも， MT -32 
用のデータを従来の MUSIC PRO -68 K で 
実行できるように，専用サウンドファイル 
を付属させているようです。これらを参考 
にして，どんどん各機種へデータをコンパ 
ートしていってください。 

特集 0 PM による MT -32 音色シミュレーション 7/ 


▼私，最近モデムと通信ソフトを購入しまして、パソコン通信とやらをやっています。と， 
そんな私の勝手な提案ですが，その通信関係の話題を，いろいろ取り上げるコーナーを開 
設してはどうでしようか。 川崎進（30> X 68000 東京都 









PMS AMS PAN / 
2, 1,3, 0, 

ML DTI DT2 AM 


P_0RGAN2.BAS 

1 /t SOUND NAMK ： P_ORGAN2 • 

2 dim char v(4 f 10)={ 

3 / 拿 AF OM WF SY SP PMD AMD 


4 

52, 

15, 

2, 

0, 

200, 

29, 

2, 

5 

/*AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL KS 

6 

15, 

2, 

0, 

3, 

0, 

25, 

2, 

7 

16, 

2, 

0, 

6, 

0 ， 

8, 

2, 

8 

15, 

2, 

0, 

3, 

0, 

32, 

2, 

9 

15, 

2, 

0, 

7, 

0, 

0, 

2, 


10 m—vset<1,v) 

11 m 一 init い 

12 m^trkt1 f M «1O4«V120A M ) 

13 m_play() 

P 0RGAN3.BAS 


A 一 PIAN02.BAS 

1 ft SOUND NAME ： A_PIAN02 


2 

dim 

char 

v( 4 

,10)=( 



3 

/ 拿 AF 

OM 

WF 

SY SP PMD AMD 

PMS 

AMS PAN / 

4 

58, 

,15, 

2, 

0 ， 189 ， 30, 5, 

2, 

1,3, 0, 

5 

mR 

DR 

SR 

RR SL OL KS 

ML 

DTI DT2 AM 

6 

28, 

, 4, 

3, 

7, 1, 38, 2, 

1, 

3, 0,0, 

7 

24, 

, 9, 

1, 

2, 0, 77, 3, 

8, 

7, 0,1, 

8 

28, 

. 4, 

3. 

6, 0, 45, 2, 

5, 

6, 0,0, 

9 

26, 

, 2, 

0, 

5,15, 0, 3, 

2, 

3, 0,1) 


10 ro—vset(1 

11 m__init() 

12 m—trk(l, 

13 m 」 play(> 


«lO4dV120A M ) 


E 一 PIANO I .BAS 

1 It SOUND NAME:E_PIAN01 

2 dim char v(4 f 10) = { 


3 

/*AF 

OM 

WF 

SY SP PMD AMD 

PMS 

AMS PAN / 

4 

52, 

15, 

0, 

0, 0, 0, 0, 

0, 

0,3, 0, 

5 

/ 拿 AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL KS 

ML 

DTI DT2 AM 

6 

26, 

3i 

0, 

2, 

15, 

35,1, 

3, 

3, 0,0, 

7 

31, 

6 t 

0, 

3, 

15, 

16, 2, 

1. 

4, 0,0, 

8 

31, 

6, 

0, 

1, 

14, 

41,1, 

12, 

7, 0,0 ， 

9 

31, 

7, 

0 ， 

3, 

15, 

23, 0, 

2, 

7, 0,0} 


10 n_vaet(1,v> 

11 n_init< > 

12 m 一 trk<l ， ..eiO4«V120A"> 

13 n 」 play<) 


E_PIAN02.BAS 

1 !t SOUND NAME:E_PIAN02 


2 

dim 

char 

v( 4 ； 

,10) 

={ 




3 

/tAF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD AMD 

PMS 

AMS PAN / 

4 

52, 

,15, 

0, 

0, 

0, 

® 9 ® » 

0, 

0,3 ， 0 ， 

5 

/ 拿 AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL KS 

ML 

DTI DT2 AM 

6 

26, 

3, 

0, 

2, 

15, 

, 35,l f 

3, 

3, 0,0, 

7 

31, 

6, 

0, 

3, 

15, 

， 16, 2, 

2, 

4, 0,0, 

8 

31, 

6, 

0, 

1 ， 

14, 

i 51, 1 ， 

12, 

7, 0,0, 

9 

31, 

. 7, 

0, 

3, 

15, 

， 23, 0, 

1, 

7, 0,0) 


10 m_vset(1 ， v) 

11 () 

12 mltrk(1,"«1O4«V120A M ) 

13 m_play() 


E_PIAN03.BAS 

1 /t SOUND NAME ： E_PIAN03 . 

2 dim char v(4,10)={ 

3 /*AF OM WF SY SP PMD AMD PMS AMS PAN / 


4 

28, 

15 

, 2, 

0 ， 200 ， 

2, 2, 

2, 

1,3, 0, 

5 

/ 拿 AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL KS 

ML 

DTI DT2 AM 

6 

31 ， 

10 

0 ， 

10, 

5, 

47 ， 0, 

14, 

3, 3,0, 

7 

24, 

8 

4, 

6, 

11, 

47, 2, 

5, 

0, 0,1, 

8 

30 ， 

6 

11 ， 

6, 

15, 

33, 2, 

1. 

3, 0,0, 

9 

20, 

6 

11, 

6, 

15, 

0,1, 

1, 

3, 0,1) 

10 

m^vset(1 

v) 






11 

m_init() 







12 

m—trk<1, 

'«1O4«V120A"> 




13 

m_play() 








E 一 PIAN04.BAS 

1 /t SOUND NAME ： K - PIAN04 
dim char v(4,10)={ 


3 

/*AF 

OM 

WF 

•SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

AMS 

! PAN / 

4 

28, 

15, 

2, 

0 ， 180, 

20, 

, 1, 

3, 

1. 

3, 0, 

5 

/ «AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

DTI 

DT2 AM 

6 

31, 

20 f 

8, 

10, 

0, 

,22, 

i0, 

1, 

3, 

0 ， 0 ， 

7 

18, 

30 f 

5, 

10, 

0, 

， 0, 

, 0, 

1, 

7, 

0,1, 

8 

28, 

20, 

8, 

10, 

0, 

40, 

,0, 

2, 

7, 

0 ， 0, 

9 

15, 

0, 

0, 

10, 

0, 

0, 

,3, 

1, 

3, 

0,11 


10 m_vset(1 

11 ) 

12 m 一 trk(HlO4eV120A M > 

13 m 一 play<) 


HONKYTONK.BAS 

1 /< SOUND NAME : HONKYTONK 


2 

dim 

char 

v( 4 , 

,10)={ 


3 

/ 拿 AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD AMD 

4 

61. 

,15, 

0, 

0 ， 


0, 0, 

5 

/ 拿 AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL KS 

6 

25, 

, 2, 

0, 

3, 

0, 

31,0, 

7 

26, 

,8, 

5, 

5, 

3, 

0, 2 t 

8 

24, 






9 

26, 

,8, 

5, 

5, 

3, 

0, 2, 


10 m_vset(1 # v) 

11 m_init() 

12 m_trk(1, M «1O5«V120A M ) 

13 m 一 play(i 


0, 0,3, 0, 

ML DTI DT2 AM 

1,1.H 

0, 5i 0,1, 

1» 4 f 0,1, 

4 ， 4 ， 0,0} 


E 一 ORGANI.BAS 

1 /拿 SOUND NAME ： E_0RGAN1 


リスト 1 MT -32 音色シミュレーション 


2 dim char v(4, 10)= l 


3 

/*AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD AMD 

PMS 

AMS PAN / 

4 

7, 

15, 

2, 

0, 

1901 

,10, 

2, 

2, 

1.3, 

,0, 

5 

/*AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL KS 

ML 

DTI DT2 AM 

6 

1, 

2, 

1, 

15, 

3 i 

,10 ， 

0, 

6, 

0, 

0,1, 

7 

31, 

2, 

1 ， 

15, 

3, 

10 ， 

0, 

4, 

2, 

0 ， 1, 

8 

31, 

2, 

1, 

15, 

3 j 

, 10 ， 

0, 

2, 

0, 

0,1, 

9 

31, 

2, 

1, 

15, 

3, 

i 0, 

0, 

1 ， 

6, 

0 ， 1} 


10 m_vset(1 

11 ) 

12 m_trk(1, M »104«V120A M ) 

13 m—piayU 


_ORGAN2&3.BAS 

ft SOUND NAME : E_ORGAN2 


2 

3 

dim 

/*AF 

char 

OM 

v(4,10)=1 
WF SY SP 

PMD AMD 

PMS 

AMS 

PAN / 

4 

39, 

,15, 

2, 0,190, 

,10, 

2, 

2, 

1,3, 0, 

5 

/*AR 

DR 

SR RR SL 

OL KS 

ML 

DTI 

DT2 AM 

6 

18, 

,18, 

0,15,15, 

， 7, 0, 

6, 

0, 

0 ， 1, 

7 

14, 

, 2, 

1,15, 3, 

,0, 

0, 

3, 

2, 

0,1. 

8 

18, 

, 2, 

1,15, 3, 

,0, 

0, 

2, 

0, 

0 ， 1, 

9 

14, 

,2, 

1,15, 3, 

,0, 

0 ， 

1, 

6, 

0,1) 


10 m_vset(1,v) 

11 m~init() 

12 m_trk( l, ,, eiO4«V120A M ) 

13 m_play() 


E_0RGAN4.BAS 

1 ft SOUND NAME ： E_0RGAN4 

2 dim char v(4,10)={ 


3 

/ 本 AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD AMD 

PMS 

AMS PAN / 

4 

7, 

15, 

2, 

0, 

,190, 

i0, 

2, 

2, 

1,3, 0, 

DTI DT2 AM 

5 

/tAR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL KS 

ML 

6 

31 ， 

2, 

1, 

15, 

i 31 

, i0, 

0, 

6, 

0, 0,1 ， 

7 

31 ， 

2, 

1, 

15, 

i 3 1 


0, 

4, 

2, 0,1, 

8 

31 ， 

2, 

1 ， 

15, 

, 3, 

丨 0 ， 

0. 

2, 

0, 0,1, 

9 

31 ， 

2, 

1 ， 

15, 

丨 3, 

， 0, 

0. 

1 ， 

6, 0,1} 


10 m_v8et{1 

11 m_init() 

12 m_trk(1, 

13 m_play() 


, 01O4eV120A") 


P 


ORGANI.BAS 

/* SOUND NAMK ： P_0RGAN1 


2 

dim 

char 

v(4, 

,10)=( 




3 

/ 拿 AF 

OM 

WF 

SY SP 

PMD AMD 

PMS 

AMS PAN / 

4 

52, 

i 15 1 

2, 

0,200, 

, 29, 2, 

2, 

1,3, 0, 

DTI DT2 AM 

5 

/ 拿 AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL KS 

ML 

6 

15, 

r 2, 

0, 

3, 

0, 

,15, 2, 

2, 

7, 0,0, 

7 

16, 

,2, 

0, 

6, 

0, 

,8,2, 

5, 

7, 0,1. 

8 

15, 

. 2, 

0, 

3, 

0, 

,12, 2, 

1, 

6, 0 ， 0, 

9 

15, 

， 2, 

0, 

7, 0, 

,0,2, 

1, 

1 ， 0,1) 


10 m_vset(1,v) 

11 m_init() 

12 m_trk(l I M eiO4eV120A M ) 

13 m play() 


A—PIAN0I&3.BAS 

1 /* SOUND NAME:A_PIAN01&3 . 

2 dim char v(4,10)={ 

3 /*AF OM WF SY SP PMD AMD 

4 58,15, 2, 0,200, 0, 4, 

5 /tAR DR SR RR SL OL KS 

6 31 ， 5, 7, 4, 9, 37,1, 

7 22, 0, 4, 5, 4, 62,1, 

8 29, 0, 4, 5, 4, 77,1, 

9 18, 7, 6, 5, 4, 0, 2, 

10 m_vset{1,v) 

11 m_init() 

12 m_trk(1, ,, ®1O4«V120A H ) 

13m play() 


1 /* SOUND NAME : P 

2 dim char v(4,1 


3 

/t^F 

OM 

WF 

SY 

SP PMD AMD 

PMS 

AMS PAN / 

4 

58, 

15, 

2, 

0, 

202, 56, 3, 

3, 

0 ， 3, 0, 

5 

/tAR 

DR 

SR 

RR 

SL OL KS 

ML 

DTI DT2 AM 

6 

20, 

2, 

0, 

5, 

1, 35,1, 

1, 

0, 0,0, 

7 

25, 

6 t 

0, 

8, 

3, 32,1, 

5, 

7, 0,0, 

8 

28, 

3, 

0, 

6, 

1, 47,1, 

1. 

0, 0,0, 

9 

16, 

4 f 

0, 






10 m_vset(1,v) 

11 m init() 

12 m_trk(l, ,, «lO4«V120A H ) 

13 m_play() 


IS PAN / 
,3, 0, 

DT2 AM 
, 0 , 0 , 
i 0 i ®» 
,0,0, 
, 0 , 0 ) 


ACCORDION. BAS 

1 /* SOUND NAME：ACCORDION 


2 

3 

dim 

/*AF 

char 

OM 

v(4 

WF 

rl0)={ 

SY SP 

PMD AMD 

PMS 

AMS PAN / 

4 

33, 

,15, 


0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0,3, 0, 

5 

/ 拿 AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL KS 

ML 

DTI DT2 AM 

6 

31, 

0, 

0, 

6, 

0. 

50, 

0, 

3, 

7, 0 ， 0, 

7 

31, 

, 0, 

0, 

6, 

0 , 

50, 

0, 

4, 

6, 0,0, 

8 

31, 

0, 

0, 

6, 

0, 

12, 

0, 

0, 

2. 0,0, 

9 

14. 

, 0, 









10 m_v8et(1,v) 

11 ) 

12 m_trk(l, n «lO5«V120A M ) 

13 m_play() 


S PAN / 
,3, 0, 

DT2* AM 
, 0 , 0 , 
, 2 , 0 , 
, 0 , 0 , 
, 0 , 1 ) 


HPSICHDI.BAS 

1 /拿 SOUND NAME ： HPSICHD1 • 

2 dim char v(4,10)={ 

3 / 本 AF OM WF SY SP PMD AMD PMS AMS PAN / 

56,15, 0, 0, 0 ， 0, 0 • 0, 0,3 f 0, 

— ▲一 AM 


5 /tAR 


SR RR 


OL KS ML DTI DT2 


S PAN / 

9 3 t 0 ， 

DT2 AM 

, 0 ， 0 ， 


▼なんで X 68000 にはたくさんグラフィックソフトが出ているのに， XlturboZ には4096色 
対応のいいソフトが出ないのでしようか。グラフィックだけでなく，ビジネスソフトやゲー 
ムソフトにもいえると思います。各ソフトメーカーの方々，もっと turboZ の機能を引き出 
したソフトを出してください。 土屋隆 （18) Xl / turboZ 神奈川県 


6 

28, 

0 f 

0, 

4, 

0, 

29, 

0, 

7 

7 

28, 

0, 

4, 

4, 

0, 

31, 

0, 

3 

8 

28, 

o f 

6, 

4, 

0, 

27, 

0, 

1 

9 

24, 

10, 

4, 

8, 

1, 

0, 

0, 

2 


10 m_vset( 1 

11 ) 

12 m 一 trk(l,"« 1040 V120A") 

13 m_play() 


HPSCD2&3.BAS 

1 /t SOUND NAME ： HPSCD2«l3 


2 

dim 

char 

v(4,10) 

=( 


3 

/ 本 AF 

OM 

WF 

SY 

SP PMD AMD 

PMS 

4 

41, 

15 f 

0, 

0, 

0 ， 0, 0, 

0, 

5 

/*AR 

DR 

SR 

RR 

SL OL KS 

ML 1 


6 

31 


0, 

0, 6 9 0 9 


0 

,0, 






6 

31, 

0, 

0, 

6, 

0, 30, 0 ， 

l, 

7 

31, 

0, 

0, 

, 6, 

0, 33, 0, 

l, 

8 

31, 

0 9 

0, 

, 6, 

0 ， 13, 0 ， 

4, 

9 

31, 

0, 

0, 

， 8, 

0, 0,1, 

1, 


10 m_v8et(1,v) 

11 m_init() 

12 m_trk(l, ,, eiO4«V120A'*) 

13 m_play() 

CLAVII&2 & 3.BAS 

1 /* SOUND NAME ： CLAVI1&2 & 3 


2 

dim 

char 

v{4,10)={ 



3 

/tAF 

OM 

WF 

SY SP 

PMD AMD 

PMS 

4 

59, 

,15, 

0, 

0, 0, 

0, 0, 

0. 

5 

/ 拿 AR 

DR 

SR 

RR SL 

OL KS 

ML 1 

6 

28, 

0, 

0, 

2, 0, 

30,1, 

1, 

7 

28, 

,0, 

0 ， 

2, 0, 

30,1, 

2, 

8 

28, 

,0, 

0 ， 

1,0, 

40,1, 

3, 

9 

30, 

,0, 

10, 

2, 0, 

9,1, 

2, 


10 m_V8et( 1 ,v) 

11 m_init() 

12 m_trk (1, ,, «104«V120A") 

13 m_play() 


CLESTAI&2.BAS 

\ ft SOUND NAME ： CLESTA1 


2 

dim 

char 

v( 4 

,10)={ 


3 

/ 拿 AF 

OM 

WF 

SY 

SP PMD AMD 

PMS 

4 

60, 

,15, 

0, 

0, 

0, 0, 0, 

0, 

5 

/ 本 AR 

DR 

SR 

RR 

SL OL KS 

ML 1 

6 

31, 

,10, 

0, 

2, 

,15, 57, 2, 

7, 

7 

31, 

,10, 

5, 

5, 

,2, 27, 2, 

2, 

8 

31, 

, 7, 

3, 

4, 

, 4, 37, 3, 

10 ， 

9 

31, 

,12, 

5, 

6, 

,1,0,1. 

2, 


10 m_vset(1,v) 

11 m_init() 

12 m 一 trk(l,. 、 lO4eV120A..> 

13 m 一 play(> 


SBRASI&2.BAS 

1 /* SOUND NAME ： SBRAS1&2 


2 

dim 

char 

v( 4 

, 10 ) 

={ 




3 

/ 拿 AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

4 

58 ! 

, 15 , 

0 , 

0 , 

0 , 

0 , 

0 , 

0 ， 

5 

/tAR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 1 

6 

12 , 

, 5 f 

2 . 

3 , 

1 , 

， 25 , 

, 2 , 

1 , 

7 

14 , 

，ハ 

0 , 

3 , 

1 . 

， 32 , 

. 1 , 

3 , 

8 

20 , 

丨 6 , 

0 , 

a , 

2 , 

42 , 

, 0 , 

1 , 

9 

17 , 









10 m_vset(l 

11 m_init() 

12 m_trk<l, 

13 m_play() 


❼ 1O4®V120A"> 


SYBRASS3.BAS 

1 /* SOUND NAME:SYBRASS3 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 

10 

11 _ 

L2 a_trk(1,"•1O4®V120A") 
13 m_play() 


dim 

char 

v( 4 

,10) 

={ 


/*AF 

OM 

WF 

SY 

SP PMD AMD 

PMS 

59, 

15, 

0, 

0, 

0, 0, 0. 

0, 

/ 拿 AR 

DR 

SR 

RR 

SL OL KS 

ML 1 

28, 

0 f 

0. 

2, 

0, 30,1, 

1. 

28, 

0 9 

0, 

2, 

0, 30,1, 

2, 

28, 

0 9 

0, 

1. 

0, 40,1, 

3, 

18. 0, 
m vset(1» 

v) 





SYBRASS4.BAS 

1 /* SOUND NAME ： SYBRASS4 . 

2 dim char v(4,10)={ 

3 /*AF OM WF SY SP PMD AMD PMS AM 

4 58,15, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0 

5 /*AR DR SR RR SL OL KS ML DTI 

6 12, 8, 0,10, 2, 33, 0,1,0 

0,10,1, 59, 0, 2, 7 

0, 10 ， 5, 37, 0,1,0 

0 , 8 , 2 , 0 , 1 , 1,0 


16,12 

8 14,12 

9 15,12 

10 m_vset(1 

11 m_init() 

12 m 二 trk<1,"«1O4«V120A”} 

13 m_play() 


S_ BASS I. BAS 

1 /* SOUND NAME:S_BASS1 . 

2 dim char v{4,10)={ 

3 /*AF OM WF SY SP PMD AMD PMS AM 

4 58,15, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0 

5 / 本 AR DR SR RR SL OL KS ML DTI 

6 24, 9, 0, 2,1, 29,1,1, 4 


，フトが出ているのに， XlturboZ には 4096 色 


0 0 0 0 
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3D 
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3D 1 
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0 A 0 0 0 0 
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p ,T 
3D 


0 A 0 1 0 1 

n 2 10 0 0 


0 A 0 0 0 0 

A 2 0 0 0 0 
p ,T 
3D 
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OBOE 2001 .BAS 

1 /* SOUND NAME ： OBOE21(1 


2 

dim 

char 

v( 4 ； 

,10) 

={ 


3 

/ 本 AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

4 

58, 

15, 

2, 

0,198, 

30 

5 

/*AR 

DR 

SB 

RR 

SL 

OL 

6 

31, 

0, 

0, 

6, 

0, 

39 

7 

28, 

,12, 

12, 

11, 

5, 

39 

8 

28, 

,16, 

0, 

5, 

2, 

57 

9 

14, 

,16, 

0, 

8, 

1 ， 

0 

10 

m vset( 1, 

v) 





11 /* SOUND NAME:OBOE21(2 


12 

V={ 






13 

/*AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

14 

18, 

15, 

0, 

0, 

0, 

0 

15 

/*AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

16 

18, 

20 

0 ， 

10, 

9, 

47, 

17 

20, 

0 

0 ， 

6, 

0, 

43 

18 

20, 

0 

0 ， 

6, 

0, 

27 

19 

18, 

0 

0 ， 

6, 

0 ， 

0 

20 

m vset(2 

v) 




21 

m_init() 





22 

m_trk(1, 

❺ 1«V120O4A ”） 



23 raltrk(2,"«2«V120O4A") 

24 m 二 play< i 


PMS 

AMS PAN / 

i 31 
ML 

2 

DTI 

,3, 0, 

DT2 AM 

2, 

3 

,0,0, 

4, 

0 

> 0»®» 

6, 

6 

.0,0. 

2, 

0 

,0,U 


PMS AMS PAN / 
01 0»3 ， 0» 

ML DTI DT2 AM 
1, 4, 0 ， 0 ， 

1, 4, 0,0, 

2, 7, 0,0, 

2, 4, 0,0) 


HARMOPAN.BAS 

1 /* SOUND NAME ： HMPAN(1) 


2 

dim 

char 

v( 4 

,10) 

={ 


3 

/»AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

4 

59, 

15, 

2, 

0 ， 

200, 

, 60, 

5 

/ 拿 AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

6 

28, 

0 9 

0, 

2, 

0, 

f 30 ; 

7 

28, 

0 9 

0, 

2, 

0, 

, 30 

8 

28, 

0 t 

0, 

1 ， 

0, 

,40 

9 

4, 

0, 

0, 

2, 

0, 

, 9 

10 

11 

m vaet(1,v) 

7 拿 SOUND NAME ： HMPAN(2) 

12 

13 

V={ 

/ 拿 AF 

OM 

WF 

SY SP PMD 

14 

45, 

15, 

0, 

0, 0. 0, 

15 

/*AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

16 

31, 

9, 

0, 

4, 

1, 

,33, 

17 

10, 

30, 

0, 

4, 

0, 

,16 

18 

10, 

30, 

0, 

4, 

0, 

,16, 

19 

10, 

30, 

0, 

4, 

0, 

,16, 


20 m_vBet(2,v) 

21 m_init() 

22 m trk け， . ，《 2p3®Vl 2004 A”> 

23 m trk(2,"#lp3«V116o4A") 

24 mltrk(3,"«lp3«V110o3A") 

25 ra_play() 


ECHO PAN. BAS 


1 /* SOUND NAME ： ECHPAN(1) 


2 

dim 

char 

v( 4 

,10) 

={ 






3 

/ 拿 AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

AMS 

0 ， 

PAN / 

4 

52 t 

15, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

3, 0, 

5 

パ AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

DTI 

DT2 AM 

6 

15, 

6, 

1, 

2, 

2, 

30, 

,0. 

1, 

5, 

0,0, 

7 

16, 

15, 

1, 

6, 

0, 

5, 

,0, 

1. 

7, 

0,0, 

8 

15, 

0 y 

1, 

2, 

2, 

38, 

,0, 

1 ， 

1, 

0,0, 

9 

16, 










10 

m vset(1,v) 








11 

/* SOUND 

NAME ： BCHPAN(2) 






12 

v=t 





13 

/ 本 AF OM 

WF SY 

SP 

PMD AMD 

PMS AMS PAN / 

14 

45,15 t 

0, 0, 

0, 

0, 0, 

0, 0,3, 0, 

15 

/tAR DR 

SR RR 

SL 

OL KS 

ML DTI DT2 AM 

16 

19, 9 

0, 4, 

1, 

33, 0, 

1, 4, 0,0, 

17 

19, 9 

0, 3, 

2, 

16, 0, 

1, 4 ， 0 ， 0 ， 

18 

19, 9 

2, 4, 

3, 

16, 0, 

2, 4, 0,0, 

19 

19, 9 

0, 3. 

2, 

16, 0, 

2, 4, 0,0} 

20 

m_vaet(2 

v) 




21 

m_init() 





22 

m_trk(1f 

T140eiO4»V120L8 p2A4p3A&plA") 


23 mltrk(2, M «2o4«Vl10Y49,40L8 p2A&p3A&plA") 

24 m_play() 


10 m_vset(1,v) 

11 m_init() 

12 m_trk(1,*'@104«V120A") 

13 m_play{) 


FUNNY VOX. BAS 

1 /* SOUND NAME : FUNNYVOX • 

2 dim char v(4,10)={ 

3 /*AF OM WF SY SP PMD AMD PMS AMS PAN / 

4 59,15, 0, 0, 0, 0, 0, 0. 0,3, 0 ， 

5 / 本 AR DR SR RR SL OL KS ML DTI DT2 AM 


6 

13, 

10, 

0 ， 

3, 

5, 

54, 

0, 

15, 

3, 

0,0, 

7 

31, 

10, 

0, 

5, 

5, 

29, 

0. 

1, 

7, 

0,0, 

8 

14, 

10, 

0 ， 

5, 

1 ， 

17, 

0, 

1 ， 

1, 

0,0, 

9 

14, 

4, 

0, 

12, 

10, 

0, 

0, 

2, 

7, 

0,0} 


10 m vset(1 

11 m_init() 

12 m_trk(1, 

13 m_play() 


@lO4eV120A") 


ECHOBELL.BAS 

1 /* SOUND NAMEtECHOBELL 


2 

dim 

char 

v( 4 

,10)={ 





3 

/ 零 AF 

OM 

WF 

SY SP 

PMD AMD 

PMS 

AMS 

PAN / 

4 

60 】 

: 15, 

2, 

0 ， 194, 

40, 0, 

3, 0,3, 0, 

5 

/*AR 

DR 

SR 

RR SL 

OL KS 

ML DTI DT2 AM 

6 

16, 

,12, 

0, 

10,1, 

29,1, 

l. 

0, 

0,0, 

7 

18, 

,10, 

0, 

8, 2, 

0,1, 

2, 

0, 

0,1 ， 

8 

31, 

,16, 

0, 

8,15, 

17,1, 

12, 

0, 

3,0 ， 

9 

31, 

,10, 

0, 

5,15, 

0,1, 

4, 

0, 

0,1} 


10 m_vset{l 

11 m_init() 

12 m_trk(1, 

13 m_play() 


r «lO4^V120A M ) 


ICE_RAIN.BAS 

1 /* SOUND NAME:ICE ⑴ 

2 dim char v(4,10)={ 

3 /CAF OM WF SY SP 


PMD AMD PMS AMS PAN / 


4 52,15, 0, 

5 /*AR DR SR 

6 15,6 

7 16,15 

8 15, 0 

9 16, 6 
10 m_v8et(1 


v) 


0, 

RR 

2 , 

6 , 

2 , 

6 , 


0 , 0 , 0 , 
SL OL KS 
2, 30, 0, 
0, 5, 0, 

2, 38, 0, 

0, 6，0， 


0 ， 0 i 3 , 0 t 

ML DTI DT2 AM 
1, 5, 0,0, 

1, 7, 0,0, 

1,1,0.0. 

2, 3, 0,0} 


11 ft SOUND NAMK ： ICE(2) 

12 v={ 


13 

/*AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

AMS 

PAN / 

14 

4, 

15, 

0. 

0, 

0, 

0, 

,0, 

0, 

0, 

3, 

0, 

15 

/*AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

DTI 

DT2 

AM 

16 

31, 

16, 

0, 

8, 

15, 

17, 

,1. 

8, 

0, 

3, 

0, 

17 

31, 

15, 

0 ， 

8, 

15, 

9, 

,1, 

2, 

7, 

0r 

1, 

18 

31, 

16, 

0, 

8, 

15, 

17, 

,1, 

8, 

0r 

3, 

0, 

19 

31, 

15, 

0, 

8, 

15, 

9, 

,1, 

2, 

3, 

0, 

1} 


20 m_vaet(2 

21 m_init{) 

22 m_trk(1 

23 m_trk(2 


v) 


"«lO4eV120A") 

"a2eV110O5L16AAA-A-@V108GGG-G-eV10 
2FFEEeV98E-E-DD«V94D-D-«V80CC") 

24 m_piay() 


CHORALE. BAS 

1 /* SOUND NAME ： CHORL(l) . 

2 dim char v(4,10)={ 

3 / 本 AF OM WF SY SP PMD AMD PMS AMS PAN / 

4 59,15, 2, 0 ， 196, 70, 20, 3,1,3, 0, 


7 

24, 

10, 

0, 

3, 

5, 

15,1, 

5, 

4, 

0,0, 

8 

27, 

13, 

0, 

2, 

2, 

48,1, 

1, 

3, 

0,0, 

9 

23, 

3, 

0, 

2, 

0, 

0,1, 

1. 

4, 

0,0} 


10 m_vset(1 

11 ) 

12 m_trk(1, 

13 m_play() 


@1O2SV120A") 


S_BASS2.BAS 

1 ft SOUND NAME ： S_BASS2 

2 dim char v(4,10)=( 


3 

ハ AF 

OM 

WF 

SY SP PMD AMD 

PMS 

AMS PAN / 

4 

56, 

15, 

0 ， 

0, 0, 0, 0» 

0, 

0,3, 0, 

5 

/tAR 

DR 

SR 

RR SL OL KS 

ML 

DTI DT2 AM 

6 

27, 

5, 

0, 

2, 2, 26, 0, 

3, 

7, 0,0, 

7 

20 f 

5, 

7, 

2, 0, 25, 0, 

2, 

4, 0 ， 0 ， 

8 

20, 

5, 

7, 

2, 0, 26, 0, 

6, 

0, 0,0 ， 

9 

31 ， 

15, 

0 ， 

4, 0, 0, 0, 

10, 

0, 0,0> 

10 

m_vset(1 , 

v) 




11 

minit() 






12 m_trk<l ， "eiO2aV120A”> 

13 m_play() 


S_BASS3.BAS 

1 /* SOUND NAME:S_BASS3 


2 

dim 

char 

v(4 

,10) 

={ 




3 

/•AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD AMD 

PMS 

AMS PAN / 

4 

59, 

,15, 

0, 

e, 

0, 

,0, 0, 

0, 

0,3, 0, 

5 

/«AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL KS 

ML 

DTI DT2 AM 

6 

31, 

, 8, 

2, 

2, 

14, 

, 40, 3, 

6, 

0, 0 ， 0, 

7 

19, 

, 6, 

0, 

2, 

15, 

,41,1, 

6, 

3, 0,0, 

8 

15, 

,10, 

0, 

2, 

2, 

〖 28 ， 3 ， 

3, 

6, 0,0, 

9 

24, 

,3, 

0, 

3, 

0, 

,0,2, 

2, 

3, 0,0) 


10 m_vset(1 

11 m_init() 

12 m_trk(1, 

13 m_play{) 


dlO2«V120A H ) 


S—BASS4.BAS 

/本 SOUND NAME ： S_BASS4 


2 

dim 

char 

v(4 

,10)={ 



3 

/ 拿 AF 

OM 

WF 

SY SP PMD AMD 

PMS 

AMS PAN / 

4 

60, 

15, 

0, 

0, 0, 0, 0, 

0, 

0,3, 0, 

5 

/tAR 

DR 

SR 

RR SL OL KS 

ML 

DTI DT2 AM 

6 

31, 

6, 

0, 

1,1, 30, 0, 

2, 

3, 0,0, 

7 

31, 

,15, 

0, 

6, 0,16, 0, 

3, 

3, 0,0 ， 

8 

31, 

. 6 f 

0, 

1,1,12, 0, 

1, 

7, 0,0, 

9 

31, 

>15 ， 

0, 

6, 0,16, 0, 

2, 

4, 0,0} 


10 m_vaet(1 

11 m init() 

12 m_trk(l,'*«lO2«V120A") 

13 m_play() 


FANTASY. BAS 

1 /» SOUND NAME ： FNTSY(1) 


2 

dim 

char 

v(4,10)={ 






3 

/*AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

AMS 

PAN / 

4 

45, 

,15, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

01 

0,3 

» 0» 

5 

/*AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

DTI 

DT2 AM 

6 

31, 

, 9, 

0, 

4, 

1, 

33, 

,0, 

1, 

4, 

0 ， 0, 

7 

12, 

， 30, 

0 ， 

4, 

0, 

16, 

,0, 

1, 

4, 

0,0, 

8 

12, 

r 30 ， 

0, 

4, 

0 ， 

16, 





9 

12, 

, 30, 

0, 

4, 

0, 

16! 

,0, 

2, 

4, 

0 ， 0} 

10 

m^vset(1, 

v) 








11 

/t SOUND 

NAME ： FNTSY(2) 





12 











13 

/ 拿 AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

AMS 

PAN / 

14 

44, 

,15, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0,3 

,0, 

DT2 AM 

15 

/ 拿 AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

DTI 

16 

24, 

,14, 

0, 

7, 

15, 

57, 

,1, 

12, 

3, 

0,0. 

17 

24, 

,11, 

0, 

7, 

15, 

0, 

r 1, 

4, 

0, 

0,0, 

18 

26, 

,14, 

0 ， 

6, 

15, 

57, 

,1, 

4, 

0 ， 

e, 0 , 

19 

26, 

,12, 

0, 

6, 

15, 

5, 

,2, 

1, 

0, 

0，01 


20 m_v8et(1,v) 

21 m init() 

22 m_trk(l,"«lo4V15A n ) 

23 m_trk(2,” 《 lo4V12y 49,48 A"> 

24 m_trk(3, ,, «2o4V12A M ) 

25 m_play() 


5 

/*AR DR 

SR 

RR SL 

OL KS 

ML 

DTI 

DT2 AM 

6 

31,0, 

0 ， 

10, 0, 

0.0, 

15, 

0, 

3 ， 0, 

7 

10, 6, 

0, 

10, 2, 

81, 2, 

12, 

0, 

3,0, 

8 

20, 0, 

0, 

6, 0, 

39,1, 

1, 

3, 

0,0, 

9 

10, 6, 

0, 

6,1, 

0,2, 

1, 

5, 

0，11 

10 

m vset(1, 
/t SOUND 

v) 






11 

NAME ： CHORL(2) 




12 

v={ 







13 

/ 本 AF OM 

WF 

SY SP 

PMD AMD 

PMS 

AMS 

I PAN / 

14 

45, 15, 

2, 

0,200, 

70, 20 

. 3, 

2, 

3, 0, 

15 

/*AR DR 

SR 

RR SL 

OL KS 

ML 

DTI 

DT2 AM 

16 

31, 9, 

0, 

4,1, 

33, 0, 

1, 

4, 

0,0, 

17 

10, 30, 

0, 

4, 0, 

,16, 0, 

1, 

4, 

0,0, 

18 

10, 30 ， 

0, 

4, 0, 

16, 0, 

2, 

7, 

0,0, 

19 

10, 30, 

0, 

4, 0, 

16 ， 0, 

2, 

4, 

0,0} 

20 

m—vset< 2, 

v) 






21 

m init() 







22 

m_trk(l, ,, eiV15o4A , *) 





23 

24 

m 一 trk<2," 
m_play() 

@2V15o4A") 





GLASSES.BAS 







1 /* SOUND NAME : GLSS(1) • 

2 dim char v(4,10)={ 

3 /*AF OM WF SY SP PMD AMD PMS AMS PAN 


4 

58, 

15, 

0, 

0, 

0, 0, 0， 0, 

0 ， 3, 0, 

5 

/*AR 

DR 

SR 

RR 

SL OL KS ML 

DTI DT2 AM 

6 

31, 

0, 

0, 

0, 

0,17, 0, 2, 

0, 2,0, 

7 

31, 

0, 

0, 

0, 

0， 10, 0， 1, 

0 , i , e , 

8 

31, 

0, 

0, 

0, 

0, 29, 0,1, 

0 ， 2，0， 

9 

12, 

10, 

0, 

4, 

4, 0, 0,1, 

0, 0,0) 


10 m_vset(1 

11 /* SOUND NAME ： GLSS(2) . 

12 v= { 

13 /*AF OM WF SY SP PMD AMD PMS AMS PAN / 


14 

41, 

15, 

2, 

0, 

,203, 

44, 

0, 

4, 

,0,3, 

,0, 

15 

/*AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

DTI DT2 AM 

16 

19, 

18, 

4, 

4, 

, 5, 

68, 

0, 

6, 

3 i 

3,0, 

17 

21, 

14, 

6, 

10, 

, 6, 

57, 

0 ， 

4, 

, 7, 3,0, 

18 

11 ， 

31, 

3, 

10. 

,0, 

47, 

0, 

1, 

, 7, 0 ， 0, 

19 

14, 

31, 

1 ， 

8, 

, 0 ， 

0, 

0, 

1< 

, 3, 

0,1) 


20 m_vset(2 

21 m_init() 

22 m_trk(1, 

23 m_play() 


e2o4V15A M ):m_trk(2, H eio4V5A M ) 


SOUNDTRACK. BAS 


1 

/* SOUND 

NAME ： SNDTRK(1) • 



2 

dim 

char 

v(4 , 

,10)=( 




3 

/*AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD AMD 

PMS 

AMS PAN / 

4 

59, 

r 15, 

0, 

0, 

> 0. 

,0 , 0 , 

0 ， 

0 ， 3, 0, 

5 

/ 拿 AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL KS 

ML 

DTI DT2 AM 

6 

28, 

, 0, 

0, 

2, 

. 0, 

, 30,1, 

1 ， 

3, 0,0, 

7 

28, 

, 0, 

0, 

2, 

0, 

, 30,1, 

2, 

0, 0,0, 

8 

28, 

0, 

0, 

1, 

0, 

. 40,1, 

3, 

6, 0,0, 

9 

9, 

〖 0 ， 

0, 

2, 

， 0, 

,9,1 ， 

1 ， 

0, 0,0) 


10 m vset<1,. 

117* SOUND NAME ： SNDTRK(2) 


13 

/*AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

AMS PAN / 

14 

4, 

15, 

0, 

0, 

0. 

0, 

0, 

0, 

0 ， 3, 0, 

15 

/*AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

DTI DT2 AM 

16 

17, 

0 9 

0, 

2, 

0, 

, 35, 

0, 

1 ， 

7, 0,0, 

17 

4, 

0, 

0, 

2, 

8, 

， 0, 

0, 

1 ， 

4, 0,0, 

18 

17, 

0, 

0, 

2, 

0, 

, 35, 

0, 

1, 

3 ， 0 ， 0 ， 

19 

4 ; 

0, 

0, 

2, 

8, 

,2, 

0 ， 

1, 

3, 0,0) 

20 

21 

m_vaet(2, 

v) 







22 

/* お j 

匕のたちあが i 

9 が 

ひじ , 

* -5 

にお 

そいので、 

な 

んかい 

か R 

UN 

して 

ください 

. 




23 /* 

24 m_init() 

25 m_trk<l,"» 204 0V127a"> 

26 m_trk(2, M e204eV127Y49,40a") 

27 mltrk(3,"«lO4eV110L32 Y50,20A&Y50,40A4Y50, 
60A&Y 50,80 AtY50,100A4Y 50,120 A&Y50,140A4") 

28 m_play() 


ATOMOSPHERE.BAS 

1 /* SOUND NAME:ATOMOS(1) 


2 dim char v(4,10)={ 

3 /*AF OM WF SY SP 


PMD AMD PMS AMS PAN / 


4 

44, 

15, 

0 ， 

0, 

0, 0, 0, 

0, 

0 » 3 1 0 1 

5 

/tAR 

DR 

SR 

RR 

SL OL KS 

ML 

DTI DT2 AM 

6 

31 ， 

0 9 

0, 

0, 

0, 21,0, 

1, 

7, 0,0, 

7 

17, 

14, 

8, 

2, 

3,16, 0, 

1, 

7, 0,0, 

8 

31, 

0 9 

0, 

0, 

0, 20, 0, 

1 ， 

3, 0,0, 

9 

31, 

14, 

8, 

2, 

3, 16 ， 0 ， 

1, 

3, 0,0} 


10 m_v8et(1 

11 f* SOUND NAME : ATOMOS(2) . 

12 v={ 

13 /*AF OM WF SY SP PMD AMD PMS AMS PAN 


14 

59, 

15, 

0, 

0 ， 

e, 

0, 

0, 

0, 

0. 

3, 

0, 

15 

/»AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

DTI 

DT2 

AM 

16 

31, 

8 t 

2, 

2, 

14, 

40, 

3, 

4, 

0, 

0, 

,0, 

17 

19, 

6, 

0, 

2, 

15, 

41, 

1, 

6, 

3, 

0, 

i0, 

18 

15, 

10, 

0, 

2, 

2, 

28, 

3, 

3, 

6, 

0, 

,0, 

19 

16, 

5, 

8, 

4 , 







,0} 


20 m_vaet(2 

21 m_init() 

22 m_trk(1 


«104«V116A") 


23 nCtrk<2,"»204aV118A"> 

24 m_play() 


WARMBELL.BAS 

1 /* SOUND NAME：WARMBELL . 

2 dim char v(4,10)={ 

3 /»AF OM WF SY SP PMD AMD PMS AMS PAN / 


4 

60 f 

15, 

0, 

0, 0, 

0, 0, 0, 

0,3, 

,0, 

5 

/*AR 

DR 

SR 

RR SL 

OL KS ML 

DTI DT2 AM 

6 

29, 

8, 

0, 

6,15, 

47,1, 3, 

7, 

0,0, 

7 

22, 

8, 

0, 

6,15, 

0.1,1, 

0, 

0,0, 

8 

26, 

8, 

0, 

4,15, 

15,1, 6, 

3, 

0,0, 

9 

24, 

10, 

0, 

7,15, 

0,1, 8, 

2, 

0,0} 


/ f M f f >} / »M » # »} 
0 A 0 0 0 1 0 A 0 0 0 0 

A 2 0 0 0 0 A 20000 
p ,T p 丨 T 
3D 3D 

Mil 3333 M 014444 
/DTDT 
M 4 L 1 9 2 3 


rl0 L 6 213 


rl8 s 3 311 


M 0 s 0 0 A 


MDlsllll M t s 0 0 0 0 


▼少し前に VDT 作業従事者のための健康診断があり，視力の低下にシヨツクを受けました 
(突際は，コンタクトレンズを買い換えなければならないので，その出費にシヨツクを受け 
たのですが)。皆様，目には気を付けてください。神田政子 （27) XlturboII 島根県 
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CONTRA. BASS. BAS 

1 /* SOUND NAME：CONTRABASS 


2 

dim 

char 

v(4,10)={ 



3 

/ 本 AF 

OM 

WF SY SP PMD AMD 

PMS 

AMS PAN / 

4 

58, 

,15, 

0, 0, 0, 0, 0, 

0 ， 

0 ， 3, 0, 

5 

/*AR 

DR 

SR RR SL OL KS 

ML 

DTI DT2 AM 

6 

16, 

,12, 

0, 8, 0, 29, 0, 

1, 

0, 0,0, 

7 

14, 

,14, 

0,10,15, 41,0, 

2, 

0, 2,0, 

8 

20, 

,14, 

0,10, 7, 47, 0, 

1, 

0, 0,0, 

9 

14, 

8, 

0, 8,1,0, 0, 

1, 

0, 0,1) 


10 m_vset(1 

11 m_init() 

12 mItrk(l,"eiOl«V120a") 

13 m_play() 


HARP I &2. BAS 

/* SOUND NAME:HARP1&2 


2 

dim 

char 

v{ 4 

,10)={ 



3 

/*AF 

OM 

WF 

SY SP PMD AMD 

PMS 

AMS PAN / 

4 

57, 

15, 

0, 

0, 0, 0, 0, 

0 ， 

0,3, 0, 

5 

/*AE 

DR 

SR 

RR SL OL KS 

ML 

DTI DT2 AM 

6 

31, 

11, 

0, 

1,15, 28,1, 

2, 

3, 0,0, 

7 

31, 

13, 

5, 

2,1, 42,1, 

1, 

3, 0,0, 

8 

31, 

5, 

4, 

2,1, 48, 0, 

2, 

3, 0,0, 

9 

10 

11 

31,11, 
m—vset<1, 
m_init() 

6, 

v) 

1,1,0, 2, 

1, 

3, 0,0} 


12 m_trk(l,"«104»V120A"> 

13 m_play() 


GUITAR I&2.BAS 

1 /* SOUND NAME:GUITAR1&2 

2 dim char v(4 # 10)={ 


3 

/*AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

AMS 

PAN / 

4 

2, 

15, 

0 ， 

0, 

0, 

0 ， 

0, 

0, 

0, 

3, 0, 

5 

/ 拿 AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

DTI 

DT2 AM 

6 

24, 

10, 

0, 

5, 

15, 

57, 

1, 

12, 

1 ， 

0,0, 

7 

20, 

12, 

8, 

4, 

1 ， 

37, 

1, 

6, 

7, 

0,0, 

8 

29 9 

10, 

4, 

4, 

1 

37, 

1, 

3, 

4, 

0 ， 0 ， 

9 

28, 

18, 

8, 

6, 







10 

m_vset(1 f 

v) 









11 m^initO 

12 m__trk(1, 

13 m_play() 


®1O4«V120A"> 


E 一 GUITAR I&2.BAS 

1 ft SOUND NAME ： E_GUITAR142 

2 dim char v(4,10)={ 


3 

/*AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD AMD 

PMS 

AMS PAN / 

4 

57, 

15, 

0 ， 

0, 

0, 

0,0, 

0, 

0,3, 0, 

5 

/*AB 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL KS 

ML 

DTI DT2 AM 

6 

31, 

22, 

8, 

6, 

， 7, 

.H, 2, 

12, 

6, 0,0, 

7 

31, 

6, 

0, 

6, 

, 3, 

i 33,1, 

3, 

3, 0,0, 

8 

28, 

6, 

0, 

6, 

15, 

, 32, 0, 

3, 

4, 0,0, 

9 

31, 

8, 

0 ， 

8, 

,15, 

0,0, 

1, 

4, 0,0} 


10 m_vset<1,v) 

11m init() 

12 mltrk(1, ,, «1O4«V120A M ) 

13 m_play() 


SITAR.BAS 

1 f* SOUND NAME ： SITAR(1) 

2 dim char v(4, 10)=( 


3 

/*AF OM 

WF 

SY SP PMD AMD PMS 

AMS PAN / 

4 

52,15, 

0’ 

0, 0, 0, 0, 0, 

0,3, 0, 

5 

/*AR DR 

SR 

RR SL OL KS ML 

DTI DT2 AM 

6 

15, 6, 

1 ， 

2 ， 2, 30, 0,l f 

5, 0,0, 

7 

16,15, 

1, 

6 ， 0 ， 5,0 ， 1 ， 

7, 0,0 ， 

8 

15, 0, 

1, 

2, 2, 38, 0 ， 1, 

1, 0,0 ， 

9 

16 ， 6, 

1, 

6, 0, 6, 0, 2, 

3, 0,0} 


SOUND HAME ： SITAR(2) 


12 

13 

V={ 

/*AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

AMS 

PAN / 

14 

60, 

15, 

0, 

0, 

0, 

,0, 

0, 

0, 

0, 

3, 0, 

15 

/ 拿 AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

DTI 

DT2 AM 

16 

29, 

8, 

0, 

6, 

15, 

, 27, 

1 ， 

3, 

7, 

0,0, 

17 

22, 

10, 

0, 

6 i 

,15, 

i 7» 

1, 

1, 

0, 

0,0, 

18 

26, 

8 f 

0, 

4, 

,15, 

,15, 

1, 

3, 

3, 

0,0, 

19 

24, 

10, 

0, 

6, 

,15, 

,7, 

1, 

6, 

2, 

0,0) 


20 m vaet(2 

21 m_init() 

22 m_trk(1, 

23 m_trk(2, 

24 m play() 


91049 V110A'*) 
e2O4«V120A'*) 


CELLO I &2. BAS 

1 /* SOUND NAME ： CELL01&2 

2 dim char v(4,10)={ 


3 

/*AF 

OM 

WF 

SY SP 

PMD 

4 

2, 

15, 

2, 

0 ， 198, 

60 

5 

/ 拿 AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

6 

18, 

0, 

0, 

8, 

0, 

57! 

7 

21, 

0, 

0. 

8, 

0, 

50 

8 

18, 

0, 

0, 

8, 

0, 

27 

9 

6, 

0 t 

0, 

11 ， 

0, 

0 


10 m_vaet(1,v) 

11 m_init() 

12 m_trk(l,"01O4eV120A , *) 

13 m play() 


FRETLESS I &2. BAS 

1 /* SOUND NAME ： FRETLESS1&2 

2 dim char v(4,10)={ 


3 

/*AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD AMD 

PMS 

AMS 

PAN / 

4 

60, 

15, 

0, 

0 ， 

0, 

,0, 

0, 

0, 

0,3 

,0, 

5 

/*AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL KS 

ML 

DTI DT2 AM 

6 

31, 

9, 

19, 

4, 

0, 

, 40, 

0, 

2, 

5, 

0,0, 

7 

12, 

9, 

19, 

2, 

5, 

, 0 ， 

0, 

2, 

1, 

0,0, 

8 

14, 

0, 

9, 

2, 

10, 

, 28, 

0, 

3, 

2, 

0 ， 0, 

9 

12, 

5, 

5, 

2, 

5 i 

, 0 ， 

0, 

2, 

0, 

0,0} 


10 m_vaet(1,v) 

11 m init() 

12 m 二 trk<l ， "eiO2eV120A"> 

13 m_play() 


FLUTE I&2. BAS 

1 /* SOUND NAME ： FLUTE1&2 

2 dim char v(4,10)={ 


3 

/*AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

AMS 

PAN / 

4 

59, 

15, 

0, 

0. 

190, 

60, 

,0, 

2, 

0, 

3, 

0, 

5 

/*AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

DTI 

DT2 

AM 

6 

31, 

8, 

2, 

2, 

14, 

40, 

,3, 

3, 

0 ， 

0, 

,0 ， 

7 

19, 

6, 

0, 

2, 

15, 

51, 

.1. 

3, 

3, 

0, 

,0, 

8 

15, 

10, 

0, 

2, 

2, 

38, 

,3, 

2, 

6, 

0, 

,0, 

9 

14, 

3, 

0 ， 

3, 

0, 

0> 

,2, 

1, 

3, 

0, 

,0} 


10 m_v8et(1,v) 

11 m_init() 

12 mltrk (1,*'eiO4«V120A") 

13 m_play() 


PICCOLO I.BAS 

/* SOUND NAME ： PICCOLO1 


2 

dim char v(4 f 10) = { 




3 

/*AF 

OM 

WF 

SY 

SP PMD 

AMD 

PMS 

AMS PAN / 

4 

59, 

15, 

2, 

0, 

196, 32 ， 38, 3 ， 1 ， 3 ， 0 ， 

5 

/ 本 AR 

DR 

SR 

RR 

SL OL KS ML DTI DT2 AM 

6 

31, 

0 f 

0, 

10, 

0, 0, 

0 , 

15, 

0, 3 ， 0, 

7 

10, 

6 9 

0, 

10, 

2, 81, 

2, 

12, 

0, 3,0, 

8 

20, 

10 v 

0 f 

0, 

6, 

0, 39, 

1, 

1, 

3, 0,0 ， 

9 









10 m_v8et(1 f v) 

11 m_init() 

12 m_trk(1, ,, «1O4«V120A , ') 

13 m_play() 


1CC0L02.BAS 

1 /* SOUND NAME ： PICC0L02 . 

2 dim char v(4,10)={ 

3 /«AF OM WF SY SP PMD AMD PMS AMS PAN / 

4 59,15, 0, 0 ， 0, 0, 0, 0, 0,3, 0, 

5 /*AR DR SR RR SL OL KS ML DTI DT2 AM 

31,0, 0,10, 0, 0, 0.15, 0, 3,0, 

0,10, 2, 80, 2,12, 0, 3,0, 

0, 6, 0,17,1, 1 ， 3 ， 0,0, 

0, 6 ， 1,0, 2,1, 5, 0 ， 1} 

,v) 


20 , 6 , 

i 20, 0, 

I 16, 6, 

) m_vset(1, 

.m_init() 

: mltrk(1,"«1O4«V120A M ) 
I m_play() 


RECORDER. BAS 

1 /* SOUND NAME：RECORDER . 

2 dim char v(4,10)={ 

3 /*AF OM WF SY SP PMD AMD PMS AMS PAN / 

4 28,15, 2, 0,170,100, 20,1,1,3, 0, 

5 / 本 AR DR SR RR SL OL KS ML DTI DT2 AM 


A_BASSI&2.BAS 

1 /* SOUND NAME ： A_BASS1&2 . 

2 dim char v(4 f 10) = { 

3 /*AF OM WF SY SP PMD AMD PMS AMS PAN / 

4 58,15, 2, 0,150, 0,10, 0,1,3, 0, 

5 / 寒 AR DR SR RR SL OL KS ML DTI DTZ AM 

6 31,12,1, 4,15, 33,1,1, 7, 0,0, 


7 31,10, 1 ， 10 ， 15, 57, 

8 31,10,1,10,15, 47, 

9 31,0,1, 6,10, 9, 

10 m_vset(1,v) 

11 ra_init() 

12 ro 二 trk<l ， ”@lO2®V120A") 

13 m_play() 


0, 


8 , 


5 ， 0 ， 0 ， 

2， 0，0， 

3 ， 0 ， 1} 


E_BASSI&2.BAS 

1 /* SOUND NAME:EJBASS1&2 

2 dim char v(4, 10)= { 


3 

/*AF 

OM 

WF 

SY 

SP PMD AMD 

PMS 

AMS PAN / 

4 

58, 

15, 

0 ， 

0, 

0, 0, 0, 

0, 

0 ， 3 ， 0, 

5 

/ 本 AR 

DR 

SR 

RR 

SL OL KS 

ML 

DTI DT2 AM 

6 

16, 

5, 

10, 

0. 

9, 30,1, 

1 ， 

3, 0,0, 

7 

13, 

10, 

1 ， 

10, 

,10, 37, 3, 

2, 

2, 0,0, 

8 

15, 

10, 

0 ， 

10, 

1, 37,1, 

1 ， 

4, 0 ， 0, 

9 

20, 

0, 

0, 

8, 

,0,13,1, 

1 ， 

6, 0，11 


10 m_vset(1 

11 ) 

12 m 一 trk(l,"®lO2©V120A") 

13 m 一 play(> 


59 ， 15, 0, 0, 0, 0, 0 ， 0, 0,3 ， 0 ， 


5 

/ 韋 AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML DTI 

DT2 AM 

6 

28, 

0, 

0, 

2, 

0, 

34, 

1, 

1 1 3 1 

,0,0, 

7 

28, 

0, 

e, 

2, 

0 ， 

32, 

1, 

2, 0, 

,0,0. 

8 

28, 

0 9 

0 ， 

1, 

0 ， 

50, 

1, 

4, 6, 

,0,0, 

9 

9, 

0 V 

0 ， 

2, 

0, 

9, 

1, 

2, 0, 

, 0，01 


10 m_vset<1,v> 

11m init() 

12 m_trk(l f M «lO4eV120A n ) 

13 m play<) 


DOCTOR_SOLO.BAS 

1 /本 SOUND NAME : DOCTOR^SOLO 

2 dim char v(4,10)={ 


3 

/ 本 AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD AMD 

PMS 

AMS 

4 

61, 

15, 

2, 

0, 

204, 

, 67, 

0, 

1, 

0 ,： 

5 

/*AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL KS 

ML 

DTI1 

6 

20 f 

10, 

0, 

10, 

2, 

, 40, 

0, 

3, 

4, 

7 

26, 

0 9 

0, 

10, 

0, 

， 0, 

0, 

1, 

7, 

8 

26, 

26, 

0, 

0, 

10, 

0, 

,0, 

0, 

1, 

3, 

9 

0, 

0, 

10, 

0, 

, 0 ， 

0, 

2, 



10 m_vaet(1 
11m init() 

12 m_trk(1, 

13 m—play<i 


® 104 evi20A”> 


0,0, 

0.0, 

0，0, 

010 ) 


SCHOOLDAZE.BAS 


1 

ft SOUND 

NAME: 

: SCHOOLDAZE . 



2 

dim 

char 

v(4. 

,i0)={ 




3 

/*AF 

OM 

WF 

SY SP 

PMD AMD 

PMS 

AMS PAN / 

4 

56, 

15, 

2, 

0,204, 

,40, 0, 

3, 

0,3, 0, 

5 

/»AR 

DR 

SR 

RR SL 

OL KS 

ML 

DTI DT2 AM 

6 

20, 

20 ， 

0 9 

0, 

6, 0, 

, 27, 0, 

1. 

0, 0,0, 

7 

0, 

0, 

6, 0, 

, 30, 0, 

1, 

0, 0,0, 

8 

20 ， 

0 9 

0, 

6, 0, 

,40, 0, 

2, 

0, 0,0, 

9 

16, 

0 9 

0, 

8, 0, 

» 0 » 1 t 

1, 

0, 0,1) 


10 m__vset(1,v) 

11 m_init() 

12 m_trk<l,"®lO4eV120A"> 

13 m 一 play(> 


BELLSINGER.BAS 

1 ft SOUND NAME：BELLSINGER 


2 

dim 

char 

v(4,10)={ 




3 

/ 拿 AF 

OM 

WF SY SP 

2 f 0,200, 

PMD AMD 

PMS 

AMS PAN / 

4 

4, 

15, 

90, 0, 

4, 

0 ， 3, 0, 

DTI DT2 AM 

5 

/ 拿 AR 

DR 

SR RR SL 

OL KS 

ML 

6 

31, 

16, 

0, 8,15, 

17,1, 

8, 

0, 3,0, 

7 

31 ， 

15, 

0, 8,15, 

9,1, 

2, 

0, 0 ， 1, 

8 

31, 

16, 

0, 8,15, 

IV,1, 

8, 

0 ， 3,0 ， 

9 

26, 

8, 

0,10, 8, 

9,1, 

2, 

0, 0,1} 


10 m_v8et(1 

11 m 二 init<> 

12 m_trk(1, 

13 m_play() 


， @1O4«V120A" 


SQUARE_WAVE.BAS 


1 /* SOUND NAME : SQUARK_WAVE 

2 dim char v(4,10)={ 


3 

/*AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD AMD 

PMS 

AMS 

PAN / 

4 

61, 

15, 

2, 

0,200, 

50 9 

0, 

2 1 0 > 3 1 0 ， 

5 

/*AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL KS 

ML DTI DT2 AM 

6 

28, 

2 t 

1, 

10, 

15, 

23, 

2, 

2, 

0, 

0 ， 0, 

7 

31, 

0, 

1, 

10, 

0, 

0 ， 

0, 

1, 

7, 

0 ， 1, 

8 

31, 

0, 

1, 

10, 

0, 

0, 

0, 

1, 

3, 

0 ， 1, 

9 

31, 

0, 

1, 

10, 

0, 

0, 

0, 

1, 

0, 

0,1} 


10 m_vset(1,v) 

11m init<) 

12 nCtrk<l,"@lO«V120A"> 

13 m_play() 


STRI&2.BAS 

1 /* SOUND NAME ： STR1&2 


2 

dim 

char 

v(4 

rl0)={ 




3 

パ AF 

OM 

WF 

SY SP 

PMD AMD 

PMS 

AMS 

4 

58, 

15, 

2, 

0,202, 

, 60, 0, 

3, 

0,: 

5 

/ 拿 AR 

DR 

SR 

RR SL 

OL KS 

ML 

DTI1 

6 

20 ， 

2, 

0. 

5,1, 

, 35,1, 

1, 

0 ， 

7 

25 f 

6 f 

0. 

8, 3, 

, 32,1, 

5, 

7, 

8 

28, 

3, 

0, 

6,1, 

, 47,1, 

1 ， 

0, 

9 

12, 

4, 

0, 

6, 0, 





10 m_vaet(1,v) 

11 mlinit() 

12 m_trk(1,"#1O4#V120A") 

13 m_play() 


STR 3. BAS 


1 

/t SOUND 

NAME 

:: STR 

一 3 







2 

dim 

char 

v(4,10)={ 







3 

パ AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

AMS 

i PAN / 

4 

58 t 

,15, 

2, 

0,200! 

,70, 

， 0, 

2, 

0, 

3, 

0, 

5 

/ 本 AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

DTI 

DT2 

AM 

6 

30, 

,1, 

0, 

1, 

1. 

, 29, 

3, 

1, 

2, 

0, 

,0. 

7 

31, 

,1, 

0, 

5, 

1, 

,107, 

,3, 

4, 

3, 

0, 

,0, 

8 

30, 

,1, 

0 ， 

5, 

1. 

, 97, 

,1, 

2, 

3, 

0< 

,0, 

9 

13, 

, 2, 

0, 

6, 

0, 

,0, 

,1, 

2, 

7, 

0, 

,1) 


10 m _ v 8 et (1, v ) 

11 n _ init <) 

12 m_trk(1, ,, «1O4«V120A , ') 

13 m_play() 


PIZZICATO.BAS 

1 /* SOUND NAME：PIZZICATO . 

2 dim char v(4,10)={ 

3 /*AF OM WF SY SP PMD AMD PMS AMS PAN / 

4 60,15, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0,3, 0, 

5 /*AR DR SR RR SL OL KS ML DTI DT2 AM 

6 31, 20,1, 3,15,16, 0,1, 3, 0,0, 


7 18 ， 15 ， 1 ， 5 ， 14, 7, 

8 31,10, 0, 3,15, 37, 

9 31 ， 15 ， 1, 5,14, 7, 

10 m_vset( 

11 m_init( 

12 m_trk(l,"aiO4«V120A"> 

13 m_play() 


7, 0,1, 

3, 0,0, 

3, 0,11 


VIOLIN I&2. BAS 

/* SOUND NAME:VI0LINlfc2 


2 dim char v(4, 10)= 

3 /*AF OM WF SY SP 


PMD AMD PMS AMS PAW 


80 Oh! X 1989.5. 


▼ Oh ! X の紙の質についてひと言。この製本のやり方には，少し無理があるのではないので 
しようか。ページを一杯に左右に開くと「ベリベリ」と音がするのです。なので，いつも 
音を立てないようにして読んでいます。 川端康之（17> X 68000 静岡県 


/ ， M , , , } 

0 A 0 0 0 0 

A 20000 
p IT 

3D 

M 0 14 3 4 4 
AT 


AMSA 


0 A 0 0 0 0 
2 0 0 0 0 

J* 4 3 4 

MI0L1511 
p M 

M 0 s 1111 

A K 

1 D 0 L 9 5 8 0 
s M 0214 
s p 

B 0 L 1 5 2 0 

T p s 
pll s 

L0Y0R2324 
s 1 s R 


<TE4 , ,,,, 2 
B M(F 0 R 0000 o 
I N Vo 

5 DaM5R90301)> 
c へ N h o1 D 111((1 
AT u c t t ( 
I s BF 8 R 1111 s n r 
一 iA5A3333vit 
p $ d $ $ III 
A / / /mmm 
^ 123456789012 


























PANPIPES.BAS 

1 /* SOUND NAME：PANPIPES 

2 dim char v(4 f 10) = { 


3 

/*AF 

OM 

WF 

SY SP 

PMD AMD 

PMS 

AMS PAN / 

4 

59, 

15, 

2, 

0,200, 

, 80, 

0, 

3, 

0.3, 

,0, 

5 

/ 本 AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL KS 

ML 

DTI DT2 AM 

6 

20, 

0 9 

0, 

10. 

0, 

， 0, 

0, 

4, 

0, 

0,0, 

7 

14, 

16, 

0, 

10, 

5, 

, 59, 

0, 

2, 

3. 

0 ， 0, 

8 

18, 

18, 

0, 

10 ， 

9, 

, 39, 

0, 

3, 

0, 

1,0, 

9 

10 

11 

14, 8, 
m_vset(1, 
ro—init(} 

v) 








12 m_trk<l, M #lO40V120A”> 

13 m_play() 


SAX I.BAS 

1 /* SOUND NAME ： SAX1 


2 

dim 

char 

v(4, 

,10) 

={ 







3 

/ 拿 AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

AMS 

PAN / 

4 

58, 

.15 f 

0, 

0, 

200, 

40, 

,0, 

3, 

0, 

3, 

0, 

5 

/ 拿 AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

DTI 

DT2 

AM 

6 

16, 

, 5 t 

10, 

0, 

9, 

, 30, 

,1, 

1 ， 

3, 

0, 

0, 

7 

13, 

f 10, 

1, 

10, 

10, 

, 37, 

,3, 

2, 

2, 

0, 

0, 

8 

15, 

,10, 

0, 

10 ， 

1 ， 

, 37, 

,1, 

1, 

4, 

0,0, 

9 

20, 










1) 

10 

m_vset(1, 

v) 










11 ) 

12 m_trk け， " •lO4aV120A”> 

13 m_play() 


SAX2&3&4.BAS 

1 /* SOUND NAMB ： SAX2 &344 

2 dim char v(4,10)={ 


3 

/ <AF 

OM 

WF 

SY SP 

PMD AMD 

PMS 

AMS PAN / 

4 

50, 

15, 

2, 

0,204, 

, 40, 

0, 

3, 

0 ， 3, 

,0. 

5 

/*AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL KS 

ML 

DTI DT2 AM 

6 

16, 

12, 

0. 

6,1, 

,27, 

0, 

1 ， 

0, 

0 ， 0, 

7 

0, 

0, 

0, 

0. 

15, 

, 80, 

0, 

1, 

0, 

0,0, 

8 

20 ， 

0 9 

0, 

6, 

0, 

, 51, 

0, 

1, 

0, 

0,0, 

9 

18, 

0, 

0, 

10 ， 

0, 

〖 0, 

0, 

1, 

0, 

0,1) 


10 m_vaet(1 

11 m 二 init<> 

12 m_trk(l,"«lO4«V120A") 

13 m_play() 


CLARINET I&2.BAS 

1 /拿 SOUND NAME ： CLARINET1&2 


2 

dim 

char 

v(4 

,10) 

={ 







3 

/ 拿 AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

AMS 

PAI 

m / 

4 

58, 

,15, 

0, 

0, 

0, 

0i 

0, 

0, 

0,3, 

0, 

5 

/ 拿 AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

DTI 

DT2 

AM 

6 

19, 

, 25. 

0, 

10, 

2, 

35, 

2, 

2, 

0, 

0 

,0, 

7 

29, 

_ 19, 

0, 

8, 

3, 

29, 

2, 

9, 

0, 

0 

,0, 

8 

29, 

, 20, 

0 ， 

7, 

1, 

53, 

0, 

1, 

0, 

0 

,0. 

9 

17, 

, 31, 











10 m_vset(1,v) 

11 m_init() 

12 m_trk<1,"«1O4®V120A"> 

13 m_play() 


OBOE. BAS 

1 ft SOUND NAME：OBOE 


2 

dim 

char 

v(4,10)={ 



3 

/ 拿 AF 

OM 

WF 

SY SP PMD AMD 

PMS 

AMS PAN / 

4 

2, 

15, 

2, 

0,200, 60, 8 f 

2, 

1,3, 0, 

DTI DT2 AM 

5 

/ 拿 AR 

DR 

SR 

RR SL OL KS 

ML 

6 

22, 

20, 

e, 

10,11, 31,0, 

4, 

4, 0,0, 

7 

20, 






8 

20 f 

0, 

0, 

6, 0, 31,0, 

し 

4, 0,0, 

9 17 f 16 v 

10 m vset(1, 

11 mjnitn 

V) 





12 m 一 trk(l/ ， *lO4eV120A"> 

13 m_play() 


ENGLHORN.BAS 

1 /拿 SOUND NAMErENGLHORN 


2 

dim 

char 

v(4 : 

,10) 

={ 


3 

/tAF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

4 

60, 

15, 

0, 

0, 

0. 

e, 

5 

/ 拿 AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

6 

18, 

2, 

1, 

2, 

0, 

,32, 

7 

15, 

， 2, 

1. 

10, 

0, 

,0, 

8 

31, 

i 2, 

1, 

6, 

0, 

,17, 

9 

20, 

, 2, 

1, 

10, 

0. 

,17, 


10 ni^vset(1,v) 

11 m 二 

12 m—trk(l," 0104 @V120A"> 

13 m play() 


15, 

20, 

0, 

10 ， 

2, 

29, 

1, 

2, 

ハ 

18, 

2 t 

l. 

10, 

0, 

13, 

2, 

1. 

3, 

20 ， 

31, 

15, 

10, 






16, 

2, 

1, 

10, 

0, 

0, 

1, 

1, 

3, 


10 m vset(1,v) 

11 m_init() 

12 m:trkU,"eiO4@V120A") 

13 m—play< > 


BASSOON. BAS 

1 /拿 SOUND NAME : BASSOON 

2 dim char v(4,10)=1 


3 

/*AF OM 
58,15, 

WF 

SY 

SP PMD AMD 

PMS 

AMS PAN / 

4 

2, 

0,200, 80, 0, 

2, 

0,3, 0, 

5 

/ 拿 AR DR 

SR 

RR 

SL OL KS 

ML 

DTI DT2 AM 

6 

13 ， e, 

0, 

8, 

0, 32,1, 

1. 

0, 0,0, 

7 

0, 0 ， 

0, 

0, 

15,12 7, 0, 

1, 

0, 0,0, 

8 

12, 0, 

0, 

6, 

0, 52, 0, 

1, 

0, 0,0, 

9 

18, 8, 






10 m vset(1, 

v) 





11 

m init() 






12 

13 

ra—trk(l/ ， 01O2eV120A”> 
m—play ㈠ 




HARMONICA. BAS 

5 

6 

/*AR 

13, 

DR 

9 t 

SR 

0, 

RR 

2, 

SL 

1, 

OL KS 
29,1, 

ML 

1. 

DTI 

i 4, 

DT2 AM 
,0,0, 

1 /* SOUND NAME：HARMONICA • 

7 

8, 

0 9 

0, 

3, 

0, 

34,1. 

1, 

,4, 

,0,0, 

2 dim char v(4,10)=( 

8 

8, 

0, 

0, 

2, 

0. 

24,1, 

1. 

, 3, 

,0,0, 

3 / 本 AF OM WF SY SP PMD AMD PMS AMS PAN / 

9 

15, 

0 9 









52, 
/ 本 AR 


0，200 9 90， 8, 
RR SL OL KS 
3 ， 0 i 3 4 f 2 i 


2,1,3, 0, 

ML DTI DT2 AM 
3 i 7 9 0 i 01 


10 m 一 vset(1,v) 

11 /t SOUND NAME ： BRSSCT22 


7 15, 2, 

a, 

6, 

0, 

12, 

2, £ 

>, 7, 0,1, 

13 

/ »AF OM 

WF 

SY SP PMD AMD 

PMS 

AMS PAN / 

8 15, 2, 

0, 

3, 

0, 

23, 

2,1 

l, 6, 0,0, 

14 

58, 15, 

0, 

0, 0, 0, 0, 

0, 

0,3, 0, 

9 15, 2, 

0, 

7, 

0, 

0, 

2,1 

L, 3, 0,1) 

15 

/ >AR DR 

SR 

RR SL OL KS 

ML 

DTI DT2 AM 

10 m_vaet(1, 

v) 






16 

20, 9, 

0, 

2,1, 29,1, 

0. 

4, 0,0,' 

11 m_init() 







17 

20,10, 

0, 

3, 5,15,1, 

5, 

4, 0,0, 

12 m trk(l, M «1O4«V120A H ) 




18 

20,13, 

0. 

2, 2, 48,1, 

1, 

3 f 0 ， 0 ， 

13 m_play() 







19 

18, 3, 

0, 

4, 2, 0,1, 

1, 

4 ， 0,0} 


TRUMPET I&2.BAS 

1 /t SOUND NAME ： TRUMPET 142 • 

2 dim char v(4,10)=( 

3 /tAF OM WF SY SP PMD AMD PMS AMS PAN / 

4 60,15, 2 V 0,200, 40 ， 0, 3, 0,3, 0, 

5 /tAR DR SR RR SL OL KS ML DTI DT2 AM 


20 m_vset(2 

21 m_init() 

22 m_trk( 


«1O4«V120A M ) 


23 trk(2 f M ®204®V120A W ) 

24 m_play(} 


VIBE I&2.BAS 


6 

14, 

12 

0, 

4, 

1, 25,1, 

1. 

3, 

0,0, 

1 

/% SOUND 

NAME ： 

: VIBE1&2 . 



7 

18, 

0 

0, 

8, 

0, 0,1, 

1, 

3, 

0,1, 

2 

dim 

char 

v( 4 , 

,10)=1 



8 

15, 

0 

0, 

6, 

0,15,1, 

0, 

7, 

0,0, 

3 

/ 拿 AF 

OM 

WF 

SY SP PMD AMD 

PMS 

AMS PAN / 

9 

26, 

0 

0, 

9, 

0, 33,1, 

1, 

7, 

0，11 

4 

44, 

15, 

0, 

0, 0, 0, 0, 

0, 

0,3, 0, 

10 

m_v8et(1 

v) 






5 

/ 本 AR 

DR 

SR 

RR SL OL KS 

ML 

DTI DT2 AM 

11 

m mxl 

to 







6 

24 f 

14, 

0, 

7,15, 57,1, 

12, 

3 i 0 ， 0 ， 

12 

m_trk(1, 

，❺ 1O4@V120A”> 




7 

24, 

10, 

0, 

7,15, 0,1, 

4, 

0, 0,1, 

13 

m 一 play< > 







8 

26, 

14 , 

0, 

6,15, 57,1, 

4, 

0, 0,0, 










9 

26, 

8, 

0. 

6,15, 5, 2, 

1, 

0, 0，11 


TROMBONE I. BAS 

1 /* SOUND NAME ： TROMBONE1 . 

2 dim char v(4,10)=( 

3 /*AF OM WF SY SP PMD AMD PMS AMS PAN / 

4 58,15, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0 ， 3, 0, 

5 /*AR DR SR RR SL OL KS ML DTI DT2 AM 

6 13, 0, 0, 8, 0, 32,1,1,0, 0,0, 


7 10, 0 ， 0, 0.1, 

8 12 , 0 , 0 , 6 , 0 , 

9 14, 8 ， 0, 6,1, 

10 m_vset(1,v) 

11 m init() 

12 m_trkU,” 《 lO4«V120A”> 

13 m_play() 


TRMBN2.BAS 

1 ft SOUND NAME ： TRMBN2 

2 dim char v(4,10)=( 

3 /*AF OM WF SY SP 

61,15, 0, 0, 0, 


30, 0, 
52, 0, 
0 , 0 , 


0，0, 

0 , 0 , 

0 , 1 ) 


10 m_vaet(1 

11 m_init() 

12 m_trk(1,"@104@V120A") 

13 m_play() 


SYN_MALLET.BAS 

1 /* SOUND NAME : SYN_MALLET 


2 

din 

char 

v(4 

il0)=l 





3 

/ 拿 AF 

OM 

WF 

SY SP 

PMD AMD 

PMS 

AMS 

PAN / 

4 

60, 

,15, 

0, 

0, 0, 

0,0, 

«, 

0, 

3, 0, 

5 

/*AR 

DR 

SR 

RR SL 

OL KS 

ML 

DTI 

DT2 AM 

6 

31, 

, 8, 

0, 

10, 2, 

, 50, 0, 

1, 

0, 

0,0, 

7 

31, 

,15, 

10, 

10,10, 

i 0,1, 

1, 

0, 

0.1, 

8 

17, 

,0, 

0, 

10, 0, 

, 27, 0, 

1, 

0, 

0,0 ， 

9 

10 

11 

30,10 f 
m vset(1» 
m 一 init(> 

30, 

v) 

10,10, 

,0,1, 

1. 

0, 

0,1) 


PMD AMD PMS AMS PAN / 
0, 0, 0,3, 


5 

/ 拿 AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL KS 

ML 

DTI 

DT2 AM 

6 

19, 

9, 

0, 

4, 

1, 

33, 

0, 

1, 

,4, 

,0,0, 

7 

19, 

9, 

0, 

6, 

2, 

16, 

0, 

2, 

, 4, 

, 0 ， 0, 

8 

19, 

9 t 

2, 

6, 

3, 

16, 

0, 

2, 

,4, 

,0,0, 

9 

15, 

9, 

0, 

4, 

2, 

16, 

0, 

2, 

,4, 

,0,0) 


12 m_trk(1,"@1O4®V120A") 

13 m_play() 

WINDBELL.BAS 

1 /拿 SOUND NAME：WINDBELL . 

2 din char v(4,10)={ 

3 / 拿 AF OM WF SY SP PMD AMD PMS AMS PAN / 

52, 15 ， 0 ， 0, 0, 0, 0, 0, 0,3, 0, 


10 

m 一 vaet<1,v) 

5 

パ AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL KS 

ML 

DTI 

DT2 AM 

11 

m init() 

6 

26, 

3, 

0, 

2, 

15, 

35, 1 ， 

3, 

， 3, 

丨 0,0 ， 

12 

mltrkd, M #1O4«V120A M ) 

7 

31, 

6 f 

0, 

3, 

15, 

16, 

2, 

1, 

r 4, 

) 0 ， 0 ， 

13 

m_play() 

8 

31, 











9 

31, 

7, 

0, 

3, 

15, 

23, 

0, 

4, 

, 7, 

, 0,0) 


FR_H0RNI&2.BAS 

1 /* SOUND NAME ： FR_HORN 142 . 

2 dim char v(4 f 10T={ 

3 /*AF OM WF SY SP PMD AMD PMS AMS PAN / 

4 58,15, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0,3, 0, 

5 /*AR DR SR RR SL OL KS ML DTI DT2 AM 

6 14, 9, 0, 9 ， 2, 35 ， 0 ， 1, 4, 0,0, 


10 m_v8et(1 

11 ) 

12 m_trk(1, 

13 m_play() 


•®lO4eV120A" 


12 


v) 


57, 

46 ， 0, 

0,1, 0， 


5, 


2，0, 
0,0, 
4, 0,1) 


7 31,17 

8 13,11 

9 12 ， 31 

10 m_vaet(1 

11 m_init() 

12 ni_trk(l,"aiO4®V120A"> 

13 o_play() 

TUBA. BAS 

1 /* SOUND NAME:TUBA • 

2 dim char v(4,10)={ 

3 /*AF OM WF SY SP PMD AMD PMS AMS PAN / 

4 58,15, 2, 0,200, 40,10, 2,1,3, 0, 

5 / 拿 AR DR SR RR SL OL KS ML DTI DT2 AM 

16,14, 0, 8, 0, 27 ， 1 ， 1 ， 0, 0,0 ， 

0 ， 10,15, 63,1, 2, 0, 2,0, 

0,10, 0, 47, 0,1,0, 0,0, 

0,10, 0, 0,1, 1 ， 0, 0,1) 
v) 


7 15， 12 

8 20 , 0 

9 26, 0 

10 m_vset(1 

11 ) 

12 mltrk(1, M «1O2«V120A M ) 

13 n_play() 

BRS_SCTI.BAS 

1 /拿 SOUND NAMB:BRS_SCT1 


GLOCK.BAS 

1 /* SOUND NAME : QLOCK 

2 dim char v(4,10)={ 

3 /*AF OM WF SY SP 


PMD AMD PMS AMS PAN / 


57,15, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0.3, 0, 


5 

/ <AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL KS 

ML 

DTI DT2 AM 

6 

31, 

lit 

0, 

1, 

15, 

28,1, 

2, 

i 3 v 0 ， 0 ， 

7 

31, 

13, 

5, 

2, 

1, 

42,1, 

2, 

, 3 f 0,0, 

8 

31, 

5, 

4, 

2, 

1 ， 

48, 0, 

8, 

3 f 0 ， 0 ， 

9 

10 

11 

31 ， 11, 
m^vset(1, 
m_init() 

v) 





3, 0,0) 


12 m_trk (1, ,, #1O4®V120A M ) 

13 m_play(i 


TUBEBELL.BAS 

1 /t SOUND NAME：TUBEBELL 


2 

dim 

char 

v(4 

,10) 

=1 







3 

/ 拿 AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

AMS 

PAN / 

4 

52, 

» 15, 

0, 

0 ， 

0, 

0, 

0, 

0 ， 

0, 

3, 

0, 

5 

/ 拿 AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

DTI 

DT2 

AM 

6 

26, 

. 3 f 

0, 

2, 

15, 

, 35, 

1, 

4, 

3, 

0, 

0, 

7 

31, 

,6, 

0. 

3, 

15, 

,16, 

2, 

11, 

4, 

0. 

0, 

8 

31, 

,6, 

e. 

1, 

14, 

, 41, 

1 ， 

4, 

7, 

0, 

e, 

9 

31, 









0, 

0) 


!?: 


2 

dim 

char 

v( 4 

,10)={ 



3 

/ 拿 AF 

OM 

WF 

SY SP PMD AMD 

PMS 

AMS PAN / 

4 

58, 

r 15, 

0, 

0, 0, 0, 0, 

0, 

0 ， 3, 0, 

5 

/ 拿 AR 

DR 

SR 

RR SL OL KS 

ML 

DTI DT2 AM 

6 

11, 

,9, 

0, 

2,1, 29,1, 

1 ， 

4, 0,0, 

7 

18, 

,10, 

0, 

3, 5,15,1, 

5, 

4, 0,0, 

8 

18, 

,13, 

0, 

2, 2, 48,1, 

1, 

3, 0,0, 

9 

15, 

,6, 

0 f 





12 mltrk(1 f ,, ®1O2«V120A M ) 

13 m_play() 


XYLOPHONE. BAS 

1 /* SOUND NAME : XYLOPHONE 


10 m_vset(1,v) 

11 m_init() 

12 m_trk(l,"aiO4«V120A"> 

13 m_play() 


BRASS 一 SCT2.BAS 

1 /* SOUND NAME:BRSSCT21 • 

2 dim char v(4,10)=1 

3 /*AF OM WF SY SP PMD AMD PMS AMS PAN 

,0, 0, 0,3, 0 


dim char v(4,10)= 

/ 拿 AF OM WF SY SP PMD AMD PMS AMS PAN / 
4,15, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0,3, 0 ， 
/*AR DR SR RR SL OL KS ML DTI DT2 AM 
31,18, 9, 10,15, 33, 0, 6, 0, 0,0, 


31, 20, 0, 

31, 24, 0, 

31,12, 0, 

10 m_VBet( 1,v) 

11 ) 

12 a_trk(1, B «1O4®V120A") 

13 ^_play< > 


10, 12 ， 0, 0 ， 3, 0, 0,1, 
8,15, 47, 0, 4, 0, 0,0, 
8 , 12 , 0 , 0 , 1 , 0 , 0 , 1 ) 


58,15, 0, 0, 0, 0, 


▼ 「これからは英語より大切になるかもしれないよ j をキーワードに，現在 X68000 を親に 

買わせる工作を進めております。戦況は当方に若干有利なようですが成績を捕虜にとられ 特集 0 PM による MT -32 音色 シミユレーシヨンどブ 

る危険もあり予断を許さない状況となっております。 中藤徳和 （17) X 1 G 東京都 


0 A 0 1 0 1 


S 2 
Jr,T 
3D 


0 10 1 
0 0 0 0 


rl0 13 7 7 2 


M 0 s 1111 


0 0 0 0 









































TAIKO,BAS 

1 ，本 SOUND NAME：TAIKO 

2 dim char v(4,10)={ 

3 /*AF OM WF SY SP PMD AMD 

4 56, 15 ， 0, 0 ， 0, 0, 0, 

5 /*AR DR SR RR SL OL KS 

6 30 ， 26, 0,13,15, 0, 0 ， 

7 30 ， 28 ， 0,14,15, 0, 0, 

8 25,16, 0, 8 ， 15, 7 ， 0 ， 

9 29, 7, 0, 8, 15 ， 0, 0, 

10 m—vset{1,v) 

11 m_init() 

12 M «1O20V120A M ) 

13 m 一 play<j 


2 dim char v(4,10)={ 


3 

/ 本 AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD AMD 

PMS 

AMS PAN / 

4 

46, 

15, 

0, 

0, 

0, 

0, 0, 

0, 

0,3, 

,0, 

5 

/CAR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL KS 

ML 

DTI DT2 AM 

6 

31 ， 

6, 

0, 

3, 

15, 

29, 0, 

13, 

0, 

0,0, 

7 

30 ， 

8, 

0, 

4, 

15, 

17,1, 

5, 

0, 

0,1 ， 

8 

30 ， 

8, 

0, 4, 

15, 

17,1, 

12, 

0, 

0,1, 

9 

31, 

21, 

0, 

10, 

15, 

17, 0, 

14, 

0, 

3,1} 


10 m vset( 

11 m_init< 

12 m_trk(l, 

13 m 一 play(} 


, @1O4^V120A M ) 


OCHE_HIT.BAS 

1 /* ORCHESTRA HIT 

2 print" こいつが FM おんげんででたらサンブラ 
一はいらない《 


TELEPHONE.BAS 

1 /本 SOUND NAME:TELEPHONE 


2 

dim 

char 

v(4,10)={ 



3 

/ 本 AF 

OM 

WF SY SP PMD AMD 

PMS 

AMS PAN / 

4 

60, 

,15, 

3, 0,170, 0, 20, 

0, 

3,3, 0 ， 

5 

/ 本 AR 

DR 

SR RR SL OL KS 

ML 

DTI DT2 AM 

6 

31, 

， 0, 

0,15, 0, 37, 0, 

5, 

0, 0,0, 

7 

31, 

,0, 

0 ， 15, 0,17, 0, 

1 ， 

0, 0,1, 

8 

31, 

， 0, 

0,15, 2, 24 ， 0, 

5, 

0, 0,01 

9 

31, 

,0, 

0,15, 2,10, 0, 

1 ， 

0, 0,1} 


10 m_vset(l,v) 

11 m_init() 

12 m_trk(l,"S1O5@V120A"> 

13 m_play() 


BIRD_TWEET.BAS 

1 /* SOUND NAME:BIRD 一 TWEET 

2 dim char v(4,10)={ 


3 

/ 本 AF 

OM 

WF 

SY 

SP PMD AMD 

PMS 

AMS 

4 

3, 

15, 

2, 

0. 

220,127, 0, 

7, 

0，: 

5 

/*AR 

DR 

SR 

RR 

SL OL KS 

ML 

DTI1 

6 

20, 

24, 

0, 

10i 

,15i 37 > 0, 

8, 

0 ， 

7 

18, 

24, 

0, 

10, 

,15, 43, 0, 

5, 

0 ， 

8 

20, 

10, 

0, 

5, 

,15,19, 0, 

0 ， 

0, 

9 

18 f 

19, 

0, 

9, 

,15, 0i 0i 

15, 

0, 


10 m_vset(1,v) 

11 m_init() 

12 m_trk(1,"@1O4@V120A , ') 

13 m_play() 


,e, 

T2 AM 
0,0， 
0,0， 
0，0， 
0，11 


ONE_NOTE_JAM.BAS 

1 /* ONE_NOTE_JAM 

2 print "'、 つ 6 ひか、 FM おんげんでもこういう 
おとがでるといいね。 

WATER_BELL.BAS 

1 /* SOUND NAME:WATER ⑴ . 

2 dim char v(4, 10)= { 


3 

/ 享 AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD AMD 

PMS 

AMS PAN / 

4 

4, 

15, 

2, 

0, 

,200, 

, 80, 0, 

5, 

0,3, 

,0, 

5 

/ 拿 AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL KS 

ML 

DTI DT2 AM 

6 

31, 

16, 

0 ， 

8, 

,15, 

,17,1, 

8, 

0, 

3,0, 

7 

31, 

15, 

0, 

8, 

,15, 

,9,1, 

2, 

7, 

0,1, 

8 

31, 

16, 

0, 

8, 

,15, 

,17,1, 

8, 

0, 

3 ， 0, 

9 

10 

31,15, 
m_vset(1, 

0, 

v) 

8, 

,15, 

) 9 f 

2, 

3, 

0,1} 


11 /t SOUND NAME : WATER(2) 

12 v={ 


13 

/*AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

AMS 

PAN / 

14 

46, 

15, 

0 ， 

0, 

， 0, 

0, 

0, 

0 ， 

0, 

3, 0, 

15 

/*AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

DTI 

DT2 AM 

16 

31, 

6, 

0 ， 

3, 

,15, 

29, 

0, 

13, 

0 ， 

0,0, 

17 

30, 

8, 

0 ， 

4, 

,15, 

17, 

1, 

5, 

0, 

0 ， 1, 

18 

30, 

8, 

0, 

4, 

,15, 

17, 

1 ， 

12, 

0, 

0,1, 

19 

31, 

21, 

0, 

10, 

,15, 

17, 

0, 

14, 

0, 

3,1} 


20 m_vset{2,v) 

21 m_init() 

22 m_trk(l,"«104pl«Vl10L8AA«V100AAA®V90AAA"> 

23 mItrk(2,"e2p3»V110O4L16A.A.A.«V100A.A.A.«V 

24 m_trk(3,"92p39Vl10O2L4A. ⑩ V100A.«V95A.«V90A 
. M ) ~ 

25 m_play() 


JUNGLE_TUNE.BAS 

1 /* SOUND NAME:JUNGLE ⑴ 


2 

3 

dim 
/ 拿 AF 

char v(4, 10)= { 

OM WF SY SP 

PMD AMD 

PMS 

AMS PAN / 

4 

59, 

,15, 

0, 0 ， 

0, 

0, 0, 

0, 

0 ， 3 ， 0 ， 

5 

/ 拿 AR 

DR 

SR RR 

SL 

OL KS 

ML 

DTI DT2 AM 

6 

20, 

, 0, 

0 ， 10 ， 

0, 

0, 0, 

4, 

0 ， 0,0, 

7 

14, 

,16, 

0,10, 

5, 

59, 0, 

2, 

3 ， 0,0, 

8 

18 】 

,18, 

0,10, 

9, 

39, 0, 

3, 

0,1,0, 

9 

14, 

,12, 

0 ， 10, 

2, 

0,1, 

1, 

0, 0 ,ej 

10 

11 

m vset(1, 
7 零 SOUND 

v) 

NAME:JUNGLE ⑺ 



12 

13 

V={ 

/ 拿 AF 

OM 

WF SY 

SP 

PMD AMD 

PMS 

AMS PAN / 

14 

3, 

,15, 

2, 0, 

214, 

127, 0, 

T, 

0,3, 0, 

15 

/*AR 

DR 

SR RR 

SL 

OL KS 

ML 

DTI DT2 AM 

16 

20, 

, 24, 

0,10, 

15, 

37, 0, 

8, 

0 ， 0,0 ， 

17 

18, 

,24, 

0, 10 ， 

15, 

43, 0, 

3, 

0, 0 ， 0 ， 

18 

20 

,10 ， 

0, 5, 

15, 

19, 0, 

0, 

0 ， 0,0, 

19 

18 

,19, 

0, 9, 

15, 

0, 0, 

12, 

0, 0,1) 


20 m_vaet(2,v) 

21 atr A[256] 

22 m_init() 

23 A="L32|：4 «V110A «V90A 0V80A : I | : 
«V80A «V70A : | «V90A «V70A «V60A 

24 m_trk(1,"«104«V127A2'*) 

25 m_trk(2, ,, »2O5«V120Pl M +A) 

26 m_trk(3,"«2O5«V120Y50,60P1"+A> 

27 m_trk(4 , M e205eV118P2R32' , +A) 

28 mItrk(5, ,, e205«V118Y 52,60 P2R32-+A) 

29 m_trk(6,"«54O4eV90A4.") 

30 m_play() 


TAiKO_RIM.BAS 

1 /* SOUND NAME:TAIKO_RIM 
dim char v(4,10)= 


3 

/ 拿 AF 

OM 

WF 

SY SP 

PMD AMD 

PMS 

AMS PAN / 

4 

58, 

15, 

3, 

0 ， 220, 

, 70, 

0, 

4, 

0,3, 

,0, 

5 

/*AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL KS 

ML 

DTI DT2 AM 

6 

30, 

16, 

1, 

10 ， 

15, 

,45, 

0, 

3, 

0, 

3,0, 

7 

30, 

10, 

0 ， 

10 ， 

15, 

, 41, 

0, 

0, 

7, 

1,0, 

8 

30 ， 

20, 

0 ， 

10, 

15, 

,17, 

0, 

0, 

3, 

3,0, 

9 

30, 

20, 

0 ， 

10, 

15, 

, o, 

0, 

2, 

7, 

0,1) 


10 m_vaet(1,v) 

11 ra_init() 

12 m_trk(1, M eiO4«V120A") 

13 m_play() 


CYMBAL. BAS 

1 /* CYMBAL 

2 print" こんなのがもし FM おんげんででたらい 
いのにね 。" 


CASTANET. BAS 

/* SOUND NAME：CASTANET 


2 

3 

dim 

/*AF 

char 

OM 

v(4 , 
WF 

,10)=1 
SY SP 

PMD AMD 

PMS 

AMS PAN / 

4 

3, 

,15, 

3, 

0,210, 

, 80, 

0, 

7, 

0 ， 3, 0, 

DTI DT2 AM 

5 

/*AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL KS 

ML 

6 

24, 

, 22, 

0, 

11 ， 

15, 

10， 

0, 

1, 

0,1,0, 

7 

31, 

,10, 

0, 

5, 

15, 

, 37, 

0, 

6, 

0 ， 3,0, 

8 

31, 

0, 

0, 

0, 

0, 

51, 

0, 

13, 

0, 3,0, 

9 

28,13, 

0, 

6, 

15, 

0, 

0, 

3, 

0, 2,1} 


10 m 

11 


vset(] 
init( 


12 n»=trk<l ， ” 《 lO4@V120A”> 

13 m_play() 


TRIANGLE.BAS 

1 /* SOUND NAME ： TRIANGLE 


19 16,12, 0, 7, 4, 

20 m_vset(2,v) 

21 m_init() 

22 m_trk(1,"eiO4«V120A") 

23 m_trk{2,"e204evi10A") 

24 m_play() 


TIMPANI.BAS 

/本 SOUND NAME：TIMPANI 


2 

dim 

char 

v( 4 





3 

/*AF 

OM 

WF 

SY SP 

PMD AMD 

PMS 

AMS PAN / 

4 

50, 

15, 

3, 

0,255, 

80} 5 | 

6, 

1,3, 0, 

5 

/*AR 

DR 

SR 

RR SL 

OL KS 

ML 

DTI DT2 AM 

6 

30, 

10, 

0, 

2 » 15 i 

, 33,1, 

0, 

0, 0,0, 

7 

30 ， 

10, 

0, 

4,15, 

, 31,0, 

0, 

5, 3 ， 0, 

8 

30, 

10, 

0 ， 

4, 5, 

, 33,1, 

0, 

3,1,0, 

9 

10 

20, 8, 
m—vset(1 ， 

0, 

v) 

4, 5, 

,0,1, 

0, 

0, 0,1) 


11 m init() 

12 m 一 trfcU," ❾ 1O3®V120A"> 

13 m—play(> 


ME し ODIC 一 TOM.BAS 

1 /» SOUND NAME ： MELODIC_TOM 

2 dim char v(4,10)={ 


3 

/ 本 AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD AMD 

PMS 

AMS PAN / 

4 

59, 

15, 

0 ， 

0, 

0, 

0, 0, 

0, 

0,3, 0, 

5 

/*AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL KS 

ML 

DTI DT2 AM 

6 

22, 

0, 

0 ， 

10, 

0, 

13, 0, 

10, 

0, 0,0, 

7 

26, 

26, 

0, 

10, 

15, 

19 ， 0 ， 

13, 

0, 3,0, 

8 

26, 

22, 

0 ， 

11, 

15, 

11,0, 

0, 

0,1,0, 

9 

30, 

14, 

0, 

7, 

15, 

0,1, 

1, 

0, 0，11 

10 

m__vset (1 9 

v) 







11m init() 

12 m:trkU ， "@1O2«V120A"> 

13 m_play() 


DEEP_SNARE.BAS 

1 /* DEEP SNARE 

2 print" こんなのがもし FM おんげんででたらい 
いのにね 。" 


ELC_PCSNI&2.BAS 

1 /* SOUND NAME ： ELECTRIC_PERCUSSI0N1&2 

2 dim char v(4,10)={ 


3 

/ 本 AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD AMD 

PMS 

AMS PAN / 

4 

59, 

15, 

0, 

0, 

0. 

,0,0, 

0, 

0,3, 0, 

5 

/ 本 AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL KS 

ML 

DTI DT2 AM 

6 

31, 

0, 

0, 

5, 

0, 

,12, 

0, 

14, 

0, 0,0. 

7 

31 ， 

10, 

0, 

5, 

15, 

, 49, 

0, 

0, 

0, 3,0, 

8 

27, 

27, 

0, 

10 ， 

15, 

, 37, 

0, 

10, 

0, 2,0, 

9 

10 

11 

28,10, 
m_vset(1, 
m_init() 

0, 

V) 







12 mItrk(l, M ei04p3V15 «L1 A&A-&G&G-& V12F&E&E 
-&D& _ V10D-C&>B&B-&AV0 n ) 

13 m play() 


▼松江で「トロン温泉」なる広告を見た。松江で X シリーズを売ってくれる店はひとつし力1 
ない。某電器店では XI 用のロードランナー，アズテックなどのカセット版が定価で売られ 
ている。それにしても某〇電器！ 恥を知れ！ PC と MSX だけ置いておけば安全だと思 
っているその根性が許せん。 磯村賢治 （20) MZ -1200/2000/ XlturboZ 島根県 


MARIMBA.BAS 

1 /* SOUND NAME:MARIMBA 


2 

dim 

char 

v( 4 ; 

,10)=( 


3 

/*AF 

OM 

WF 

SY SP PMD AMD PMS 

AMS PAN / 

4 

4, 

15, 

2, 

0 ， 194, 40, 0, 3, 

0 ， 3 ， 0 ， 

5 

/*AR 

DR 

SR 

RR SL OL KS ML 

DTI DT2 AM 

6 

31, 

16, 

0, 

8,15, 27,1, 8, 

0, 3 ， 0 ， 

7 

31, 

15, 

0, 

8,15, 9,1, 2, 

0 ， 0,1, 

8 

31, 

16, 

0, 

8,15, 30,1, 8, 

0 , 3 ， 0 » 

9 

31, 

15, 

0, 

8,15, 9 ， 1 ， 2, 

0, 0,1) 

10 m_vset(1, 

v) 




11 m_init < ) 

12 ra_trk(1,"@1O4@V120A") 

13 m_play() 


KOTO. BAS 

1 ft SOUND NAME：KOTO 


2 

dim 

char 

v( 4 

,10) 

={ 






3 

/ 拿 AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

AMS 

PAN / 

4 

58, 

15, 

0, 

0, 

200, 

70, 

- 0, 

2, 

0, 

3, 0, 

5 

/ 本 AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

DTI 

DT2 AM 

6 

24, 

10, 

0 ， 

2, 

5, 

25, 

， 1, 

5, 

7, 

0 ， 0, 

7 

26, 

0, 

0, 

8, 

1, 

39, 

， 0, 

15, 

0, 

0,0, 

8 

28, 

0, 

0, 

0, 

0, 

41, 

i 0, 

1, 

6, 

0 ， 0, 

9 

24, 

11, 

0, 

6, 

15, 

0. 

,2, 

1, 

3, 

0,01 

10 

m_vseti1 









11 

m_init() 










12 m—trk(l,"@lO4eV120A"> 

13 m_play() 


SHO.BAS 

1 /本 SOUND NAME : SHO 

2 dim char v(4,10)={ 


3 

/*AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

AMS 

! PAN / 

4 

52, 

15, 

0 ， 

0, 

0, 

0 ， 

0, 

0, 

0 ， 

3, 

0, 

5 

/*AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

DTI 

DT2 

AM 

6 

15, 

2, 

0 ， 

3, 

0, 

15, 

2, 

6, 

7, 

0, 

,0 ， 

7 

16, 

2, 

e, 

6, 

- 0, 

8, 

2, 

10 ， 

7, 

0, 

10 ， 

8 

15, 

2, 

0 ， 

3, 

: 0, 

12, 

2, 

1 ， 

6, 

0, 

,0, 

9 

15, 

2, 









,0J 

10 

m_vae' 

td, 

V) 










11 ) 

12 m trk(1, M «1V1504L24Y48,20A&Y48,40A&Y48,60A 
&Y48,80A&Y48,100A&Y48,120A&Y48,140A&Y48,140A2 


13 m 一 play<> 


SHAKUHACHI.BAS 

1 /t SOUND NAME：SHAKUHACHI 

2 dim char v(4 # 10)={ 


3 

/ 拿 AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD AMD 

PMS 

AMS PAN / 

4 

59, 

15, 

0, 

0, 

0, 

0, 0, 

0, 

0,3, 

,0, 

5 

/*AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL KS 

ML 

DTI DT2 AM 

6 

31, 

0 f 

0 ， 

10, 

0, 

0, 0, 

10 ， 

0, 

0,0, 

7 

24, 

14, 

0, 

10, 

3, 

59 ， 0 ， 

2, 

6, 

0 ， 0, 

8 

24, 

10, 

0, 

10 ， 

7, 

57, 0, 

2, 

0, 

0,0, 

9 

14, 

11, 

0, 

8, 

3, 

0,1, 

1, 

3, 

0,0} 


10 m_vaet(1 

11 m__init() 

12 m_trk(1, 

13 m_play() 


, ®lO4eV120A M ) 


WHISTLE I &2. BAS 

/t SOUND NAME ： WHISTLE1&2 


2 

dim 

char 

v(4,10)={ 







3 

/*AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

AMS 

PAN / 

4 

12, 

,15, 

2, 

0, 

210, 

, 70, 

, 0, 

2, 

0 ， 

3, 

0, 

5 

/»AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

DTI 

DT2 

AM 

6 

0, 

, 0, 

0, 

0, 

0 』 

, 0, 

,0, 

0, 

0, 

0 ， 

0, 

7 

16, 

,12, 

0, 

8, 

0, 

, 0, 

, 0, 

4, 

7, 

0, 

0, 

8 

0i 

, 0, 

0 ， 

0, 

0, 

i 0, 

,0, 

0, 

0, 

0. 

0, 

9 

16, 

,12, 

0, 

8, 

0, 

,0, 

,0, 

4, 

3, 

0, 

0) 


10 m—vset<l ， v} 

11 m 一 initi) 

12 m_trk(1 f ,, «1O4«V120A M ) 

13 m..play() 


BOTTLEBLOW.BAS 

/* SOUND NAME：BOTTLEBLOW 


2 

dim 

char 

v(4,10)=1 







3 

/*AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

AMS 

PAN / 

4 

59, 

,15, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

3, 

0, 

5 

/*AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

DTI 

DT2 

AM 

6 

20, 

r 0, 

0, 

10, 

0, 

0, 

0, 

4, 

0. 

0i 

0, 

7 

14, 

,16, 

0, 

10, 

5, 

59, 

0, 

2, 

3, 

0, 

0, 

8 

18, 

,18, 

0, 

10 ， 

9, 

39, 

0, 

3, 

0, 

1, 

10 ， 

9 

14, 

,12, 

0 ， 

10, 

2, 

0 ， 

1, 

1, 

0, 

0, 

,n 


10 m_vset(1,v) 

11 m init() 

12 m_trk(1 f ,, «1O4«V120A M ) 

13 m 一 play(j 


BREATHPIPE.BAS 

1 /* SOUND NAME ： BREATH1 

2 dim char v(4,10)={ 


3 

/ 寒 AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

AMS 

PAN / 

4 

59, 

15 f 

0, 

0, 

0, 

0 ， 

0, 

0, 

0, 

3 ， 

0, 

5 

/CAR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

DTI 

DT2 

AM 

6 

20 f 

0 9 

0, 

10, 

0, 

0, 

0, 

4, 

0, 

0 ， 

0, 

7 

14, 

16, 

0, 

10, 

5, 

59, 

0, 

2, 

3, 

0 ， 

0, 

8 

18, 

18 v 

0, 

ie, 

9, 

39, 

0, 

3, 

0 ， 

1, 

0, 

9 

14, 

12, 

0, 

10, 

2, 

0, 

1, 

1, 

0, 

0, 

1} 

10 

m vset(1, 

v) 









11 

It SOUND 

NAME ： BREATH2 






12 

V={ 











13 

/*AF 

OM 

WF 

SY 

SP 

PMD 

AMD 

PMS 

AMS 

PAN / 

14 

58, 

15, 

0 ， 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

3, 

0, 

15 

/*AR 

DR 

SR 

RR 

SL 

OL 

KS 

ML 

DTI 

DT2 

AM 

16 

12, 

8, 

0 ， 

10, 

2, 

33, 

0r 

1• 

0, 
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これから IVHDI の世界に入ろうという人がまず悩むのが， 
いったいどの楽器を買えばいいのか，どんなシステムを 
揃えればいいのか，ということだろう0 

編集室でも IVHDI 楽器の所有者が増えているが，楽器選 
びの基準は，ソフトのサポート，値段，音質，機能，パ 
ソコン以外から使うことがあるか，面白さといった項目 
でまとめることができる。 

また，実例としては「ベートー-^ンの月光を弾きたい j 
とか「ショパンの別れの曲を弾きたい」とひたすらピア 
ノの音にこだわって楽器を選んだ人たちもいるようだ。 

今回は，実際にそれらの楽器を使っている人を中心に 


主流派 LA 音源シンセサイザ 

Roland MT-32sD-10/20 


レポートを構成した。機種はパソコンでとりあえず使う 
際に便利な，マルチティンバー音源をメインにすえて， 
IVHDI 楽器を活用するうえで便利な周辺機器群を揃えた。 

基本的に音源はいくつあってもかまわないのだから（も 
ともと IVHDI は複数の楽器を使うためのものだ)，ある程度 
本腰を入れて MIDI を考えているならば，ひとつの音源に 
こだわらずにマイペースでシステムアップするのがよい 
だろう。 

ずいぶん安価になったとはいうものの，使いこなせな 
ければ，まだまだ割高な楽器が多い。自分なりの目的を 
持って，最適な楽器にめぐりあってほしい。 


時代の標準 MT -32 


いま， パソコンユ ーザーにもっとも身近 
な MIDI 楽器，それが MT -32 だ。これは鍵 
盤を持たな L 、音源モジュールで外部から制 
御されることを前提に作られている。まさ 
に バソコン 向き MIDI 楽器の代表格だ。 

これまでミュージシャンとマニアだけの 
ものだった MIDI を「パソコンユーザーのた 
しなみ」にした大立者といえる。 PC -9801 
用ミュージくん， X 68000 ならいわずと知れ 
た Musicstudio など，さまざまな音楽ソフ 
卜の第1ターゲットとして注目を集めてい 
る。市販ソフトウェア，市販データ集，ユ 
—テイリテイ， PDS などパソコン関係では 


シンはほかにない。 

もちろん，これだけ広まったのには理由 
がある。 

まず，ユーザーに，内蔵音源でなく MID 
I が必要だと納得させるだけの音色。 FM 音 
源の音は聞き飽きたという人にも，十分新 
鮮な響きが味わえる。その秘密はリニアへ 
アリスメテイツク•シンセグスによる本格 
的な音作りだ（略して LA 音源)。 

シンセサイザといわず，電子楽器の理想 
としては，実際の楽器の音をそのまま出せ 
ればい v 、| u だけど，それではと PCM 録音 
にする！： メモリがいくらあつても足りない 
し，音作り驗も限界がある。 

そういうわけで，いま主流なのが，実際 
の楽器の音の一部分だけを素材として，デ 


Roland D-10 119,000円（税別） 

ク部分（音の立ち上がり）を PCM に担当 
させ，残りの部分をデジタルシンセで作つ 
ているんだ。 

これなら，サンプリングデ"-夕を最大限 
に活用できるし，デ:ダタルシンセサイザな 
らではの多彩な音作りも簡単にできる。 







大発音32音！ 


•れほど充実したサポートを受けているマ ジタルシンセサイザ音源の音と組み合わせ 

て音を作る方式だ 。 LA 
音源もそのひとつだけ 
ど， LA 音源では楽器 
音でもっともその楽器 


I - ; * - • • ' ' 1 ' -.ぶ『 "5^ ^7*- ，'め - .r • T, 


MT -32 の “32” というのはダチじゃない。 
MT -32 や D - 10/20に内蔵されている LA 音 
源は同時最大発音数が32音だ。これは正確 
にいうと，32 パーシャル という独自の音の 
単位で表したほうがいい。 

LA 音源の音色は パーシャル という音の単 
位を組み合わせて作っていくのだが，ひと 
つの 音は1〜4 パーシャルの 音で構成され 
ることになる。4 パーシャル 使った音色で 
は8音分だ力 ? ， 1 パーシャルで 作られてい 
る音なら，32音分になるわけだ。 

Ml のような高級機でも同時発音は16音 


Roland MT -32 64,000円（税別） 


r MZ - 2500 用のマシン語大作プログラムを打ち込みたい！ 

高橋義弘 （ 19) MZ-2500/X 68000 神奈川県 


の特色が表れるアタツ しかないことを考えれば，これは十分凄い。 
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さらに，この32音をもってしても足りない 
という場合には， MT -32 を増設することに 
より，自動的にオーバーフローアサイン機 
能が働いて足りない分を肩代わりしてくれ 
るんだ。 

シンプルで格安な割に，機能は本格派だ 
し，拡張性もある。内蔵音色もいま風のも 
の力す揃っているし，実にッボを押さえた音 
源モジュールだといえるだろう。 


音作りを探る 


実際の楽器などから PCM 録音された音 
素片か シンセサイザのオシレータをパーシ 
ャル として使用できる。これらの パーシャ 
ルは 独立に エンベロープを かけたりできる。 
さて，これらの パーシャルを どのような組 
み合わせ方で使うかというのがストラクチ 
ャー だ。 FM 音源でいうと オペレータの組 
み合わせ，すなわちアルゴリズムに相当す 
る。これは主に パーシャル として シンセ音 
源を使うか， PCM 音素片を使うかを示した 
ものだが，ここで自分の出力を再びかけあ 
わせてい〈リ ング 変調というものを加える 
ことができる。これは FM 音源の オペレー 


ギターなんか弾く人にはもう当たり前のよう 
なリバ ーブ （エフ x クタの一 種）ですが，パソ 
コン雑誌などでは，聞いたこともない人がいる 
でしようから紹介します。簡単にいうとエフェ 
クタは原音に残響効果や，歪み（デイストーシ 
ョン）を与えたりする機械です。 

これは， MIDI ユーザーや，ギタリストのため 
だけにあるわけではなく，私たちのパソコンの 
FM 音源もこのエフェクタを通すことによって， 
めちゃくちゃいい音に生まれ変わります。 

ただ，ほとんどのエフェクタはモノラル入力, 
疑似ステレオ出力なので，初めてエフェクタを 
目にする人は戸惑ってしまうことでしよう。ま 
た，なかには，エフヱクト音と，原音を何対何 
で出力するかを設定できないものもあり，使っ 
て初めてそれに気づいた，なんて人もいるかも 
しれません。これらは，エフ x クタを単体で使 
用するのを目的としていないからなのです。 

エフェ クタはミキサー などと一 緒に合わせて 
使うことが多く，ちゃんとしたミキサーには， 
エフェク トアウトと エフェクト リターンという 
端子があって， エフ I クタに出力した音と原音 
を簡単にミキシングできるようになっています 
(ミキサーについては別項參照）。 

エフェクタは残響効果のほかにも，音にいろ 
いろな効果を与えることができます。たとえば 
デイレイ効果。 FM 音源などでは2チャンネル使 
つて，丨チヤンネルはふつうに，2チヤンネル 

84 Oh ! X 1989.5. 


夕1のフィードバックに相当するものと考 
えてよいだろう。 

パラメータ関係は一見複雑だが，サンプ 
リング音が基になっているため力、， FM 音 
源よりもはるかに直感的な音作りができる 
ようだ0 


その他の機能 


マルチテインバーといっても多くのシン 
セサイザでは1台の楽器に8チャンネルし 
か割り当てることができない力 ? ， MT -32 で 
は専用リズムチヤンネルを持っているので 
9チャンネル分まで割り当てられる0若干 
表現の幅が広くなる。 

注意する点としては，マルチテインバー 
で割り当てられる MIDI チャンネルはふつ 
う2〜9と10になっており，10はリズム専 
用で使われるということ0もっぱら，スレ 
ーブで使われるので1はリザーブしてある 
のだろう力、。 

デジタルリパーブを内蔵しているので， 
音のよさにさらに磨きがかかる。本来なら， 
エフエクタなんて，専用のものを買ってき 
て外づけすれば最高なんだけど， MIDI ボ 


目はボリュームをチヤンネル I よりもやや小さ 
くして少し遅れて I チヤンネル目と同じパート 
を演奏させなければできなかったことを勝手に 
やってくれます。 

コーラス効果。これも FM 音源では2チヤン 
ネル使わなければできませんでしたね（説明す 
るまでもなくあのディチューンテクのことです 
よ)。また，最近のものは MIDI でブログラムチェ 
ンジメッセージ（コマンド）を送るとエフェク 
卜を切り換えられるので、曲中にエフェクトを 
バンバン切り換えられます。 

私は YAMAHA の SPX -50 D というのを使っていま 
すが，おすすめは K 0 RG の「 A 3」ですね。こいつは 
I 台で6種類のエフェクトをいっぺんにかけら 
れる（ふつうのは1~ 2種類）という，丨台で 
6台分の威力を持つ凄い奴です。 

また，私の SPX -50 D などでは，50種類のエフ 
ェクトをただエディットできる程度だったのが 
A 3 では内蔵100種のエフェクトのほかに ROM 力 
—ド（要するにソフトのことだ）でさらに，100 
種エフヱクトが追加できるという，原稿書いて 
てもほしくなってしまうほどおいしい機能が満 
載。まあ，これも入力はモノラルなので（当た 
り前だが）ミキサーと併用しないといけません 
が。 

と，まあ， FM 音源もエフェクタを通すとすっ 
ごおくよく聞こえるよっというお話でした（ど 
こがつ)〇 ( N . K .) 


ードをつけて，楽器も買って，ソフトも買 
つて……と， MIDI を始めるにはなにかと 
お金のかかることが多いから，最初から内 
蔵してこの値段というのは実にうれしい。 


それでは欠点は7 


MT -32 の欠点をあげるなら，まず，本体 
のみでは音色のエディットができないこと。 
特に X 68000 と接続する場合などを考えると， 
適用できる数少ないソフトウエアである M 
usicstudio PRO -68 K でも MUSIC PRO -68 
K [ MIDI ] でも，これをサポートしていない。 
このままではシンセサイザとして片手落ち 
といわれてもしようがない。 

ちゃんとエディットするには， 62ペー 
ジの外部関数のようなものを使って，エク 
ス クルー シブメッ セージを やり取りするフ。 
ログラムを自作しなければならない。まあ， 
すぐに音色エディタが市販されるようにな 
るとは思うけど。 

それと，パーシャルによって発音数が決 
まるのでいま使っている音のパーシャル数 
がいくつかを考えていないと，音切れを起 
こしやすい0パーシャルリザーブ機能でそ 
のパートで使う最低限のパーシャル数を確 
保することもできるが，音数の多い部分で 
はパーシャル数の少ない音しか使えない。 

値段を考えればもの凄い音質も， Ml な 
どの音色を聞いてしまうとやや色あせてし 
まうのはいたしかたない。しかし，ほかに 
取りたてて大きな欠点の見あたらない，バ 
ランスのとれた モジュールと いえる。なに 
か1台マスターのシンセを持っている人で 
も，自信を持って2台目におすすめできる 
機種だ。 


D -10/20 


さらに，やっぱりキーポードつきじ•やな 
きやという人のために， MT -32 とほぼ同じ 
音源を積んだシンセサイザを紹介しよう。 
それが D -10 だ（念のためにいって^ くと， 
D -10 からキーボードを除くと D -110 という 
音源モジュールに相当する)。すでに特集の 
本編でも触れられているように， LA 音源の 
音色をエディットすることで，かなり MT 
-32 に近づけることができる。また， D -10 
/20なら本体だけで音色のエディットも可能 


▼まったく，「ここに教かれたものは 5 月号の第 4 回 g •わせてくれなくちゃだワに採出させ 
ていただくことがあります j なんて普かれたら，緊張してなにも普けなくなってちまうじゃ 
ないか。 • 渡辺光 （16) XlturboZlI 北海道 


マルチェフェクタの威力 






























□-10の操作パネル 


だし，メモリカードで音色の拡充もできる 
んだ。 

D -10 にシーケンサとフロッピーデンスク 
をつけたものが D -20 になるわけだが，パソ 
コンでの使用を中心に考えるなら，シーヶ 
ンサは不要，パソコンで代用できる〇よっ 
て，迷わず D -10 にしたほうがいいだろう。 

ときにはステージで使ったりもするという 
アクテイブな人なら，本体だけで十分使え 
る D -20 がいいだろう。 


1音色に使用できるパ 
ーシャル数が6という高 
級機 D - 50や， D -10 からリ 
ズムセクシヨンを取り除 
いた普及型新機種 D -5 と 
いう選択もできる。個人 
的にいえばドラムはぜひほしいので D -5 よ 
りは D -10 をすすめたい。ただし， D -5 とリ 
ズムマシンという取り合わせなら非常に面 
白い（現時点では D -5 は未発売)。 


□-10に触るには 


まず楽器屋さんに行って， D -10 か D -20 
を探す。電源を入れるとそのまま演奏でき 

るシンセモード，ノぐフオーマンスモードに 


なるので，すぐに音を出すことができる。 
音色は右下の BANK , NUMBER と書かれ 
た数字のキーをひとつずつ押すことで^ 1 定 
していくのだが，感じとしては10の位と1 
の位を指定していくようなものだ。 

しかし，どのバンクの何番にどの音色が 
あるのかというのが音色番号とは一致して 
いないので，わからなければ適当に遊ぶこ 
と。 

次にデモ演奏を聞く。はっきりいって， 
このデモはメチャクチャ気合が入っている 
のでぜひ聞いてほしい。まず，本体中央の 
ROM PLAY というボタンを押す。続いて 
左側にある START を押せばそれで OK 。 

やっぱり，楽器は実際に触ってみてから 
決めたいね。 （ M . K .) 


新世代ミュージックワークステーション 

KORG Ml 



KORG Ml 230,000円（税別） 


Ml つて凄いんだから 


いま，いちばんかっこよくて，いい音の 
するシンセ， Mlo これをたとえていうなら， 
Ml はシンセ界の X 68000 だ！（我ながら適 
切な表現）なぜって？ Ml は MUSIC W 
ORKSTATION だもん。 

いま， パソコン ユーザーに いちばん売れ 
ているのが MT - 32だとしても，もうひとク 
ラス上のミュージシヤンに大ウケなのが， 
この Ml だ。これからのミュージックシー 
ンは Ml が主流になるといってもいい。 

まず， Ml の性能を紹介する前にデモ曲 
の鳴らし方を説明します（立ち読みの人も， 
そうでない人もこれを読んだら楽器屋に直 
行だ！）。まず，本体左のボタンのなかから 
「 SEQ 」 を兄つけて押す。次に本体左のボタ 
ンのなかから 「 START / STOP 」 キーを押 
す。これだけ！ 


ス ピーカ につな がってない 楽器屋 もある 
からへッドホンを本体後ろ左端のヘッドホ 
ン端子に差し込んで聞こう。おっと，ボリ 
ユームは本体左端のトリムを動かして調節 
だ。聴き終わったかな。どうだい。ほしく 
なっち ゃった ろ Ml 。 ふふふっまたひとり 

Ml の虜になった力 . ゴロゴロピカつ（雷 

の音)。 


ai シンセシステム 


さて，なんで Ml がこんなに，いい音す 
るのかタネ明かしをしよう。まず， Ml は ai 
(Advanced Integrated ) シンセシスシステ 
ムという新開発の音源で音を鳴らしている。 
これはどういうものかというと，本体に用 
意されているさまざまな波形をオシレータ 
( FM 音源のオペレータみたいなもの）に割 
り当て，ピッチ EG ， モジュレーション，音 
色の特性を決める VDF ， 音量の特性を決め 
る VDA などによって音 
を作っていくシステムだ0 
さて，その基になる波 
形だけれど Ml の波’形デ 
—夕はそんじよそこらの 
波形とはひと味も二味も 


違う波形だ。そもそも Ml には 4 M バイトも 
のメモリがあってこれに16ビツ トマル チサ 
ンプリングされた波形がギッシリつまって 
いるんだ。 

あれっ？ ピンとこないかな0 I 6 ビット 
サンプリングっていったら CD と同じなん 
だよ。 マルチ サンプリングっていうのはね， 
ふつうに音をサンプリングすると，その音 
のオクターブ土1を超えて鳴らすと不自然 
に聞こえてくるでしよ。これを防ぐために 
いく つかの オクターブに分けてサンプリン 
グすることをいうんだよ。そんなわけだか 
ら， Ml はとっても商然な音が出せるんだ。 
波形は全部で144種類し！）もあって，さら 
に ROM カードで追加可能だよ。 

2系統のデジタ/レリバーブ内蔵 


Ml の音の秘密は内蔵されているェフェ 
クタ（リバーブ）のおかげでもあるだろう。 
Ml における音色作りには，このエフェクト 
の部分までトータルに含んでいるわけだ0 
ェフェクタとはなにかは別項に譲るとして， 
Ml のェフェクタの説明をしよう。 

Ml のエフェクタは完全デジタルのステ 
レオエフェクタだ。33種類のエフェクトプ 
特集 MIDI 楽器ガイド&試用レポート 



Ml の操作パネル 


▼最近は X 68000 を持っている小学生が大勢いるみたいだけど，彼らには MZ -80 シリーズや 
ぴゆう太，マツクスマシーン，シンクレア ZX -81， PC - 6001， FM -8 ……の感動なんかわか 
らないんだろうな。時代は移っていくのかな，やっぱり。 

町田健一 (20) MZ -2000/ Xlturbo 千葉県 




































ログラムのなかから2つを選んで一度に2 
種類のエフェクトをかけられるんだ。これ 
で専用のェフェクタ2台分の威力を発揮す 
るわけだね。しかもアウトプットは4系統。 
MTR ユーザー も思わず；ッコリ。 

さて，どんな エフェクトが かけられるか 
というと驚くほど本格的。 リバーブ 系は ホ 
ール，アンサンブルホール ほか6種類から 
選べるし， ギター なんかに効果ありそうな 
オーバードライブやデイ スト — シ ヨン， エ 
レビ や ピアノなんかの音の輪郭をハッキリ 
させるのに最高の エキサイター。 もちろん 
パラメータはエディツト 可能だ。 


リズムマシンだって内蔵さつ 


Ml の開発コンセプトとして， 「 CM ソン 
グ」くらいだったら1台で全部できるよう 
に設計されているので，リズムマシン（ド 
ラムマシン）だって内蔵しているんだ。こ 
れもハンパじゃないんだな。専用リズムマ 
シン顔負けの16ビットサンプリ ングされすこ 
クオリテイの高い44種類ものリズム音がバ 
ンバン t ご。 

用意されているリズム波形は44種なわけ 
だけど，これらの波形も VDF ， VDA で加工 
が可能だから，自分だけのリズム音だって 
作れちゃう。もっともその必要もないくら 
いいろんなリズム音が用意されている。た 
とえば，バスドラムは3種，スネアは4種， 
そのほかに ゲーム ミュージック ファ ンが喜 
びそうなハンドクラップやカウべル，フイ 
ンガースナップ。ハイ ハット なんか PC の 
サウンドボード2がかわいそうなくらいの 


Z 以前のXIユーザーの皆さんは FM 音源と PSG 
などをどのように混ぜているのでしようか？ 

I月号に載っている「超簡易ミキサー j を作 
って混ぜている人もいるでしょうが，やはり今 
後 MIDI 楽器を購入したり，音質にこだわったり 
するとちゃんとしたミキサーがほしくなります 
よね。そこでミキサー購入の際，よいものを選 
ぶためのコツをお教えしましょう。 

I)チャンネル数はいくつか？ 

ミキサーに入力できる数をチャンネルと いい 
ますが，自分の購入するミキサーには何チャン 
ネル必要かをよく考えて選びましょう。 FM 音源 
と PSG を混ぜるだけなら3チャンネルでもいい 
のですが，まあ，楽器などをつないでいくこと 
を考えると最低でも6チャンネル以上はあった 
ほうがいいでしょう。 
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かっこよさ。才ーフ。ン/クロー ズドともに2 
種類ずつ用意されている。 

ベル系統もいろいろ揃っていて，10種類 
くらいある。 MT -32 やほかのシンセにもリ 
ズム音が出るのもいくつかあるけど，どうし 
てもその機械のクセがあった。たとえば曲 
を作っても「これって MT -3 2 のリズム音で 
しょ」なんてすぐ見破られちゃったけど M 
1のリズムはそうはいかないぜ！もちろ 
ん音程もつけられるしね。 


シーケンサもあるでよ 


「なるほど， Ml ってよさそうだけど俺は 
鍵盤弾けないんだよな。 MIDI ボードも持っ 
てないし」なんていってる君。ちょっと待 
ってくれ。 Ml にはシーケンサも内蔵されて 
いるから安心だ。シーケンサっていうのは 
まあ，パソコンの MML みたいにあらかじ 
め，演奏内容を登録しておいて一気に鳴ら 
すものだけれども， Ml はこれも内蔵してる。 

確かにいままでの シンセに も シーケンサ 
内蔵のものがあったけどたいていがリアル 
タイム入力（鍵盤を弾くとそれがメモライ 
ズされる）だった。だから鍵盤が弾けない 
と使えないことが多かったんだけど， M 1の 
はステップ入力もできるんだ。これは簡単 
にいうと， MML みたいに音程，音長，音 
量を数値入力していくわけ。鍵盤なんか弾 
けなくても安心0 

しかも，小節の複写，移動，削除もでき 
るし，繰り返しの多い曲にはバッキング， 
ベース パターンやリズムパターンを登録で 
きる本格派。10ソングまで本体で記憶でき 


サブ出力，サブ入力などは絶対必要です。ミ 
キサーの安いものにはただ，音を混ぜるだけで， 
これができないものもあります。これがあると， 
エ フェクタへ一度 出力して ，そのエフェクト音 
と原音とを好みの比率で混ぜたり，別のミキサ 
一を接続したりすることができます。 

おすすめなのは，私も使用している TASCAM 
の M-200 シリーズです。これは予算に合わせて 
チャンネル数が8の M-208， 16の M-216, 24の M 
-224 があり，ェフェクタへ出力するための端子, 
各チャンネルには4素子のグラフィックイコラ 
イザ，ステレオ L，R 出力のほかにも MTR 接続 
に便利な4系統出力……と実に充実したスぺッ 
クを持っています。機会があったらぜひ探して 
みてください。 (Z.N.) 


る。 

驚きなのが8トラック マルチ レコーデイ 
ングが可能なこと。えっ？ 8トラックじ 
や 少ないって？ 待ってくれよ。 パソコン 
の MML と違って1トラックに和音も登録 
できるから大丈夫。オシレータの数が全部 
で16 (8 〜16重和音相当。選んだ音色によ 
って同時発音数は変化する）になるまで同 
時発生が可能だからまず音が足りなくなる 
ことなんてないと思うよ。足りなくなって 
も，もう1台の Ml もしくは MIR ( Ml の鍵 
盤を取り去ったモデル）を持ってればオー 
バーフローアサイン機能によって補うこと 
もできる（そんな金持ちいるかな）。 

また，さらに驚きなのがこのシーケンサ， 
別に M 1だけを操るためだけじやないって 
こと。そう，別の楽器につないでほかの楽 
器を操ることもできちやう。だからベース 
とメ ロデイを Ml でギターはサンプラー， 

リズムはリズム マシンで ……なんてことも 
可能！ さすがミュージックワークステー 
シヨンだ。 


さてさて，まとめだ 


ず一っとほめっぱなしだったから，少し 
はほかのことも書かないとね。まず， Ml に 
はディスクドライブがないんだけど，じや 
あ，いったい自作した音色や，シーケンス 
した曲はどこにセーブしたらいいんだろう。 
これは，メモリカードといって PC Engine 
のソフトカードくらいの RAM カードにセ 
ーブすることになる。まあ，セーブができ 
てひと安心なんだけれどこれは1枚11,000 
円もする。容量は約 32 K バイト。むむむっ。 

Ml の値段をこれ以上，上げたくなかっ 
たからディスタドライブはつけなかったん 
だろうけど，オプションとかでサポートし 
てほしかったところだね。またコントロー 
ルチェンジのなかにパン機能がないのが残 
念。 MT -32 や D -10 など最近のシンセはコン 
トロールチェンジの1〇番にパンが設定され 
ているものが多くなっただけに悔しいところ。 

最大の問題は Ml の価格だと思うけど， 
Ml では高度な処理を実現するため，あの68 
000 CPU が2つ内蔵されているそうです。 

さらに波形メモリの 4 M バイトというのは 
X 68000 EXPERT シリーズの全 ROM + R 
AM 容量に匹敵するのです。う一む，なん 


▼ 3 月号に載ったので喜んで妻に見せたところ，ほかの人のと見比べてひと言。「中学生や 
高校生がほとんどやないの！ j 。 どうせパソコンの世界では30はオジンですよ。もっとオジ 
ンパワーを発揮しよう。 吉岡郁洋 （30) Xlturbo 奈良県 


S キサーー 

2) ループが組めるか？ 
























か割安のような気がしてきませんか？ 安 
い音源を買ってシーケンサ，エフエクタを 
買い揃えるよりは Ml ひとつが絶対お得(楽 
器の物品税もなくなったことだし）。 

最近では KORG から T 1 (トータルワーク 


低価格個性派 VM 音源搭載機 

KAWAI K1 


ステーション）という上位機種の予定も発 
表されました。波形メモリ 8 M バイト （ ！）， 
FDD , ピアノ並のフル鍵盤，さらに強化さ 
れたシーケンサと，超豪華版となりそうで 
す（いくらするんだろう）。 


と，こういうわけで，楽器は「百見は一 
聞にしかず」（「百聞は一見にしかず」でな 
いところに注意なので，いまから Ml 
を楽器屋に触りにいこう。音色番号00から 
驚きが待っているぜ！ （ Z . N .) 



はいっ，富田靖子です。ぢゃない，金子 
俊一です。近頃01 i ! X のスタッフのあいだ 
では，楽器を買うことがちょっとしたブー 
ムになっています。かくいう私は Kim を 
持っているのですが，こいつを売っぱらっ 
て， Kill に買い直そうかとも考えています。 

あつ， Kill は K 1 にドラムパートと，エ 
フエクタを内蔵したタイフ。で，もろに D -10 
と勝負ができそうなシンセです（値段も K 
111のほうが安くなりそうだし)。そういえば 
私にも仲間ができたんです。あの村 W 敏幸 
さんが， K 1 を買いました。本人は「ついつ 

^ . 」などといってましたけれど，まん 

ざらでもないようです。そこで， K 1/ II の 
魅力について軽一くレポートしてみたいと 
思います。 


優れたコストノ \°フオーマンス 


まず，いちばんうれしいことはなんといっ 
ても K 1 シリーズの価格設定でしよう。世の 
中には三大ヒモつき貧乏なるものが存在し 
ています。具体的には AV 貧乏，楽器貧乏， 
パソコン貧乏です（ヒモつきとは，要する 
に電気製品のことですね）。 

Oh ! X をお読みになっているあなたのこと 
ですから，パソコン貧乏症になっているこ 
とでしよう。なかには私のように単なる慢 
性貧乏症の人もいるかもしれませんが。さ 
らに楽器貧乏を抱え込もうとしているあな 
たの勇気あるご決断にエールを送ります。 

えっ「楽器なら10万円ぐらいで買えるじ 
やないか」ですって？ でもパソコンに内 
蔵の FM 音源だっていい音出るでしよ（も 
のによってはだけど）， XI の turboZ じやな 
い人は PSG とのミキシング回路も必要だし， 
いちいちピンコードをつなぎ換えるのは面 
倒だし……。ほうらミキサー買うことにな 


っちゃった。 

それから友達で楽器やってる人がいて， 

エフエクタを持っていたら一度ぐらい借り 
てごらんなさい。できればリバ ーブ ，デイ 
レイ，コーラス のどれかだといいな。 

デイレイやコーラスは MML でも表現で 
きるけど， 2パート使ったりしてなかなか 
不経済だし，リバーブがあれば，自分で作 
った曲を武道館やライブハウスで演奏して 
る気持ちになれるし，一度やったらヤミツ 
キになるはず。ほうらエフエクタも買うこ 
とになった。 

ってことはそろそろ電源に無理がくるん 
じゃないかな？ しっかりした電'源、もほし 
〈なったでしよ？ etc . etc . まさに泥沼で 
す。やっぱり安くていい音が出る楽器がほ 
しいよ〜と誰もが思うことでしよう i なん 
て長い前フリ今んだ！）。 

とりあえず K 1 のコ| ス トパフ オー マンス 
が優れているごとは動かしがたいです 
し， FM 音源とはまったく違った毛色の音 
が出るので，手持ちの FM 音源とアン寺を 
ブルをやらせるにも，もってこいだと思い 
ます。 


キータッチが好き 


さらに K 1 シリーズはとっても軽いので， 
持ち運びに便利です（文化祭のときに DX -7 
を自転車で学校に持っていこうとして死ぬ 
思いをした友人を私は知っている)。 

あと，割と重要になってくるもののひと 
つにキータッチがあります。これは パソコ 
ンでもいえることなのですが，キヤラキヤ 
ラしたタッチは嫌いだ！とか，別売りの 
くせになんてチヤチなキーなんだ！とか， 
もっと重いほうがいい！などと思ったこ 
とが皆さんもあるでしよ？それと同じよ 


うに，楽器にもメーカーによってずいぶん 
とタッチが違っているのです。 

K 1 を作っているのはピアノのメーカーと 
してもお馴染みの KAWAI ですので，タッ 
チのほうもシンセのなかでは重いほうに属 
します0ってことは エレクト ーンのメーカ 
一である YAMAHA のタッチは軽いのでし 
ょうか？という質問の答えは YES です 
(編注：こら，ピアノだって作ってるだろう 
が)〇 

同様に，オルガンを作ってた K 0 RG なん 
かはやや重め，シンセやキーポード専門の 
Roland はやや軽めのキータッチになってい 
るようです。 

ついでにいえば，最近の音源はキーボー 
ドを2つに分割して別々の楽器に割り当て 
られますが， K 1 ではなんとキーボードを最 
大8つのテインバーに分けることがで,る 
のです。シーケンサがなくても同時にぶ音 
色が演奏可能です（技術的な問題擅％てお 
い雜 


，れガ VM 音源だ! 


それでは K 1 の音源である VM 音源につい 
て説明してみたいと思います。 K 1 には，自 
然音を分析して128倍音までの倍音合成に 
よって作られた波形力 ? 204種， PCM によっ 
て記憶されたサンプリング波形が52種，合 
わせて256種の波形（ソースという）が本体 
内にプリセツトされています。 

これらのなかから最大4波形を組み合わ 
せ，それぞれに対して FREQUENCY，WA 
VE , ENVELOPE を 独立に設定できるよう 
になっており， その ソースを 2つずつ組み 
合わせ AM (リング変調）をすることによ 
ってひとつの 音を 作り出して います。 

こう見るとなにやら Roland の LA 音源に 
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▼ 「最近 レンタル CD のなかに，借りるものがなくなってきてしまった J といっていた3月 
号の下川さん。一度，小森まなみを聴いてみてください。 「 HERTZ 」，「 HERTZ 2 j , 「ハー 
パ'—ライト物語」いずれもお勧めですよ。 平岡智広（21> X 68000 石川県 































K 1 の操作パネル 


近い感じがしますが， LA 音源がどちらか 
といえば FM 音源のような シンセシンセし 
た音なのに対し， VM 音源では Ml の ai 音 
源に近いアコーステイックな音が出ます。 
同クラスの シンセでこれ だけの音が出るも 
のはほかにないでしよう。 

そうですね。 K 1 というのは「ミニ Ml 」 と 
いう見方もできると思います。特に Kill 
になって機能的にも Ml の廉価版といった 
雰囲気が出てきました。せっかく MIDI を 
やるんなら FM 音源とはまったく別の音が 
いい，かといって，プロ並の16ビットサン 
プリングなんて必要だろうかという人は迷 
わず K 1 です。 


:れが K 1 の反則技だ 


「あなたに好きになっていただいたのはピ 
ァノの音でしよう……どうか， ピアノの f 
だけ聞いていて……そのほかのことは見な 
かったことにしてください」 

というわけにもまいりません。見てしまっ 
たことはいわざるをえないでしよう。 

ということで， K 1 の悪口ですか？ やっ 
ばり愛機をけなすのは忍びないのですが， 
皆さんのためにひと言申し上げましよう。 
K 1 はいくつか反則技を使います。 

例をあげれば， MIDI でプログラムチェ 
ンジを送ったあと，実際に音色が変わるま 
でにワンテンポのずれがあります。 

「それは反則だ〜〜！！」 

ステレオで出力ができるのに， MIDI の 
コントロールチェンジな どで ハ。ンポット （ス 
テレオ出力位置指定）を送れない （ Ml もそ 
うなんだよ)。 

「それも反則だ〜〜！！」 

Kim は音源モジュールなので， MIDI の 
スレーブ(受信側）として使うことは明白な 
のに，詳しい MIDI のデータが載ってない。 

「もひとつおまけに反則だ〜〜！！」 
といったところでしようか。 

ああスッキリした。 


K 1 のいじり方 


パソコンから 使うのであれば シーケンサ 
はいりません。音源+鍵盤という シンプル 
な構成が基本です。 K 1 はこの基本部分をし 
つかりと押さえています。オマヶの機能は 
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なくても困らないし，追 
加すればそれですみます。 

とにかく，楽器はいろい 
ろなものを実際に触って， 

納得したうえで選ぶこと 
が重要です。ぜひ一度 V 
M 音源の音を聞いてみて 
ください。 

だから楽器屋さんや友達の家にいって好 
きなだけいじらせてもらいましよう。いじ 
り方を簡単に説明しますと，とりあえず右 
側の背面にある電源のスイッチを探して電 
源を入れてみてください。 K 1 が立ち上がっ 
たら， 3 x 7個にボタンが並んでいるとこ 
ろの左上の2つのボタンを見てください。 
マルチとシングルって書いてあるでしよ。 
マルチっていうやつは，シングルを8つ集 

めて作ったもので， E . GUITARS や AcDR 
UM SET などのように実用的なものから， 
STARDUST や DREAMS のようにイメー 
ジ的なもの，果ては PETER PAN から SU 
SHI BAR まで，いまだによくわかってない 
ような音も入ってます。 

では，液晶をよ〜く見ながらシングルの 
ボタンを何度か押してみてね。“ I ”の文字 
が大文字になったり，小文字になったりし 
てますね。この “ I ” or “ i ” は内蔵音色で 
あることを示していて， IA 1 〜 IA 8, ……， 
ID 1 〜 ID 8 の32音と iA からの32音と合わせ 
て64音のシングルが内蔵されてます。 

たとえば，シングルの i の C の7の Nin 
ja という音が聞きたいときはシングルの i 
であることを液晶で確認して（違った場合 


FM , LA , iPD , VM , ai , といろいろな音源が 
各社から出ていますね。私たちパソコンユーザ 
一に馴染みが深いのは FM 音源ですが，32個程 
度のパラメータで結構まともな音が作れてしま 
うので瞬く間に主流となりました。でも，やは 
り本物の音と比べると悲しくなることもしばし 
ばあります。 

そのため，最近ではこういった，デジタルシ 
ンセサイザにもアナログ的な要素を取り入れた 
音源が登場してきました。このため，原音に肉 
薄した音や自然な音作りができるようになりま 
したが，一方では，原音をそのままデジタル録 
音してしまうサンプリングも人気があります。 

私たちアマチュア MIDI ユーザーにはサンブラ 
一は 必要でしようか。「いろいろな音をサンプリ 
ングして，自分の曲にバンバン使うぜ」という 
人以外，私はサンプラーはおすすめしません。 


はシングルのボタンを押す），あとは C と7, 
最後に鍵盤を押すだけのいたって簡単操作 
にできています。だから，マルチの B の1 
の X ’ BELL を聞きたいときは，おわかりの 
ように，マルチを押す， B を押す，1を押 
すという手順で聞けます。ちなみにマルチ 
は32音あります。さらに別売のカードをつ 
ければ，シングルが128音，マルチが64音 
になります。 

あと，困ったときにはシングルかマルチ 
のボタンを押せばなんとかなると思います。 
それでもどうしようもないときは電源を落 
としてくださいね。それから，このことは 
ほとんどすベての楽器やコンピュータソフ 
卜でもいえることですが，「ヤバイ」ことをす 
るときには Yes か No かを聞いてきます。 
それまでは好き放題いじっても壊れること 
はないと思うので，怖いもの知らずにいじ 
ってみることをおすすめします。 

K 1 について はピアノの音（シングルの I 
Cl ， IC 2 ，iCl や，マルチの B 4 など）をチ 
エックすることを忘れずにね（なんといっ 
ても K 1 の最大の売りはピアノだと思う。さ 
すがに KAWAI はピアノには力を入れてい 
るようだそれではまた逢う日まで。バン 
バン！ （ S . K .) 


サンプラーは一般に高価でだいたいは20万円か 
ら40万円もするのでお金の無駄遣いになりかね 
ません。 

また，サンプラーを買って「ふん，俺は市販 
の音色ソフトを買うからいいんだ！」なんてい 
っている人もいますが，サンプラーの音色ソフ 
卜は3音色から6音色で3,000円以上します （I 
音色1,000円もするんです！もっともクオリ 
ティは最高だけど)。 

と，まあ，こんなことをいってしまいました 
が，最近ではこういった風潮を正すかのように 
安価なサンブラーも出てきました。 Roland の S - 
330などがそうです（私も使っている)。 

また，もっと安価な再生専用のサンプラー U 
-330も Roland から出ています。とはいっても I 
台目の楽器にサンプラーは少し重荷のような気 
がするんだけど。 ( Z . N .) 


▼最近 X 68000 のゲームが増えてきたのはいいが，なぜ，同じ時期に同じジャンルのゲーム 
が立て続けに出るのかな 一。 サンダーフォース II しかり，太平洋の嵐しかり。同じジャン 
ルだと迷っちゃって結局] H (いそびれてしまう。 

• 鎌田俊之 （23) X 68000 埼玉県 


サンプラーっていいの 7 





















OMAA L • I • V • E • in • 89 - SPECIAL 


MIDI 特集はいかがでしだか。「音楽する j という言いかだは 
コンピュータミュージックに一番ぴったりするのかもしれ 
ませんね。今月の〇 hIX LIVE では， XI 用 MIDI ボード 
対のサンプルデータを2曲用意しましだ。アフターバー 
ナーとユーフオ 1 J — の巳 GM です。 FM 音源用には， MZ -2 


500用にハウンド • ドッグの AMBITIOUS , Music 巳 AS 
1 C にソーサリアンと:！ーミン，そして X 68000 用にはベン 
チヤーズの1〇番街の殺人。まだ MusicBASIC のバージョ 
ンアップと，祝版 MML のデータを Music 巳 ASIC 対顧こ 
コンバートする投稿プログラムも登場しています。 


■ XI 用 MIDI 対応 .一:. 

■アフターバーナーより CITY 202 Shot 

©1987 SYSTEM SACOM 

I ューフオリー •エンデイング テーマ xmm 


ここには，アフターバーナーの CITY 202 
(リスト1 ) とユーフォリーのエンデイング 
テーマ（リスト 2) を掲載しました。それぞ 
れ，リスト1力 ? KORG のシンセサイザ Ml 
を，リスト2が Roland の MT -32 を使って 
曲を演奏するプログラムです。プログラム 
の実行には ， Oh ! X 1988年3月号で発表し 


た XI 用の MIDI ボードが必要になりますの 
で注意してください。 

さて， MIDI は世界共通の規格ですが，イ 
ンタフェイスする機器によって，サポ_卜 
している機能が異なったり音色番号が異な 
っ たりして，.いろいろコント ロールが違つ 
てきます。 


リスト1の M 1用プログラムでは，840行 
以下にも注釈が入っていますが ， DRUM 
KIT 1 に入っている CLAP ， SHAKE , W 
HIP , KICK 2, SNARE 3 の音の PAN (左右 
の出力）を GLOBAL モードで調整してくだ 
さぃ。 

リスト2の MT -32 用のプログラムでは， 
チャンネル10にドラムパートが割り当てら 
れています （ MT -32 の初期状態ではチャン 
ネル2から10がべーシックチヤンネルとし 
てサポートされているのはご承知ですね）。 

パソコンと MIDI はまだ出会ったばかり 
です。これを機会に MIDI に近づいていた 
だければ幸いに思います。 


リスト1アフター バーナー 


10 DEFINT A-Z : CLEAR&HFE00 : MAXFILES 0 ： TEMPO0 ： CLS0 
20 RPT=1 ： INPUT "REPEAT TIME : •，， RPT : IF RPT>20 THEN 20 
30 PLAY..T167” ； 

40 SH$ = ，，〇 5v70a" ^Shaker 

50 WH$="o5v55g" 'Whip 

60 CL$="o4v60b" »Clap 

70 CY$="o4v70c" *Crash Cymbal 

80 BL$=”M7il30~7,127v 7006 e" , Wind bell 

90 1 

100 MEM$(&HB190,36)=HEXCHR$("FD 00 716170 6115181818IF 
5F IE 5F 03 03 85 83 03 01 05 0168 58 38 59 00 00 00 00 00 27 
00 01 02 00") : , 1 CHORD 
110 G0S="L8R2.R" 

120 G1$ = STRING$(2,"e4EB>C + DRC+R ERRC + D く GG+ e4EB>C + DC+RD&D2.R<*' 
) 

130 G2$="a4A>EF+GRF+RARRF+GCC+<a4A>EF+GF+RG&G2.R<e4 EB>C+DRC+R 
ERRC+D<GG+E4EB>C+DC+RD&D2.R< 

140 * 

150 B0$="L8R2.RE4 

160 Bl$="EEREEEe4>ER<E>DD-<Be4EEREEEe4EER>DD-<Be4 EEREEEe4>ER< 
E>DD-<Be4EEREEEe4 EF+F+GGG+ 

170 B2$="A4>A<A>RA<AAa4>A<RA>GF+E<A4>A<A>RA<AAa4A-AR>GF+E<e4 E 
EREEEe4>ER<E>DD-<Be4EERE>E<Ee4EF+F+GGF+E4 
180 * 

190 K0$="L16R2A8RRR8E8" 

200 K1$="L8"+STRING$(2,"RERRE4RR E4RREERE")+"RERRL16EEEEL8RR E 
4RREE>D+<E RERRE4RR ERRREE>D<E 

210 K2$="L8"+STRING$(2,"RERRE4RR E4RREERE” ） +"RERRE4RR E4>E4<EE 
>D<E EERREERR EE>E<EEEEE 
220 * 

230 S0$="L16G4V70AAARV60 DDE RV85G8RR” 

240 S1$="L4"+STRING$(11,"RG")+"L8R>_15E~<G>_D~< L4RGRG RGR8G8G 
8G8 

250 S2$=*'RGRG RGRG RGRG8G8 RGRG RGRG RGRG RGRG RG> 20E@3D+@9D1 
6D8"<G8>_D8<~ 

260 » 

270 H0$="L4GFFR" 

280 H1$="FFFF L16GGGGL4FFF FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF FFFF 
290 f 

300 Y0$="L4R2."+CY$ 

310 Y1$="R1R2.L8"+WH$+WH$+"R1R2"+SH$+SH$+CL$+CL$+ ,, R1R1R1R2"+WH 
$+WH$+CL$+CL$ 

320 Y2$=' , L1"+CY$+"R2.L8 M +WH$+WH$+"R1R2L16"+SH$+SH$+"L8"+SH$+CL 
$+CL$+"R2.L16R"+BL$+ ,, 8."+"R1R1R4 M8o3v50D+@3E@9E16E8 L8"+WH$+W 
H$+CL$+CL$ 

330 » 

340 C0$="L8R2.R 

350 C1A$=STRING$(2,"RD4.C+4.<ARRA2 BB >RD4.C+4.<A2R4.BB>") 

360 C1B$=STRING$(2,"RA4.A4. F+RRF+2G+G+RA4.A4.F+2R4.G+G+") 

370 C1C$=STRING$(2,"RF+4.E4.DRR D2E E RF+4.E4.D2R4.EE") 

380 » 

390 C2A$="RG4.F+4. DR4D2 EE RG4.F+4.D2R4. EE RD4.C+4.<AR4A2 
BB>RD4.C+4.<A2R4.BB> 

400 C2B$=">RD4.D4.<BR4B2>C+C+RD4.D4. く B2R4.>C+C+<RA4.A4.F+R4F+2 


G+G+RA4.A4.F+2R4.G+G+ 

410 C2C$="RB4.A4. GR4G2 AA RB4.A4.G2R4. A A RF+4.E4.D R4D2 
EE RF+4.E4.D2 R4.EE 
420 W0$="R1" 

430 W1$="L4AAAA AAAA AAAA AA16A16A8RA AAAA AAAA AAAA AA16A16A8 
AA 

440 W2$="AAAA AAAA AAAA AA16A16A8RA AAAA AAAA AAAA AA16A16A8A" 
+CY$ 

450 » 

460 Pl$="L4"+STRING$(32 f "B") ’Pole 
470 » 

480 V0$="R1 

490 V1$="L1"+STRING$(11,"R")+"R2.E8E8& E2R2 RRR 
500 1 


510 PLAY " ilp3V110Q8o3R@7"+G0 $； 

520 FORX=l TO RPT : PLAY Gl$； : PLAY G2$； : NEXT 
530 PLAY " ： ilp3V104Q8o5R32"+C0 $； 

540 FORX=1 TO RPT : PLAY C1A$； : PLAY C2A$； : NEXT 
550 PLAY *' : ilp3V104Q8o4R32"+C0 $； 

560 FORX=l TO RPT : PLAY C1B$； : PLAY C2BS； : NEXT 
570 PLAY " ： ilp3V104Q8o4R32"+C0 $； 

580 FORX=1 TO RPT : PLAY C1C$； : PLAY C2C$； : NEXT 
590 PLAY " ： Mlil65o3Q8^7,60V80R32"+G0 $； 

600 FORX=1 TO RPT : PLAY Gl$； : PLAY G2$； : NEXT 
610 PLAY " ： M2¥124il65o3Q8"7,60V80R32"+G0 $； 

620 FORX=l TO RPT:PLAY Gl$； : PLAY G2$； : NEXT 
630 PLAY " ： M3ill5o2Q8"7,60V90R32"+G0 $； 

640 FORX=1 TO RPT : PLAY Gl$； : PLAY G2$； : NEXT 
650 PLAY ” ： M4il 9503 Q 867,60 V90R32"+G0$; 

660 FORX=l TO RPT : PLAY Gl$； : PLAY G2$； : NEXT 
670 PLAY ":M5il 5702 Q8~7,127V85R@4"+B0$; 

680 FORX=l TO RPT：PLAY Bl$； : PLAY B2$； : NEXT 
690 PLAY ": M8iU0o2Q8"7,127V68R@4"+K0 $； 

700 FORX=l TO RPT：PLAY Kl$； : PLAY K2$； : NEXT 
710 PLAY •，： M8 o2Q8 V90R@4，. + S0$; 

720 FORX=l TO RPT : PLAY Sl$； : PLAY S2$； : NEXT 
730 PLAY ，，： M8 o3Q8 V55R@4"+H0$; 

740 FORX=1 TO RPT : PLAY Hl$； : PLAY Hl$； : NEXT 
750 PLAY ，.： M8 o4Q8 V60R@6 • ， +W0$ ; 

760 FORX=l TO RPT ： PLAY "o4v60 ,, +Wl$ ; : PLAY W2$ ； : NEXT 
770 PLAY ": M8 o5Q8 V42R@6"+W0S ； 

780 FORX=l TO RPT：PLAY Pl$； : PLAY Pl$； : NEXT 
790 PLAY ": M8 Q8 R@6"+Y0 $； 

800 FORX=l TO RPT : PLAY Yl$； : PLAY Y2$； : NEXT 

810 PLAY ” ： M6il44o5Q 867,55 V30R@5"+V0S; * WOMAN VOICE 

820 FORX=l TO RPT：PLAY VI$; : NEXT 

830 PLAY *' M : END 

840 •GLOBAL テ * DRUM KIT1 ノイカノオトノ PAN ヲチ a 勹セイシテクタ '■ サイ * 

850 »CLAP 4:6 -> B 

860 1 SHAKER 6:4 -> A 

870 ’WHIP 1:9 -> A 

880 ^KICK 2 5:5 -> B 

890 1 SNARE 3 5:5 -> A 


▼ 「オタク」の語源ですか？ 確か「二-:宅裕口〗のヤングパラダイス」のなかの「おたく族 

の実体 j (だったかな？）というコーナーのタイトルが，語源だと思いますよ。 Oh!X LIVE in '89 SPECIAL 

西村岳史 （16) Xlturbo 長野県 









U スト 2 ユーフォリー 


EUPHORY ENDING MT 32 


EUPHORY XI(C) SYSTEM SACOM 


本本本本本本本本本本本本本本 * 拿本本 * 零本本本*本 

SAVE"END MT32 
90 DEFINTA-Z : MAXFILES0 : RPT=4 
100 TEMPO0 : CLS0 : TEMPO© 

110 FOR 1=1 TO 16 

120 PLAY ,, M ,, +RIGHT$(STR$( I) ,LEN(STRS(I ))-1)+ " "7,127 "10, 641 10 f* 
130 NEXT 

140 »===== ENDING THEME ===== 

150 PLAY ”T98"; 

160 » - MAIN - 

170 A1$ = ,, L16"+STRING$(4, "FFFE8EE8DD8E&E4 ") 

180 Cl$= n L16"+STRING$(4,"GGGG8GG8GG8G&G4") 

190 E1$ = . ， L16 ， .+STRING${4 , "CCCC8CC8CC8C&C4") 

200 Bl$ = ,r L2C2 ,C16V127L32<BAGFEDV100 Cl 

210 B11$ = ，， L16"+STR1NG$(6, ”CC>C く C” ド . ， CCCCCCCC.. 

220 Hl$= , 'L4F+F+F+F+F+F+L16F+F+F+F+F+F+F+F+"+STRING$(6,"F+F+F+F 
+，’）+ " F+F + F + F + F+32F+32F+F+F+ 

230 D1$="L4CCCCCC Ml0L16P1DDDM8I215>P1EEP8DDP15C<M10P8" +STRING 
$(6, "C8D8")+"DDD>M8PlGP8E32E32P15DDCP8 

240 A2$="L8E4E16FG.G>DC C4.<B16A@108 A4A16B>C.CDC EF16D.C<B>C1 
6D く B16A16G16 

250 B2$="L16C>CC<CC>C<C>C <<B>BB<BB>B<B>B <A>AA<AA>A<A>A く G>GG 
く GOG く G>G <F>FF<FF>F<F>F <E>EE<EE>E<E>E <D>DD<DD>D<EF G>GG<GG> 
G<G>G 


260 E2$=”L1RRRRL8 

270 H2$=STRING$(15,"F+F+F+F+")+"F+F+F+F+ 

280 D2$="L8"+STRING$(15,"CD"J+'^ieCDDD" 

290 » 

300 A3$="E4E16FG.G>DC C4.<B16A16&A4A16B16>C16C16& C<FA>CEF16G< 


B.> D16&D4C16<B16>C4&C16R4< 

310 E3$="C4C16DD.D GG A4• D16C16&C4C16D16 E16E16& E<A>CEGA16BD 
.G+16&G+4F16 D16 E4&E16R4 

320 B3$="L16C>CC<CC>C<C>C <<B>BB<BB>B<B>B <A>AA<AA>A<A>A <G>GG 
<GG>G<G>G <F>FF<FF>F<F>F+ <OGG<GOG<OG <F>FF<FF>F<F>F RCRCCC 
DE 

330 H3$=STRING$(16, M F+F+F+F+") 

340 D3$ = ,, L8" + STRING$(14, "CD" ) + "L16CDCD DDDD 
350 » 

360 A4$="L16=0E2=1EF8G8L8D. D.C@156 R<AB>L16CD8EFG8D8. F4.GEQ1 
08 

370 B4$="L8F.F16F4G.G16G4 >C.C16C4<A.Al6A4 F.F16FF16F+16G.G16G 

D16G16 E.E16E4A.A16A>A16<A16 

380 C4$="A2B16B8B16R16G8. L2GA AB B>C< 

39C E4$="F 201608 G16R16D8. L2EE FG G+A 

400 H$="F+8.F+F+8G+8F+8.F+F+8G+G+" ： H4$=H$+H$+H$+H$ 

410 D$="C8.CC8D8C8.CC8DD M ： D4$=D$+D$+D$+D$ 


420 


430 A5$="L16E4&E く FA>CE8F8G8<B8 >D4&D<EGB>D8E8C8<B8 AFGA>C<FA>C 
8<G+A+>CD+CDD+ G2<BGAB>CDEF 


440 C5$="AB GA" ： C55$="L16FDEFADFAG+D+GG+>C<G+A+>C D4.C8<GDFGAB 
>CD 

450 E5$="FG EE" 

460 B5$="F.F16FF16F+16G.G16G4 E.E16E4A.A16A4 L16D>D<D>D<D>D<D> 
D<F>F<F>F<F>F<F>F <OG<GGGOG<GG2 

470 H5$=H$+H$+"L8F+F+F+F+F+F+F+F+ L16F+G+G+F+G+G+F+G+F+F+F+F+G 
+G+G+32G+32G+ 

480 D5$=D$+D$+ M L8C C C C C C C C L16C DO CEECECCCCD 
D D32 D32 D 
490 f 

500 A6$="G2G8A+A8G8G8.FE8FEDC<B>CDRDEFG2G8A+A8A>C+E8.FD8DEFG2 
510 B 6 $= n C>CC<CC>C<C>C<<A>AA<AA>A<A>A D>DD<DD>D<D>D<<G>GG<GG>G 
く G>G OCC<COC<OC< <A>AA<AA>A<A>A D>DD<DD>D く D>D く GGGGR4 
520 CSnEESGFSESES.DCSDCKBFGABSBWD E2E8GE8C+EAG8AF8FGA>C8 . < 
BR4 

530 E6$="L2CC+ DG CC+ DG 

540 H6$=STRING$(14,"F+F+F+F+">+"F+F+F+F+F+32F+32F+F+F+ 

550 D6$="L8 ,, +STRING$(14,"CD")+"L16DDDD C32M8>G32ED<C 
560 1 

570 'mmmm MELODY 

580 PLAY "M2ill7Q8O4V80R32^10,64 ,, +Al $； 

go 0 PQU v— J 〒0 RPT 

600 PLAY "il46o5V84" 10,64 "+A2$； : PLAY A3$； : PLAY "i151o5V70"+A4$ 

610 PLAY "illlo5V127"+A5$； : PLAY A 6 $； 

620 NEXT：PLAY ":"; 

630 SUB MELODY 

640 PLAY "M3ill7¥l28Q8O4V70R32" 10,64 "+C1 $； 

650 FOR X=1 TO RPT 

660 PLAY M il46¥127O5V84-'10,60"+A2$; : PLAY A3 $； 

670 PLAY ,, il01o4v90"+C4$+C5$； : PLAY "i11104"+C55$； : PLAY "I151o5 
V60.’+C6$; 

680 NEXT : PLAY ":”； 

690 'mmmm CHORD 

700 PLAY "M4ill7Q8O4V70R32"+El $； 

710 FOR X=1 TO RPT 

720 PLAY "il46O5V70 ,, +E2$ ； : PLAV E3$ ； 

730 PLAY ”il 0104 v90"+E4$+E5$;:PLAY "i11204"+G55$； : PLAY "i150o4 
V50 M +E6 $； 

740 NEXT ： PLAY ，，： ”； 

750 'mmmmm BASS 

760 PLAY ,, M5il50Q8V100O3R32"+Bl$； : PLAY "i129V 700 2"+Bl1$; 

770 FOR X=1 TO RPT 

780 PLAY "O2V70" + B2$ ； : PLAY B3$ ; : PLAY "0.1"+B4$ ； : PLAV B5 $； : PLAV 
"02"+B6$; 

790 NEXT : PLAY ":”； 

800 DRUMS 

810 PLAY "Ml 01101 V110Q8O2R32"+H1$; 

820 FOR X=1 TO RPT 

830 PLAY "o2V90"+H2$; : PLAY H3$； : PLAY H4$； : PLAY H5$； : PLAY H 6 S ； 
840 NEXT：PLAY " : "； 

850 PLAY ,, M10I101V100Q8O2R32"+D1 $； 

860 FOR X=1 TO RPT 

870 PLAY "o2M10 ,, +D2$； : PLAY D3$； : PLAY D4$； : PLAY D5S； : PLAY D 6 S ； 
880 NEXT：PLAY "" 


MZ- 2500 

AMBITIOUS H 

XI /XI turbo (Music 曰 ASIC).. 

ソーサ リアンより城の テーマ mnmrn 

XI /XI turbo (Music 巳 ASIC). 

A HAPPY NEW YEAR 

XB 8000 


〇番街の殺人 

• MZ -2500 にはポッブスから 

続いて FM 音源用 MML のサンプル曲の紹 
介に移りましよう。 

まず， MZ - 2500用にはハウンド.ドッグ 
の AMBITIOUS 。 作者は以前にも2回ほど 
Oh!X LIVE に登場してくれた狭間さんで 
す。 

90 Oh! X 1989.5. 


Shimada Hiroaki 

島田弘明 

この曲は CF ソングやテレビ番組のテー 
マソングとしても使われたお馴染みのメロ 
ディで，ギターやドラムサウンドを中心に 
明るく仕上がっています0リスト3を打ち 
込み， MML の拡張を行ってから実行して 
ください。 

MZ ユーザーからの MML の 投稿は徐々 



「 I 〇番街の殺人」タイトル画面 


に盛りあがってきています。やはりゲーム 
ミュージックは人気で，先月号で掲載した 
組曲グラディウス II など力作も少なくあり 
ません。ただ，たとえば同じゲームの BG 
M ばかり続いて届いたりすると，やはりも 
っと幅を広げてみてほしいな，と感じます。 
ゲームの BGM がやりやすいのはわかりま 
すが（けっしてゲーム曲がいらないわけじ 
ゃありませんよ)。 

進級や卒業した人たちもそろそろ落ち着 
いたころでしよう。さらなる力作をお待ち 
しています。 


▼ X 68000 を買い，プリンタ，カラーイメージユニットを買った。そしていま思う。ぴゅう 
太から始まって PC - 8001， FM -7, Xlturbo , そして X 68000。 僕は，パソコンで何をやりた 
かったんだろう。決まってんじゃん，グラフィックだい。レイトレやるぞ 一。 

天野哲生 （29) X 68000 千葉県 
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歌：ハウンド•ドッグ 
作詩：松井五郎 
作曲：蓑輪単志 
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110 PLAY INIT：DIM A % (4,9) ： ST - PEEK 8 (0.& HFFF )+1 ：AD = 0 

120 FOR K -0 TO 5： F 0 R 1-0 TO 4： F 0 R J -0 TO 9 :READ A % ( I , J ) : NEXT 

* 130 FOR J -0 TO 9 ：SfAP AX (2, J ) ,k% (3, J ) : NEXT 
140 FOR 1-1 TO 4 ： P 0 KE @ ST , AD , A 5 s ( I , 5) : AD - AD +1 ：NEXT 
150 FOR い 1 TO 4： P 0 KE ® ST , AD , A * (1,7) + ( A % (1,8) AND 7)*16： AD-A 
O : NEXT 

160 FOR I »1 TO 4： P 0 KE « ST , AD , A % (1,0)+ A % (1,6) *$4 0 ： AD » AD +1 ：NEX 
170 FOR 1-1 TO 4： P 0 KE © ST , AD , A «( I > 1)+ A %( I ,9)*$40： AD - AD +1 ：NEX 


180 FOR 1-1 TO 4： P 0 KE » ST , AD , A % (1,2) : AD - AD +1 ：NEXT 
198 FOR 1-1 TO 4： P 0 KE @ ST , AD , AS ! (1,3) + A % (1, 4) * 16 ： AD - AD +1 ：NEXT 
200 POKE © ST , AD , A * (0, 8) , A % (8, 2) (6, 3) » S 0, AX (0, 4) , A % (0, 5) A 

ND $ FF , A % (9,6) : AD = AD + 5 ：NEXT 
210 . 

,0 ' B . Ur um 


220 DATA 44,15, 8 
238 DATA 31,23, 0 
240 DATA 31,17,17 
250 DATA 31,23, 0 
260 DATA 31,17,17 
270 - 

280 DATA 60， 15, 8 
290 DATA 31,0, 0 
300 DATA 31, 16, 14 
310 DATA 31,17,17 
320 DATA 31,12,18 
330 ' 

340 DATA 48,15,0 
350 DATA 31, 8, 2 
360 DATA 31， 7, 2 
370 DATA 31， 7， 2 
380 DATA 31, 7， 2 
390 • 

400 DATA 49,15, 2 


13, 

13, 

13, 

13, 


12 , 

18, 

15, 


10 



550 DATA 31, 8, 4, 4, 3,41,0, 2,1,0 
568 DATA 31, 7，3， 5, 3, 0，0， 1,-1，0 
570 • 

588 TONE LFO 4,2,1，140，3 : V 1-12： V 2-13： V 3-0 

590 READ A $, B $， C $, D $， E $, F $ :IF A$-Y THEN A $-~ 00 Ce 1 C 0 OC 91 C « 
0 C @1 C @0 C @1 C ' 

680 IF THEN 620 ELSE IF AS -' END " 

610 PLAY A $, B $, C $, D $, E $, F$：GOTO 590 
620 R " R + 1 ： 0 N R RESTORE 1180,1378,848,1590,1218,1650,1218,184 

J ： V 2-0： V 3-12 ：GOTO 590 


THEN END 


630 VI - 
640 • 

650 DATA T 140 L 8 O 2, T 140@2 V 12 L 4 O 3, T 140@3 V 91403 
660 DATA T 140 S 0 M 1 50001804,1140 VI 01805,1140 VI 81805 
670 ’ 

680 DATA ,,, DGBA & ADBGDGBA & ADBG , GJA 1, D 1 D 1 
690 DATA ,,, DGBA & ADBGDGBA & ADBG , B 1> C 1<, E 1 G 1 
! 00 DA 1 A » G . A . B & { B>CC + }16 D 2...,, DGBA & ADBGDGBA & ADBG , G 1 A 1, D 1 D 1 
R 1 V 15«1 CV 12@0 CCCCCV 1401 C 4 V 11 L 4, E . F +. G > C .< BG ., 
DGBA & ADBGDGBA & ADBG , B 1> C 1<, E 1 G 1 


710 DATA 
720 DATA 
730 ' 

740 DATA 
, G 1 A 1, D 1 D 1 
750 DATA 
2 C 16 C 16 Q 8< 
760 DATA 


*, VI 1< G 1 >D 1, G . A . B > D 2.. Q 2 D 16 D 16 Q 8, DGBA & ADBGDGBA&ADBG 
e 8 C « lC ^0 C 81 C @0 C 81 C «0 C # lC 8 KC } %, < E 1> C 1, 


< E . F +. G > C 2.• 


DGBA & ADBGDGBA & ADBG , B 1 >C 1<, E 1 G 1 

779 DATA *,< GGGG > DDDD , G . A . B > D 2.. Q 2 D 16 D 16 Q 8, DGBA & ADBGDGBA&ADB 
G ， G 1 A 1 ,D 1 D 1 

780 DATA ®0 C @ lC @0 CeiCe 0 C 01 C 80 C 8 C 8« lC 8#0 C 8,< EEEE > C .< BG 8 B 8> C 8 
790 DATA E . F 十. G > C 2.. Q 2 C 16 C 16 Q 8 く， DGBA & ADBGDGBA & ADBG , B 1 >C 1<, 

E 1 G 1 

800 DATA @0 C @1 C 8#9 CC 8@1 C 8{ CC }8 C 8 C 8 C 8 C 8 CV 9 CV 12, D . U 2. C 8 C 8 U 8 D 4 R 


V 10 G . F +8& F +2 R 8 E 8 E 8 F +8 F +2,< D 4. D & D 2 RCCDD 2 
S 0 M 30000< A 4. A & A 2 RGGAA 2, R 1 R 2 RV 15 Q 7 O 5 EEE 


810 DAT 入 
820 DATA 
830 * 

840 DATA * > V 10 O 3 GG 8 A 8 AB > D .< A 8 A>F + , Q 5 V 7 O 3 L 8 RRGRRG 4. RRDRRI )4. 

850 DATA V 1303 G 4 V 1 1 GV 13 A 4 V 11 AV 13 BV 11 BV 13> D 4 V 11 DV 13 D 4. V 11 DV 1 
3 D 

860 DATA Q 705,05 EDD<BBAAGAABARABA 

870 DATA *,< EE 8 E 8 F + G > C .< B . G , RRERRE 4. RRCRRC 4. 

880 DATA V 13 E 4 V 11 EV 13 E 4. V 11 EV 13{ CV 11 C } V 12 CU 
890 DATA R 1 R 2 RV - V 1； GGG , GGGEGAG > C &< B&>CRRREEE 
900 DATA @0 C » lC §8 C @ lC @0 CeiC @0 C 8 C 8@ lC 8«0 C 8, G . A . B > D .< A 8 A > F+,RR 
GRRG 4 RRRDRRD 4 { DD } 

910 DATA < V 13 G 4 V 11 GV 13 A 4 V 11 AV 13 BV 1 1 BV 13> D 4 V 11 DV 13 DV 1 1 DV 13 
V 11 D } V 13 DV 1 ID 

920 DATA GGGGGGGGF + F + GF + R 2, EDD<BBAAGAABARABA 
938 DATA ®0 CL 8 eiC @0 CCC @ lC . C 32 C 32 CCCCCCL 4 C , E . CC 8 CG 8> C 8< B 8 G 8 >C 
8< B 8 G 

9 40 DATA E 4. C 2& CR > Q 8 C < BG > C < BG , V 13 E 4 V 11 EV 12 E & E 2 V 13 G > C < BG > C < 
BGV 11 G 
958 DATA 
960 • 

970 DATA 
9 S 0 DATA 
990 DATA 
1000 DATA 


R 1 R 2 RV - V 2； GGG , GGGEGGAG & GRRRR>EEE 


*,< G . A . B > D .< A 8 A > F +, Q 5 RRGRRG 4. RRDRRD 4. 

V 12< B 1 A 1, GGGGGGGGF + F +& GF +, EDD < BBAACAA&BARABA 
*,< E . F +. G > C .< BB 8 G , RRERRE 4. RRCRRC 4. 

G 1 E 1, R 1 R 2 RV - V 3； GGG , GGGEGAG > C &< B&>CRRREEE 
1010 DATA »0 CeiC @0 CeiC @0 CeiC @0 C 8 C 8« lC 8@0 C 8, G . A . B > D .< AA 8 >F + t RR 
GRRG 4. RRDRRD 4 { DD } 

1020 DATA B 1> D 1 く， GGGGGGGGF + F +& GF + R 2, EDD く BBAAGAABARABA 
1930 DATA @0 CL 8§1 C 80 C 4 C @1 C { CC } CCCCCCL 4 C , E . CC . L 8 G > G < BGDC < B 4 


▼今月号の 「 MZ -700 用 SPACE HARRIER を Xl で」を見て，おお，さっそく入力しなく QJ 

ては，と思ったが，1988年10月号だけ紛失してしまっていたのだ。とても残念。早く探す Oh!X LIVE in '89 SPECIAL 5 /i 

か，バックナンバーを求めなきや。 神戸逸史 （19) X 1 D 長野県 


•MusicBASIC には 2 曲 

ひとつはお馴染みの西川善司氏による作 
品， ソーサ リアンの BGM から城の テーマ 
「ここで会えるね」。フ。ログラムはリスト4 
です。忠実に再現されたメロディは，オリ 
ジナルよりもノリがいいんじゃないかと思 
えるくらい0バッキングパートも充実して 
います（要バージョンアップ)。 

2つ目はリスト5，松任谷由実の A HA 
PPY NEW YEAR 。 今年の正月ごろよく聞 
いた曲ですね。タイトルはちょっと時期は 
ずれですが，そんなことには関係なく，才 
リジナルの雰囲気をよくつかんだきれいな 
曲に仕上がっています。ユー ミンフアンで 
なくともぜひ聞いてください。 

作者の小山さんは，祝版 MML のデータ 
を MusicBASIC 用に変換するコンバートツ 
ールも送ってきてくれました0使い方は， 


まず，ドライブ0:にリスト6のプログラム 
を打ち込んでセーブしたディスタを入れ， 
ドライブ1:に祝版 MML のデータが入った 
ディスタを入れます。 RUN したら，変換し 
たいファイル名を入力し，作業が終わるの 
を待てば OK です。以下に作者による注意 
点を挙げますので，チェックしてください。 
1 )String too long と出たとき 
これは“ V ”を“ @ V ” （スペース に注意） 
に変換するので文字列が255文字以上になっ 
てしまったときです。ですから文字列を分 
割するか，セミコロンを使ってください。 

2 ) Syntax error が出たとき 
これは PLAY 文以外の“ V ”という文字も 
変換するために生じるエラーです。変.臭さ 
せたくない行はいったんアポストロフイを 
つけて REM 文にしておき，変換後にもと 
に戻してくた^さい。 

スト3 AMBITIOUS 


なお，この記事の最後に ， MusicBASIC 
のこれまでのデバッグすべてに対応したバ 
ージョンアップを掲載していますので，皆 
さん実行してください。 

籲懐かしのベンチヤーズ 

さて， X 68000 にはベンチヤーズが登場で 
す。そんな名前初めて聞いたという人は， 
かの YMO にも影響を与えた偉大なおじさ 
んバンドだと覚えておいてください，とは 
作者の弁。 

「1〇番街の殺人」ではサウンド作りにいろ 
いろ工夫したというだけあって，モズライ 
トギターの音などよくできています。ドラ 
ムも軽妙ですね。プログラムはリスト7〇 
RUN すると左ページの写真にあるタイト 
ル画面が出てきます0 

* MusicBASIC は，本誌1988年12月号で発表され 
た Xl / XIturbo 用 MML です。 

日本音楽著作権協会（出）許諾第8964001 -90 1号 
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DATA RAAAAAAAAV7F+4.G4.A4 

DATA V11GV12<DDDDDDDD>V13D4V10DV13E4V10EV13F+V11F+ 
DATA B->Dl<F+4.G4.A4,D1&D2.&<{B&A}R4 
DATA --- 


J 650 Da TA «1CC8C§0C8«1CCC»0CC8,A.>DD8D<GGGG8,<A4.>D&D2«3V903G 

4G 4GAB- 

2 J 660 DATA E4.A&A2<V12B2..>,C4.F + &F+2<V12D2..>,>C4C<B4A4A&G4R 
1 670 - 

-4FFFFG2lGAB- C * C#0CflC ® 0C#1Ci0CC8，>L8E ~ 4，E ' 4FFFFGGGGGGG,>E ' 4，E 
ぷ 90 DATA V1104E-&E-2F2G2..,V1105Q8GAG2A2B2..,V1105Q8B-&B-2> 

C 2 D 2 " 

1700 DATA #lC.CteCflC#0CtlC«eC8«lC8C8,E-4.E-4FPPFG4G4GGR 

1710 DATA >E-&E-2FFFFG{PG} {AB>C + D + &D + F}2&P 
1720 DATA E-&E-2F2G2...G&G2A2B2..,<B-&B-2>C2D2.. 

1738 DATA L8§0C4CtlCteC4C»lC#0C4C«lC4«0CilCC,E-4E-E-F4FFG4GGG 
GGG 

1740 DATA E-<G>C}G>L16C<FG>C<FG>C<FG>C<GPFG8G>C<GFDCD<B4 
1750 DATA E-2F2G1,G2A2B1,<B-2>C2D1 

1760 DATA L8t0C4C#lC«0C4C«lC§0C4CtlC4teCCtlC«eC,E-4E-E-F4FF<G 
4GGGGBB>C 

R8FGGB->CDFDF4F8B-F>C64D4AD..C<B-G4PP+8. 

E-2F2G&G1,G2A2B&B1,<B-2>C2D&D1 
#0C4«1C*0C4C«1C{CC}teC4«lC§8C4C«lC {CC} 14,14 D.D84D2C 

AF+GAF+DEDCDGDCG<AB>G<GA>G<GA>GA&A4G4L8 
G4.F+&F+2E4.D4.C4,D4.D&D2C4.<B4.A4Q7,<G4.F+4P+2E4. 


#1CC8C«8C8«1C«0C«1C»0C§1C,A.>DD8D<GGGG,<A4.>D&D2«3V 
R1S0M 150001804 DGBA&ADBG,C4.F+&F+2V1805Q8G1,>C4C<B4 



DATA #0C«lCe0C§lC,>DDDD,>Dl,DGBA&ADBG,Al,V10O5Q8D1 
DATA »0C«1C«0C»1C«0C®1C»0C«1C8 {CC}8,<EEEE>CCCC,<E.P + .G>C 

DATA DGBA&ADBGDGBA&ADBG,B1>C1<,E1G1 

DATA *,<GGGG>DDDD,<G.A.B>D1,DGBA&ADBGDGBA4ADBG,G1A1,D1D1 
DATA e0CilC«0C«lC,<EEEE>,E.F+.G> f DGBA&ADBG,B1>,E1 
DATA L 8 « 0 C» 1 {CC}» 0 C« 1 {CC}e 0 C 01 CC{CC}L4»9CeiCeeC91C 
DATA CCCC8C8<GGGG f C103G.A.B,DGBA&ADBGDGBA&ADBG 
DATA C4<V13C.VI1C16V13C<BAB2..RR,G4V14E.V12E16V14EDCD2. 

DATA «0C«1C«0C#1C,>DDDD,>D1,DGBA&ADBG,V10A1,V10D1 
DATA #0C«lCeeCeiC,<EEEE>,<E.F+.B>,DGBA&ADBG,Bl>,El 
DATA «0C81CV10C8V13C8C8C8V11#0C«1C*0C#1C 
DATA CCC8<B8G8E8GGGG,C1<G.A.B,DGBA&ADBGDGBA&ADBG 
2080 DATA C4<V13C.V11C16V13C<BAB2..RR,G4V15E.V13E16V15EDCD2. 
• RR 

2010 DATA e0C01C#0C«lC,>DDDD,>Dl,DGBA&ADBG,V19A1,V10D1 
2020 DATA @0C8lC#0C«lCe0CeiCe0C8eiC8C8«0C8,<EEEE>CCC8<B8G8>D8 
2030 DATA <E.F + .G>R8 {G&GG + AA+}8B2B8G8, DGBA&ADBGDGBA&ADBG,B1 
>C1<,E1G1 
2046 • 

2050 DATA @lCC8C§0C8eiC#lCC8C§0C8«lC,D.D8&D2C.C8&C2 
2060 DATA V8G. F-.-8&F + 2F. E8&E2, S0M 35 00 00 3 G4. F + &F^2F4. E&E2 
2070 DATA S0M35e00O4G4.F+&F+2F4.E&E2,VllO5G4.F+&F+2F4.E&E2 
2080 DATA »1CC8C#0C8»1C8V14C2.RV13{CCC}8C2,E-.<F.G8Gl&G2,E-. F 
.G8G1&G2 

2090 DATA E-4.F4.GG1&G2,E-4.F4.GG1&G2,E-4.F4.GV8G1R2 
2100 DATA END,,,,, 


111 ^ 5 ATA EED&D1&D1L4RR, EEF+F+2 DGBA&ADBGOGBA&AM4000AAA 
1560 da TA EEF+F+2G1&G2&RCCC,CCDD2D1&D2&RV1505Q7EEE 

1570 DATA - 

1588 * 

1590 DATA «0L8CeiCCCCCCCCC4CC4#0C«lC{CC}L4,E-DDDDD0DDD4. E4. F + 


1 040 DATA E4.C2&CRQ8>C<BG>DC<BR, VI3E4.C8iC2>RC<BG>DC<BR,,GG 
GEGGAG&G4R2. 

1050 * 

L8e0CC®lC»8CC4©lC4@0CC«lCe0CC4«lC4,>D<AB>D4A>D4<E<B 


1060 DATA 
>DE4B>E4< 
1870 DATA 
1080 DATA 
1090 DATA 
GGG> 

1100 DATA 
110 DATA 


«405L8V7D<AB>>D2&D<E<B>D>E&E2, VI3>F+IE 1 
V1205RRRA&A2RRRB&B2,AA4>D4D4.E4D<B4AG4 
»0CCeiCe0CC4®lC4«0C4«lC»0CR»lCC4,C<GA>C4G>C4«G4. G4 

<C<GA>>C4C2<<V8B4.>CRC<B4, E 1D4V10DV13EREV13D4 

. .RRRG&G2<B4.>C8C<B4>,RRGG4AGB&A&B4. R2 

120 DATA «eCC§lC#0C4.#lC4«0CCeiC*0C4.»lC{CC},D<AB>D4A>D4<E<B 

>1)E4B>E4 ぐ 

1130 DATA 05V7D<AB>>D2&D<E<B>D>E&E2, V13F+4V10F+V13F+2V10F+V 
13E4V10EV13E2V1OE 

1140 DATA RRRA&A28RRB&B2,AA4>D4D4DEG4G4.RG 
1150 DATA L4@8C81C@0C@1C8,E-4E-4E-E-E-,V8<E-<GB->>E-2,V14G2.. 
t RRRB~ 2&,G4G4FE-4 
1160 DATA --- 
1170 * 

1180 DATA §0C8«lCC8C«0C8tlC,E-VllD4.E4.F+4V10,RF+4.G4.A4 
“190 DATA V11GV14D4V11DV14E4V11EVUF + V11F + ,B-03D4.D4. 04, 02. . 

1200 * 

1210 DATA *,03L4GGGGF + F + P + F + ,«5V8R1R2R05D4., V1304Q8D1F+1 
^20 DATA V1 305G2DD4F + 2&F + R<V12A4.,V1504B24AG4>D&{D&C + 4D} &D4 

1230 DATA *,EEEEBBBB,B2RER4<B4.>D{P + B}>D4. < 

1 240 DATA G1D1,R2RBR4F + 4.F+{F + P + }P + P + 4>, G4G4<B>E4D4. 82. 

12y DATA *,>CCCC<BBBB,C4RC8E4.<B4BBR2,E1D1,C1&<B1*,E4ED4C4.D 
D4<G4RRG 

J 260 DATA # 0 C»lC«eC«lC« 0 C 8 C 8 flC 8 « 0 CC 8 tlC,AAAAB 88888 BB 8 B 888,81 
>EF+BD+&D+2 

1270 DATA C1F+4V18F+V13F+F+2,A14A4.A&A2,A2BA4B2..B4 
1280 * 

1290 DATA t0CtlC#8CflC«eC§lC«eC§lCt8C«lCt0C«lC,GGGGP+F+P+P+EE 
1366 DATA R 1RDRD&D2R2R<BRR, D1F+1G1 

三 318 DATA 05V13G2GG4F + 2&F + R2V12<D1&,B2>C<B4>D4. RREF + 4G4.G4<B 
>E 4E& 

1320 DATA •8CilC«eC«lC«0CilCi0CflC«6C8C8«lC8«0CC8flC 

DATA B8E8BF+8P+8B>CCCC<G8GEE8E8E8,B4.>D{AB}>DD4<E4.ERE4 
• RDRE&E2 

oJ 3 i5n D iI A D1G1B <V10BV13BB2,RRV13B4>D4F+G2..&R4V12<G4.G*G2,D4 
R Z•E2D&CC4D4.<G 4 

1350 DATA - 

1 368 * 

”70 DATA #lCC8C«0C«tlC«0C«lC8CCKC}8 f A.>DD8D<G.>DD{DD}8,<A4. 
>D&D2<G4.>D4D4. 

!. DATA E4.A&A2D4.AV18AV13A4.,C4.F+&F+2<B4.>F+4F+4.,>C4C<B 
4A4A&G4R2. 

1390 

1400 DATA 
1410 DATA 
1420 DATA 

8 

1430 DATA 
E1G1 

1 iff®5 ATA §0C *1 C ®0C«1C»0C#1C#0C«1C,<GGGG>DDDD,<G.A.B>D2.Q2D81 

1 d u 1o Q 8 

DGBA&ADBGDGBA&ADBG,G1A1,D1D1 

»0CeiC»0C«lC»0CtlC@0C8C8»lC8,<EEEE>L8C.R16CC<BGB,E, 


本，く GGGG>DDDD,«3V90 3L4G.A. B>D2. . Q2D16D16Q8 
S0H1 5 0001804 DGBA&ADBGDGBA&ADBG,V110SG1A1,VI10SD1D 
»0CtlC§0C«lC»0C#lC«0CiJC8{CC}8,<EEEE>CC8C8<B8B8G8>1 

<E.F+.G>C2..Q2C16C16Q8, DGBA&ADBGDGBA4ADBG,B1>C1<, 


1450 DATA 
1468 DATA 
F+.G>C2.R8 
1479 DATA 

use 

1490 DATA 
1500 DATA 
2RF+4.R2R 

1510 DATA #lC4»0C»lC«0CCCeiC«0CC4eiC«0C4C§lC{CC}C f >C4CCCCCCC 

1520 DATA >E4E-DC<BGD<B>GGG{GF+}&F+4GE{EF+} 

D ジ 38 DATA >C4 * R2 » <G4.F + &F + 2R,>C2&C>RDDD<G4.P + &F+2R,G4.R2.D4 

1540 DATA eiCCCL4CV9CV12®0C»lV9CCCCCC8V13C8C8C8Vll,DCCD.R16D 


DGBA&ADBGDGBA&ADB,B1>C2.<R8,E1G2. R8 

«lC.CL8®0CC#lCC4@0CeiC«0CCC§lC,A4AAAAAAB4BBBBBB 
C4<L8B>CDEC<A>F+4DF+GP+D4, A4.R2RB4.R2R,<A1B1,E4. 


リスト 4 ソーサ 1 J アン 


i0 ^ 本本本本本本本本本本本本 * 本本本本本本本本： 

20 1 * SORCERIAN * 

30 ，本 ココ テ " アエルネ 本 

40 ， 本 （ C> FALCOM 本 

50 f 本 Arranged by Z.N 本 

60 * 本本:！:ネ本本本本本本本本本ネ本本本ネ本木 

70 * SAVE •■ココ テ • アエルネ . msc，* 

80 DEFINTA-Z ： CLEAR&HFF00 ： TEMPO0 : CLS0 ： TEMPO0 : "INST" : PRINTCHR$( 2 
6) ； 

90 PRINT "0. Original" ： PRINT" 1 .Extra" 

100 INPUT ’.Version : ， . ， EXT: IF EXT>1 THEN 100 

110 1 - SYNTHE TOMS - 

120 E24$ = "EE-DD-C<B> »RR 
130 G24$="GG-FEE-D , RR 
140 B24$="BB-AA-GG- , RR 
150 C24$="C く BB-AA-G〉，RR 
160 B16$=B24$+”R@4" 

170 G16$=G24$+"R@4" 

180 E16$=E24$ + ，， R®4 ，， 

190 1 

200 A1$="L24CC<BB_4A+A+AA_G+G+GG_F+F+FF_EE_D+D+_DD_C+C+_CR@56" 
210 AA1$="L24CC<BB*4A+A+AA'G+G+GG _ F+F+FF _ EE"D+D+-DD _ C+C+'CR@56 

220 A2$="L12"+STRING$(2,"F<A24>CG24C24F8EFG")+"F<G24A+>C24D24E 


F24EFGEF24GE24DD6C6F<A24>CG24C24F8EFGAC24FA+24G24A8GAA+GF6D6 E 
FAGFDE24F8GE6 

230 A3$="D96&D+96&E@60G6E6G+96&A96&A16FGA6FGAD+48&E®60G6EA+A@8 

0E96&F@14GAG+96iA96&A+16AGD24E8FGA+G964G+96&A16GFC+24D8EFDE48& 

F@76DEFG+96&A@26R48F+96&G@26R48A96&A+@26R48D+96&E@22R24 

240 A4$="F<A>DEFGA>CC<A+AA+®80A+AGD24E8FGA+A+AGA@80"+STRING$(2 

,"AGA+A24>C8<A+A24A+8" い， , G+GA+G+24>C8<A+G+24A+8AGDE6FGA+ 

250 A5$=STRING$(2,"ECGE24EE24CGE")+ ,, E<A+>G<A+24>EE24<A+>G<A+>E 
DCD24EE24FGE 
260 » 

270 B1$="L24EED+D+_4DDC+C+_CC<BB_A+A+AA_G+G+ GG_F+F+_FF ER8 
280 BU$ = "S4,1,0,16 = 3C6 

290 B2$ = "L24FRFR8FFRRF12>F12<F12 DRDR8DDRRD12>D12<D12 A+RA+R8A 
+A+RRA+12A12G+12 GRGRRGGC12RC^2>C12<C12 FRFR8FFRRF12>F12<F12 D 
RDR8DDRRD12>D12<D12 A+RA+R8A+A+RRA+12O0A+12>D12 GRGR8GC8>C12<G 
12C12 

300 B3$ = "L12"+STRING$(2 f STRING 拿 < 4 , ,, A>A<") +STRING$ ( 4 , "D>D< ">)+•• 
G>G<G>G< C>C<C>C< F>F<A>A<D>D<C>C< ,, +STRING$(4 1 "A+>A+<")+STBING 
$(4, ,, C>C<") 

310 B4$ = "L24DRDR8DDRRD12C12C12 00A+ 24RA+R8A+A+RRA+12A12A12 GRG 
R8GG>CRCR8CC FRFR8FFRRF12E12E12 D+RD+R8D+D+RRD+12>D+12<D+12 DR 
DR8DDRRD12>D12<D12 C+RC+R8C+C+RRC+12>C+12<C+12 CRCR8CCRRC12>C1 
2<C12 

320 B5$=STRING$(2,"FRFR8FFR3 DRDR8DDR3 A+RA+R8A+A+R3 CRCR8CCR3 


▼ハードが高性能だとソフトの移植や開発に必要な時間が短縮され，ソフトの生産性が上 
がる。ソフトの蓄稹は，販売促進に繫がる。というわけで，シャープさん，68030を2個く 
らいつんだ 「 X 68000 turbo 」 を作ってください。 XI に turbo シリーズがあるんだから， X 68000 
に turbo シリーズがあってもいいじやないか！ 長井勝人 （22) X 68000 三重県 


0 0 0 0 
0 12 3 
6 6 6 6 


92 Oh! X 1989.5. 





330 » 

340 Cl$= ,, L24EED+D+ - 4DDC+C+~CC<BB~A+A+AA _ G+G+ - GG~F+F+ - FF _ ERe56 
350 C2$="L24”+STRING$(2,"R»56L24F12R<A>C12GCF")+"D12 く DF12GA+A+ 
12>D<A+12F12D12G12AA+12AG12F6E6AR4>F12R<A>C12GC12<F12<A>D12FCD 
8D12F12F12D12D6<A+6A+12>D12F12D12<A+12G12A+>C8E12C6 
360 C3$="Adl28&A0128&A9128Adl28 A+3>E2E12D+4D«72Fei28G0128<< 
370 C4$ = "L6AFDAA+FDEA+DA+EAFCED+GA+GDGA+GC+G+A+G+CGA+GRe80 
380 C5$="plG3D@128 p2G3D@128 plG3D0128 p2G3Ddl28 plG3D«U2 
390 » 

400 D1$= H L24CC<BB A+A+AA G+G+GG F+F+FF EE D+D+ DD C+C+ CR056" 
410 D2$="R24"+C2$ 

420 D4$=C4$+"R@8 " 

430 D5$="plG2Dei28 p2G3D@128 plG3D@128 p2G3D@128 plG3D3 
440 * 

450 Sl$="RlL«l ,, +E24$+"R24BB- , BB-AA-GG- ， "+G24$+E24$+"R24"+E24$ 
+E24$ 

460 S2$=C24$ + "R8 ，， +B24$ + "R12"+C24$ + "R12. ， +C24$ + "R24"+B24$ + ， , R12” + 
C24$:S21$=C24$+"R8”+B24$+"R12"+C24$+C24$+"R24"+B24$+B24$+G24$+ 
••R24"+E24$ + "R24" 

470 S22$=C24$+"R8"+B24$+"R12"+C24$+C24$+"R24"+C24$+"R24"+B24$+ 
M R24"+B24$+B24$ 

480 S$=C24$ + . ， R8"+B24$ + "R12"+C24$ + ，， R12"+C24$ + "R24"+B24$ 

490 S3$=S$ + ，， R8，，+ S$+ ，， R24"+B24$ + "R24" 

500 S31$=S$+"R8"+C24$+”R8"+B24$+"R12"+C24$+. , R12>C<B ， "+B16$+”R9 
6G+G» .，+ G16$ + "R96FF_ , ”+E16$ + ，， R96 

510 S4$=C24$ + "R8"+G24$ + ,, R12 ,, +C24$ + "R12 ,, +C24$ + "R24"+G24$ + ， , R24" + 
G24$+”R24” 

520 S41$=C24S + "R8"+G24$ + "R12 ,, +C24$ + "R12 ,, +C24$ + B24$+G24$+G24$ + E 
24$+E24$ 

530 S5$ = "V10 ， .+C24$+"R8"+C24$ + "R8"+C24$ + "R8V12"+G24$+"R8 ，， 

540 S51$ = "V10"+C24$ + ,, R8"+C24$ + "R8V12 ,, +C24$+STRING$(7 I G24$) 

550 * 

560 E1$= ,, L24"+STRING$(6 I "V12B_1_B_B_B")+"B8B8B12" 

570 E 11 $ = M L2 4 " +STRI N'GS ( 6 , "V6B_4_B_B_B" ) + "B8B8B1 2 " 

580 E2$="L12ECGE24EE24CAEEDFE24EE24DADE<A+>G<A+24>EE24<A+>G<A+ 
>EDCD24EE24FGEECGE24EE24CAEFDGE24FF24DFDE<A+>G<A+24>KE24<A+>G< 
A+>EDCD24EE24FGE 

590 E3$= U C+3E6C+6FDEF6DEF C+3E6C+EF@80DEFDD<A+A+24A+8>CEGCCC+< 
A24A8>DC<A+>D@80<A+A+>DL6EEGA+ 

600 E4$= ,, <FD<A>FFD<A+>CG<A+>GCFC<A>CCD+GD+<A>DGD<G+>C+GC+<GA+> 
E<A+> 

610 E5$ = , 'L12 ,, +STRING$(2,STRING$(2, "CRER24CC24REC" ) + ,, CRDR24C(；24 
RD<G>C<A+>G<A+24>CC24DEC*') 

620 » 

630 F1$="L24R16 ,, +STRING$(5,"V10B 1 B B_B” ） +”V10B B_B48vllB8B8 
B12 

640 Fll$ = "L24R16 ,, +STRING$(5 f "V5B 4 B B_B") + "V5B B B48v6FJ8B8Bl 
2 

650 F2$="L12C<A>C<A24>CC24<A>C<A>D<A>D<A24>DD24<A>D<A>CRDR24CC 
24RD<G>C<A+>G<A+24>CC24DECC<A>C<A24>CC24<A>C<A>D<A>D<A24>DD24< 
A>C<A>CRDR24DD24RD<G>C<A+>G<A+24>CC24DEC 
660 F3$="R8"+E3$+"24" 

670 F5$="L12"+STRING$(2,"R"+STRING$(2,"CRER24CC24REC")+'*CRDR24 
CC24RD<G>C<A+>G<A+24>CC24DE") 

680 F55$="L24 M +STRING$(2,"ARAR8AAR6A12A12 ARAR8AAR6A12A12 FRFR 
8FFR6F12F12 GRGR8GGR6G12G12") 

690 » 

700 H1$ = "L24"+STRING$(6,"V12B_1_B_B_B" い，， Vlly 7,28 y6,4C8C8C12” 
710 H2$="L24"+STRING$(32,”C_l5 ■”） 

720 H3$=STRING$(2, M y6,1"+STRING$(12, M C_C~ M }+” CCCCy 6 ,9C12C12 - " 

) 

730 H4$=STRING$(4,"y6,lCCCCy6,9C12y6,lcCcCcCcCy6,2C12") 

740 H5$=STRING$(2, M y7,56ARAR8AAR6y7,28y6,6~2"1C12R12 ~2y7 ,56AR 
AR8AAR6y7,28 〜 1C12R12 ノ 2y7,56FRFR8FFR6y7,28—1C12R12 ノ 2y7,5(iGR 
GR8GGR6y7, 28"" 1C12C12_") 

750 'hh MELODY 

760 PLAY ,, T76il07Q8VllPl"+Al $； 

770 PLAY "[i2plo4V12"+A2$; : PLAY M i3o3p3V12"+A3 $； 

780 PLAY ,, i4o4V9"+A4S : : PLAY " i 5o4V8 ， _+A5$+A5$ +"]"; 

790 PLAY " : ilO7Q8VlP2K10S2 l 2,0,9H3 = 0"+AAl$ + , ， R@16 , '； 

800 PLAY M [i2plo4V6=0 M +A2 $； : PLAY " i3o3p3V8=1 " +A3$ ; 

810 PLAY "i4o4V6"+A4 $； : PLAY H i5o4V6 ,, +A5$+A5$ + , * 1 "； 

820 •mmmm BASS 


830 PLAY ": ilo6Q8Vllpl ,, +Bl$; : PLAY "i6p3V13o3"+Bl1$ ; 

840 PLAY ,, =0[i7OlVll"+B2$； : PLAY B3$； : PLAY B4$； : PLAY B5 $+"]"； 
850 BACKING 

860 PLAY " : ilvlo6Q8p2S2,2,0,8H3=0"+C1 $； 

870 PLAY ,, [p2i2V10o5 = 0'*+C2 $； : PLAY "i 1 V7o5pl=1 ”+C3$ ; 

880 PLAY C4$; : PLAY "i8v9o2 ,, +C5$ + "]"； 

890 BACKING 2 

900 PLAY " : i9v5o7Q8p3S2,2,0,8H3 = 0K10 ,, +D1$ ； 

910 PLAY "[i2p2v7o5 = 0"+D2$ ; : PLAY •• i 1 V7o5p2=1 ”+C3$ ; 

920 PLAY D4$ ; : PLAY "i8v9o2"+D5$ + " 】 ..； 

930 TOMS 

940 PLAY " ： il0Q8o4V12=0"+Sl $； 

950 PLAY M [V12"+S2$； : PLAY S2$；：PLAY S2$； : PLAY S21$； : PLAY S2$； : 
PLAY S2$； : PLAY S2$； : PLAY S22 $； 

960 PLAY S3$； : PLAY S3$； : PLAY S3$； : PLAY S31 $； 

970 F0RI=1T07：PLAY S4$ ； : NEXT：PLAY S41$; 

980 F0RI=1T07：PLAY S5$ ； : NEXT：PLAY S51$+"]"; 

990 •mmmmm BACKING 3 

1000 IF EXT=0 THEN PLAY "：："；：GOTO 1050 
1010 PLAY ": illQ8o4=0k5p3 M +Ell $； 

1020 PLAY ,, [o3V6"+E2$； : PLAY "i3V804"+E3$； : PLAY E4$；：PLAY "illv 
702"+E5$+"]"; 

1030 PLAY ": illQ8o4=0kl0p3"+Fll $； 

1040 PLAY ,, [o3V6"+F2 $； : PLAY "i3V604 ,, +F3$ ； : PLAY E4 $； ：PLAY "illv 
701"+F55$+”]"; 

1050 PSG CHORD 

1060 PLAY " ： S0,0,0,0=1 A 1Q8O7K0"+E1 $； 

1070 PLAY "[ A 0O5k0V10S4,1,15 f 0=3"+E2$； : PLAY ”K0 =0"+E3$; 

1080 PLAY E4$； : PLAY "SO,0,0,0=1 A 2v8"+E5 $+"]"； 

1090 PLAY " ： S0,0,0,0=K1Q8O7K0"+F1 $； 

1100 PLAY "[^0O5k0V10S4,1,15,0=3"+F2$； : PLAY "K1V7=0"+F3 $； 

1110 PLAY E4$； : PLAY "S0,0,0,0=1*2V7"+F5 $+"]"； 

1120 HI HAT 

1130 PLAY ": y7,56Sm0=KlQ8O8k0"+Hl$; 

1140 PLAY "[y6,inVllo3"+H2$;:PLAY H2$； : PLAY H3$； : PLAY H3$； : PL 
AY H4$； : PLAY H4$; 

1150 PLAY m"; :PLAY H5$ + "]"; 

1160 PLAY "" 


1170 END 

1180 LABEL"INST" 

1190 MEM$(&HB190,36)=HEXCHR$("3A 00 4145 3141ID 0F 30 00 58 
58 5B 4D 09 0A 0D 03 00 00 00 00 12 53 22 02 00 00 00 00 00 0 


0 00 00 00 00 ") 
1200 MEM$(&HB1B4 


53 CF 8 E 08 06 0A 03 02 00 00 00 E2 F2 22 03 00 00 00 00 00 0 
0 00 00 00 00") : , 2 ELEC-ORGAN 

1210 MEM$(&HB1D8,36)=HEXCHR$("3A 00 32 56 32 4219 20 2A 00 8 C 
4E 14 51 05 07 06 03 02 00 Qfd 00 1313 23 23 00 00 00 00 00 0 
0 00 00 00 00") : , 3 BRASS 

36)=HEXCHR$("2C 00 72 78 34 341610 1710 IF 
11IF 11 00 09 00 09 00 00 00 00 00 12 00 12 00 00 00 00 00 0 
0 00 00 00 00 ") 

1230 MEM$(&HB220 


131313 09 09 09 09 00 00 02 00 14 23 34 23 00 00 00 00 00 0 


0 00 00 00 00 ") 
1240 MEM$(&HB244 


DF 9F 9F 06 05 08 05 06 05 05 07 241414 F4 00 00 00 00 00 0 


0 00 00 00 00 **) 

1250 MEM$(&HB268 
58 CE 89 09 09 00 04 
0 00 00 00 00 ") 

1260 MEM$(&HB28C 


0 00 00 00 00 ") 
1270 MEM$(&HB2B0 


0 00 00 00 00”） 
1280 MEM$(&HB2D4 


0 00 00 00 00 ") 
1290 MEM$(&HB2F8 


0 00 00 00 00 ") 
1300 RETURN 


STRINGS 

36)=HEXCHR$("3B 00 06 36 63 32 28 291C 00 DF 


4 SYNTHE 
36)=HEXCHR$("2D 00 41 


4142 42 2110 10 10 13 


5 SYNTHE BELL 

36)=HEXCHR$("20 00 66 65 60 611C 3A 16 00 DF 


6 BASS 1 

36)=HEXCHR$("3C 00 52 36 63 52IE 05 28 02 DF 
1313 0913 A4 52 A2 52 00 00 00 00 00 0 
* 7 BASS 2 

36>=HEXCHR$("34 00 34 4B 74 7F 2310 2917 5A 


9F 5F IF 03 06 06 07 00 00 00 00 F2 F3 El F3 00 00 00 00 00 0 


8 BELL 
36}=HEXCHR$("34 00 


33 417E 74 2310 2917 5A 


9F 5F IF 03 06 06 07 00 00 00 00 F2 F3 El F3 00 00 00 00 00 0 


9 SYNTHE 
36)=HEXCHR$(' 


3E 00 6 F 30 30 30 00 03 04 08IF 


IF IF IF 0D 10 10 0B 04 09 03 08 22 52 A2 83 00 00 00 00 00 0 


* 10 ELEC-TOM 
36)=HEXCHR$("2C 00 74 74 34 341610 1710IF 


11IF IF 00 0E 00 0E 00 00 00 00 00 32 00 32 00 00 00 00 00 0 


11 PIANO 


リスト 5 A HAPPY NEW YEAR 


日本音楽著作権協会（出）許諾第8964001 -90 1号 


10 ON ERROR GOTO"error 

20 LOADM "CHOICED VOICE.VTD",&HB000 

30 INIT ： SCREEN：WIDTH 0 ： CLS4 ： CSIZE3 

40 LOCATE 6 ,10 ： PRINT#0"A Happy New Year" ： LOCATE12,14 ： PRINT#0"by 
Yuming 

50 PLAY0:PLAY "T73 
60 1 

70 D1$= M I40P3 @V 12500 E4I36P3 @V11505F4 
80 D2$ = *'L 813606 @V113FF 13706 @V117C 13606 @V113F 
90 1 Ready 
100 mU = "I20Pl 
110 m2S=":I20P2K10 
120 Bl$=” ： 1104 P1L8 
130 B2$ = ":I 104 P2K10L8 
140 Cl$=" ： I105L8 
150 (:2$ = " : 1105L8 
160 C3S= M : IIP2K10L8 
170 C4$=" : I1P1L8 
180 "! 

190 ' Intro 
200 FOR 1=1 TO 2 

210 IF 1=1 mlS-"" ELSE ml$ = ..03RlR2 • L16R @V113G+ @V117>C+D+ 

220 m 2 $=" : "+ml$ 

230 Bl$=" : @vl05 D+F+D+F+D+F+D+F+D+F+D+F+D+F+D+F+ 

240 B2$=bl$ 

▼デス.ブリ ン ガーのユーザーデイスタの作り方は，なんとかしろ！ 

宫武宏之 （ 16) X68000 


250 Cl$=" : @V110L8F<A+16>C+F<A+16> D+ < A+ 16 >C+D+ < A+ 16> C+<A+16 

>C+C+<A+16> D+<A+16>C+D+<A+16> 

260 C2$ = ":，， 

270 C3$=” ： @V105 し 805 C+R16 R C+R16.C+R16 R C+R16< A+ R16 RA+ R1 

6 > C+ R16 RC+ R16 
280 C4$=c3$ 

290 ，•！，，： NEXT 
300 » A 

310 ml$="04F4.D+<A+&A+4.>D+8F8F+D+&D+2 
320 m2$=" : "+ml$ 

330 C1$= M ： 05F<A+16>C+F<A+16> D+<A+16>C+D+<A16> F く A16>C+F く A16> 
D+<A16>C+D+<G+16> 

340 C2S = " 

350 C3$=” ： C+R16RC+R16C+R16 R C+R16 C+R16 RC+R16 C+R16 RC+ 

R16 

360 C4$=C3$ 

370 Bl$=":D+F+D+F+ D+F+D+F+ <B>C+<B>C+<B>C+<B>C+ 

380 B2$=B1$ 

390 "! 

400 1 

410 ml$="04D+4.C+8<G+4.>C+8D+8FC+&C+2 
420 ra2$=" : "+ml$ 

430 Cl$=" ： 04>D+<F16G+>D+<F16 >C+<F16G+>C+<F16 >C<F16G+>C<F16 > 

C+<F16G+>C+<F16 

440 C2$=" : " 


0 h!X LIVE in ’89 SPECIAL 93 



450 C3$=“ ： 04G+R16RG+R16 G+R16RG+R16 G+R16RG+H16 G+R16RG+R16 
460 C4S=C3$ 

470 B1S =，' ： <A+>F<A + >F<A+>F<A+>F<A+>F<A+>F<A+>F<A + >F 
480 B2$=B1$ 

490 ，， ！ 

500 * 

510 ral$ = ,, 04F4 .D+<A+&A + 4 . >D+8F8F+D+&D+2 
520 m2$ = " : ，， +ml$ 

530 Cl$=":05F<A+16>C+F<A+16> D+<A+16>C+D+<A16> F<A16>C+F<A16> 
D+<A16>C+D+<G+16> 

540 C2$=" : " 

550 C3$ = ' •: C+R16RC+R16C+R16 R C+R16 C+R16 RC+R16 C+R16 RC 

+R16 

560 C4$=C3 由 

570 Bl$=":D+F+D+F+ D+F+D+F+ <B>C+<B>C+<B>C+<B>C+ 

580 B2$=B1$ 

590 .，！ 

600 » 

610 ml$="04D+4,C+8<G+4.>C+8D+8FC+&C+2 
620 m2$ = " : ， ' 十 mis 

630 Cl$=" ： 04>D+<F16G+>D+<F16 >C+<F16G+>C+<F16 >C<F16G+>C<F16 > 
C+<F16G+>C+<F 16 
640 C2$ = .，：” 

650 C3$=" ： 04G+R16RG+R16 G+R16RG+R16 G+R16RG+R16 G+R16RG+R16 
660 C4$=C3$ 

670 Bl$=" : く A+>F く A+>F く A+>F く A+>F<A+>F く A+>F く A+>F<A+>F 
680 B2$=B1$ 

690 "! 

700 ， 

710 ml$="@V120L8G+2&G+FD+C+G+2&G+FD+C+ 

720 ra2$ = " : ''+ml$ 

730 Cl$=":@V 1050 4>C+ く A+16>C+C+ く A+16 >C+<A+16>C+C+ く A+16 >C+ く A+l 
6>C+C+<A+16 >C+<A+16>C+C+<G+16 
740 C2 $=":，， 

750 C3$=":@V 10004 G+R16RG+R16 G+R16RG+R16 G+R16RG+R16 G+R16RG+R 
16 

760 C4$=C3$ 

770 Bl$ = ” ： 04 く F+>C+ く F+>C+ く F+>C+ く F+>C+ く F>C+ く F >C+ く F >C+<F >C+ 

780 B2$=B1$ 

790 "! 

800 1 

810 ml$ = "@V117R4D+4.C+D+F16<A+2. > 

820 m2$ = ，，：， .+ml$ 

830 Cl$=" ： @V11004>D+<A+16>C+D+<A+16 >D+ く A+16>C+D + ぐ A+16 >C+<A+1 
6>C+C+<A+16 >C+ く A+16>C+C+ く A+16 
840 C2$=" : " 

850 C3$=” ： @V1 0504 F+R16RF+R16 F+R16RF+R16 FR16RFR16 FR16RFR16 
860 C4$=C3$ 

870 Bl$=" ： 04D+FD+FD+FD+F <A+>C+<A+>C+<A+>C+<A+>C+ 

880 B2$=B1$ 

890 "! 

900 * 

910 ml$="<A+>CC+<A+>G+F+C+D+16D+16&F2R4F<A+16A+16&> 

920 m2$ = ": ，， +ml$ 

930 Cl$=":04>C+<A+16>C+C+<A+16 >D + <G+16>C+D+<A+16 >C+<A+16>C+C 
+ <G+16 >C <G+16>C C+ く A+16 
940 C2$=" : " 

950 C3$=" ： 04FR16RFR16 F+R16RF+R16 FR16RFR16 FR16RFR16 
960 C4$=C3$ 

970 B1$= M ： 04D+FD+F <B>D+<B>D + <A+>C+<A+>C+<A+>C+<A+>C+ 

980 B2$=B1$ 

990 "! 

1000 * 

1010 ml$="C+2R4 F<A+16A+16&>C+2 
1020 m2$=" : "+ml$ 

1030 Cl$=" ： 04>C + <G+16A+>C+<G+16>C+<G+16>C+C+<G+16 > 05F<A+16>C 
+F<A+16> D+<A+16>C+D+<A+16> C+<A+16>C+C+<A+16> D+<A+16>C+D+<A+ 
16> 

1040 C2$ = ”：.， 

1050 C3$=":04FR16RFR16 FR16RFR16 05C+R16RC+R16 C+R16RC+R16 C+R 
16RC+R16 C+R16RC+R16 
1060 C4$=C3$ 

1070 Bl$=” ： 03F+2G+2 >D+F+D+F+D+F+D+F+ D+F+D+F+D+F+D+F+ 

1080 B2$=B1$ 

1090 "! 

1100 ' 2 times 

1110 ml$="03RlR2.L16R @V115G+ @V117>C+D+" 

1120 m2$=":"+ml$ 

1130 Cl$=” ： P3K 005 @V110L8F<A+16>C+F<A+16> D+<A+16>C+D+<A+16> C 
+<A+16>C+C+<A+16> D+ く A+16>C+D+ く A+16> 

1140 C2$=" ： I1@V105L8P3K0O4 D+F+D+F+D+F+D+F+D+F+D+F+D+F+D+F+ 
1150 C3$= n :® V105L8O5C+R16 R C+R16 C+R16 R C+R16 く A+ R16 RA+ R1 
6> C+ R16 RC+ R16 
1160 C4$=C3$ 

1170 B$ = ，，： I3P303 @V115L8 R1R2RF8.F+8. 

1180 "!! 

1190 PLAY" : 

1200 1 A ， 

1210 ml$="@V 12004 F4.D+<A+&A+4.>D+8F8F+D+&D+2 
1220 m2$ = ”：”+mU 

1230 Cl$=" ： 05F<A+16>C+F<A+16> D+<A+16>C+D+<A16> F<A16>C+F<A16> 
D+<A16>C+D+<G+16> 

1240 C2$=":D+F+D+F+ D+F+D+F+ <B>C+<B>C+<B>C+<B>C+ 

1250 C3$=" ： C+R16RC+R16C+R16 R C+R16 C+R16 RC+R16 C+R16 RC 

+R16 

1260 C4$=C3$ 

1270 B$=" ： D+2.C+4<B2.>C+16&<B8. 

1280 ”！ ！ 

1290 PLAY": 

1300 * 

1310 ml$="04D+4.C+8<G+4.>C+8D+8FC+&C+2 
1320 m2$ = ，，： . ， +rol$ 

1330 Cl$=" ： 04>D+<F16G+>D+<F16 >C+<F16G+>C+<F16 >C<F16G+>C<F16 
>C+<F16G+>C+<F16 

1340 C2$=" : く A+>F<A+>F<A+>F<A+>F<A+>FCA+>F<A+>F<A+>F 

1350 C3$=" ： 04G+R16RG+R16 G+R16RG+R16 G+R16RG+R16 G+R16HG+R16 

1360 C4$=C3$ 


1370 B$=" ： A+&A+2>F8.C+8.<A+2.>D+16&F8. 

1380 ”！！ 

1390 PLAY" : 

1400 » 

1410 ml$="04F4.D+<A+&A+4.>D+8F8F+D+&D+2 
1420 m2$=":"+ml$ 

1430 Cl$=" ： 05F<A+16>C+F<A+16> D+<A+16>C+D+<A16> F<A16>C+F<A16> 
D+<A16>C+D+<G+16> 

1440 C2$="JD+F+D+F+ D+F+D+F+ <B>C+<B>C+<B>C+<B>C+ 

1450 C3$=" ： C+R16RC+R16C+R16 R C+R16 C+R16 RC+R16 C+R16 RC 

+R16 

1460 C4$=C3$ 

1470 B$=" ： D+2.C+4L16<B&>C+&<B&>C+&<B2>L8C+16&<B8. 

1480 •’！ ！ 

1490 PLAY" : 

1500 » 

1510 ml$="04D+4.C+8<G+4.>C+8D+8FC+&C+2 
1520 m2$=" ： "+ml$ 

1530 Cl$=" ： 04>D+<F16G+>D+<F16 >C+<F16G+>C+<F16 >C<F16G+>C<F16 
>C+ く F16G+>C+<F16 

1540 C2$=" : <A+>F<A+>F<A+>F<A+>F<A+>F<A+>F<A+>F<A+>F 

1550 C3$=" ： 04G+R16RG+R16 G+R16RG+R16 G+R16RG+R16 G+R16RG+R16 

1560 C4$=C3$ 

1570 B$ = ，，： A+&A+2>F8.C + 8 •く A+2.G+4 
1580 ，•！ ！ 

1590 PLAY” ： I40P3 @V1 2500 R1R2.E8E8 
1600 * 

1610 ml$="@V123L8G+2&G+FD+C+G+2&G+FD+C+ 

1620 m2$ = ":. ， +ml$ 

1630 Cl$=" @V1 050 4>C+ く A+16>C+C+ く A+16 >C+<A+16>C+C+<A+16 >C+<A+ 

16>C+C+<A+16 >C+<A+16>C+C+<G+16 

1640 C2$=" : K10Pr , +Cl$ ： Cl$=" ： P2K0"+C1$ 

1650 C3$=":@V10004<F-+>C+<F+>C+<F+>C+<F+>C+<F>C+<F >C+<F >C+<F 
>C+ 

1660 C4$=C3$ 

1670 B$= ” ： F+1F2.&F8. C+16 
1680 "! ! 

1690 PLAY ， ! ： "+STRING$(4,D1$) 

1700 * 

1710 ml$ = ,, @V120R4D+4 .C+D+F16<A+2. > 

1720 ro2$=” ： "+ml$ 

1730 Cl$=":@V11004>D+<A+16>C+D+<A+16 >D+<A+16>C+D+<A+16 >C+<A+ 
16>C+C+<A+16 >C+<A+16>C+C+<A+16 
1740 C2$=C1$ 

1750 C3$=":@V1 0504 D+FD+FD+FD+F <A+>C+<A+>C+<A+>C+<A+>C + 

1760 C4$=C3$ 

1770 B$ = •，： @V123<B1 ©V125A+2. > @V120F4 
1780 "!! 

1790 PLAY" : "+STRING$(2 f Dl$)+"I40P3O0 @V125E 413605 @V115F 8140 P3 
00 ©V125E8E4 
1800 » 

1810 ml$="<A+>CC+<A+>G+F+C+D+16D+16&F2R4F<A+16A+16&> 

1820 ra2$ = ":"+inl$ 

1830 Cl$=":04>C+<A+16>C+C+<A+16 >D+<G+16>C+D+<A+16 >C+<A+16>C+ 
C+<G+16 >C <G+16>C C+<A+16 
1840 C2$=C1$ 

1850 C3$=" ： 04D+FD+F <B>D+<B>D+ <A+>C+<A+>C+<A+>C+<A+>C+ 

1860 C4$=C3$ 

1870 B$=":02D+2 @V123<B2 @V125A+2A+4G+4 

1880 ”！ ！ 

1890 PLAY" : "+STRING$(4,Dl$) 

1900 » 

1910 ml$="C+2R4 F<A+16A+16&>C+2 R1R4. C+16QV123D+16 
1920 ra2$=":"+ml$ 

1930 Cl$=" ： 04>C+<G+16A+>C+<G+16>C+<G+16>C+C+<G+16 @V115L16C+FG 
+ >C8C8.&C2< C+FG+>C8C8.&C2<L8 
1940 C2$=C1$ 

1950 C3$=":03F+2G+2> C8.C8C8.C+2 C8.C8C8.C+2 
1960 C4$=C3$ 

1970 B$=" ： F+2G+2>C+2&C+8.L16D+&F&F+&G+ @V122>D+&C+2&C+8 く A+8&G+ 
&F+8. 

1980 "!! 

1990 PLAY" : R1R2. @V1 00134 P305D+2R2D+4 
2000 1 A 11 

2010 ml$="@V125Ll 604 F4.D+ く A+&A+4.>D+8F8F+D+&D+2 
2020 m2$=":"+ml$ 

2030 Cl$=" ： @V113L804F<A+16>C+F<A+16> D+<A+16>C+D+<A16> F<A16>C 
+F<A16> D+<A16>C+D+<G+16> 

2040 C2$=" : @V110O4D+F+D+F+ D+F+D+F+ <B>C+<B>C+<B>C+<B>C+ 

2050 C3$="05 @V100L2C+D+F1 

2060 C4$=” ： I16P2K20”+C3$ : C3$=" ： I16P1"+C3$ 

2070 B$=":02 L4@V125D+2.D+8.&C+16< @V127 B&B8.B16B2 
2080 M : ! 

2090 PLAY" : f, +STRING$ ( 4 , D2$ ) 

2100 * 

2110 ml$="@V120O4D+4.C+8<G+4.>C+8D+8FC+&C+2 
2120 m2$ = " : ,, +ml$ 

2130 Cl$=":D+<F16G+>D+<F16 >C+<F16G+>C+<F16 >C<F16G+>C<F16 >C+ 
<F16G+>C+<F16> 

2140 C2$=" : <A+>F<A+>F<A+>F<A+>F<A+>F<A+>F<A+>F<A+>F 
2150 C3$=" ： D+C+CC+ 

2160 C4$=C3$ 

2170 B$=" ： A+&A+8.A+16A+2 A+&A+8.A+16A+2 
2180 ..! ! 

2190 PLAY" : "+STRING$(4,D2$) 

2200 1 

2210 ml$="@V 12304 F4.D+ く A+&A+4.>D+D+F8F+D+&D+2&D+8F8 
2220 m2$ = " : ,, +ml$ 

2230 Cl$=":F<A+16>C+F<A+16> D+<A+16>C+D+<A16> F<A16>C+F<A16> D 
+ く A16>C+D+<G+16> 

2240 C2$=" ： D+F+D+F+ D+F+D+F+ <B>C+<B>C+<B>C+<B>C+ 

2250 C3$=" : @V103F @V105F+ OV107G+A4B4 
2260 C4$=C3$ 

2270 B$=”：02 ©V125D+2.D+8.&C+16 <@V127 B&B8.B16B2 
2280 "! ! 

2290 PLAY" : "+STRING$(4,D2$) 

2300 * 


94 Oh! X 1989.5. 


▼ C & プロフェッショナルハ 0 ッケージは，み一んな，安い安いといっているが . 〇みんな 

ビンボーが悪いんや！ 西垣康志 （20) X 68000 石川県 



2310 ml$="04D+4.C+8<G+4.>C+8D+8FC+&C+2 
2320 m2$=" : "+ml$ 

2330 Cl$=" ： D+<F16G+>D+<F16 >C+<F16G+>C+<F16 >C<F16G+>C<F16 >C+ 
<F16G+>C+<F 16 

2340 C2$=” ： <A+>F<A+>F<A+>F<A+>F<A+>F<A+>F<A+>F<A+>F 
2350 C3$=" : >CC+&D+4&C+4&G+4&C+8&C+8< 

2360 C4$=C3$ 

2370 B$=" ： A+&A+8.A+16A+2 A+&A+8.A+16A+G+ 

2380 "!! 

2390 PLAY" : M +STRING$(3 f D2$)+"I3606@V113F16 13706 @V117C 1360 5@V 
113F16 FF 
2400 * 

2410 ml$="@V125L8G+2&G+FD+C+G+2&G+FD+C+ 

2420 m2$=" ： "+ml$ 

2430 Cl$=" ： >C+<A+16>C+C+<A+16 >C+<A+16>C+C+<A+16 >C+<A+16>C+C+ 
<A+16 >C+<A+16>C+C+<G+16 

2440 C2$=" : <F+>C+<F+>C+<F+>C+<F+>C+<F>C+<F >C+<F >C+<F >C+ 

2450 C3$=" : @V100F+1F1 
2460 C4$=C3$ 

2470 B$=" ： F+&F+8.F+16F+2 F&F8.F16F2 
2480 "!! 

2490 PLAY" : H +STRING$(4,D2$) 

2500 ' 

2510 ml$="eV123R4D+4.C+D+F16<A+2.> 

2520 m2$=":"+ml$ 

2530 Cl$=":>D+<A+16>C+D+ く A+16 >D+<A+16>C+D+<A+16 >C+<A+16>C+C+ 
く A+16 >C+<A+16>C+C+<A+16 

2540 C2$= M ： D+FD+FD+FD+F <A+>C+<A+>C+<A+>C+<A+>C + 

2550 C3$=" ： B1A+1 
2560 C4$=C3$ 

2570 B$=" ： B&B8.B16B2 A+&A+8.A+16 L8 A+G+F+>C+< 

2580 "!! 

2590 PLAY" : "+STRING$(4,D2$) 

2600 * 

2610 ml$="<A+>CC+<A+>G+F+C+D+16D+16&F2R4F<A+16A+16&> 

2620 m2$= M : M +ml$ 

2630 C1S=" ： >C+<A+16>C+C+<A+16 >D + <G+16>C+D+<A+16 >C+ く A+16>C+C+ 
く G+16 >C <G+16>C C+ く A+16 

2640 C2$=" ： D+FD+F <B>D+<B>D+ <A+>C+<A+>C+<A+>C+<A+>C+ 

2650 C3$=" ： F+1 FI 
2660 C4$=C3$ 

2670 B$="：02 ©V123D+2 @V125<B2 @V127A+2A+4G+4 
2680 "!! 

2690 PLAY" : ,, +STRING$(3 f D2$) + ,, I40P3O0@V125E4E4 
2700 * 

2710 ml$="C+2R4 F<A+16A+16&>C+2 
2720 m2$=" ： "+ml$ 

2730 Cl$=" ： >C+<G+16A+>C+<G+16>C+<G+16>C+C+<G+16 @V120L16C+FG+> 
C8C8<G + C+FG+>C8C8<G+> 

2740 C2$=":03F+2G42> @V115C8.C8C8. C8.C8C8. < 

2750 C3$=":@V90>C+1«V95C+4@V97C+4@V100C+8@V103D+16F16@V105G+@1 

6@V106A+@16@V107B@16 

2760 C4$=C3$ 

2770 B$= •* ： 01F+2G+2> SV120C+4&C+16L16D+FF+G+A+G+F+FD+C+F 
2780 "!! 

2790 PLAY":"+STRING$(3,D2$) + "I3804L16P2CCP303GGEEP1CCI16P3 
2800 * CODA 

2810 ml$="®V127L8G+2&G+FD+C+G+2&G+FD+C+ 

2820 m2$=":"+ml$ 

2830 Cl$=" : @V11703L8>C+<A+16>C+C+<A+16 >C+<A+16>C+C+<A+16 >C+< 
A+16>C+C+<A+16 >C+<A+16>C+C+<G+16 

2840 C2$=" ： 03L8<F+>C+<F+>C+<F+>C+<F+>C+<F>C+<F >C+<F >C+<F >C + 
2850 C3$=" ： O6@V107G+2.L16@V105G+ ©V103G+8. @V95F «V97F @V97F @ 
V100F ©V103F2.& 

2860 C4$=C3$ 

2870 B$=" ： 02L4@V125F+2D+C+ F2.&F8&D+8 
2880 "!! 

2890 PLAY" : "+STRING$(4,D2$) 

2900 * 

2910 ral$= ,, @V125R4D+4 ： C+D+F16<A+2. > 

2920 m2$=" : "+ml$ 

2930 Cl$=" ： >D+<A+16>C+D+<A+16 >D+<A+16>C+D+<A+16 >C+<A+16>C+C+ 


く A+16 >C+<A+16>C+C+ く A+16 

2940 C2$=" ： D+FD+FD+FD+F く A+>C+<A+>C+<A+>C+<A+>C+ 

2950 C3$=" : L4FF+ @V97B16@V100B16@V103B8&B A+G+F+C+ 

2960 C4$=C3$ 

2970 B$=":01@V127 B1 A+2 L8 A+G+F+>C + く 
2980 "!! 

2990 PLAY" : M +STRING$(4,D2$) 

3000 » 

3010 ml$="<A+>CC+<A+>G+F+C+D+16D+16&F2R4F<A+16A+16&> 

3020 m2$=” ： "+ml$ 

3030 Cl$=" ： >C+<A+16>C+C+<A+16 >D + <G+16>C+D+<A+16 >C+<A+16>C+C+ 
<G+16 >C <G+16>C C+ く A+16 

3040 C2$=" ： D+FD+F <B>D + <B>D+ <A+>C+<A+>C+<A+>C+<A+>C + 

3050 C3$=" ： F2.G+>C4.<A+4. G+8F+8 
3060 C4$=C3$ 

3070 B$=":02 OV123D+2 @V125<B2>A+2A+4G+4 
3080 M ! ! 

3090 PLAY” ： "+STRING$(3,D2*)+"FF 13406 C4 
3100 1 

3110 ml$="C+2R4 F<A+16A+16 & >C+1 

3120 m2$ = " : "+ral$ : X$ = "C+FG+>C8C8<G+ ": Y$ = "@V105..+X$ :X$ = ， '©V1 

15"+X $： Z$=" @V107C8.@V110C8eV113C8. 

3130 Cl$=":03L8>C+<G+16A+>C+<G+16>C+<G+16>C+C+<G+16 P2L16"+X$+ 
Y$+X$+Y$ 

3140 C2$ = ,f ： 03F+2G+2 >P1" + Z$+Z$ + Z$ + Z$ 

3150 C3$= M ： F1 I1P1K10O3L16"+Y$+X$+Y$+X$ 

3160 C4$=" ： F1 I1P2O4K10"+Z$+Z$+Z$+Z$ 

3170 B$=":T 7402 F+2G+2 ©V127C+2&C+8.L16D+&F&F+&G+ @V122>D+&C+2 & 
C+8 <A+8&G+F+8. 

3180 "!! 

3190 PLAY" ： C4 R2 L160V95C @V97C SV100C ©V105C C4 R2 RC8C 
3200 » 

3210 ml$="RlR4 L 3211605 ©V80D+ SV83D+ ©V85D+ ©V87D+ @V90D+ @V9 
3D+ @V95D+ @V97D+ @V100D+l&D+2 
3220 m2$=" : "+ml$ 

3230 Cl$=": H +X$+Y$+X$+ M >D+1&D+1< 

3240 C2$ = " : "+Z$+Z$+Z$ + ,, G+1&G+1 

3250 C3$ = " : ,, +Y$+X$+Y$ + "@V115>D+l&D+l< 

3260 C4$=" : "+Z$+Z$+Z$+"G+1&G+1 

3270 B$=" ： T70@V127C+1 T67C+4&C+8.&T63D+16 T60>@V120C+1&C+1< 
3280 " ! ! 

3290 PLAY" ： C4R2R8 @V97C @V100C QV105C8.C @V95C «V97C ©V100C8 @ 

V105C1 

3300 f 

3310 END 

3320 » 

3330 LABEL"! 

3340 PLAYralS ； : PLAYm2$ ； : PLAYC1$ ； : PLAYC2 $； 

3350 PLAYC3$ ； : PLAYC4$ ； : PLAYB1$ ； : PLAYB2$ : RETURN 

3360 LABEL"!! 

3370 PLAYml$ ； : PLAYm2$ ； : PLAYC1$; : PLAYC2 $； 

3380 PLAYC3$ ； : PLAYC4$ :: PLAYB $； : RETURN 

3390 » 

3400 LABEL "error 

3410 IF ERR=53 OR ERR=73 ELSE 3450 

3420 PRINT"ERROR! FILE- 1 CHOICED VOICE.VTD* is not found. 

3430 PRINT"Insert a disket on a FILE-*CHOICED VOICE.VTD*. An 
d restart. 

3440 END 

3450 ON ERROR GOTO0 
3460 » 

3470 ' A Happy New Year 
3480 1 Liric k Music 

3490 ' & Song 

3500 1 by 

3510 ' Yumi Matsutohya 

3520 ' 

3530 y Arranged by 

3540 * nori 

3550 » S64.1.4-H1.1.22 

3560 » 


リスト 6 MML コンバータ 


10 MAXFILES1 ： CLS4：WIDTH 80 ： 0PTI0NSCREEN2 
20 INIT"MEM0:，. ： DEVICE"MEM0: 

30 » 

40 FILES"1 ： 

50 INPUT"file name =" ， fl$ 

60 KEY0,"8a. ,, +CHR$(34) + "*"+CHR$(34) + ,, ： lo. ,, +CHR$(34) + ,, l： ,, + fl$+C 
HR$(13) + n l." +CHR$ (34) + H © M +CHR$ ( 34 い " ： lo. " +CHR$ ( 34 ) + •• 本 " +CHR$ ( 34 
)+CHR$( 13) + '*r. 1000 ,, +CHR${13) 

70 * 

80 END 
90 » 

100 IF PEEK(1)=&H66 THENVDIMCLEAR : VDIM a$(2000) ELSE DIMA$(300 

) 

110 OPEN ,, I" ,#l, M MEM0：e 
120 c=0 

130 LINPUT#l,A$(c) 

140 IF EOF(l) ELSE c=c+1 ： G0T0130 
150 » 

160 CLOSE *1 
170 * 

180 OPEN"O",#l,"MEM0:e2" 

190 FOR j=0 TO c 

200 a$=a$( j) ： x$= ,,M : PRINT c-j , 

210 FOR 1=1 TO LEN(A$) 

220 B$=MID$(A$,I,1) 


230 IF b$ = "". 

240 IF b 拿 〉"，" 

250 IF b$ = ,, ® M 

260 IF b$="B" 

* = " 孝，， i = i + l 
) : GOTO290 
270 IF b$="C" 
1 : GOTO290 
280 IF B$ = ，， V" 
290 x$=x$+b$ 

300 NEXT 


b$=MID$(a$,i) ： i=999 ： GOTO290 
AND b$< M {" B$=CHR»(ASC(B$)-&H20) 

"e":b$="«"+bb$:i=i+cc-l:GOTO290 
OR b$="E" bl$=MID$(a$,i+l,l):IF bl$= M + M OR bl 
: b$=CHR$(ASC(b$)+l 

OR b$="F" bl$=MID$(a$,i+l,l)：IF bl$=”-" i=i+ 

THEN b 拿 =• ， «V M 


310 PRINT#l,x$ 

320 NEXT 

330 DEVICE"0 ： " ： KEY0, "lo. ,, +CHR$(34)+ ,, MEM0:©2 
340 END 
350 1 


360 LABEL "® 

370 bb$="" ： cc=l 

380 cc$=MID$(a$,i+cc,1) 

390 IF INSTR("0123456789",cc$) AND (CC+I<250) THEN cc=cc+l：bb 

$=bb$+cc$ ： GOTO380 

400 bb$=bb$+cc$ 

410 bb$=MID$(STR$(CINT(VAL(bb$)*.1875)) ,2) 

420 RETURN 


▼いわゆるひとつの一茂ですか？ 今年こそはヤクルトが，ビクトリーですね。それでは， , „ 

Have a nice day ! (というのも，昨年からヤクルト フアンに なったのです） Oh ! X LIVE in 89 SPECIAL SfO 

川上隆之 （20) XlturboZ 千葉県 



リスト 7 1〇番街の殺人 


日本音楽著作権協会（出 ） 許諾第896400卜901号 


/* 音色設定 
/* もずらいと 
DIM CHAR va(4, 10)={ 


3, 

15, 

2, 0,200, 

31, 

31, 

8, 2,12, 

28, 

11, 

1, 3,1, 

31, 

1, 

9, 4,15, 

30, 

1, 

4, 4,15, 


M VSET(70,va) 
/* てけてけ 


/本 

/* 

/本 

ハ 


10番街の殺人 

ペンチヤ 


Program by 


-ズ 

島田弘明 


10 

20 

30 

40 

50 

60 

70 

80 

90 

100 

110 

120 

130 

140 

150 

160 



0, 

0 , 

1, 

0, 


0 , 

0， 

0， 

0 , 

1) 


490 DIM CHAR va5( 4,10)={ 


500 

50, 

15, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0, 

3, 

0 ， 

510 

28, 

15, 

0, 

9, 

15, 

27, 

1, 

2, 

3, 

3, 

0, 

520 

24, 

16, 

0, 

8, 

15, 

32, 

0, 

9, 

7, 

2, 

0 ， 

530 

26, 

H, 

0, 

7, 

15, 

39, 

1, 

5, 

3, 

0, 

0 ， 

540 

550 

24 ， 7, 0, 

M_VSET(75,va5) 

6, 

15, 

2, 

2, 

2, 

7, 

3, 

1} 


560 STR tm ⑷【 255] ,bd(2)[255] ， ba ⑴ [255 】 

570 tm(U="c418eecggel4” ： tro<2 い ” r4e8e8r8el6el6e8e8":tm(3>="l 
4rc8c8rc" : tm( 4 ) ="14 {eeeeee}1":bd(1 > = ’’14ar8a8ar’’ : bd( 2 )="14 {aaaa 
aa}1'* : ba(1) = "14d.d8>a8a4a8<" 

580 M_INIT() : FOR i=l TO 8 : M_ALLOC(i,5000) : M_ASSIGN(i,i)：NEXT 


590 

M TRK(1, "@70 

vl3 

tl50 

q6 

o4 

p3”> 

/* 

り一ど 

ぎた 

一 

1 

600 

M TRK(2, "@70 

vl3 

tl50 

q6 

o4 

p3 M ) 

/* 

り一どぎた 

— 

2 

610 

M TRK(3, "@73 

vl2 

tl50 

q7 

o4 

pl") 

/* 

さいど 



1 

620 

M TRK(4, "@73 

vl2 

tl50 

q7 

o4 

Pi") 

/* 

さいど 



2 

630 

M TRK(5, "@73 

vl2 

tl50 

q7 

o4 

Pl ”） 

/* 

さいど 



3 

640 

M TRK(6, "@75 

vl4 

tl50 

q7 

o2 

p3 M ) 

/* 

すねあ 

"■ど 

ら 

む 

650 

M TRK(7, "@47 

vl5 

tl50 

q7 

ol 

p3") 

/* 

ばす 

ど 

ら 

む 

660 

M_TRK(8, "@10 

vl5 

tl50 

q7 

o2 

p2'*) 

/* 

えれき 

ぺ 

一 

す 


670 /* 

680 M_TRK(1,"14al6&a-2.&a-8vl5al6rl6r2.r8rlrlrlrlrlrlr2.vl4a 
4| ： <f+l&f + 4r418f+edf+e4.c+8e2&el14>b4r4 <b4r4{aegf+ed}ld32c+16. 
&c+8&c + 2. | Ir2.>a4: M2") 

690 M_TRK(2, ,, f+16&f2.&f8vl5f+16rl6r2.r8rlrlrlrlrlrlr2.vl2o3a 
4| ： <f+l&f+4r418f+edf+e4.c+8e2&ell4g4r4<g4r4>{aegf+ed}lal|lr2.a 
4:112") 

700 M_TRK(3, M rl6a-2.&a-8vl2al6rl6r2.r8rlrlrl@72plvl2o4<14d.a 
• >a <d.a.>a <d.a.>a<d.a.>a<|:d.a.>a<d.a.>af + .<c+.>c + f+.<c + .>c+g. 
<d.>da.<c+.>eaa8a8bb8b8o5|1@71116vl5ee-dd-c>bb-aa-gg-fee-dd-o4 
<14@72plvl2 ： ||2") 

710 M_TRK(4,"rl6 f2.&f8vl2f+16rl6r2.r8rlrlrl@72plvl214d.a.>a 
<d.a.>a<d.a.>a<d.a.>a<|:d.a.>a<d.a.>af+.<c+.>c+f+.<c+.>c+g.<d. 
>da.<c+.>eaa8a8bb8b8o4Il@71plll6vl5ee-dd-c>bb-aa-gg-fee-dd-o41 
4@72plvl2 ： ||2") 

720 M_TRK(5,"rl6d2.&d8vl2dl6rl6r2.r8rlrlrlrlrlrlrlv9|:dl&dl& 
f+l&f+l&gl&al&al|Ie4r2. : ||2") 

730 M_TRK(6,"rl6r2.r8"+tm(l)+tm(1)+tm(1)+tm(1)+tm(1)+tm(1)+t 
m(1)+tm(2) + " | : "+tm<3}+tiM3>+tm(3) + tm<3)+tm(3}+tm(3HtiM2> + "Ue 
4r2e4:||2") 

740 M_TRK(7,”rl6r2.r8 M +bd<1)+bd(1)+bd(1)+bd(1)+bd(1)+bd(1)+b 
d(l)+bdTl) + "| : "+bd(1)+bd(1)+bd(1)+bd(1)+bd(1)+bd(1)+bd(1) + *' I la 
4r2a4 :丨 I 2") 

750 M_TRK(8,"14 rl6r2.r8ar2.r1rl<d&>a&f&do3v14"+ba(1)+ba(1)+ 
ba(1)+ba(1)+"|:"+ba(1)+ba(1)+"f+.f+8f+8b-f+8f+.f+8f+8b-f+8>g.g 
8b8b<d8>a.a8<c+8ec+8c+c+8c+8dd8d8|ler2e:||2") 

760 /* 

770 M_TRK(1, M o5c+2>b<c+18d>bf+<d>bf+14<d{r>b-<cdc>b-}l<dl>b- 
•ar8a <f+118&f+>a<def+edf+14e.c+8e2&e.e16&f+16e16&f+16&f+e8drb 
r{aegf+ed}Id 16&c+16&c+8&c+1r>b<c+”} 

780 M_TRK(2, ,, a2>b<c+18d>bf+<d>bf+14<d{rfffff}lalf+.f+r8>a< 1 


8f +1 & f>a<def+edf + 14e.c + 8e2&e.<c+8c+.c + 8>br<gr>{aegf + ed}lal>r2b 
<c+") 

790 M_TRK(3,"a2b<c+d.d.dd1>alb-.ar. d.a.>a<d.a.>af+.<c+.>c+f 
+.<c+.>c+g.<d.>da.<c+.>e<c+c+8c+8dd8d8a2>b<c+@73pl") 

800 M_TRK(4,"e2eeb.b.bb-1f+1f+.f+ r. o4@7 3plvl0al&ala+l&a + l<d 
Ie2a2<c+2d2e2>b<c+") 

810 M_TRK(5, M c+1f+1f1f+lb-.ar. o4@73plvl0 f+l&f+l&f+l&f+lbK 
c+2e2a2b2<c+2>ga M ) 

820 M_TRK(6,tm(3)+tm(3)+tm(3)+tm(3)+"e.cr8c ,, +tm(3)+tm(3)+tm{ 
3)+tm(37+tm(3)+tm(3)+tm(3)+tm(3)) 

830 M_TRK(7,bd ⑴ +bd ⑴ +bd ⑴ +bd ⑴ +"a.ar8a"+bd(1)+bd(l)+bd( 

1)+bd(1)+bd(1)+bd(1)+bd(1)+bd(1)) 

840 M_TRK(8,"ee8e8ee8c+8>b.b8b8bb8b-.b-8b-8b-b-8<d.d8d8>a<d8 
>b-.ar8<dd.d8>a8aa8<d.d8>a8aa8<f+.f+8f+8b-f+8f+.f+8f+8b-f+8>g. 
g8b8b<d8>a.a8<c+8ec+8c+c+8c+8dd8d8el8eeeeaal4") 

850 /* 

860 M_TRK(1,"18f+d>b<f+d>b<f+4fd>b-<fd>b-14<ff+lrl vl418dr4d 
r4dr4drddddde-r4e-r4e-r4e-re-e-e-e-e-14 @74o4e-g8g8>b-<gce-8e- 
8cge-g8g8>b-<gce-8e-8cge-g8g8>b-<g>a-a-8a-8<cc@70o518vl5c&ddc& 
ddc&ddc>b-<c>grg4'*) 

870 M_TRK(2,"18f+d>b<f+d>b<f+4fd>b-<fd>b-14<fdlrl vl318>ar4a 
r4ar4araaaaab-r4b-r4b-r4b-rb-b-b-b-b-14 @74vl2o3e-g8g8>b-<gce- 
8e-8cge-g8g8>b-<gce-8e-8cge-g8g8>b-<g>a-a-8a-8<cc@70o418vl4c&d 
dc&ddc&ddc>b-<c>grg4") 

880 M_TRK(3,"o6dl>b-1<dldr2.18dr4dr4dr4drddddde-r4e-r4e-r4e 
-re-e-e-e-vl5>gf+f+ggg+4.gf+f+gg<c4.>gf+f+ggg+gg+g<dcdc&c4.c7b 
-2.<e-4>a-2.b-a-llvllg&g ，.） 

890 M_TRK(4,"o5blflalar2. 18ar4ar4ar4araaaaab-r4b-r4b-r4b-rb 
-b-b-b-o4 vl5 gf+f+ggg+4.gf+f+gg<c4.>gf+f+ggg+gg+g<dcdc&c4.c>b 
-2.<e-4>a-2.b-a-llvll<d&d") 

900 M_TRK(5,”o5f+ldlf+lf+r2. 18f+r4f+r4f+r4f+rf+f+f+f+f+gr4g 
r4gr4grgggggl1>e-ce-ce-a-b&b") 

910 M_TRK(6,tm(3)+tm(3)+tra(2)+"erl16eeeel8ee 18er4er4er4eree 
eeeer4er4er4ereeeeel4"+tm(3)+tm(3)+tm(3)+tm(3)+tm(3)+tm(3)+"vl 
518eeeeeeeeeeeeeeeel4") 

920 M_TRK(7,bd(1)+bd(1)+bd(1) + "araa 18ar4ar4ar4araa4a4ar4ar4 
ar4aral4aa"+bd(1)+bd{1)+bd(1)+bd(1)+bd(1)+bd(1)+"18aaaaaaaaaaa 
aaaaal4") 

930 M_TRK(8,"o3>b.b8b8bb8b-.b-8b-8b-b-8<d.d8>a8aa8<drr8>b8<c 
8c+8 18dr4dr4dr4drddddde-r4e-r4e-r4e-re-e-e-e-e-14 e-.e8>b-8b- 
b-8<c.c8>g8gg8<e - .e-8>b-8b-b-8<c.c8>g8gg8<e-.e8>b-8b-b-8a-.18a 
-a-a-a-a-gggggggggggggggg") 

940 /* 

950 M_TRK(1, M 18<elr>g<cdedce>e4<ee>b-&b<e>be2<d+16&el6&dd+16 
&el6&dc2al6&bl6&<c>al6&.bl6&<c>g4dfedc4>b4bb<c4ccd4gga4b4<c>ae< 
c>ae<c4>14{ra-b-<c>b-a-}1<cl> >{rab<c+de}1") 

960 M_TRK(2,"18<elr>g<cdedce>e4<ee>b-&b<e>be2<d+16&el6&dd+16 
&el6&dc2al6&bl6&<c>al6&bl6&<c>g4dfedc4 >b4bb<c4ccd4gga4b4<c>ae< 
c>ae<c4>14{ra-b-<c>b-a-}l<gl>>{rab<c+de}1") 

970 M_TRK(3, ,, Hg&gg+&g+fb2<c2>b2<c2>baa-<cl4o4{rab<c+de) 111" 

) 

980 M_TRK(4, M 1le&ee&e&cg2g2g2g2gee-go414{rf+f+f+f+f+}111") 
990 M_TRK(5, "1 lc&c&d&d>a<d2e2d2e2dcceo414{rddddd}111") 

1000 M_TRK(6,tm(3)+tm(3)+tm(3)+tm(3)+tm(3)+tm(3)+tm(3)+tm(3) + 
tm(3)+tm(3)+tm(3) + ,, {reeeee}1") 

1010 M_TRK(7,bd(l)+bd(l)+bd(l)+bd(l)+bd(l)+bd(l)+bd(l)+bd(l)+ 
bd(1)+bd( ”+bd( 1} + " {raaaaal 1"} 

1020 M_TRK(8, M 18<c4.c>gg4g<c4.c>gg4g<e4.eg+g + 4g+e4.eg+g + 4g + f4 
.fff4fg4.gge4g>b4bb<c4ccd4 >gga4b4a4.aa<c4>aa-4.a-a-a-4a-<c4.cc 
c4c>14{rab<c+de}118") 

1030 /* 

1040 M_TRK(1,"18f+4■>a<f+2r>a<def+edf+>f44<f+f+c&c+f+c+>f+2<f 
16&f+16&ef16&f +16&ed2bl6 & <c+l6&d>bl6&<c + 16&d>a4egf+ed4c+4c+c+d 
4dde4aab4<c+4d>bf+<d>bf+<d414>{rb-<cdc>b-}118<d>af+<d>af+<d414 
>{rb-<cdc>b-}118<d>af+<d>af+<d414>{rb-<cdc>b-}1<dl") 

1050 M_TRK(2,"18f+4.>a<f+2r>a<def+edf+>f44<f+f+c&c+f+c+>f+2<f 
16&f+16&ef16&f+16&ed2bl6&<c+16&d>bl6&<c+16&d>a4egf+ed4c+4c+c+d 
4dde4aab4<c+4d>bf + <d>bf + <d414 >{rb-<cdc>b-}118<d>af+<d>af + <d414 
>{rb-<cdc>b-}118<d>af+<d>af+<d414>{rb-<cdc>b-}l<al M ) 

1060 M_TRK(3,">aaa+ <c+b<c+2d2c+2d2c+>bb-aa+aa+<d") 

1070 M_TRK(4,"f+f+f+f+<ga2a2a2a2af+ff+f+f+f+a M ) 

1080 M_TRK(5, *'ddc+c+<de2f+2e2f+2edddc+dc+d M ) 

1090 M_TRK(6,tm(3)+tm(3)+tm(3)+tm(3)+tm(3)+tm(3)+tm(3)+tm(3)+ 
tm(3)+tm(4)+tm(3)+tm(4)+tm(3)+tra(4)+ M elr4fl6fl6e4") 

1100 M_TRK(7,bd(l)+bd(l)+bd(1)+bd(1)+bd(1)+bd(1)+bd(1)+bd(l) + 
bd(1)+bd(2)+bd(l)+bd(2)+bd(l)+bd{2)+"aaaar4.a") 

1110 M_TRK(8,ba(1)+ba(1)+"18f+4.f+c+c+4c+f+4.f+c+f+4f+g4.ggd4 
ga4.ada4dc+4c+c+d4dde4>aa<c+c+4c+>b4.bbb4bl4{rb-<cdc>b-}1<d.d8 
d8dd8>{rb-<cdc>b-}I<d.d8d8dd8>{rb-<cdc>b-}l<dl") 

1120 M_PLAY() 

1130 ハ 

1140 SCREEN 1,2,1,1:VPAGE(1)：CONSOLE 0,31,0 
1150 INT ai 

1160 PAINT(0,0,2) ： FILL(0,0,511,90,1) 

1170 FILL(0,200 ， 511,220 ， 1) : FILL(190,450,511,480,1) ： FILL(0,350 
,160,375,1) 

1180 f=511:g=511:h=10:kesi() 

1190 f=211:g=511:h=15:kesi() 

1200 FOR ai=0 TO 1000 

1210 a=RND()*511 ： b=RND()»431+80 ： c=RND()*2 ： d=RND()*255 
1220 CIRCLE(a,b,c,d) : PAINT(a,b,d) 

1230 NEXT 

1240 SYMBOL(0 ， 40,"1 〇番街の殺人 " ， 3,6,2, 56,0} 

1250 SYMBOL ( 100 , 360 , M *By ベンチャーズ " ， 2 ， 2 ， 2 ， 255 , 0 > 

1260 END 

1270 FUNC kesi() 

1280 FOR ai=0 TO 80:FILL(f,g,f-20,g-20,1) ： f=f-5:g=g-h ： NEXT：RE 
TURN() 

1290 ENDFUNC 


"SLAUGHTER ON TENTH AVENUE" 

Music by Richard Rodgers 

Copyright © 1936 by Chappell & Co., Inc. 

Rights for Japan assigned to CHAPPELL/INTERSONG K.K. 


DIM CHAR val(4, 10) = { 


180 

60, 

15, 

2, 

0, 

199, 

11, 

0, 

4, 

0, 

3 

190 

31, 

12, 

25, 

29, 

, 30, 

16, 

0, 

0, 

0, 

0 

200 

31, 

18, 

31, 

31, 

31, 

5, 

1, 

1, 

0, 

0 

210 

25, 

24 , 

31, 

31, 

,13, 

0, 

0, 

0, 

0, 

0 

220 

31, 

22, 

31, 

29, 

29, 

0, 

1, 

1, 

0, 

0 


230 M_VSET(71,val) 


240 /* ふあずぎた一 
250 DIM CHAR va2(4,10)={ 


260 

56, 

15, 

2, 

0, 

180, 

30, 

0, 

2, 

0, 

3 

270 

31, 

0, 

0, 

0, 

0, 

29, 

1, 

3, 

3, 

0 

280 

28, 

3, 

1, 

1, 

1, 

38, 

2, 

5, 

3, 

0 

290 

29, 

2, 

1, 

6, 

1, 

16, 

2, 

0, 

7, 

0 

300 

29, 

0, 

0, 

9, 

0, 

0, 

2, 

2, 

7, 

0 


310 M_VSET(72,va2) 


320 /% おるがん 

330 DIM CHAR va3(4,10)={ 


340 

56, 

15, 

2, 

0,180, 

30, 

0, 

2, 

0, 

3 

350 

31, 

0, 

0, 

0, 0, 

39, 

1, 

1, 

3, 

0 

360 

31, 

3, 

1. 

1, 1, 

38, 

1, 

3, 

3, 

0 

370 

19, 

2, 

1, 

6,1, 

12, 

1, 

1, 

7, 

0 

380 

16, 

0, 

0, 

9, 0, 

0, 

1, 

2, 

7, 

0 


390 M_VSET(73,va3) 


400 ft ふがふが 

410 DIM CHAR va4(4,10)={ 


420 

60, 

15, 

2, 

0, 

196, 

18, 

0, 

5, 

0, 

3 

430 

17, 

17, 

16, 

6, 

3, 

85, 

0, 

5, 

4, 

1 

440 

15, 

28, 

1, 

0, 

2, 

47, 

0, 

2, 

4, 

0 

450 

13, 

20, 

0, 

7, 

2, 

47, 

0, 

2, 

7, 

0 

460 

12, 

31, 

0, 

9, 

0, 

0, 

0, 

1, 

4, 

0 


470 M_VSET(74,va4) 
480 /%すねあ一 


,7310 

o 

>3903 

0 

0 

— 2550 
0 8 3 1 


f 0 0 0 1 


0 0 0 0 1 


0 0 10 1 


96 Oh ! X 1989.5. 











































E200 

E208 

E210 

E218 

E220 

E228 

E230 

E238 

E240 

E248 

E250 

E258 

E260 

E268 

E270 

E278 


SUM: 

E280 

E288 

E290 

E298 

E2A0 

E2A8 

E2B0 

E2B8 

E2C0 

E2C8 

E2D0 

E2D8 

E2E0 

E2E8 

E2F0 

E2F8 


SUM: 

E300 

E308 

E310 

E318 

E320 

E328 

E330 

E338 

E340 

E348 


SUM: 2E E0 79 67 44 A0 1185 891E 


SUM ： 

E080 

E088 

E090 

E098 

E0A0 

E0A8 

E0B0 

E0B8 

E0C0 

E0C8 

E0D0 

E0D8 

E0E0 

E0E8 

E0F0 

E0F8 


SUM: 

E100 

E108 

E110 

E118 

E120 

E128 

E130 

E138 

E140 

E148 

E150 

E158 

E160 

E168 

E170 

E178 


E480 

E488 

E490 

E498 

E4A0 

E4A8 

E4B0 

E4B8 

E4C0 

E4C8 

E4D0 

E4D8 


SUM: El DF 5C 83 EC C0 99 97 0171 

E180 03 221A 6A 22IB 6A 21 : 71 
E188 5510 06 09 36 03 2310 : E0 
E190 FB 3E C9 32 B0 A8 C9 5C : B1 
E198 B3 2C 00 7D 03 7E ED 79 : 43 
E1A0 23 FE 7B CA 0C AB FE 41 : 5C 


SUM: 03 B0 Cl 00 FF 818D B7 


SUM: 

E400 

E408 

E410 

E418 

E420 

E428 

E430 

E438 

E440 

E448 

E450 

E458 

E460 

E468 

E470 

E478 


1 )[] 

[] で囲んだ範囲を無限ループで演奏0 
2 ) % 

金子氏の MIDI MML にあったテンポの 
微調整コマンド。デフオルトは％85。85よ 
り小さいと少し早くなり，大きいと遅くなる。 
3) 1 ( SHIFT + @) 

フェードアウトのスピード調整。デフオ 
ルトは （ 20。20より小さいと早く，大きいと 
ゆっくりフェードアウトする。 

そのほかに細かなエラー処理（変なこと 
を行うと ILLEGAL FUNCTION CALL の 
エラーが出るなど）や LFO の波形や PSG 
のタイなども改良してあります。 


E350 B0 77 57 3E 28 83 CD 97 : CB 
E358 4A FI C6 40 C3 54 4E 87 : 2D 
E360 8716 B7 BE 80 00 5F 21:12 
E3681E 4519 23 23 23 DD 7E : 40 
E370 05 86 FE 40 DA 54 4E F5 : 3A 
E378 ED 5B 84 46 21 C5 0D 19 : 1E 

SUM: 02 85 52 02 2115 88 E6 4D6A 


画 MusicBASIC の拡張 Sr® 


以下の変更を行うと，これまでのデバッ 
グにもすベて対応できます。まず， 

CLEAR & HE 000 

を実行後，リスト8を入力し，ディスクに 
セーブしてください。次に， 

NEWON & HC 050 
CLEAR & HE 000 
を実行してから MML を読み込み， 

CALL & HE 000 

を実行後， SAVEM “ファイルネーム”，& 
HA 8 B 0, & HC 050, & HA 8 B 0 でセーブし 


てください。 MML の実行方法は変わらず， 

コマンドはフルコンパチです0 

S •コマンドが少しパワーアッフ。しました。 
変わったのは波形3, 4。今まで半音の範囲 
でしか音程が上昇/下降しませんでしたが， 
これで無制限です（〇〇から〇8の範囲 )。 H 
コマンドと併用すれば，ポルタメントやべ 
ンドのようなことができます。なお， S コ 
マンドの第4パラメータは上昇/下降の割合 
を表します。 

また，コマンドが3つ追加されました。 

リスト日 MusicBASIC の拡張 


SUM: D9 E0 C4 FD FC 59 6C D5 031A 


▼ 「〇〇したら，パソコンを買ってやる J もしくは 1 ■買ってもよいムこの言葉につられて Oh, x live in '89 SPECIAL 97 

何人の純真な少年が努力し，そしてむなしく果てていったことか……。ちなみに私も4回 
ほど経験がある。 小口卓 （15) MZ -1500/ X 1 千葉県 


)456A77A189* 


>BB0207F 212 


>00BE 010 B10£ 


B 0130 CA130CE3AB3 
B 0010 B9020B 70111 

20c 4190 CE 1 90332 F 
70BC010B5020A116 
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年 if 度の Oh ! X 読者の祭典「言わせてくれなくちやだワ」スタートのときがやって参り 編集協力 

ました0今年はナント、北は北海道から南は九州•沖縄まで，全国都道府県別で繰り広げ 浦川博之/高崎忠輔/影山裕昭/金子俊一/ 

られるメッセージのオンパレードだぁ。それでは，北海道代表から，いってみよう一！ 桃聪/福肖徹/山田純 二 /長沢淳博 


北海道地区 

▼ 0 S -9 についての情報があるかどうか， Oh ! X ( Oh ! 
MZ ) のバックナンバーを調べました。1983年2月 
号に 0 S 特集があり， 0 S -9 と CP / M を比較していま 
す。 0 S -9 は CP/M ( MS - DOS に読み変えても可）と 
比較できないほど素晴らしいとあり，この特集中 
の BASIC 09も X 68000 用に出してもらいたいと思い 
ます。なお， 0 S 特集なのに MS - DOS に関しては載っ 
ていませんでした。また，この号は「パソコンテ 
レビ X 丨登場」，「〜爆弾をしかける会の自爆」，「新 
製品書院（165万円で超低価格とのこと）」，「倉田 
まり子インタビュー」，「地底最大の作戦 （ MZ - 2000 
用）」など，貴重な記事が多く，その筋の方にはこ 
たえられない内容なので，盗難保険に入れます。 

渡部一郎 (31) Xl / turbo / X 68000 
r \ r ^ の c 言語が売り切れているようです 

wO ね。私も頼んでいるのですが，うま 

くいって3月の末，普通で5月といわれてしまい 
ました。 XI エミュレータの記事を読みジョイステ 
ィック端子とプリンタとで通信させようと思いケ 
ーブルを作ったのですが，うまくいきませんでし 
た。残念です。私はディスクを持っていないので 
す。 佐々木淳一 (20) XIC / X 68000 

▼ Oh ! X はほかのマシン ユーザー でも読める本です 
ね。 0 S -9/ X 68000に自分も思いっきりハマってみ 
たい！ MC 68000はいい！ 横でセグメントにハ 
マっている T 君があまりにもかわいそうである。 
ところで， Oh ! X で島田奈美ファンクラブ作りませ 
んか？ 佐川正人 （19) PC - 8001 MK || 

▼ REDA をさっそく入力させていただきました。こ 
ういうアセンブラがほしかったので，とっても助 
かりました。それと， XI 版 “ SWORD ” 再掲載。こ 
れがあったおかげで “ SWORD ” が入力できたの 
で，これも助かりました。これからのマシン語開 
発がとっても楽になります（いままで使ってたア 

98 Oh! X 1989.5. 


センブラはテープ版だったので，それをディスク 
版に改造したが，しんどかった）。やっぱ XI ユーザ 
一が頼れるのは Oh ! X だけだ。 

玉舘雅広 （18) XIC/F 

▼ 3 月3日，私はやっとのことで X 68000 版「今夜 

も朝まで POWERFUL まあじやん2」を手に入れま 
した。丨月丨日発売だっ，といっといてヒデエー 
じやないか，といいたいところだけど，これが面 
白い。なんたって僕みたいな H な人間には，「エキ 
サイト麻雀」の女の子が魅力的。タイトルどおり 
朝までやっちやったよ一ん。ここで H なあなたに 
速報です。エキサイト麻雀の女の子が出てきたと 
き， K キー（拡大の意味）を押してください。ナ 
ント，女の子がデッカクなって画面に現れます。 
作っていて最初に自分の目で見たとき，思わず机 
が浮きました。 小 林貴樹 （21) X 68000 

▼ X 68000 用のスカーレット7出ないでしようか 
ね。もっと設定が細かくなって。私の XI にはまだ 
スカーレット7の「テープ」が入っているんです。 
たまにガシャンと音を立てながらテープが回り出 
し，スカーレット7が立ち上がる。やっぱりスカ 
ーレット7は最高です！ 

館石英尚 (18) XIF / X 68000 

▼ X 丨マニアタイプに始まり， F を経て turboZH に 
まで成長した我が愛機 XI も，いまではビデオ専用 
のテレビと化してしまいました（あっ中沢慶子が 
可愛い！香取歩美もええなあ）。思わずデジタイ 
ズしてしまう今日この頃です。 

佐藤 博 次 （16) XlturboZH 
| % " wr 十 MZ で満足しています。なにがい 
い东ぃかって，ソフトを買ぅ必要が 
まったくないからです。 M -25 BASIC は自由自在(ホ 
ン ト？） だし，マシン 語は Z 80 で ， BIOS コールが 多 
数使えますからネ。20年前， ユーザー エリアわず 
か8 K バイトの旧 M 360- I 0 で RPG (R eport P 
roducting Generator という言語です。 ゲームでは 
ありません）を使ったころの苦労から考えると， 


夢みたいに便利。私はまだ，ォジイサンではあり 
ません。 棚瀬小三郎 （62) MZ -80 B / 2500 

▼うちのクラスには約丨名，98ユーザーがいて， 
パソコン通信を始めたみたいです。僕も丨日も早 
くやってみたいですよ。ところでこの‘ PC - VAN に 
天皇のことで窨いてあったけど， NEC ユーザーの 
人たちって，暇なんですね。 

佐藤洋俊 （16) Xl/turboZ 
I y ゲームソフトは高いんだ？ 親 
レ t ■のパソコンを使っているけど， 
お金がなくてゲームが買えない！もっと安くな 
ってほしいな 一。 酒谷浩樹 （14) X 68000 

▼今日は2月20日， Oh ! X の3月号を買った日です。 
明日はテストなのにヤべ一な一と思いつつも，ぺ 
ージをめくっていた。ふと，指が止まった。78〜80 
ページ。げっ「ぶ，ぶつり一！ j 0 しかも試験範囲 
と同じところじゃないか。万有引力定数 G 。 さら 





















には明日の I 時間目の試験も物理ではないか。く 
そっ，もっと勉強すりゃよかった（後悔先に立た 
ず)。 吹切貴志 （16) X 68000 

▼最近 FM -7 から X 68000 に買い換えたので，読み始 
めました。 Oh ! シリーズは FM 時代から買ってまし 
たが，その機種に応じたためになる記事が多いの 
でたいへん役に立ちます。余談ですが，僕が初め 
てさわったパソコンは MZ -80 K 2 でした。まだ PC - 
8001が全盛で，シヨッブには TK -80 BS なんかも，ま 
だ置いてありました。そのころに比べると技術の 
進歩はスゴイものです。長尾行訓 （19) X 68000 
▼最近， MZ - I 500 を売ってしまうやつがいるよう 
だが，なぜ売ってしまうのだろうか？ せっかく 
買ったパソコンなんだから，どんなに古いバソコ 
ンだろうが大切に使うべきだ！ MZ - I 500 は古い 
マシンだが PSG 6 音や PCG などはいまでも高い評 
価を受けるはずだ！いま MZ を持っている人は 
絶対売ってはいけないのだだだだだだ！ 

船越直弥 (16) MZ - I 500/ MSX 2 

▼ 1983年3月号から購読を初めて早や6年。最近 
はプログラムを入力することなくただ， Oh ! X を寝 
ころんで読み， X 68000 を見てはため息をついてい 
る今日このごろです。年はとりたくないものだと 
つくづく感じます。 宮城裕之 （34) XI turbo 

1988年12月号を本屋さんに頼ん 
^己^己で取り寄せてもらって，20日間 
待って買って MusicBASIC を打った〇素晴らしい。 

三條哲裕 （16) XI / t U rboZ || 
▼今度はアドペンチヤーや RPG , シミュレーシヨ 
ンなどのエディタを載せてほしいな。きっと作れ 
る人が必ずいるはずである！誰か探して作って 
もらって！ ゲームは作りたいけど，技術がない 
僕の気持ちをわかってちようだい！ 

岩本康宏 (18) XI /turbo 
▼北海道は寒い。早く千葉に帰りたい。 

真水徹 （19) MZ -700 /X I turbo || 

[ 東北地区 

害斑回 _ 

月林 

▼ 3月号の特集はかなりためになりました。が， 
コンピュータ用語が多く初心者にとっては「マシ 
ン語は難しい j と思わせるものだったと思います。 
というわけで近いうちに「コンピュータ用語の解 
説特集」なんてものをやってはいかがでしようか。 

平野潔仁 （17) XI turbo 

▼ X 68000 を買ってはや半年，我が旧愛機 XI は部屋 
の隅でうっすらとほこりをかぶり，頭をなでると 
「トラガリ j になってしまいます。こんな，あわれ 
な XI 坊やのために「 XI エミュレータ」ください。 

伊南健一 (17) XIF / X 68000 

▼これからもマシン語のことをわかりやすく載せ 
てください。 小金沢理 （18) X 68000 

▼今日は2月27日。明日は富士通のスーパーパソ 
コンが出る。それでも X 68000 は必ず勝つ！ 

古川英治 （22) X 68000 
I (もう遅いか)。核燃料 
S サイクル基地立地反 
対！新幹線よ来い！給料上げろ！ 

村上秀輝 (36) MZ -700 /XI turbo / PC -880 1 

▼ X 68000 の値段を下げてください。なんせ私はび 

んぼ一学生（そのうちびんぼ一浪人になったりし 
て）。 飯田久 （18) XI turbo 

▼自分に合ったソフトが欲しいと思っても，どれ 
がどれかわからない。買ったら私には合わない， 
使えないということが多い。それでも価格が安け 
れば，あきらめられるのですが。 パーソナル ワー 
クステーシヨンなら，個人がそれなりに使える ソ 
フト，安いシフト，自由度の高いソフトをお願い 
したい。そうでないとフトコロがもう続かない。 

三浦直樹 (36) X 68000 
▼遅くなってすみません。実をいうと友人が今月 


号を買いそびれてしまったので，私が彼に自分の 
を売って注文したらいまごろ届いたという状況な 
のです。八戸地区ではこういう売れ行きなので少 
し増やしてください。実は再来週から年度末試験 
なのです。で，来月から3号じゃなくて3年生に 
なるのです。これも新テストのおかげ(副作用？） 
です。少しでも早めに体制作りということだそう 
です。このごろテストばっかりでいやになってし 
まいます。今日も進研のマークシートがあって714 
くらいとってしまいました。僕は理系です。この 
あたり（北東北）には理工系の大学がなくて，そ 
のうえ家が家だもんで国立がやっとな状況です。 
来年のいまごろもこうしてハガキを害く余裕のあ 
る身でいたい，と思います。志望校はどこかって？ 
運がよければ東工大か名大，東北大。とにかく根 
性で頑張ります。もしかすると名工大で ClubX にで 
も入るかも。あと一年，応援頼みます。 

清水頭武信 （17) XI turbo 

岩手県 

▼いよいよ卒業だ。早く金をためて X 68000 を買う 
ぞ 一 。 熊谷健市 （20) XI turbo 

▼ 2 月9日，2年ぶりにハガキ出します。 FM 放送 
で手塚治虫先生の死去を知りました。胃ガンだっ 
たそうです。わたしは「鉄腕アトム」でも「火の 
鳥」でもなく，「ブラックジャック j から先生の作 
品を愛読してきました。一応，受験生ということ 
で頑張ってきた私にとって，先生の親しみあるキ 
ャラクター，豊富なアイデア，広大なストーリー 
と，どれをとっても素晴らしい作品群は，周囲の 
張り詰めた空気をなごませる貴重な「いきぬき」 
の素となってくれました。私もファンのひとりと 
して，惜しい人を亡くしてしまった，という文字 
どおりの気持ちでいっぱいです。 r ビッグコミッ 
ク j に連載中だった「グリンゴ」が途中で終わる 
ことは，ファンの誰もが残念であると思いますが, 
先生の長年にわたる活動に敬意を表して，「御苦労 
様でした」をいいたい。本当に残念です。 

菊池淳悦 （18) XIC 
▼つい最近，やっとこさラスト•ハルマゲドンが 
終わったのだ。第丨部だけで終わりだと思ってい 
たのが，第2部まであって，初めはよくわからな 



平田省吾 （16) 福岡県 


かったが，第2部も第丨部に負けず，とても内容 
の濃いものだった。とにかくエンデイングは最高 
だ！ 武藤明 （14) X 丨 turbo 

▼ 3月号で一番よかった記事は，「質問箱」であ 
る。なぜなら，私の質問が採用されているからで 
ある。 藤原裕也 （17) Xlturbo/Z 

▼いま，受験のために上京しています。見知らぬ 
土地で手にした Oh ! X 。 すっかり明日が受験だと夂 
うことを思わず忘れてしまう（忘れてどうす 
る！）。 金谷吉成 （19) MZ - 2000 

▼私どもは今度 X 68000 をクラブに入れたいと思 
っているのですが，なかなか予算が降りないんだ 
よ 一。 早く予算を獲得して早く買いたいんだよぉ 
一。運動部の遠征費より早く予算をくれよぉ一。 
誰かこんな花卷北高科学部に愛の手を。 

杉原一幸 （16) MZ -2500 
の先輩は「ガッチヤマン」にとても詳しい°。 
私なんかが勝手にガッチヤマンの真似をして 
いると，「そこ，違う」とか，といって実演してく 
れたりする。そ一ゆ一人間が私をオタク呼ばわり 
して許されるのであろうか（ねっ， Y さん！）。 

小井田伸雄 （16) XI C / turbo || 

宮城県 - 

▼ 移り行く時の中で 

ある学生は，社会人へと 

変わっていこうとしている 

その学生は恐れている 

自分の心も変わってしまうのかと 

自分の気持ちも変わってしまうのかと 


□ h ! X 読者の機種別所有者数 (1 昍9年3月号) 
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第 4 回日本列島縦断マラソン 


移り行く時の中で 

高橋仁 (20) XlC/turboZ 
▼僕は遠藤ミチロウ（スターリン）のレコードを 
たった I 枚持っていただけで，変態扱いされた。 
しかし，いまは10枚ものレコードを持っている。 
スターリン万歳！ おまけに僕は原みゆきのレコ 

ードを持っているというだけで「オタク扱い j さ 
れた！ 浅野淳一 （19) 

▼イースとイース II を比べると「イース>イース 
II 」であります。それはイース II には経験値稼ぎ 
という非常にマイナスなものがあるからです。そ 
れにレベルが小刻みに上がるというのもどうかと 


のですが，なにしろ本当の初心者なので，そこら 
へんのアセンブラのソースリストを見てわけのわ 
からないままそれを入力して，理解できないで泣 
いています。期末考査が終わったら，「試験に出る 
XI 」を買って（まだ売っているのでしょうか？） 
理解できるように燃えたいと思っています。 

樋 口 雅人 （16) XI turbo || 
▼毎月，毎月 ， SOFTOUCH PRO -68 K に， ソーサ” 
アン，イース，イ_ス|1の名があるのを楽しみに 

しているのに . 。ファルコ厶に見捨てられたの 

だろうか？ しかし，ピラミッドソーサリアンの 
ラストのシナリオはいい。友達の 88 VA 版で見せて 


思います。しかしイースはとってもい一す。イー 
ス III も早くやりたい。浅野克博 （17) XlturboZ 
▼入試が終わってあとは結果待ちの毎日が続いて 
おり，もうすぐ発表である（国公立)。私立は受け 
たところはすべて受かりました。だから浪人はも 
うないけど，やっぱり国立がいいなと，毎日神棚 
にお願いしている。ところで久しぶりにダンプリ 
ストを打ち込みながら「速い人はどうやって打ち 
込むんだろう？」と，思わず考えてしまいました。 

小野寺光 （19) XIF 

▼あの，スタッフもしくは読者の方々のなかに， 
「髪の毛がよく生える方法」を知っている人います 
か？ 深刻なんですよね（おいおい，俺はまだ18 
だぞ)。 伊藤浩冶 （18) MZ - I 500 /XI turbo 

秋田県 

f うう……，テトリスやりたい……〇 

鎌田優 （18) X 68000 


山形県 

▼今年は浪人から大学生への飛躍の年。で， 
X 68000 の611買います。バアちゃんに30万円もら 
つたから残りをアルバイトして一括で買う。カタ 
ログや Oh ! X を読んだだけで胸が躍る感じがします。 

菅原豪雄 （19) 

— 入試だ一。だれか助けて一。 

フめ—， 小松哲 （15) MZ -700 

福 -- 

▼マシン語（アセンブラ）をやり始めたのはよい 


もらったが，画面，音楽，どれをとってもよい！ 
シナリオもなかなかのものである。ファルコムさ 
ん，ぜ——つたつい！ ソーサリアンを X 68000 に 
出してください一！ 斎藤繁 （16) X 68000 

_ 関東地区 ] 

茨城県 


X68000 


をとうとう買ってしまった。わ 
-い，やったあ-!! 


倉田泰幸 （18) X I turbo / X 68000 


▼これまで，たま一にしかこの Oh ! X を 買って なか 
ったのですが，これからマシン語を勉強しようと 
思ってますので毎月穴が開くほど読みたいと思っ 
ていますのでよろしく。初心者ですのでそこんと 


こもよろしく。 永長孝一 （16) XIG 

▼サンダーフォース ||はむずい。 

広瀨良一 （17) MZ - I 500/ X 68000 
▼簡単な CAD を誰か作ってください。デジタル回 
路エディタもあったらよいと思う。部屋の模様替 
えをするとき，家具の配置をコンピュータでシミ 
ュレートするソフトを作りたいけど，時間がない。 
誰か作って！ 隈田原太 （21) XIC / X 68000 

▼最近私のマシンも調子がおかしくなってきまし 
た。テンキーの4, 5，6が反応せず，たまに PSG 
の音も出なくなります。 6年間一度も修理に出さ 
ずにきたのにやはり寿命は近いのか。 

原勝則 （ 18) XI 
▼ついに 富士通から 32 ビッ トのホーム パソコンが 


Oh ! X 読者地域別分布 



シャープユーザーと いえば，どちらかというと 
地方の強さが目立つことが多かったようです。以 
前から北海道や九州地区に有力なソフトハウスが 
多いのは皆さんご存じでしょう。ただ，右の表を 
見てもわかるとおり10位までの都道府県で全体の 
6割近くを占めており，最近は本誌の読者層も都 
市部への集中が目立ってきたようです。あくまで 
も1,000通の愛読者ハガキの集計ですが，読者の 
少ない県の人は Oh ! X の普及に努めましょうね。ち 
なみに定期購読の申込方法は168ページをご覧くだ 
さい。な一んだ，これは宣伝だったんですか。 


•都道府県読者数ランキング 


順 

県名 

(人) 

1 

東 

京 

都 

90 

2 

神奈川県 

88 

3 

大 

阪 

府 

86 

4 

愛 

知 

県 

61 

5 

埼 

玉 

県 

57 

6 

兵 

庫 

県 

41 

7 

北 

海 

道 

40 

8 

千 

葉 

県 

39 

9 

静 

岡 

県 

38 

10 

京 

都 

府 

36 

II 

広 

島 

県 

30 

12 

栃 

木 

県 

26 

13 

茨 

城 

県 

25 

14 

福 

岡 

県 

23 

15 

秋 

田 

県 

22 

16 

岡 

山 

県 

21 

17 

群 

馬 

県 

17 


長 

野 

県 

17 


新 

潟 

県 

17 

20 

奈 

良 

県 

16 

21 

岐 

阜 

県 

15 


滋 

賀 

県 

15 

23 

岩 

手 

県 

12 



福島県 

12 


愛媛県 

12 

26 

青森県 

1 翁 

27 

富山県 

10 


山口県 

10 


香川県 

10 

30 

宮城県 

9 


石川県 

9 


福井県 

9 


三重県 

9 

34 

長崎県 

8 

35 

和歌山県 

7 


島根県 

7 


鹿児島県 

7 

38 

山形県 

6 


大分県 

6 

40 

熊本県 

5 

41 

山梨県 

4 


宮崎県 

4 

43 

高知県 

3 


佐賀県 

3 


沖縄県 

3 

46 

鳥取県 

2 


徳島県 

2 



出たようですね。80386ですか，8086モードではな 
いようなのでよかった。まだ私の心は X 68000 から 
動いていません。 坂本敏之 (23) XlturboZ 

▼華門真人さんの記事は，初心者にとてもわかり 
やすく，毎号華門さんの記事は欠かさず読んでい 
ます。これからもよろしくお願いします。 

木村和弘 （36) MZ -700 /XlturboZ 


栃木県 

▼ Oh ! X は最近，ひとつの課題に対して大きく特集 
を組んでいるように思われるが，それ自体はいい 
としても，少しギクシャクしているような気がす 
る。どうせ的を絞るならば，もう少し徹底してや 
ったほうがいい。要は記事がコマゴマしすぎ！ 

山根隆宏 （18) MZ -700/ X 68000 
▼もうすぐ X 68000 ユーザーになるので，またよろ 
しくお願いします。奈良雅雄 （15) XI turbo || 
▼増えたマシンが，狭い六畳間にゲームマシンを 
含め5台。そして丨力月後には X 68000 が入る。各 
メーカー機種間の互換性を持たしてくれないと， 
最後には自分の寝る場所もなくなりそうである。 
というような悩みを持つ僕は本当は幸せ者だった 
りする。井原理之 (17) XIC / PC -880 IMKH/MSX 
▼知っている人も多いと思うのだが， 5. 25インチ 
のディスケットをしまっておく箱として「スプー 
ンー杯」シリーズ洗剤の発端ともなった，「アタッ 
ク」の箱がぴったりなのである（特に横幅）。取っ 
手の付いているやつなど大量のディスクを持ち歩 
くのにぴったりだったりもする。100枚収納のディ 
スク入れを 2 HD 丨箱より安く買える人は別として, 
特に地方の方にはよいのでは？ 

登坂高明 (20) XlturboZ 
▼毎月200ページ近くの Oh ! X を編集している皆さ 
ん本当にご苦労様です。おかげで本当に役立つ雑 
誌として活用させて頂いています。これからも頑 
張ってください。 小野坂恒夫 （15) X 68000 

▼0 S -9 関連の記事をもっと増やしてください。 

三好正義 （30) X 68000 

▼ X 68000 を買って I 週間ぐらいたち， Z'sSTAFF 

PRO -68 K を買った。でも，ブランクディスクがな 
いため（僕の家から買いに行くためには，面倒な 
ところに店があるため買いに行かなかった）使え 
ないことに気づいた。ディスクを買いに行くのも 
遠いし，大喪の礼の日だから店は閉まってるだろ 
うし，というわけでデモンストレーションで遊ん 
だのであった。 福田武芳 （15) XIC / X 68000 

▼ X 68000 のよいところは，日本のバソコンのなか 
で唯一個性のあることだと思う。 

山中純一 （16) X 68000 
▼しばらくハガキを遠慮してたんですよ。一応受 
験生だから。だけど Oh ! X を見たら18歳とか丨9歳の 
多いこと。え一んズルイわ，ズルイわっ！とい 
うわけで「僕も仲間に入れてくれ一つ！ j 


100 Oh! X 1989.5. 
















































春爛漫，なのにぼくらは受験生 


▼あぁ 一， 物理と生物の馬鹿野郎。大学入試 
センターが悪い。問題作成者出せこの馬鹿ぁ 
一。えっ私？私は化学の受験生ですよ，どう 
せ。悪かったな。こんなこと編集室にいって 
もどうしようもないんだけどね。いわずにい 
られないわけ。わかって。 

築瀬信悦 （18) X68000 秋田県 
▼一次試験がだめで，二次試験を受けていま 
す。早く大学生になりたいです。 

岩瀬正則 （19) XIC 兵庫県 
▼編集室にメッセージとしていっても伝わる 
かど一かわからないけど，やっぱりいってし 
まおう。大学入試センター，ふざけてんのか 
っ！？僕は，一生懸命勉強したんだぞっ，こ 
の丨年。今年こそは，絶対合格するつもりで 
勉強してきたんだぞっ！！それなのに，それ 
なのに……。なんだぁ？ 0点がど一して， 
48点になるんだっ！？生物•物理の問題作成 
者!！尼寺へ行け，尼寺へっ！！（私は地学 
だったのである .） 

福島義浩 （19) XI turbo 滋賀県 
▼やっと受験が終わりました。3勝3敗と， 
完全に満足のいく結果ではありませんでした 
が， Xlturbo をしまわず， Oh ! Xを毎月買って 
いたおかげで （？）， 第一志望校とチャレンジ 
校に現役で合格することができました。4月 
からは晴れて大学生です。春休みはいままで 
打ち込めなかったブログラムを入力して，ま 
た，ピコピコゲームでも作って，できたら投 
稿しますのでよろしく。 


稲田信宏 （18) Xlturbo 神奈川県 
▼大学入試センターのバカ！ 

新崎康博 （18) XI/X 68000福井県 
▼すべり止めに受けた大学に落ちてしまった。 
やはり去年の3月に某 PC エンジンを買って 
しまったからだろう。浪人はやだよお。本命 
大学に向けて頑張るしかない。 

中璣直春 （18) XI富山県 
▼ 2 浪だぁ！ あ一あ。 

津田典秀 （19) Xlturbo 千葉県 
▼毎年恒例「受かったよ」ハガキです。最初 
の数学の試験が終わったとき問題を2割しか 
解いてなかったので「帰ろうか」などと思いつ 
つ，残る2教科もやってしまいました。おか 
げでいまはとても幸せな毎日を送っています。 

板寺一彦 （19) Xlturbo 東京都 
▼やった一！ やっと大学に受かった！ 第 
—志望の学校じゃないけど情報系の学部だか 
らとても嬉しい。 

清水博 （18) Xlturbo 東京都 



中村祐一 (18) MZ- 2500 
▼ふっふっふっ。きのう，某私大に受かったぞ。 
すべり止めだが，これで Masterless Samurai にもな 
らず X68000 買って， GPZ-400R 買って遊べるぞ。最 
初はやっぱドラスピかな。いやいやスぺハリかな。 
源平も捨てがたい。だが，ここは長く遊べる M&M 
IIで勝負してみたい。あ一あ，国立2次のやる気 
がなくなっちゃった。高見創 （18) MZ- 2500 
▼やっとゲームが作れました。えっヘン！ 

増渕研二 (15) XlturboZU 

群馬県 - 

▼ MZ- 2500のゲームがまったく出ない。どこでも 
いいから出してくれ一。ぜいたくはいわない。「日 
本ファルコム」さん出してくれ一。 

栗原文寿 （16) MZ-2500 

▼ SUPER 大戦略 68K をやっているんですが，いま 
いち攻め込み方がわからなくてI番目のマップの 
窪んでいるところから進めません。ぜひ攻略法を 
やってください。それにしても戦闘シーンはすっ 
ごくいいです。戦闘機で戦車を一気にやっつけた 
瞬間は感動ものです。それはさておき，サンダー 
フォースIIは5層の横スクロールまではいくので 
すが，クリアできません。最高で逆スクロールす 
るところまでなのです。あれはぜったいにクリア 
できませんよ。 6層の変則スクロールが見たい！ 

横山典俊 （18) X68000 
▼ 「巨泉のこんなものいらない j のデータ室で 
X68000 が使われているのを知っていますか。私は 
X68000 を見かけたとき，思わず感激してしまいま 
した。こんな私は異常でしょうか？ 

細谷一雄 (34) XI turbo ||/X68000 

▼ C はメモリの大喰らい！ ところで， 0S-9 の C 

は XC よりメモリを消費しないのでしょうか？ 

ただそれだけが体験したくて「マイクロウェア」 
さんに投資しました。それで，結果は？ アハハ 

. 。 0S-9 ではファイルネームにスペースが許さ 

れていないのをコロリと忘れて，何度やっても「フ 
ァイルにアクセスが許可されておりません」だと。 
スペースとアンダースコアの違いをもっとはっき 
りしろって。お粗末の一席でありました。 

細谷洋 (45) X68000/PC-980IVX4I 
68000シリーズを揃えた 
爱称 7 CT C ■私です。このたび，めでた 
く C-TRACE も妻に買ってもらい，いじくリ回して 
いる今日このごろです。が， C-TRACE の遅いこと遅 
いこと！ 私の X68000 が平均20時間くらい使え 
なくなってしまうではないか。妻に「あの一，も 
うI台 X68000 買って一」，"ボカッド’。「イテー， 

じゃ，コプロセッサ買って一ボカボカ！”，「イ 
テテテ，じや， FL0AT2+.X を入力して 一 」，「グエ 
ッ」。 高島和典 （27) X68000 

▼初めて Oh!X を買いました。面白いですね。毎月買 
うつもりです。関係ないけど Oh!X の表紙って「ム 
一」という雑誌の表紙と感じが似てるような気が 
する，今日この頃 . 。 

島崎裕嗣 (15) XlturboZ 
▼大学に受かりたい。 X68000 が欲しい。彼女も欲 
しい。 新井修 一（17) Xlturboll 

▼シャープの CM に誰を使うかなどということを 
最近よくいってますが，まあ聞いてください。昨 



年の C M 出演料です。明石家さんま，薬師丸ひろ子 
I億円。タモリ6500万円。斉藤由貴4500万円。少 
年隊•光 GENJI •南野陽子•中山美穂/1000万円。後 
藤久美子3000万円。これだけ払ってもとが取れる 
のだから凄い！ちなみに私は和久井映見さんが 
いいな（えっ！知らない？ 「追いかけたいの！」 
のともみ役の子だよ ！） 。坂本敦 （19) Xlturbo 

倚玉県 - 

▼ Oh!X から X68000 の本（「試験に出るX I」のよう 
なもの）は出ないですか？ 

南部光則 （17) XIC/G/MSX 

▼ X68000 EXPERT HD がほし一！ 466,000円た 
めるぞ一！横置きの PRO は邪道だ一っ！ 

三小田正和 (19) X68000/PC-880I MK|| /PC-600I 
MK|| 

▼いままで， 2年間くらい Oh!X を買わないでいた 
のですが，久しぶりに買ってきてみると，面白い 
記事がたくさん載っていたので，「オウッ，なんて 
こったい」と思ってしまいました。ふとバックナ 
ンバー案内を見てみると，凄そうな記事がたくさ 
ん並んでいるので，ここで自分の愚かさを知りま 
した。やはり Oh!X は偉大だ！というわけで，今月 
からは毎月買いますのでよろしく！ 

明豊丈（丨4) MZ-I500 
■V ナ" USmJU / これが 5 00人目の掲載 
百 O/V です。ひと休みしてか 
ら，残り500人分をごゆっくりお楽しみください 
(当たってるかな？）。 

船山竜士 (20) MZ- 2200 
▼やっぱり X68000 だっっ！ 大学の研究室で98 
を使っているので RX2 を買おうかと思ったが使い 
づらい98なんぞいらんわいっ，というわけで 
X68000 を買う私であった。 

栗坂明 (20) MZ-700/2000/2500/XIG 
▼我が家の turbo にマウスを付けようと思って，会 
社でいらなくなったマウスをもらって来たのです 
が，マウスのなかに TTL を丨個入れてやるだけで 
よいのでしようけど，どの雑誌を見てもマウス本 


体についての記事はないのですね。使いやすいマ 
ウスやキーポードを turbo に付けるといった記事 
なんか載せてほしいものです（キーボードはちよ 
っとたいへんでしようから。でもマウスはちよっ 
とハンダ付けするだけでできるでしよ，きっと）。 

岩尾俊治 （34) Xlturbo 
▼最近入手不可能な S-0S の記事がほしいので， 「S 
-OS プログラム全集」とかいうのを発売してくだ 
さい。1,500円以下で。 新井伸介 （15) XIG 

は xlturbo H だ。それも発売 3 周 
松 v ノ塞:两年記念の限定発売のハズでぁっ 
たブラックタイプだ。あとでブラックタイプが限 
定でなくなったのは，非常にショックだったが， 
さらに追いうちをかけるように X68000, turbo 川， 
turboZ, turboZ||/ 川が発売された。逆上した私 
は，せめて turboZ|| に対抗できるように，カラ_イ 
メージボード， FM 音源，マウス， MusicBASIC で武 
装した。私の turboll は，いまでは XlturboZHd と呼 
ばれている。 

有山剛史 (17) MZ-700/XI turbo || /PC-E500 
▼私の周囲の人間で X68000 のことを「ぺけろっぱ 
あ」と，呼んでいる人間がいますが，「ぺけろく」 
とか「ぺけろっぱあ」という呼び名は，まるで 
X68000 がペケなパソコンのようで嫌いです。 

大和田昭彦 (22) X68000 
▼私は X68000 を買い，それといっしよにこの Oh!X 
を買い始めた。私が X68000 を買ったのは昨年の4 
月だから， Oh!X を買い集め出してからそんなにた 
ったのか，と思いにふける私であった。そんな私 
にとって Oh!X はなくてはならないものでした。思 
えばいろいろと役に立ったな。 

森健治 (16) X68000 
▼私も今年は受験で，パソコンと離ればなれにな 
っている身分でございます。このやろ，受かった 
ら X68000 買って，口 _ドス島や，ソーサリアン， 
Might & Magic をやってやるぞ！ X68000 の“ S - 
0S ” も開発しちゃうぞ 一。 

佐瀬俊行 (15) MZ-2000/XI /PC-8801MR/MSX2- 
▼時代も昭和から平成へ，だから，家のパソコン 

言わせてくれなくちゃだワ 101 
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もX I turbo IIから X68000 に……ならなかった！ 
あ一悲しき僕の財布の中身。XIを X68000 にするプ 
ログラムはありませんか一！ ありませ一んヨ。 

菅原誠 （18) XIC/XI turbo || 

lr71jySl 0h!X を買ったのですが ， 内容が難し 
wove ■すぎて，ゲ-ムの記事しか理解でき 
ませんでした。勉強不足を痛感してしまった。 

酒井大作 （18) XI turbo 
▼「MZ-700 は日本の Apple でい！」などと，友だち 
にうそぶいていた私であったが，とうとう98を買 
ってしまった。おかげで毎日ゲーム潰けである。 
しかし雑用（モールスの練習や無線のログ）から 
解放された MZ-700 に，なにをさせようかと日々思 
いを巡らせている私は幸せ者である。これからも 
MZ-700 をよろしく！ 

日山登 (24) MZ-700/PC-980I 

▼ X68000 のマシン語入門，わかりやすいようにや 
ってください。お願いしますだ 一。 

鈴木義和 （17) X68000 
▼ナント，来月号の特別付録 X68000 イメージボス 
夕一とは何者だっ！これはどう考えても拮破り 
の必殺技だ。付録はとてもいいことだと思うので 
頻繁につけて欲しい。ポスターがツタンカーメン 
でないことを祈る。石井弘行 （17) MZ-I500 
▼私はXIシリーズで最もアーメンなモデルとい 
われるXI D のユーザーなのだ。標準的なXIユーザ 
一の道を歩めないアーメンモデルのユーザーは必 
然的にハード自作や S-OS に手が伸びる。そう 
だ！ われわれに残された道はそれしかない。集 
まれ同士よ！（私はなにをそんなにリキんでいる 
のだろうか？） 北條育男 （18) XID/HB-I0I 
▼手塚さんが亡くなってしまった。ニュースで日 
本のディズニーなどといっていたが，そうではな 
く世界の手塚だと思います。本当にびっくりした 
のと同時にがっかりしてしまいました。 

小宮崇 (17) XIC 

千葉県 - 

▼ A 「ステルス爆擊機 B-2 は垂直尾翼なしでどう 

やって曲がるんだ？ j 
B 「きっとこうだよ。体重移動方式 j 
パイロット：右旋回だ！ 

搭乗員たち：おう，まかせとけ！ダダダグダダ 


ダ……（右翼内部へかたまって移動する搭乗員 
たち） 

パイロット：左旋回だ！ 

搭乗員たち：がってんしょうち！ダグダダダ 
ダダ……（同，左翼内部へ） 

パイロット：上昇だ！ ダダグダダグダ…… 

長井史朗 （19) XI turbo 
▼X68000 のソフト，ハード（周辺機器）が充実し 
てきましたね！そろそろ X68000 を買うかなぁ！ 

矢代昌信 （22) XI turbo 
▼このところ，どういうわけか忙しくて，出すベ 
き手紙さえ出してないという私です。というのも， 
なんだかんだとありまして，いつの間にか情報処 
理技術者試験の第丨種を受けることになったから 
なんですね。え 一， 一応10月の第2種に合格でき 
たんで （3 割くらいは運がよかったから。数学が 
簡単だったし）。われらがコンピュータ部の顧問， 
中村センセにほめられちまって調子にのったのが 
いけなかったのかもしれない。ハ•ッキヤロー， 
CASL はともかく，関連知識がわけわかんねヱーゾ 
一。どうすんだよ一。あと2力月しかねェヨー.。 

浅野一行 （16) XIC/G 
▼こんにちは，皆さん。俺はいま，休養をとって 
いる。なぜかというと長い学期末試験が終了した 
ばかりだからだ。英気が戻ったら，アルバイトを 
して，念願の XlturboZIH を買ってみせるぜ。 

秋葉貴男 （20) XI C 
▼ついに XlturboZ 川を買いました（ボケコン合わ 
せて6台目）。お金を出ししぶるおカミさんに「本 
当は X68000 がほしいんだけど，高いから Z 川でガ 
マンするから，お願い，お頼み申しま一す j と， 
くどき落とし Z||| を買ったのです。しかし，マシン 
が届いた3日目から仕事が忙しくなり残業の日々 
へ突入。なかなか自由な時間がとれません。マシ 
ン？マシンはいま，一緒に買ったイースII専用 
機となり，おカミさんが遊んでます。買うときさ 
んざん文句をいっておきながら，いざマシンが届 
くと俺より触ってる時間長いじやないか！な 
に!？イースIIがもうすぐ終わるだと？こっち 
はまだ神殿のなかウロついてるだけなのに！ く 
そ 一， こうなリや，年休取ってやる！ 

平澤昭介 (30) XlturboZIH 
▼なんでもいいから，載せてくれなくちゃだワ！ 
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1月号- 

プログラムに関するバグは，いまのところ発見 
見されていません。 

2月号- 

P.32 カラーイメージ ツール 写楽 

CZ 系のプリンタ用の設定を行った場合にプリ 
ンタの待ち時間が足らずすぐに復帰する場合 
があります。 

D064 20 -► 18 

に変更してください。また CZ 系プリンタでは， 
D07D 061 B 253910 IB45 

D089 060AIB 25320320 

D095 031836 0D 

という データを 設定するとよいでしょう。 

P .53 QUICK MZ PAINT 
スプレーモードから復帰するときに， エラー 
が発生していました。 Spray, ex の20310行の 
カッコを正しくしてください。 

P.111 あなたの知らない世界 
リスト丨の内容が開発中のバージョンのもの 
でした。リスト A と差し換えてください。ま 
た，カレンダーの軎き換えは VS.X のバージ 
ョンによっては変更が必要です。 dump.x など 
で確認してください。 

P .134 E し FES 

ゲーム終了時に MZ-80K/C/ 700 /I500 シリー 


ズなどで誤動作がありました。 
8F6D 80 

9I4A 0000 

9154 0000 


に変更してください。 

P.147 グラディウス2 
3月号25ページにもあるとおり，単行本 r 試 
験に出る Xlj に掲載されている MML は， Oh! 
MZ 1987年7月号で発表されたものとアドレ 
スに違いがあります。3月号のイースと同様 
の変更を加えてください。 


リスト A 
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WORD POWER を X68000 に転送 
87/11/18 Ver.2.00 


recstart = 66 
recend =1251 
OPEN "C" ,$\ 
f=0 

PRINT "Disk A” 


M COM ： 6N81XKLLNZ M 


130 FOR i=recatart TO recend 
140 IF i=16 THEN i=18 

15e DEVI$ CHR$<ASC( "0" + •• • i, dtl$, dt2$ 

160 PRINT'sending Rec.No. = M ；i 
170 PRINT 参 1,dtl$ 

180 PRINT tl 9 dt2 拿 

190 NEXT i 

200 PRINT #1 ， CHR$(4H1A> 

210 IF f=l THEN CLOSE #1：END 


220 f=l 

230 recstart = 0 
240 recend =1279 
250 PRINT M Di«k B M 
260 GOTO130 


菊地拓也 （ IS) X68000 

▼シャープさん， X68000 のマンハッタンシエイプ 
ど一してくれるの。取っ手のところはホコリの山， 
やま，ヤマ！ ど一してくれる。マンハッタンシ 

エイブの間の掃除キットも出しやがれってんだ。 
そういう私は Oh!X を （Oh!MZ のときからだけど）4 
年間も買ってて，イラストが一度きりしか載らな 
かった岡本だ。と暴言する私は主役なのであった。 

岡本章 （19) XI C/turboZ/X 68000 
■丨+ゲーム大好き人間であるが，やった 
ず小扫1成ゲ-ムはだぃたぃにぉぃてハマるこ 
とが多いのである。リバイバーの最後のところで 
セーブして前に戻れなくてハマったり，ザ•マン. 
アイ • ラブではまったく先へ進めなくなってしま 
った。しかし彼はローリングサンダーも大好きな 
ので，ファミコンでもやりまくっている一風変わ 
った，ツグム君みたいな人である。そして今日も 
彼の部屋からは「ハマった一！ 」， 「しまった一 j, 
「ひきようもの一」という声が聞こえてくるのであ 
る。 根本忠之 (21) XlturboZ 

▼私はいま，XIと MZ- 1500と MSX2 と SEGAmk 川と 
ファミコンという5台のマシンを持っています。 
しかしどの機種もだんだん（すでに？）忘れられ 
た存在となってきています。XIのソフトも発売予 
定を見ると turbo 専用ばかりだし， MSX も2+専用 
が增えてきています。これで スーパー ファミコン 
が出たら悲惨だな一。しかしもっと悲惨なのは， 
その5台をたったの2台のディスプレイで使って 
いることです。とくに MZ とXIはケーブルの取り換 
えがしんどい。なんとかなりませんかね。 

杉山洋之 (16) MZ-I500/XI 
▼ 「バス，ガスばくはつ」を3回いってみましよ 
う。けっこう難しいですよ。 

犬養友範 （12) XIG/X 68000 
▼ M&M がようやく終わりました。もうすぐ||が出 
る（もう出てるかな？）ようですが，それを買う 
と，またハマってしまいそうなので，少しがまん 
してマシン語の勉強をしようと思います。3月号 
の特集は，とってもためになりました。また，お 
願いします。 小宮山政敏 （30) X68000 

▼XIG モデル10の中古が6,800円で売っていた。お 
もわず買ってしまった。これで僕は X6800 円ユー 
ザーだ！ む，むなしい……。 

小林祐介 （20) XI 


東京都 


▼ 「13歳で X68000 を持ってるぞ 一 」などといばっ 
てはいけない。私の勤めている中学（私立）には， 
13歳で X68000 を2台持っている生徒がいる。ちな 
みにうちの学校には，13歳のときに X68000 を購入 
した際，親に借金したため，現在毎月の小遣いか 
ら5,000円ずつ天引きされている生徒 （15 歳）もい 
る。いずれも，我がアニメ研究会のメンバーであ 
る。 高橋良和 (35) Xlturbo/X 68000 

▼「キーワードはカーネル遊ぶ」。うつ， はずして 


しまった。 門脇正史 （17) X68000 


初参加 


なんですよお。いったいなにを書け 
ばい一んでしようか。「えふえむたう 


んず」がなんぼのもんじやい。とゆ一わけでさよ 


おなら。 尊谷宏 （18) X68000 

▼ 「未知の領域に挑む職人芸の世界」を興味深く 
読ませてもらった。特に，プレイヤーを楽しませ 
ることに主眼を置いている「アーティザン」と， 
自分の独自のポリシーをゲームで表現する「アー 
テイスト」との比較が面白かった。 


塚本博幸 （19) X68000 
▼ 3 月12日（日曜日），晴れ。富士通の電脳遊園地 
に行って 0S-9 のコーナーで売っていた 「0S-9 トレ 


ーナー」をつい買ってしまい，おまけにマイクロ 
ソフトの 「0S-9 バインダー」をもらいました。 

小林純 （19) XIF 
▼ 3月中に X68000 を買います。だから，ハガキの 
所有機にはマルを付けました。3月中に車の免許 


102 Oh ! X 1989.5. 













が取れます。だから車をプレゼントしてくださ 
い？ 沼口 達夫 (28) Xlturbo/X 68000 

▼あの一，カセットレーベルエディタを作ったん 
ですけど載せてくれます？ メインブログラム26 
K +グラフィックデータ8 K， 合わせて 34K バイ 
卜で，ちょっと大きい気もするんですけど超親切 
で多機能で，そのうえ速いんですよ。やっぱり大 
きすぎますか。そういえば，去年の今頃試作バー 
ジョンを作り始めたような……。さ一て来年は， 
どこの大学受けようかな。 

鹿浜孝宏 (18) MZ-700/2500 
▼これから4月16日の2種情報処理に向けて勉強 
しなきやいけないと思っているので， X68000 のソ 
フトが出ているのに，目をそらしていなきやなら 
ないのには本当にまいります。最近思っているの 
は， X68000 用の COBOL や FORTRAN をシャープさん 
が出さないかなぁ，出してほしいなぁ，というこ 
となのです。 小林正人 （19) X68000 

▼「倉田てつおくんが大好き！ J。 ただ，これだけ 
言いたかったの。叫ばせてくれて，ありがと。こ 
れからもお兄ちゃんのを借りて読みます。頑張っ 
てくださいね。 大原ゆかり （19) 

▼とうとう X68000 を手に入れるときがやってき 


た。やりたいことは，山ほどあるが，理系の大学 
生の僕にいくらの時間が残っているというのだろ 


うか。 小竹卓政 （20) XI turbo 

▼やっと， X68000 が買えました。 ACE-HD です。嬉 
しい 一。 江藤正勝 （18) X68000 

-H k U ，ワ2¢の僕の学校には，「神な 
刀 P ジノ ノ尔どいない。絶対に信じ 
るな」という先生がたくさんいて，イエス=キリ 
ストを信じている人は外人の先生だけです。ちな 
みに僕は信じていません。 

林智広 (14) XlturboZ 
▼グラフィックと音楽をやりたくて，つい最近 


X68000 を購入しました。そればかりというわけに 
はいかないでしょうが，グラフィック（特にレイ 
トレ）， X68000 内蔵の音源の使い方などの記事の 
充実をお願いしたいと思います。 

石川高志 (24) X68000 
▼ゲームも面白いけど，勉強が好きになるソフト 
「家庭教師 PRO-68K」 定価7,800円，なんていうソフ 
卜がほしい。誰か作ってくれ！ 

三縞望（ II) X68000 
▼我が X68000 にいよいよ 0S-9 が発売になりまし 
た。各種レポートを見るとまさにパーソナルワー 
クステーションといった風情です。ぜひ欲しいの 
ですが C &プロフェッショナルパッケージと合わ 
せると価格のほうはパーソナルとは言えないよう 
です（しかし98ソフトよりはコストパフオーマン 
スが高い）。 山本茂夫 (30) X68000 

1である。14歳ながら考える 
口軍は14願 ことがぁる。もしもっと早 

く生まれてパソコン（マイコン？）のことを知っ 
ていたらよかったのに。 ,MZ-80 K でも買っていて 
ソフト，ハードともバリバリに使えればよかった 
のに，と思う。しかし，いまからでも遅くはない。 
MZ-700 用のゲームを開発してやる。みんな待って 
てください（こうやって書いてあって発表された 


例を過去見たことがない）。 

福田強 （14) MZ-700 


▼昨年の12月， X68000 を手に入れました。そもそ 
も僕がパソコンを欲しいと思ったのは6年前のこ 
とでした。いままでずっと欲しいと思ってはいた 
のですが，結局はファミコンなどを買ってしまい， 
「パソコンを買って，自分でプログラムを組む」と 
いう夢は果たされないままでした。 X68000 を手 
に入れたので，いままで買っていたファミコン雑 
誌をやめ，なにか X68000 についていろいろ害かか 
れている雑誌を，ということで見つけたのが Oh!X 
でした。パソコン買って2力月， Oh!X も3月号から 
買い始めたという新參者ですが，どうぞよろしく。 

阿妻靖史 （16) X68000 


決定！第3回 Oh ! X イラスト大賞はこれだつ! 



こんにちはつ！ 


早いもので 0WX イラスト大賞も3年目を迎 
えます。まさかここまで続くとは本人も思っ 
てなかったりしましたが，そんなことは一切 
関係なく今年もいつもどおりやっちやうので 
す。ここはイラスト投稿者の天国だせっ！ 

第5位 （2 枚のみなさ一ん） 

伊藤勝司 大津和之 大山幸典 

小松恭四郎杉浦豊 鈴木聡 
中島奨 中村哲也 早島琴 

福原徹 伏喜義宏 宮本康司 

唐突に始まってしまいましたが5位の皆さ 
ん方です。はっきりいって今年も多いです。 
まずは伊藤さんの CG, お見事でしたね 一。 そ 
れから前年度4位の大津くん。やっぱり「浪 
人 j というのには辛いものがありましたか 
ね？（他人事ぢゃないけど）大山さんの絵っ 
ていいですね 一。 僕は大好きです。小松さん 
の「元祖 X68000」 には笑わせていただきまし 
た。杉浦さん，大学のほういかがでしたか？ 
鈴木さんのイラストのフアンタステイックな 
雰囲気っていいですね一。 

それから実は意外と昔からイラストが載っ 
てて，年間モニタもしている中島さん。お次 
はカラー専門の早島さんですね。福原さんも 
うまいですね。一度年齢間違って載ってしま 
ったけど。伏喜さんは絵も音楽もできるなん 
て羨ましい。宮本さん，2月号のが初めて描 
いたイラストってほんとですか？ すっごい 
なあ，尊敬しちゃう。 

第4位 （3 枚のあなた一） 

伊東建文 小井田伸雄高橋哲史 

寺島照栄 渡辺久志 藪田俊平 

おっと4位ともなるとチラホラと常連の顔 
が登場してきたぞ一。まずはお馴染みの伊東 
さん。ほんと，お上手ですよね一。それから 
成長株の小井田さん。これからも頑張ってく 
ださいね。で，次の奴は一応飛ばしといて（去 
年は没ばっかりだったんですよ一，めそめそ）， 
ほのぼのムードの寺島さん。丨月号の2コマ 
漫画、とてもよかったですよん。次に今回最年 
長の渡辺さん！さすがにうまい！これか 
らもぜひ STUDIO Xにのさばって（失ネし）くだ 
さいね。そして最後にこれも実力派の藪田さ 
ん。差出人不明のもちやんと数えてますから 
ね一〇 

第3位 （4 枚も載ってんの一！？） 

大野真実 加藤信夫 堀孝司 
丸藤俊之 丸山晃則 森下保 

さあってここまでくるとほとんど常連の世 
界だ一。まずは「権兵衛頓馬伝 j， r RETURN 
OF EASTERjf 「タンパーフォース j などでお馴 
染みの大野さん。某誌でもいつも拝見してお 
ります。加藤さんもお元気そうでなによりで 
す。そしてこれまた某テ〇ポリで大活躍だつ 


た堀さん。 Oh ! Xにも CG 送りましょ一よ， 
ね？ 丸藤さんもいろいろと活動されている 
ようで嬉しい限り。次に奇抜さがゥリの丸山 
さん。受験のほうどうでした？ そして「と 
にかくパワー」の森下さん。移植ですね一。 
いや，異色ですね一（失礼)。どこか雰囲気が 
かの名作「バタアシ金魚 j に似ていると思う 
のは僕の気のせい？ 

第2位 （5 枚もなんて信じられない） 

鳥羽真嘉 山崎潤一 山田純二 

人間写植機とまでいわれたその完璧なレタ 
リングと，危な一いアイデアでみるみるファ 
ンを増やした鳥羽さん。某 I/O でもお馴染み 
ですよね 一。 昨年度大賞を獲得した山崎さん, 
今年は惜しくも2位。満開I号は元気ですか？ 
そしてとにかくいろんなパターンを持つ山田 
さん （7 月号のハミダシではありがとう）。来 
年度は大賞目指して頑張ろう！ 

さあてそれでは今年度の Oh ! X のアカデ 
ミー賞ともいわれる 「0h ! Xイラスト大賞」を 
受賞するのはいったい誰なのかっ！？ 

第1位 （6 枚載ったあんたが大賞！） 

田村憲生 

ばばば一ん。ということで，一昨年に続い 
てまたまた田村さんの優勝ということになり 
ました 一， ぱちぱちばち。実力ですね 一， や 
っぱり。さて今年はみなさんの予想どおり優 
勝の田村さんには編集室からおちやめな「ぜ 
んまいちやん」が贈られます。ど一かかわい 
がってあげてくださいね。 

さて，来年度のイラスト大賞も実に楽しみ 
ですね！ 

とさり気なく来年もやるよ一んと余韻を残 
しつつ さよ一ならです。さよ一なら あ 一。 

(大学生になれた高橋哲史） 
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第 4 回日本列島縦継マラソン 


▼私が主役だ！が，裏の主役は親だ！ 

「根拠丨」母親：朝早く起きる。洗濯する。弁当 
を作る。ご飯を作る。片づけをする。勤めに出る。 
遅く帰る。買い物に行く。おやつを買う。おやつ 
がまずいとケチをつけられる。それを耐える。夕 
食を作る。酒でうっぷんをはらす。片づける。最 
近はもの忘れがひどいと怒られる。寝る。しかし 
生活の基盤。 

「根拠2」父親：不規則な3交替制の勤務。たと 
えば夜中働いて朝帰る。疲れる。酒飲んで寝る。 
起きてもだるい。テレビを見る。アハハと笑う。 
そのせいもあってすこしボケてくる。しかし会社 
に勤める。ローンを支払う。学費をまかなう。経 
済の基盤。息子の見本。 

「根拠3」そんな親にいまも育ててもらっている 
(これからも）。そんな親に Xlturbo を買ってもらつ 


た（勉強に使うからといって。合計40万円）。 

親に感謝して証明終わり！ 

菅野宏和 (17) Xlturbo 
▼私の考えでは，アセンブラの マクロ 表記は， マ 
シン語に慣れた人がプログラミングの常套手段を 
マクロと してひとまとめにする，というように使 
うのが健全であって，常套手段を体得していない 
初心者が手を出すものではないと思います。特に 
ZEDA の疑似 マクロな どの，他人の定義した マクロ 
を使うのは，マシン語理解の妨げとバグの元にな 
ります。したがって， OHM-Z80 は，「初心者の手の 
届かない所に保管して下さい」と注意書きを添え 
たうえで掲載するのがいいと思うわけです。 

伊藤雅彦 （19) XlturboZU 
▼早いものでXIと付き合い始めてもう4年です。 
ちなみに私は「第I回言わせてくれなくちゃだワ」 


のころから Oh!X (MZ) を読んでいるのだ。そうい 
えば S-0S も，もうすぐ4年経ちますね。それで 
も，まだXIを使いこなせないのは私だけ？ 

菊地芳則 （19) Xlturbo 
▼派手なウェアを着て，鮮やかな色のメカの自転 
車（ロードレーサー）に乗ることにとりつかれて 
しまっていたために，久しぶりに Oh!X を読みまし 
た。 X-World に来ると，ここはほっと落ち着けると 
ころですね。ちなみに私の自転車は，下半分がイ 
ェローで上半分がェメラルド ブルー です！ 

佐藤操 （31) XI/X 68000 

▼ 4 月から浪人だ。 箭内敬 （18) Xlturbo|| 

▼ MZ-I200 以来のシャープフアンでしたが，_時 
期ソフトの多さの誘惑に負け PC-88 で過ごしてお 
りましたが16ビットがほしく， PC-98 か， X68000 か 
迷っていました。しかし，それもすぐに断を下し， 
X68000 にしました。これを機会に Oh!X の発売日を 
楽しみに待つことができます。これからもわかり 
やすい記事をお願い致します。 

小山薰 （40) XIC/X 68000 /PC-880IFH 

▼ X68000 でマシン語を勉強しようと思い立ち，書 
店に走ったらそのようなものは存在しなかった。 
どうか， Oh!X でマシン語入門書を作ってください。 
できればブ厚く，初心者にもよ一くわかるものに 
して欲しい。お願いします。 

田中忠昭 （26) X68000 
▼めでたく，とある私立大学に合格しました。こ 
れで浪人になることもなくなり，おまけに X68000 
が買えることが決定致しました。ま，まだ国公立 
が残っていますが。というわけで，合格祝いに「ウ 
ォーニング」ください。決して「てめ一は XID ユー 
ザーじゃね一か！」といって足切りしないようお 
願いします。 高橋明 （18) XID 

▼シャープにお願いします。 Z80 と68000のツイン 
CPU のコンピュ_夕を安く販売して欲しい。Xシリ 
—ズを持っている人は安心して68000を買えるの 
だ。 田中勇 （36) Xlturbo 

▼今度横置きでスロット4つの PRO と縦置きで| 

M バイト増設済みの EXPERT という X68000 が出る 
そ一だ。皆さん，買うときは新宿の某ショップの 
僕から買いましょう。なにかいいことがあるかも 
しれない。僕はI力月 （ I月15日〜2月15日）の 
間に， X68000 を意地で6台売りさばきました。ほ 
めてちょ一だいな。 村岡健一 （19) X68000 

人生^音葬とは，人間の存在とは，生 
八エVノ思嫌きることの目的とは，死と 
は何であるのか，永遠とはどういうものなのか， 
時間とはなにを基準に流れているのか，どうして 
このような宇宙が存在するのか，素人にもわかる 
ように説明してください。 

泉昭彦 (18) Xlturbo 
▼土曜日の午後にやっている某局制作の子供番組 
で， MZ-80C (?) が現役バリバリで直角三角形の 
グラフィックを描いておりました。いや 一， 長生 
きはするもんです。 林俊一 （23) X68000 

▼明日は試験最終日。科目は分析化学。本当はこ 
んなハガキ（ごめんなさい）書いてる場合じゃな 
いんだけどやっぱりひと言いいたい。「一番めんど 
くせ一科目を最後に持ってくんじゃね一！気が 
抜けね一だろ一!」どうせ，生協に Oh!X が2冊しか 
置かれてないような大学だし（いつも丨冊残って 
る）誰にもわからんだろう。あ一すっきりした一 
っ！ 大橋飛雄吾 （20) X68000 

神奈川県 

▼ NHK-BSI, 土曜夜II :45〜の「日本語講座」に 
某 98U ■が出てく名のだが，これが凄い。画面は力 
ラー液晶テレビ両用タイプ，電話線なしでアメリ 
力の「ボス」なる相手とリアルタイム相互画像音 
声通信可能という代物に“進化”して登場してい 
る。でもこの「シャコタン LT」， カラー液晶といい 
テレビとの融合といい，なんとなくシャープのお 
株を奪っているような……。ガンバレ「世界 


all that’s Bug 

88 


3 月号- 

P .25 組曲「イース j 


式中で引数を持つ関数を使用すると正しくコ 
ンパイルできない場合がありました。以下の 

単行本版の MML 拡張変更点に誤りがありまし 

ように訂正してください。 

た。 


4419 CDA065 

IF PEEK(&h23)<>255 OR PEEK(&h24) 

65A0 CDAI4B 

<>7 j 


65A3 3E00 326763 

IFPEEK(&h23)<>0 OR PEEK(&h37) く> 8 

65A8 C9 

と， 


P .16 正しい楽譜の読み方 

MEM$(A,2) = MKI$(D/2- 1) 

音楽記号の説明にいくつかの不備がありまし 

1 


たので，以下のように補足訂正させていただ 

MEM$(A, 2) = MKI$(D/2) 

きます。 

の 2 力所を変更し， 


籲拍子記号に関して16，17ページ 

CVI(MEM$(A,2))+1 

C は4分の2拍子ではなく，2分の2拍子を 

は変更しないようにしてください。 

表す記号です。したがって，図卜⑷の+は| 

P .44 Raspberry Dream 

の誤りでした。また補足ですが，変拍子とい 

音色データが掲載されていませんでした。 4 

うのは5拍子，7拍子といった割り切れない 

月号85ページを参照してください。 

数の場合で，主にスラブ系の音楽に多いよう 

P .51 PSI 


です。6拍子，9拍子は基本的に3拍子が2 

この P し AYER はXI turbo 版“ SWORD” では動 

つまたは3つ重なった複合拍子と考えられま 

作しません。 


す。 

P .124 SLANG 


• #, b に関して17ページ 

ランタイムルーチンのリロケータに不備があ 

楽譜の途中に出てくる#， b の記述が間違 っ 

り， LD B, n などの命令が正しくリロケートさ 

ていました。臨時記号の有効範囲はその小節 

れませんでした 0 リスト B のように変更して 

内で，かつ同じ高さの音のみとなります。ま 

ください。 


た，ダブルシャープは##でなく，一般に X 

また，静的宣言の初期値や添字などで大域的 

という記号を用います（ダブルフラットは W 

な定数を使用すると以後の静的変数や配列が 

でよい)。たとえば嬰卜短調の第7音 F #は， 

大域表に登録されるという症状がありました。 

和声短音階や旋律短音階の場合にさらに#が 

リスト C のように修正してください。 

付いて G の音と同じとなりますが，音階の概 

リスト B 

|648 Ch | E6 07 

AND A,$07 

念上 F のダブルシャープであるとみなされま 
す。 MML ユーザーにとってはごまかしでも， 
楽譜を統一的に扱ううえで必要な措置という 
ことです。 

648 E h FE 06 CA OB 65 

IF A = 6[2byte]RET 

參付点に関して18ページ 

6493 h 111C 65 

DE = [3B.DATA] 

本文中，「符点」と書かれていたのは 「付点」 

6496 h CD 13 65 

[SEARCH] 

の誤りでした。また，付点は音符の長さを「1 

6499 h DA D8 64 

IF C[3nn]RET 

.5 倍にする」とありますが，正確には半分の 

649 C h 1137 65 

DE = [2B.DATA] 

長さを足すという意味です。たとえば，」に 

649 F h CD 13 65 

[SEARCH] 

付点が2つ付いた複付点4分音符だと， 

64A2 h DA OB 65 

IF C[2nn]RET 

J..= J + 少 + 

リスト C 

6575 h | 3A A5 5D; PATCH1:A =( 表域） 

となるわけです。 

P .23 これで私も作曲家 

「便利なコードの求め方 j のなかで次のよう 

6578 h F5 ; 

PUSH AF 

な誤りがありました。 

6579 h CD D3 39 ，- 

[初論理因子] 

(誤）9 :減5度……240° (G #) 

657 C h FI : LABEL : POP AF 

(正）9 :増5度……240° (G #) 

657 D h 32 A5 5D; 

(表域) =A 

4 月号- 

6580 h C9 : 

RET 

P .57 ビコピコゲーム春場所 

6581 h 3A A5 5D ; PATCH2 : A =( 表域） 

リスト2ナックル•ブロックの320行のグラフ 

6584 h F5 : 

PUSH AF 

ィックキャラクタが化けていました。 

6585 h CD F5 52: 

[CODE 処理] 

320行“※” —“•” 

6588 h 18 F2 : 

JR LABEL 

に変えてください。 

13903 h ! CD 75 65 : 

CA しし PATCH 1 


|352 E h CD 8165; 

CALL PATCH 2 



104 Oh ! X 1989.5. 



















unnnnnnnnnunnnnnnnnnuunnnnnnnunnnnnnnnnnnnunnnuunnnunnnn 
クルマのなかの変わった面々 


世の中変な奴っていうのはいっぱいいるけ 
s ど，クルマ乗ってる奴でもいろいろな奴がい 
5 る。今日はそんないろいろな奴を少しだけこ 
糞 こでご紹介しよう。 

まずは最近廃れちゃったけど暴走族だよね。 
廃れたとはいえども，まだ深夜になるとちょ 

* くちょく出没する。シャコタンでハコ乗り。 

真 彼や彼女らはいったいなにを考えているんだ 
It ろう。クルマを変なもの（デッパ，タケヤリ） 

でドレスアップ（僕にはドレスダウンにしか 

* 見えないが）して，いきなり対向車線をつっ 
u 走っててくれたりする。これにはビビる。で 
5 も，彼らのクルマは非常に遅い。まったく笑 
寘 っちゃうぐらいだ。 

カッコはおとなしいけど，走りに命をかけ 
j ているのが走り屋だ。いきがって人をあおっ 

* たりするんだけど，走り屋のうちホントに速 

糞 いのは10人中2, 3人ぐらい。あとはカッコ 

g だけ。かくいう僕も，走り星に片足つっ込ん 

* でいるんであんまり大きなことはいえない。 
n 僕もよくあおられる。それで，たまにお相手 
u してあげたりすると，後ろで勝手に事故って 
$ たりする。 

この走り屋同士は友情が厚い（ホンマかい 
n な）らしい。ゴマメる（事故ること）と，ぶ 
J っつぶれたクル マの そばで ピースし ている写 

J 真を雑誌に送ってきたりする（ここらへんは 
n 彼らのバイブル 「 option 」 を読むとわかる）。 

ほかにもいろんな奴がいる。ド下手なくせ 
にずうずうしい運転のオバクリアン。やった 
糞 らめったら反応が鈍くて，後ろを走ってると 
n 怖いサンデードライバー。「だってお父様がベ 

J ンツじゃなきゃ危ないっていうんですもの」 

* とのたまわって（お前の運転が危ないんだよ）， 
i 真っ赤なベンツで某女子大学に乗りつける成 


金の娘（この女子大生は実在する）。 

クルマはポルシェ，最低でも BMW, ナンパ 
一は横浜か品川よ，とほざくボディコンアー 
パーギャル。お前の家はどうせ千葉だろうが。 
日曜にクルマを磨くことだけを生き甲斐とす 
るご主人様。乗らないでクルマといえるか。 
そんでもって，駐車場代で月に10万も払うの 
かぁ〇 

でも一度にたくさんの変な奴を見たいんだ 
ったらクリスマスか大晦日の横浜に限る。力 
ップルあり，シャコタンあり，よくわかんな 
いけど20数台のコルベットあり。で，みんな 
田舎者 だから 道がわかんなくてウロウロして 
いて大渋滞になる。まったく地元の者にはい 
い迷惑である。実際問題，地元横浜ナンバー 
よりよそのナンバー（練馬，大宮，習志野， 
なにわ！ などなど）のほうが断然多いんだ 
から。 

静かでロマンティックな横浜を返して欲し 
いよ，まったく。 

ほんに世の中変な奴ばっかりじゃ。でも， 
なにを思ったか，真っ赤なスバル•アルシオ 
ーネでガンガン走っている僕が一番変な奴な 
のかもしれない。 （華門真人） 



初！」。宣伝戦略にばかり金をつぎ込む FM TOWNS 
なんぞに負けるな！なにが電脳遊園地だ！ で 
も CD-ROM は結構いけそうな気も……。 

中村幸人 （19) MZ-2000 
▼ X68000 の情報をもっと多く！ シャープから 
一太郎と花子が一緒になったようなワープロソフ 
卜が出ると聞いたけど，本当なのですか？ 

長野雄二 （34) X68000 
、貧しい人にも楽しく使える 
の: az/j 从いパブリックドメィンソフト 
はないんですかネ。志摩兆一郎 (24) X68000 
▼このハガキが載るころには X68000 を所有し， Oh! 
Xを持ってキャンパスをさっそうと歩く大学生に 
なっていることでしよう？鈴木真一 （19) XIC 
▼なんと私は， Oh!X というロゴ（表紙の）に，ほん 
のりと色が ついてい るのに いま まで気がつかなか 
った。どうやらこれは今年に入ってからのようで 
あるが，私はなんとマヌケであったのだろう。 

璣野友厚 （14) X68000 
▼やはりメガドライブで X68000 の代わり，という 
には無理がありますよね。 

矢野彰一 (16) MZ- 2000 
▼ようやく 0S-9 買えました。なんで SCRED を入れ 
てくれなかったんだろう。 EDT はとんでもなく使 
いにくいです。 中川忠衛 （19) X68000 

▼アセンブラでプログラミングしたい！ という 
わけで，ゲームエ房を読んでいましたが時間がな 
くて追いつけない。えっ！まだ Z80 も理解してな 
いのに68000の新連載だって！ なに？ X68000 
を用意してくれって。ハイハイわかりました（と， 
いいつつ X68000ACE を買ってしまった僕はおちゃ 
めです）。 

藤岡孝史 （20) MZ-700/XlturboZ/X 68000 
▼近頃は r jojoj の面白味が薄れてきたが，私のお 
勧めは「スーパードクター K 」，「 SHOGUN 」 及び， 
「ブレイク ショット」 である。特に「スーパードク 
ター K」 に関しては笑いを嚙み殺すのに苦労して 
しまう。 増田武治 （18) PC-880I 

▼高橋薰&真弓作品集を買った時点で僕は口ーデ 
ィストになってしまったのでしようか？ 去年の 
「言わせてくれなくちゃだワ」では金がなくてソフ 
卜が買えなくて苦しいといいましたが，何本かソ 
フトが増えましてホクホクしております。 

近藤周司 （18) X68000 
▼今日 （2 月丨丨日），丨通目の合格通知が届いた。 
「書留」のほうが「電子郵便」より早く着いた，と 
か，あと4校試験があるとか，いろいろあるが長 
い浪人生活に終止符を打ち，いよいよ大学生とな 
る（はず)。でも，消費税の導入に伴う値上げで 
X68000 も turboZHI も高くなるだろうし，私にはお 
金もない。誰か合格祝いにくれない？ MZ-2000 
でもいいよ。 相澤博昭 （20) XI D 

▼今日秋葉原に行ったらある店で， dBSOFT の人が 



「今夜も朝まで POWERFUL まあじゃん2」 X68000 
の試作版みたいなものを持って来ていて，店員の 
人がやっていた。これは試作だから弱いよ一なこ 
とをいっていたけど，けっこ一凄かった。その足 
で僕は X68000 を注文してしまった。 

エ藤貴行（丨 9) MZ-700/2500/X 68000 
Bl^^MZ-2521 を使い始めました。通信ソフト 
取虹を主に利用してぃますが，とても便利で 
す。将来は X68000 「ペケロク」の Human 並みの0 S 
を動かしたい（できないけど)。 MZ ユーザーよ 頑張 
れ。 武本浩平 (22) MZ- 2500 /MSX2 

▼ 1987年9月号に載った PC-88 用 “SW0RD”， あれ 
で PC-800IMK||/SR ユーザー への MAGIC の予告を 
しておったろう力、いったいあれはどうなったの 
じゃ。待って待って未だに出てこんではないか。 
え一っ，そこんとこお願いしますぜえ，だんなあ。 
すみっこでいいから，載せてくださいよう一。ま 
さか，もうとっくに掲載されていたなんてことあ 
りませんよね？ 坂本慶 （19) PC- 8001 MK|| 
▼C 調言語講座いつも楽しく拝見させていただい 
ております。 X68000 を持っていないので頭の中で 
ひねり回して悩んでいます。ところで新機種の 
X68000 には68030と68882を積んでメモリも 4M く 
らいで， PCM 音源はもちろん DSP ものっけてユー 
ザーフレンドリーの 0S をお願いしたいのだが，こ 
れでは……，なあんだ Next を買えばいいのか。 

宮下正一郎 (20) XIC 
▼バックナンパー案内で， Oh!MZ が毎月減ってい 
くのを見て「ゲーム電卓」を思い出したのは僕だ 
けでしょうか？ 北村満 （18) Xlturbo 

▼ “0h!S-0S” が出ないかな 一。 私の気持ちです。 

山島宏紀 (18) PAS0PIA7/PC- 6001 

▼もう， 6年もオフコースのフアンをやってます 


が，なくなるとは感無量です。オフコース万歳！ 
失礼しました。 中村隆生 （18) X68000 

▼私は医師ですが（まともですぞ！），サラリーII 
万円，ボーナスなしです。ソフトも欲しいがディ 
スクも欲しい。 新田健太郎 (30) X68000 

▼最近になってようやく時間の大切さがわかって 
きました。京»するとやりたいことをやれる時間 
なんてなかなかない。いまコンピュータ アニメ ー 
シヨン （2 次元）をやろうとしてるけど， アニメ 
ーシヨン関係ってのは文献があまりないようだ。 
ほとんどハードで アニメ ー トしてるから，ソフト 
は3次元シミュレーシヨンのほうにしか力が入っ 
てないのかな？ 加藤泰法 （23) X68000 

▼最近はバソコンの使い方としては表集計プログ 
ラムがずいぶん幅をきかせていると思う（プログ 
ラミングができない人にはビジネスで使うにはこ 
れしかないから当然）。ところで8ビットでも使え 
る表集計ソフトはあるのでしょうか。 

石井典雄 （37) XlturboZM 
▼最近買い始めたばかりなので，マシン語プログ 
ラムはよくわかりません。初心者にももっとわか 
るようにしてほしい。加藤正栄 （13) XlturboZ 
▼祝！ X68000 マシン語プログラミング入門開 

講。 X68000 について書かれた本が極めて少ない現 
状で，健全なる素人の私にとって 0WX だけが頼り 
である。各出版社さん！ ガンバッテおくれ（含 
む日本ソフトバンク）。 鯛富之 （26) X68000 
金，；^人にはつらい世の中。パソコンは高い 

し，本も高い。タダのメディアはテ 
レビ•ラジオの電波ぐらいか （NHK を除く）。しか 
し消費税で日本はど一なるのであろうか？ 

櫛渕健一 （18) MZ-700/XIG 
▼名前だけでもいい。4年に丨度くらいは載せて 

言わせてくれなくちゃだワ 105 
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ください。 エ藤義勝 （28) X68000 

▼ただいま 「FL0AT2.+」 を入力中。え一ん，辛い 
よ一，長いよ一，目がいたいよ一，しくしく。う 
っ，やっと終わった。2日もかかってしまった。 

田村明広 (23) Xlturbo/X 68000 
▼テクノソフトさんへ。「サンダーフォース川 j 作 
って！ 萩原保憲 （22) X68000 

山梨県 - 

▼X68000 にスタートレーダーは出ないのかな。シ 
ユーテイングくらいファルコムは X68000 に出し 
てほしい。ソーサリアンとかイースとかは，いま 


木下理 （15) X68000 
▼おそらくこのテのネタはたくさん来るだろうと 
思うけど，構わず 書 いちゃう！ X68000 の新機種 

のネーミングはこうだ！まず X68000K’S。S.G パ 
ックなどオプションが豊富で各人のオーダーにき 
め細かく応じられる。次に〇〇(アンフィニ），2シ 
一夕一で沙羅曼蛇ゃツインビーのプレイに便利だ 
ろう。そして X68000turbo A 〇 FIA の Gr. A の認可を 
受けた市販車から正常進化した全国500台限定の 
モデルである。さらに X68R， 夕ーポチャージャー 
とスーパーチャージャーを備えた，シャープお得 
意の世界初ツインチャージャーパソコンである。 
なお各夕ーポモデルは 10MHz で駆動しているが， 


ターボ係数の 1. 6をかけて 16MHz 相当の実力を持 
つ。 佐藤仁 (20) XI turbo 

信越 • 北陸地区 

長野県 

▼パソコンとは まったく関係ないけど，私は ミソ 
メーカーの ハナマル キの CM のお姉さんの フアン 
です。初代の今井美樹よりも百万倍もよいと思う 
のですが，いかがでせうか？ 

岡山稔明 （22) X68000 
▼勉強とテストが嫌いなので大学へ行かなかった 
のに，2月26日に，うちの職場では試験がありま 
す。別にこれに落ちたら「クビ」というわけでは 
ないですが……。受かってしまったら半年も 
X68000 と別れなければならないので，受からない 
ようにいまから勉強しないで，遊んでばかりいま 
す。皆さんも不合格を祈ってください。 

巣山修一 (21) X68000 

新潟県 - 

▼ X68000 を他の部屋へ移動したいのですがテレ 
ビが見れなくなるし……。そのうえ，ステレオ， 
ビデオも一緒に付いていきたがります。ステレオ 
やビデオって X68000 の周辺機器だったのかな？ 

大津満 (28) X68000 
▼X68000 に関する記事をまとめ，別冊として発行 
してほしい。 大原久夫 （40) X68000 

▼とうとう4月から卒業研究である。字が下手な 
私は，ただそれだけのためにプリンタを買おうと 
思っている。でもワープロソフトを買わなくちゃ 
だワ，なのでちよちつらい私である。だって4月 
からは卒研でバイトができないんだ一。 

渡辺光博 （19) XlturboZ 
▼僕はあまりプログラムをするのはうまくありま 
せん。ですが， Oh!X を見ていると自分でもI式してみ 
たくなります。 中村肇 （16) Xlturbo|| 

胃為円高，リクルート問題などによ 
拜系豕る政治不信，っまりは日本の政 
治腐敗，などと世紀末しているこのごろだったり 
します。ところで政治不信の原因のひとつの消費 
税のことですが，一読者としては，消費税導入に 
よって Oh!X の値段が高くなって，貧乏な私の財政 
を圧迫するのでは，と心配しております。で，結 
局は「おでぇかん様，お慈悲を」と，いいたかっ 
たわけです。 中山大禎 （17) XlturboZ 

富山県 

▼X68000 というパソコンがあるのに，ゲームしか 
できないような私どもには，3月号の特集はとて 
も勉強になったような気がします。これからもよ 



はやりたくてもできない, 


2月28日，シャープユーザーはなにを見た7 


▼富士通に 「FM TOWNS の仕様を教えて」と 
電話を入れたら，「2月28日までお教えできま 
せん」といわれたので，「じや， X68000 買っち 
やうよ」といったらしばらく待たされ，「企業 
秘密ですので」とまた突っぱねられた（当たり前 
か)。電話を切った僕はすかさず外へ飛び出 
し，近所の電気屋さん目指した！いや 一， 
X68000 はいいなぁ。 

橋本秀人 （18) X68000 福井県 
▼富士通の新機種(以下， FM TOWNS) にっい 
て。 X68000 の牙城を崩されたくない一方， FM 
TOWNS には X68000 をはるかに起える魅力を 
持ったマシンであってほしかったのも事実で 
す。確かに，スピード，音源，スプライトに 
おいて X68000 よりも高い性能を持っていま 
すが，あの CM に負けないほどの新しさは感じ 
られなかった。どう見ても X68000 があって F 
M TOWNS が生まれたという感じです。 

田中啓介 （23) XlturboZ 神奈川県 
▼富士通の FM TOWNS がとうとう姿を現し 
ましたね。 CD-ROM とは驚きました。でもフロ 
ッピー540枚分のソフトなんて出るのかしらね。 
他人事のように心配です。ただの CD プレー 
ヤーになったりして。 

榊望 （32) XI turbo 岩手県 
▼僕は富士通の32ビットマシンか X68000 か 
どちらにしようか迷っています。丨年前から 
Oh ! Xの記事でマシン語を勉強していたのが 
無駄になってしまったら……，いや，ゲーム 
機能が凄いというから32ビットか？ と迷っ 
ています （CD-ROM 搭載というから X68000 で 
CD-ROM が出たら X68000 を買うんですがね）。 
ほかにもそんな人いませんか？ 

前川修寛 （19) FP-II00 京都府 
▼電波様ァァ ー ！ 某 FM TOWNS のァフタ 
ーバーナーに負けない移植を！ シャープの 
威厳にかけて誓ってくれ一！ 

林田和也 (16) XIC/X 68000千葉県 
▼噂だけがひとリ歩きしてると思われた富士 
通のニューマシンがついに出る。あの予告 C 
M は日産を意識したのか!？果たして，対X 
68000戦は大ドンデン返しとなるか？ 打倒98 
作戦での苦戦で怒りの矛先がこっちに向いた 
ということなのか？ ニューマシンと FM-K 
AV の位置関係はどうなるのか？ また，シャ 
—プは反擎（いや迎擊）に出るのか？ 謎は 
深まるばかりだ。 

平木敬太郎 （21) X68000/PC-880I 福井県 
▼ X68000 デビューから2年，マウス式のマン 
マシンインタフェイスを持ったソフトウェア 
が定着した感はあるが， 0S のパワー不足は否 
定できない。 Mac のうわべを真似ているだけ 
では本質的な解決にはならないと思う。しか 
し，本当にパソコンは変わるだろうか。いさ 


さか怪しいものがある。 

小林敦 (20) MacPIus 神奈川県 

▼ X68000 を見なれているおかげで， FM T0W_ 
NS にはそれほどビックリしなかった。しかし 
なぜデモに南野陽子が出てこないのだろう？ 
やはり荻野目ちゃんと違って，ナンノの歌は 

. なので， X68000 のときのようにデモにで 

きないんだろうなぁ，きっと。でも電脳遊園 
地に获野目ちゃんがなんで出るんだよお。 

溝田史郎 （19) MZ-700/XI/MSX 2 千葉県 
▼打倒！ 富士通。 FM TOWNS ! 

田畑秀樹 （17) X68000 愛知県 
▼富士通から FM TOWNS というバソコンが 
発表されましたが，これは最初から CD-ROM 
が搭載されていますが， X68000 でもいずれは 
CD-ROM (CD-I) が使えるようになるのでしょ 
うか。 山本浩徳 (28) X68000 千葉県 

▼ FM TOWNS は CD-ROM 搭載を除けば非力 
だ。シャープも CD-ROM ドライブをはやく発 
売してほしい。これは，時代なのだ。 

坂本祐治 （33) X68000 熊本県 
▼富士通の新機種は SI (日立）と同じような 
運命を迪ると思っているのは私だけでしょう 
か？ 安東明浩 (23) X68000 兵庫県 

▼と一とう FM TOWNS が出たわけだが，正直 
いってその程度か，という印象です。 88VA に 
継ぐ バソコ ンになりそうである。 

小野英明 （17) X 山岩手県 
▼富士通の FM TOWNS には笑ってしまいました。 
30万円台の32ビットパソコンのくせに，キー 
ポードなし，おまけにセットで買っても， DOS 
が MS-DOS エミュレータとは，いったいどん 
なバソコンなんでしょうか。 

石 井典雄 （38) XlturboZ 神奈川県 
▼富士通の新しいパソコンは， X68000 の地位 
を揺るがすことはできそうもない。それに16 
ビットと32ビットを比較するには基準が曖昧 
だ。ただ，いまのところ一番の差は CD-ROM 
とスピードだけだろう。 

永倉一男 （20) 埼玉県 

▼ FM TOWNS とは，なんぞや？ アフターバ 
—ナーが CD-ROM で走っている。キーボードに 
テンキーがない。でも，富士通は3月中に3 
万台売るつもりでいる。ガンバレ， X68000 ! 

近藤与志弘 （18) XlturboZ 愛知県 
▼夢をカタチにの富士通からついに，噂の F 
M TOWNS が発表された。 CD-ROM, 32ビット 
(80386), とんでもないスプライトの数，変な 
スタイルと，富士通もやるなと思った。 

鈴木明 （20) Xlturbo / X 68000北海道 
▼電脳遊園地見てきたけど，混んでてよくわ 
からんかった。でも Big ステージの 2日目は 
よかった。しかし， FM TOWNS はまだまだ青 
い。 林宗晃 （19) XI turbo 千葉県 


10b Oh ! X 1989.5. 










all that’s Bug ’88 


5 月号- 

P.61 非 BASIC プログラマのための MML 

サンプルプログラムのテンポが少し速めでし 
た。 T38-40 程度に変更してください。 

P.79 X68000 あなたの知らない世界 
X68000 用のX Iエミュレータでは turbo 用の BI 
0S が付属しませんので， Xlturbo 用アプリケ 
ーシヨンは実行できません。 

P .148 A しし FILES 

ディレクトリが3階層以上のとき正常動作し 
ません。650, 680，770, 800行の 
STK$ ( I )—STK$ (SP2) 

に変更してください。 

P.110 ELFES n 

—部の機種で速度設定のキースキヤンが速す 
ぎるものがあります。 

5IC2 CD 00 86 

8600 32 31 77 II 88 50 IB 7A 

B3 20 FB 〇9 

のように変更してください。 

6月号- 

P.59 X68000 用 MACINT0-C 

画面更新中に数値キーを押すと誤動作があり 
ました。 

317 bne 〇 ont 

に変更し，318行に新しく， 


318 Back : 


というラベルの行を追加し，リスト D のプロ 
グラムを末尾に加えてください。また 25 行 目 

のデータは $0d ， $0a, 

い。 

P.82 狂気のこきりこ 

0 に変更してくださ 

リスト D 


* 変更 

NextCont : 


add. 1 

#128, Pointer 

bsr 

CheckLen 

bra 

BlockOut 

PrevCont : 


sub.1 

#128, Pointer 

bra 

BlockOut 

Cont : 


cmp. b 

#"g" ， d0 

beq 

NextCont 

cmp. b 

#"G" ， d0 

beq 

NextCont 

cmp. b 

ft" ,d0 

beq 

PrevCont 

cmp. b 

#. ， T" ， d0 

beq 

PrevCont 

bra 

Back 

.END 



このブログラムの実行には1987年9月号の M 
ML 拡張が必要です。 

P . 124 NAMPA シミュレーシヨン 

LISP85 の害き換えアドレスがずれていまし 

た。 

3BA8 — 3BA9 
に変更してください。 

P .129 ALAN 

上下キーを入れ替える際のアドレスに誤りが 
ありました。 

CB60 -> CB63 
に修正してください。 

P.156 ふらっぺ 

リストに一部欠けたところがありました。リ 
スト E を追加してください。 

P.157 信 州 

このプログラムをコンパイルするには820行， 
910行末尾のを削除し，新たに825行， 

915行に閉じたカッコだけの行を作ってくださ 

い。 

7月号- 

P.98 C 調 言語 講座 PRO-68K 

printf.fnc の後ろに余分な0が付いているため, 
正常に BASIC に組み込めません。リスト F を 
使って適正な長さ （3686 バイト）にしてくださ 

い。 

P.151 ボケコンの新しい世界 
PC-E200 では PC-I400 シリーズのプログラム 
をテープから読むことはできませんでした。 
PC-E500 では可能です。お詫びのうえ訂正い 
たします。 

リスト E 

5870 DATA "! +-♦ +-+ +-+ ++ ! ' 
5880 DATA "!U H! !M T U U !， 

5890 DATA •• + -+ +- 

5900 * _ 5 /ンー 
5910 DATA 2,2,2 
5920 DATA 3 
5930 DATA 32,12,2 
5940 DATA 8 ,10,2 
5950 DATA 14,6 ,1 
5960 DATA 12,500 

リスト F 

16 /拿 debug of PRINTF.FNC 
20 int nl»n2 9 d 
30 char a(3686) 

4e nl = fopcn(-PRlNTF bu«* f M r') 

5e n2=fopen<”PRiNTF .new- 

6e drfread(a t 3686,nl) 

70 drfwrite(a t 3686 9 n2) 

80 fclose 龜 11《> 

9 % end 


ろしくお願いします。松原秀和 （16) X68000 
- ^ に受けた大学に落ちてしま 

9ぺ yin のった。やはり去年の3月に 
某 PC Engine を買ってしまったからだろう。浪人は 
やだよお。 中璣直春 （18) XI 

▼サンダーフォースIIの4面。いまだクリアでき 
ないのだ。これが EASY でやっている自分が悲し 
い。誰か無敵モード発見して（なんと邪道な）。 

鈴木篤 （18) X68000 
▼パソコンに関しては巨大迷路の入り口に立った 
ばかりで， Oh!X さんを頼りにじわりじわりと取り 
組みますのでよろしくお願いします。 

佐藤勝秋 （50) X68000 
▼マシン語プログラミング講座みたいなのを投稿 
しようと思っていたら，先を越されてしまった。 
仕方がないので，また別のことを考えて送ろうと 
思います。 石渡高士 (15) X68000 

▼北陸では今年も雪が少なく，過ごしやすい日々 
ですが，編集室の方々いかがお過ごしでしょう 
か？ これからもがんばってください！ 

石政好康 （18) XIC 
▼うちの学校には，あの NTT のキャブテンがある。 

狩野太郎 （16) XIF 

石川県 - 

▼さぁ「第4回言わせてくれなくちやだワ j もや 
っと半分を迎えました。一気に読んで来た人は疲 
れたでしょう。 5分の休憩をとって後半へと突入 
しましょろ。 

竹山志朗 (19) MZ-1500/XlturboZ 
▼ついに 0S-9 が出た。周りの人間は買う買うと騒 
いでいるが，私はもう少し Human68k を使いこなし 
て遊ぼうと思っている。そこで私はプログラマー 
ズマニュアルがほしい。世間の流れに逆らって福 
袋 Ver2. 0でも買おうかな。 

渡辺一矢 (19) X68000 

▼猫とコンピュータはオモロイ。ちなみにウチの 
ネコはデブネコで7 kg あります。つい最近，「犬」 

と間違われていました。 r 猫の手帳 j と Oh!X は毎月 
欠かさず買っている私であった。ナンノこっちや。 

能瀬也明 （25) X68000 

福井県 

▼0WX は特徴があるというか，コンピュータ雑誌 
の古きよき姿を残した雑誌みたいだ。そこで，よ 
くある話だが，プログラム制作講座を開き，各ル 
ーチンを月にひとつか2つくらいのペースで仕様 
を発表し，公募してみませんか？ ちょっと某マ 
イコン誌に似ていますが，読者の力で丨本のプロ 
グラムを作るなんて面白いと思います。 

坂田裕輔 （17) XI turbo || 
▼私の友人のひとりにあの筋のやつがいる。彼は 
放送部部長で家の中の蛍光灯はすべてパルック。 
学校では修理屋という異名をもち，学校中のスピ 
一力一や配電盤をいじくりまくっている。にもか 
かわらず，彼は文系の人間だったりする。（私もそ 
うだ。） 増永哲也 （17) X68000 

▼中学2年生のときにパソコンというものを (FM 
-7 + FD + CRT) 買って，パキポロとキーボードをた 
たいては熱暴走しないように手であおいで……， 
という生活を丨年半くらい送ったが，引っ越しで 
FM-7 の接続コードをなくしてしまった。そして4 
年ぶりに手に入れたのが X68000ACE であった。4 
年も離れていたら，雑誌の用語が理解できなくて， 
ほとんど初心者となってしまった。 

米田伊佐美 （19) X68000/FM-7 

[ 東海 • 近畿地区_ 

岐阜県 - 

▼X68000 には，隠れた機能がまだまだありそうな 
ので， X68000 についてもっといろいろやってほし 


い。 古川伸介 （18) X68000 

▼うんと一,もうじき X68000ACE-HD 買うんだよ， 
へへへ。んで，就職するもんでそのお祝いにプレ 
ゼントの彩 CRONE が欲しいなぁ，うん。 

岩畑賢一 （18) MZ- 2500 
— 4Py , | を G-RAM の増設だけで，いまま 

兀但人 ■ でず-っと使ってぃる私って， 
とってもお茶目！こんな私に愛の X68000 を！ 
でも，ど一してもXIは捨てられない。字を （？） 大 
にしていいたい。元祖XIばんざい！ 

南衛 （24) XI 

▼最近，メガドライブを買って，やってたり， PC 
エンジンをやったりで，XIを可愛がっていない。 
そろそろ， FD も2つにして，いろんなことをしよ 
うかと思う今日この頃だけど，金が……。 

小関正司 (16) Xlturbo 
▼僕は，あの源平討魔伝でエンデイングを見るこ 
とはできるのですが，未だに信濃の三首竜神を倒 
すことができません。いつも。竜神の頭に押し出 
されて草薙の剣を取っています。どなたか竜神の 
倒し方を教えてください。 


清水達朗 (20) MZ-I200/X 68000 
▼アセンブラの記事はとてもよかったです。僕は 
以前に一度 Oh!MZ を買ったことがある。そのとき 
はゲームの記事に引かれて買っただけ，だけどマ 
シン語に興味を持ち始めて，毎月 Oh!X を買うよう 
になり，いつも楽しみにしています。ただ S-0S な 
どの記事は知らない人はカヤの外になってしまう 
のでなんとかしてほしい。 

小川嘉祐 （17) XI /turbo 

静岡県 - 

▼「X68000 のマシン語講座」，やった一！ 村田さ 
ん，超初心者にもわかるくらいに気合を入れて記 
事を仕上げてください。ほんとに俺期待してます 
よ。ばんざ一い，うれしいな！ 心の底から，あ 
りがとう！ 鈴木浩之 （17) X68000 

▼もう一度 「BASIC DATA LIST」 なる特別企画をや 
ってほしい。4力月なんてぜいたくはいわない。 
せめて6力月ぐらに細分^匕してくれるといいな。 
それともあの風間浩氏がいないからできないなん 
てことはないよね。1986年のバックナンバーが10, 
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丨丨月号しかない。 笹野暢彦 （17) 

▼ X 68000 の新機種が出たのですぐに注文した。し 
かし，いつものことながら新製品なのでいつ家に 
届くか非常に心配だ。そのせいで毎日落ち着かな 
い日々が続いている。早くこないかな一。 

熊谷和久 （20) X 1 C 
▼編集室の皆さん，わが愛機「み一み」こと MZ -73 I 
を活用したいのです。どうか 「ADVANCED MZ -700 j 
が残っていたら（ないだろうな一），僕のためにと 
っておいてください。頼みます。 

土屋元晴 （15) MZ -700 
▼ 3 月号でドラスピが，凄いとは思わなかったキ 
ミ，それは，サンダーフォース II をやったことが 
ないからさ。シューティングの鬼といわれ，買っ 
たゲームは，すべてその日にクリアした僕でさえ, 
サンダーフォース II は，4日かかった。やっぱり 
苦労したゲームは，面白い。そのぶん，エンディ 
ングも，感動するぞ！。 青島剛 （18) X 68000 
▼え〜。 X 68000 EXPERT ? X 68000 PRO ?すげ 
ぇ〜。でも名前のつけ方が安直だ〜。 

柴田真宏 （20) X 68000 
▼この4月 I 日から日本丨〇 M への入社が決まり 
ました。現在，英語，コンピュータ，数学の勉強 
を猛烈にやっている。 I 〇 M にいってもシャープ 



のコンピュータは使うぞ。 

増田武茂 (18) MZ-I500/XI 
JiKJt I本命は国立だけど私立の第一志 

!望にみごと合格！でも滑り止 
めには落ちてしまいました（代〇木ゼミの模試で 
合格確率90%だったぢゃないかっ）。結局，頼りに 
なるのは自分だけということですが，その大学の 
生協で「I式験に出る Xlj を手に入れたから，ゃっ 
ばりラッキー！ 大脇宏仁 （18) XIG/PC-660I 
▼春ですね花粉症に悩まされています。 

杉山義紀 (16) X68000 

愛知県 

▼88 を持ってる奴で，ソフトをコピーしてもらっ 
ている奴がいる。こういうのはよくない！ 

勝竜弘 （15) XI turbo 
▼Oh!X のスタッフには野球ゲームが好きな人はい 
ないだろうか。僕は根っから野球ファンでバソコ 
ンからゲーセンからほとんどの野球を制覇してい 
ると自負している。もちろん野球狂（130試合ゃっ 
て記録を出したのは私だけだろうか？）から，フ 
ァミスタ（ファミコンは持っていないけどね），メ 
ジャーリーグ，スーパーリーグ，エキサイトリー 
グ（もっともセガのアーケード版のゲーム）まで 
ありとあらゆるものをこなしてきた。だから編集 
室の人と一度勝負してみたいなぁ 一， と思ったん 
だなぁ。おわり。 佐藤憲彦 （17) 

▼「 Oh!X68000j という本を出してください。 

大塚毅 (28) X68000/PC- 9801 UV2/MSX 
▼ 2月号の 「microOdessey」 を読みましたが，リモ 
コンポタンのダブルクリックなんて，一般の機械 
ではまだ無理ではないでしょうか。なぜなら機械 
オンチの人ではただ再生するのもひと苦労みたい 
ですし，特に中年の女性は機械に対して弱いので 
すから。ビデオなどという一般的な機械はそうい 
う人に合わせて作るものではないでしょうか。ビ 
デオが壊れたと電気屋さんを呼んだら，コンセン 
卜が入ってないだけだったという話もあるくらい 
ですから。 菅野政彦 （17) XlturboZ 

▼X68000 の横型。う一ん，奥が深い。 

溝口 信太郎 (19) XI turbo 
▼これからもよりよい本にしていってください。 
僕は X68000 ACE を24回のローン（バイトのお金 
だ）で買った！毎月苦しい。ゲームが買えない。 


創刊オメデトウございますう〜のコーナー 


大阪に本部を置く パソコン サークル「俱楽 
部XI」。このたび，その東日本支部（当たって 
いるのかな，この呼び名？）から，めでたく 
初の会報が創刊されたらしく， Oh!X 編集室 
からもお喜びを申し上げます。 

で，突然に「東日本•はぐれ通信」なる縮 
小コピーされた細かい文字でびっしりと埋め 
られた小冊子が編集室に届けられ，楽しく読 
まさせていただきました。 

まずは，その内容を目次から抜粋してみる 
と「表紙 j, 「関東連合会則」，「冬のツアーレ 
ポ_卜」（中略）「タンク ハンター 日記」，「パ 


ソコン通信ことはじめ」，「伝達事項」，「編集 
後記」，「裏表紙」などとなっておりまして， 
目次に表紙と裏表紙が入っているなんぞはま 
だ序の口で，パソコン通信関連の記事以外は， 
みんなが好き勝手にいいたい放題。まるまる 
この丨冊が，まるで「言わせてくれなくちゃ 
だワ」の縮小版みたいなものなのです。 

しかし，なかには「ホビー ジャパン 潜入レ 
ポート」なるものまであり，ずいぶんと意欲 
的に活動している様子もうかがえます。 

特に今回のような，小冊子の編集作業はい 
ずこも同じと見えて難航しているらしく，締 
め切りに原稿が間に合わないといった話や， 



部屋が狭すぎてみんなで原稿を害けないので 
近くのデニーズに行って害いたという編集後 
記のくだり，そして奥付にある「印刷：近所 
のファミリーマート」と書かれている部分で 
は，思わず涙を誘うものがありました。 

なんだかんだと，皆さんいろいろガンバッ 
ているんですね。その遊び精神を忘れずに， 
今後もこのような会報は回を重ねていってほ 
しいものです c そのほかの サークルの 皆さん 
も，できたらいつでも送ってください。また 
機会を見つけて掲載していきます。 


え一んえん。 橋本英明 （17) X68000 

▼ふと思ったのですが，編集室に女性の方はいる 
のですか？ 記事のほうではまったく出てこない 
のでひょっとしたら，いないのですか？ だとし 
たら，寂しいでしょうねえ。僕は高校生ですが文 
系生物クラスなので男と女の比は丨： 2です。い 
いでし ょつ。へっへっ^。 

酒井宏和 （17) X68000 
▼愛知県の学校で，学校指定のカバンの自由化を 
求めて生徒の有志が集めた署名（約600人）を教諭 
が取リ上げてしまったそうです （ 1989 . 丨 . 26付中日 
新聞)。有志の方はこれにくじけず頑張ってくださ 
い。 伊藤進 （33) 

▼最近の売れ筋ゲームソフトの傾向を見ると，や 
たら「超大作」の3文字が目立つ。そこには，テ 
レビや映画に勝るとも劣らない感動が用意されて 
おり，僕たちはその世界に浸り，夜を徹して遊び 

続ければいい . わけがね一だろっ！ パソコン 

ユーザーよ，いいかげんに目を覚ませ！ ここ数 
年来のゲームソフト界の方向性になんの危惧も抱 
かないのか？ シンプルだが奥の深いゲーム，新 
しい思想を持ったゲームが，「超大作」のドぎつい 
デコレーションの前に，どんどん消え去ってしま 
ったじやないか。ゲームレビューに対する盲目的 
な依存が，パソコンゲームの可能性を閉ざし始め 
ていることに気がつかないのか！ これだけいっ 
てもわかんない奴は，一生「イー0」や「ハイド 
ライ〇」，「信長の〇望」でマスターベーションし 
てなさい！（まっ，なんてお下劣） 

吉川泰生（よびかぱ） (25) X68000 
▼昨年の6月に長男が生まれてから，以前にもま 
して自分の自由になる時間がなくなり， Oh!X に掲 
載されるプログラムを打ち込むことができません。 
10代の皆さん，本当に自分の思うことができるの 
は学生時代までなんですよ（シミジミ）。 

高橋直幸 （27) XI turbo 
▼私には今年20歳になるいとこのお兄さんがいま 
す。この人すごいセコイのお一。私が毎月 Oh!X 買っ 
てるの知ってるから，自分で買わないで，私の家 
に来て，タダで読んでいくんです。こんなお兄さ 
んに編集室の皆さんから，ひと言いってやってく 
ださい。浅井紀久子 (16) XI turbo ||/X68000 
▼私の友人に X68000 を 持っている奴がいます。彼 
は，めぞん一刻を買って丨力月たってもI日目を 
終わらせることができなかったり（どこをどうし 
たら，丨日目が終わらなくなるのだろう？），麻雀 
悟空をやってて親のときに役満をツモら れ， 怒り 
狂った彼は，麻雀悟空のディスクを床にたたきつ 
けてディスクを破壊してしまうというとんでもね 
え奴です（ふつう，ディスクをおしやかにしてし 
まうのには， コーヒーを こぼしたとか，踏んづけ 
たという理由が多いのですが，彼のように，たた 
き壊してしまうのは，非常に珍しい）。ほかにも， 
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Printshop の使い方がわからないとか，ワープロで 
作った文章の保存方法がわからず困り果てていた 
りとか，たいへん面白い奴です。 

原 口 健二 (20) X68000 


私は見た！ 


なんと MultH6 の MBASIC は 
3万桁の文字列が使える。 
初めて使ったときは255桁までだと思っていたん 
だけど， エラーに ならずにそのまま動いてしまっ 
たんです。驚いたのなんのって，またなにかあっ 
たら連絡します。 大橋修治 (20) XI turbo 

▼先日，イース丨，IIを合わせて2日かけてやり 
直しました。というのは，なぜかフィーナよりレ 
アのほうが気に入ってしまっていて，エンディン 
グの感動がいまひとつだったからです。その結果 
は良でした。というわけで，ぜひ助演キャラクタ 
一賞にフイーナを！（もう遅いって） 


小嶋健太朗 (17) Xlturbo/X 68000 
▼実は今年の業界はこうなる！という占いをや 
つて害こうと思ってたんですけど，98の200万台突 


破と， FM TOWNS のデザインのひどさはもう結果 
どおりとなってしまいました。残りの占いは 
X68000 の4万台突破。XIにさらに新系統。スパフ 
ァミの登場でメガドライブ， P エンと三つ巴の争 
い激化。早くもメガ脱落か？ Oh!X 消費税にもめ 
げず価格据え置き。こんなん出ましたけど，どう 
でしよ。 内藤陽一 (22) XI turbo ||/X68000 
▼新型ァセンブラ REDA を，友人と2人で手分けし 
て入力しました。使用法が前の ZEDA と少々違うの 
でとっつきにくい部分がかなりあるけど，その機 
能の多さ，凄さには驚かされました。 

国立忠秀 (17) XI turbo 
▼卒業生の皆さんおめでとうございます。ところ 
で，4月号を買うと，ちようど丨年たつわけです 
が（僕が Oh!X を買い始めて），未だに口ーディスト 
と，おたくの違いがわかりません。ひとつ詳しく 
教えてください。先輩に聞いても教えてくれない 


し（もちろん，先輩も Oh!X を買ってます）。 

高橋智宏 （16) X68000 


▼日本ソフトバンクもイベントを行ってほしい。 
それも大都市だけではなくて各地域で。 「0h!X フエ 
ア j とかね。よろしくお願いします。 

寺門健一 (18) XlturboZ/X 68000 
▼毎月，楽しく読ませてもらってます。しかし， 
発売日に買ってその日のうちに全部読んでしまう 
から，次の月まで待てないのである（だから LOGiN 
とか，ベーマガを買う）。とにかく，これからも楽 
しい記事を期待してます。 

大林孝治 (16) XIF/X 68000 

「 X68000 マシン語プログラミング 
和 1 理戰人門」，とても楽しみです。ょり充実 
した内容を，よりわかりやすい内容でお願いしま 
す。 村上裕見 （17) X68000 

▼X68000 が出たばかりのころ，このマシンならモ 
ノ凄いアダルトゲームができる！という声を聞 
き，納得し，かっ期待した私であった……，が， 
出ませんねえ。別にあの筋のゲームでなくてもい 
いからアニメ処理や AD PCM を思いっきり使った 
アドベンチャーゲームってぇのを一度やってみた 
い。サイオプレードの Xlturbo 版はイマイチぎこち 
ないらしいし。てなわけで毎月サイオブレードの 



仲間だ〜い募集 

★ MZ-700/1 500/2000/2500/5500, XI ユーザ 
一を中心にして活動している 「MZsj では，会 
員を募集しています。主な活動は会報 「0h? 
MZsj を通じて，みんなでコンピュータと付き 
合っていくことを考えています。興味のある 
方は，62円切手同封のうえ連絡を。亍203東 
京都東久留米市下里 7-8-13-502 野口貴史 
★「Turbo Bulletin 」 では， Xlturbo ユーザーを 
対象とした会員を募集します。主な活動はデ 
ィスク会報の発行やほかのクラブとの情報交 
換などです。詳しくは62円切手同封のうえ封 
書にて連絡を。〒763香川県丸亀市郡家町492 
宮武隆 （18) 

★「CUREC」 では，XI ユーザーを 中心とした 
会員を募集します。特に FM 音源を使ってい 
るユーザーは大歓迎。活動内容は毎月発行し 
ている会報を中心に， FM 音源や D&D, 小 
説，ゲーム紹介，ソフトの共同開発などです。 
また，年2回の FM 音源大会も開催していま 
す。興味のある方は70円切手同封のうえ封軎 
にて連絡を。亍488愛知県尾張旭市 E 郷町陶 
栄97山田亮介 （17) 

★「SPECIAL XI 」 では， Xl/XIturbo ユーザー 
を対象と した会員を募集し ます。 活動内容は 
ゲームソフトの紹介，各種イベントなどです。 
現在会員数は30名。入会ご希望の方は，62円 
切手同封のうえ封窨にて連絡を。〒〇59北海 
道登別市美園町 3-42-1 大高淳 

★ Xl/XIturbo ユーザーを対象とした 「LAR 
K」 では，会員を募集します。活動内容は会報 
発行を中心に，マシン語講座から，ゲームの 
情報交換などです。初心者も大歓迎。詳しく 
は62円切手同封のうえ封害にて連絡を。〒759 
-63 山口県豊浦郡豊浦町小串宮本井藤政 
樹 （16) 

★ X68000 ユーザー を対象としたクラブを今 
度発足させるため，会員を募集します。活動 
はソフトの情報交換やプログラム開発，ディ 
スクによる会報発行などを目標としています。 
ほかのクラブに所属している方も大歓迎。連 
絡は62円切手同封のうえ封窨にて。亍229神 
奈川県相模原市光ケ丘卜 12-18 前川忍 （18) 
★僕はXI D と MZ- 2000の ユーザーです。なかで 
も最近 MZ- 2000については旧機種のため情報 


が入手しづらくなって困っています。どなた 
か情報交換をしてくれる方いませんか？も 
しよければご連絡をお待ちしています。亍 
143東京都大田区大森北 4-14-28 上山方永 
井晃 （19) 

★シャープのマシンまたはメガドライブファ 
ンのよろずサークル「蝶」（サークル名は現在 
検討中）では，スタッフを募集しています。 
アーケードゲーム，アニメ， コミックと， 趣 
味に雑談にと幅広く活動しようと思っていま 
す。興味のある方，原稿を害いてみたいと思 
う方は62円切手同封のうえ封害にて連絡を。 
〒554大阪府大阪市此花区伝法 2-4-27 安里 
勲 

★よろず サークル 「STUDIO みん」 では，XIの 
ディスク ユーザー， FM-77/AV ユーザーを中 
心に， パソコンミュージックを 楽しんでいま 
す。現在， 年 2回の予定で ミュージック テ ー 
プの作成を行っています。入会希望の方，ま 
たは友好 サークル 希望の方は62円切手同封の 
うえ封害にて連絡を。〒662兵庫県西宮市与 
古道町 2-25 与古道文化6号室 「STUDIO み 
ん」代表大庭 

★「Traveling Club」 では，機種にこだわら 
ず， パソコン ユーザーを募集しています。活 
動は会報発行を中心に，旅行， パソコン， ア 
ニメ， D&D, 音楽などの話題を提供してい 
ます。またゲームの開発ができる方も募集し 
ています。年会費は1,000円。資料ご希望の方 
は郵便為替（大阪 4- 102952)で，通信欄に参 
加希望と書いて，住所，氏名を明記のうえ300 
円振り込んでください。また，封窨の場合は 
切手300円分 （60 円切手5枚）を同封のうえ連 
絡を。折り返し案内窨と会報を郵送します。 
亍530大阪府大阪市北区黒崎町 10-5 栗田悦 
司 

★ 「コンピュータ•ファン.クラブ」では8 
ビットから 32 ビットマシンまで，ホビーやビ 
ジネスにパソコンを使って楽しむユーザー会 
員を募集し ます。 入会 ご 希望の方は，62円切 
手同封のうえ封窨にて 連絡を。 〒604京都府 
京都市中京区蛸薬師堺町西北角みよい ビル 内 
コンピュータ•ファン•クラブ 田中庸 介 
(30) 

★「CANDY」 では，パソコン通信を使って S- 
0S の情報交換などを行っています。 S-0S ユ 
—ザーの方はぜひ一度アクセスしてみてくだ 
さい。また， CUG として CANDY ネット内でポ 
—ドをお使いになりたい方（またはクラブ） 

も募集しています。クラブを運営している方 
で，パソコン通信を始めようとお考えの方も 
ぜひアクセスしてみてください。運営時間午 
後 I 〇時〜午前7時 1200bps 00423(71) 0435 
〒206東京都多摩市永山 5H -9 鳥羽隆史 
(19) 


X68000 版が出ないかと新作情報を見ている。それ 
にしてもサイオブレードとサンダーブレードのま 
ぎらわしいこと，まぎらわしいこと。何回見間違 
えたことか。 中島崇 （17) 

▼早いもので，もうすぐ私も高校3年生。いわゆ 
る受験生になります。それでいま，受験生のバイ 
ブルというべき原秀則さんの「冬物語」を読んで 
勉強しています。今年受験生の皆さん，「冬物語 j 
は必ず読みましょう。水野義則 （17) XlturboZ 
▼もっと過激に，ぐっと強気にがんばってくださ 
い。 芝田兆史 (24) XlturboZ 

▼ほかの雑誌を読むと 「ASK68K」 はバカだと害い 
てあるが，いったいどういう理由からなのか。 EI 
や FIXER はどうなのか。 AT0K や松茸はなんであん 
なに人気があるのか教えてくれ。頼む。 

永田秀史 （16) MZ - I 500 


三重県 

▼ 「やめられない止まらない一」なんぞと歌って 
いる間に8年以上〜 っ， とくらあっ！ 友だちか 
らも「もう22にもなって，いい加減やめろよ〜！」 

と言われ続けて何度やめようと思った力 . 。で 

も無理なんだよ一。……の私はローデイスト。 

尾上新一郎 (22) XI turbo || 
▼ 3 月号の渡辺知己さんのいうことはもっともだ。 
Z 用のソフトは本当にない。ハードはかなりいいと 
思うけどなあ。ソフトハウスさん，なんか作って 
ください。水貝健二 （15) MZ-1500/XlturboZ 
▼最近， X68000 のゲームソフトがかなり怠慢にな 
ってきているような気がします。ファミコンなん 
かはかなりハード以上のゲームがあるのに， 
X68000 ではまだハードに負けているものばかり 
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売 D ま〜す 

★データレコ_ダ CZ-8RU をI万2千円で。 

XI用プリンタ CZ-8PNI (ケーブル，マニュア 
ル付き）を2万5千〜2万8千円で。連絡は 
往復ハガキで。〒635奈良県大和高田市大字 
市場18卜 3-2 12長友宏光 (35) 

★ XI用 FM 音源ボード CZ-8BSI を送料込み 
I万3千円で。XI用 FDD-CZ-502F(2 ドライ 
ブ，ケーブル付き，インタフェイスなし）を 
3万〜3万5千円で。連絡は往復ハガキで。 

亍177東京都練馬区石神井町 5-2-7 笹木宣 
章 

★ XI用 拡張 I/O ボックス CZ-8IEB (マニュア 
ル付き）を，送料込み5千円で。連絡は往復 
ハガキで。〒567大阪府茨木市下穂積 1-3-10 
21阪本泰博 （18) 

★ XI 用カラーイメージ ボード CZ-8BVI, FM 
音源ボード CZ-8BSI を各送料込みI万円で。 
また，データレコーダ CZ-8RU (箱，マニュア 
ル付き）を送料込み7千円で。連絡は往復ハ 
ガキで。〒940新潟県長岡市寿 2-2-36 増田 
孝夫 （19) 

★ PC 用プリンタ KP- 5000にXI用ケーブルを 
付けて6千円で。 RS-232C マウスボード CZ-8 
BM2 を7千円で。200ラインカラー CRT.MZ-I 
D0I を丨万円で。連絡は往復ハガキで。〒168 
東京都杉並区和泉卜 24-3 八幡ァパート佐々 
木政美 

★ XI 用漢字 ROM ボード CZ-8BK2 を5千円 
(半年使用）で c また， Xlturbo 用 G-RAM ポ 

—ド （3 力月使用）を1,000円で。各送料込 
み。連絡は往復ハガキで。亍3 14-03 茨城県鹿 
島郡波崎町谷田部9321細田浩司 
★カラーイメージポ_ド CZ-8BVI (付属品付 
き，箱なし）を丨万3千円で。また，セガマ 
スターシステム（付属品，箱付き）にソフト 
を3本付けてI万円で。連絡は往復ハガキで。 
〒636-03奈良県璣城郡川西町結崎 1543-3 
坊農誠 （18) 

★ 24 ドットカラープリンタ MZ-IPI7 に，XI/ 
X68000 用ケーブル，リボンを付けて2万7千 
円で。連絡は往復ハガキで。〒305茨城県つ 
くば市観音台卜 7-2 近森敬一 （17) 

★ XI用 FDD-CZ-503F (付属品付き）を送料込 
みI万7千円前後で。またXI用漢字 R0M.CZ 


-8BK2 を5千円前後で。連絡は希望価格明記 
のうえ往復ハガキで。〒 350-04 埼玉県入間郡 
越生町越生795岡部孝弘 （19) 

★ XI 用 FM 音源ボード（箱，付属品付き）を 
I万3千円で。連絡は往復ハガキで。〒411静 

岡県三島市富士見台 2-4 竹ノ内耕一 （15) 

★ Xl/XIturbo 用ライトペン LP-85X (付属品 
込み）を2万〜2万5千円前後で。連絡は往 
復ハガキ，もしくは62円切手同封のうえ希望 
価格を明記して封害で。〒894鹿児島県名瀬 
市長浜町 19-11 若葉荘 B402 長田智和 （14) 

買いま〜す 

★ MZ- 2000用 FDD.MZ-IF07 を送料込み5万 
円前後で。できれば手渡し希望。連絡は状態 • 
付属品の有無，希望価格を明記のうえ往復ハ 
ガキで。 〒227 神奈川県横浜市緑区千草台48 
-23 椎名秀夫 （19) 

★ XI 用 320K 増設 RAM*CZ-BE2 を丨万2千円 
前後で。完動品ならば純正でなくても可。連 
絡は往復ハガキまたは官製ハガキで。〒760 
香川県高松市多賀町 2-8-22 柿下方千田恭一 

( 20 ) 

★ FM 音源ボード CZ-8BSI を，送料込み8千 
円で。説明害，ソフトが付いていれば，多少 
の汚れ傷可。連絡は状態を明記のうえ62円切 
手同封のうえ封害にて。〒 849-13 佐賀県鹿島 
市大字納富分2219平石直之 （15) 

★カラー イメージ ユニット CZ-6UTI を 3 万 
5千円で。連絡は状態と電話番号明記のうえ, 
官製ハガキで。〒3 14-03 茨城県鹿島郡波崎町 
谷田部 M 087-9 日高慎也 （16) 

★ Xlturbo 用 RF コ ン バータ CZ-8VC を 3 千 
円くらいで。連絡は官製ハガキで。〒478愛 
知県知多市八幡字岩の脇 38-3 武内啓次 （17) 

★ XI用 FM 音源ボード CZ-BSI を送料込みI 
万円で。箱，付属品はなくても可。連絡は往 
復ハガキで。〒221神奈川県横浜市神奈川区 
六角橋 2-7-8 近藤裕一 

★ XI 用カラーイメージボード CZ-8BVI また 
は CZ-8BV2 を送料込み，丨万5千円前後で。 
できれば V2 希望。連絡は付属品の有無，希望 
価格明記のうえ往復ハガキで。〒178東京都 
練馬区大泉町 2-32-20 佐藤貴之 （18) 

バックナンバー 

★ Oh ! MZI986 年2, 3, 6，7月号を各送料 
込み1,000円で。切り抜き不可。連絡は往復ハ 
ガキで。〒196東京都昭島市田中町 3-5-501 
山重尚久 （18) 

★ Oh ! MZI984 年7月号，1986年 II 月号を送料 
込み各800円で。 MZ-I500 関係以外のページで 
あれば切り抜き可。連絡は往復ハガキで。〒 
316茨城県日立市末広町 5-14-8 田中秀幸 

(13) 


のようです。理屈抜きで楽しめるゲームがほしい 
と思うこのごろです。伊藤貴則 （16) Xlturbo 
▼森林林檎様。あなたも X68000 ユーザーでいらし 
たのですか。なんとなくうれしく思うファンです 
(ところで，森林センセは Oh!X 読まれてるんだろ一 
か？）。 中山秀雄 （18) X68000 

▼年号改定に伴い，ドラゴンは倒すべきものから 
素晴らしい仲間となった。「バーンの竜騎士 j シリ 
-ズ，お勧めです。 田中真一 （18) Xlturbo 

▼富士通のテレビ CM でバソコンが変わるといつ 
ていたがどう変わるのかな。シャープは変えない 
ほうがいいと思う。中西良男 （16) MZ-I500 
T0h!X, 毎月買っています。いつ読んでも楽しい記 
事ばかり。これからも Xlturbo/X 68000ユーザーの 
ために素晴らしい記事を書き続けてください。 

羽根田雅之 （17) Xlturbolll 


▼つ，ついに FM に32ビット FM TOWNS が出てしま 
いましたね。確かに凄いスペックは目を見張るも 
のがあります。スプライト，音源， CD-ROM の凄さ 
はピカイチです。しかし，なぜか僕はそれほど大 
きな感動は受けません （X68000 とは比べものにな 
らないほど)。なぜなのか考えてみました。 X68000 
のように強いインパクトがないのです。確かに能 
力は X68000 の数倍上ですが，あまりにゲームしす 
ぎているし，これといった目新しいものはあまり 
ありません（プロテクトモードは別）。2年も遅れ 
ているのだからもっと感動的なマシンにして欲し 
かったと思います。 

上田修 （18) MZ-700/XIturbo 

滋賀県 

▼ X68000 を買ってからI力月というもの， X- 


BASIC に苦しんでいます。ぜひ今度 X-BASIC の特集 
を。 門野宏臣 （16) X68000 

▼ない金をはたいて「太平洋の嵐」を買った。10 
ターンが3時間で終わった。結果はもちろん敗北。 
10ターンで6力所占領するのは難しい。しかし次 
は勝ってやるのだ。 松井克之 （16) X68000 

▼最近， Oh!X を置いている本屋さんが少ない。 

山本裕治 （17) X68000 

▼ふぬ， アハハハハ！ ざまあみろ， NTT! これ 
で通話料金も下がるだろう。株も暴落マチガイな 
しっ！ やりましたね，祝さん。今度いっしよに 
東京地検に自首しましよう（？）。 

野村慎一朗 （15) X68000/PC-880I 


京都府 - 

▼ 2 月16日，誕生日おめでとう，伴君！う一ん， 
自分でいうのは，なんてむなしいんだろう。 

伴哲也⑽ Xlturbo 

▼ X68000 を買ったものの，なかなか触れる時間が 
ない。 C 言語も勉強したいし， 0S-9 も使ってみた 
い。 Human68k さえ使いこなせないのに，やってみ 
たいことだけは多い。音楽，絵画，できることが 
多いと悩みも多い。私の X68000 は果たしてなにが 
メインになるのだろう。 ユーザー の バックアップ 
をよろしくお願いします。 

徳田公俊 （36) MZ- 2000/X68000 
▼—度ゲームのハイスコアなどを載せてみてはど 
うでしょうか。優勝者には賞品を出したりして。 
Oh!X の読者のなかで，グラディウス，沙羅曼蛇にか 
けては絶対負けない自信がある。グラディウスは 
20周はいくし，沙羅曼蛇は1000万点以上はいける。 
俺とグラディウスで張り合える奴はそういないだ 
ろう。 小畑光裕 （17) X68000 

▼MIDI が欲しい。 0S-9 と C が欲しい。車が欲しい0 
金が欲しい。 岡田和久 (20) X68000 

▼ X68000 が世に出て2年余！ Oh!X にこの間に載 
った68関係の記事をすべて集めて別冊で出版しよ 
う！ 害名はやっぱり 「68K って才•卜•ナじゃあ 
ん才•卜 • ナじゃあん！」だね。もしくは書名 
を「ぺば一みんと • エイジ」にしても売れるんじ 
ゃないかナ？どちらにしても「岸田今日子写真 
集」より売れるんじゃないカナ。 

村瀬晃平 （18) X68000 
▼初めてのハガキになりますが， X68000 を持って 
いる編集の人！ X68000 のここがとてもよいと 

か，ここが悪いなどいろいろ教えてほしいで一す。 
よろしく！ それからXIを持っている友人は 
X68000 の悪口ばかりいいます。これどう思います 
か？ 小林誠 （16) X68000 


大阪府 


▼ MZ-700 版スぺハリを4日かけて打ち込みまし 
た。さすがにこれだけのサイズだけに，史上最高 



110 Oh! X 1989.5. 













福森淳 （28) XI turbo || 
▼ 「ウオーニング TYPE68」 には禁断のコマンドが 
あるそうです。オール ハー ト，テイコクぐん，れ 
んぽうぐんとか，10個以上あるそうです。オール 
ハー トとは （ハー ト記号）が7つです。以上，私 
の友人からの情報でした。 

谷岡宙 (25) X68000 
▼俺は阪大工学部に合格してみせる！（ここまで 
4倍角でお願いします）。えっ！これって Oh!X? 
お呼びでない？（沈黙）こりゃまた失礼しました。 
という，どこかの"受験必勝宣言”と間違えたよ 
うな素晴らしい （？） ボケを演じたやつは過去い 
ますか？ 楠貴志 （17) XIC 

▼ 「セサミストリート」のフアンは多いはずです。 
あの教育テレビで，あの時間帯で，常に視聴率5 
%をキープしているとか。「ビッグ バード •イン • 
ジャパン」 に出ていた川上麻衣子ちゃんの英語も 
よかった（もっとも彼女はスウヱーデン生まれだ 
ものなあ）。 阪長俊之 （22) X68000 

▼ I月号の「超簡易 FM/PSG ミキサー」を制作し 
て電源を入れること数秒。ステレオからイースII 
のオーブニングが FM と PSG が同時に鳴ったこと 
に，思わずラッキーと思いました。どうもありが 
とうございました。でも少しお金かかったよ 一。 

ぐすん。しめて1,080円だよ一。 

信田直由 （19) XI turbo || 


X 6 的00 


のカタログをできればください。 

田中俊之 （15) 


▼X68000 を買ってI年，私の店（お好み焼&喫茶 
「だん」）に，自分の部屋みたいにして飾ってあり 
ます。自分でしこしこプログラムを作るのはほと 
んど無理。そこでソフトを買っては楽しんでいる 
が，それでもソフトの数は少ないので（資金不足 
のため），買ってあるソフトをしつこく触ってい 
る。ソフトにほしいものがたくさんあっても手が 
出ないのがっらい。高木賢太郎 （40) X68000 
▼ X68000 を買って，もうかれこれ2年になりま 
す。なのに私は未だにまともなプログラムが丨本 
も窨けない。 C もアセンブラも一応わかるにはわ 
かるんですが（人のプログラムはだいたい読め 


る），私も X68000 のプログラムを買い支えている 
ひとりです。主にシステム，ビジネス関係，ゲー 
ムも丨〇本ほどあります（ずいぶんとお金を使って 


しまった）。そして今回， 0S-9 も買いました。いい 


ものですねマルチタスクって。まだマルチタスク 


でなにをしたらいいのやらよくわからんのですが， 
とにかく，マルチタスクが動くのは感動です。そ 
れと パーソナル ウインドウシステム，気分は ワー 
クステーシヨンです。ただやっぱりちょっと重い 
ような気がします。シャープさんへお願いして， 
いや働きかけてください。 X68000 用68030アクセ 
ラレーターボードの開発（でも買えないな，高く 



通過の言葉を間違えて数時間分を棒に振ったのは 
僕だけでしようか。 

長尾周司 （18) X68000/MSX 2 
▼いったいなんなんだXI用の「ス ぺハリ 」 (MZ-700 
のアレンジ版）は。あのとき 「MZ-700 ユーザーは 
こんなしんどいのを打つのか，へへ一ん」と思っ 

ていたのに . 。ああ，また試験中に打つはめに。 

打たなきゃいいんだけどやっぱり打ちたい。とこ 
ろでXI用のプログラムが増えてうれしいかぎり 
です。 LIVE の X68000 のソーサリアン[生還]は凄 
かった。 堤信幸 （17) XlturboZ 

(Otaku) :名詞。一般に，ストレート 
イプノのジ-ンズを履き，夏場には T シャ 
ツを着用，少し太目でニキビづら。四角い銀ぶち 
眼鏡といったなりをしている者が多い。アニメの 
キャラクターグッズを愛用する。最近は一般人と 
の見分けのつかない場合が多い。これは「オタク」 
という単語が世に出まわり始めたころに聞いたも 
のです。 酒井強 （21) XI 


▼とりあえず，丨浪の丨年が終わりました。あと 
は発表を待つのみです。どこかに受かっていると 
いいのですが……。大学生になって電子工学を学 
びたいよ二。長橋敏幸 （19) MZ-700/XIturbo 
f - レ 3X68000 を買ってしまいました。 

J 一やっとこれで X68000 の記事を 
読み返せます。 大塚.健二 (27) X68000 

▼キーボードを買った。といっても パソコンので 
はなく楽器のほうである。せがまれて買ったとい 
えば聞こえはよいが，実は自分がほしかったのを 
人にせがまれたせいにしてしまったのだ。私は演 
奏できないので， MIDI ボードのほうはどうやって 
せがんでもらおうかといま考えているところであ 
る。なにかよい考えはないだろうか？（欲をいえ 
ば購入資金もほしい)。 

平井孝明 (24) Xlturbo/X 68000 
▼フツフツフツ！ 3ナイ運動の学校に行ってい 
る諸君，よく聞け，僕は VFR 400 RNC30 を買うぞ 一。 
ハツハツハツ！ 学生には保険を合わせて約|〇〇 

万円のマシンを買うことができまい。どうだ，う 
らやましいか，うらやましいだろ一。 

岡田信行 （19) MZ-700/XI turbo 
▼リヴォルテイーIIって，やっぱり売れてないの 
だろうか。Xけごけで出してる，こんな メーカー の 
ソフトこそ，買うべきだと思うんだが。まあ，い 
いとこも悪いとこもはっきりしてるけどね，この 
ソフトは。 山根賢一郎 （18) XI turbo || 

▼リヴォルテイーIIはとてもいい。セーブかコン 
テイニューが欲しいよぉ。それにしても5面はむ 
ずい。 飯田昌虎 （14) XIG 

▼編集室の皆さん，見ましたか？ 富士通の FM 
TOWNS !このままでは X68000 も危うい，早く 
X68000 も CD-ROM を積まないかな一。シャープは 
広告がへ夕だ，この前の新聞でも富士通が丨面， 
NEC が1/2面とっているのにシャープはまったく 
やってない。また，テレビでもほとんどやってい 
ない。悲しい。 梅元毅 （ 21) X68000 

▼毎月丨万円ほどパチンコに消える生活，このま 
まではいかんと思い，その打開策として，悩みに 
悩んだ末， X68000ACE-HD を購入することにしま 


美人が分散している悲しい車社会 


今回の読者特集が，都道府県別ということ 
なので，私もひと言いわせてもらおう。 

唐突だが，やはり愛知県といえば名古屋で 
ある。名古屋の特徴はといえば，「物理的には 
都会だが，精神的には田舎」である。つまり， 
日本の象徴のような都市なんですね。文化も 
不毛だし，地理的にもちょうど日本列島の真 
ん中へんだし。 

それでは，いったい名古屋の文化とはなん 
だ？ 未だに「尾張名古屋は城でもつ」などと， 
あんな鉄筋で建て直した城を引き合いに出さ 
れるのはなぜだ？ 

私の知るところ，いまの名古屋の文化とい 
えば車と交通事故である。とっても，車が多 
い。近くにトヨタの総本山があるせいかと思 
いきや（確かにトヨタ車は多いけれども），実 
際はそうではなくて，戦後の市長さんが戦後 
の焼け野原にひたすら広い道路をさっさと作 
ったおかげだそうだ。 

おかげで高速道路でもないのに，片側5車 
線もある通りをおっさんが巡航速度60キロ以 
上で走り，名古屋の大学生はタイヤを鳴らさ 
ずに道を曲がったらいけないと信じている。 
たまに名古屋へ帰って友だちの車に乗せても 
らうと，東京と同じ交通 ルールで 走っている 
とは思えないほど楽しい。 

車でどこでも行けるせいで，人の集まる繁 
華街というものが少ない。しかも，地上はク 


ル マに 占領されているから，人々は巨大な地 
下街にあふれかえっている。車に頼って交通 
機関が発達していないから（地下鉄は4, 5本 
あるが）やたらバスが凄い。基幹バスとかい 
って，広い道の真ん中にバス停があり，バスは 
道の真ん中の専用レーンを走ったりする（も 
ちろん一部だけどね）。終電も早い。 

そういうわけで，若者はみんな，車で出か 
ける。繁華街には彼氏のいない女の子やおば 
さんやガキばかりである。綺麗な子はみんな, 
郊外の広い駐車場と安いメニューを持った才 
シャレな喫茶店に，彼氏のソアラかなんかで 
乗り付けて，ナゴヤ弁で談笑しているのだ。 

だから，名古屋には美人が少ないといわれ 
る。実は，美人は名古屋各地に車とともに散 
らばっているのだ（と，信じたい）。女の子の 
乱暴な名古屋弁は大好きなんだけどね。 

荻窪圭愛知県 
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野村耕嗣 （18) 千葉県 

した。が，「すぐに新製品が出るので丨力月ほど待 
ったら」と店員にいわれ，また悩む0 ローン，パ 
チンコ，消費税，おまけに今年は中殺界。 40M バイ 
卜のハードディスク？ そんなもんいらんわ！ 
20M で十分や！と思い，店員にあっさりと，かま 
へんわといってしまう。さあ，果たして，私はパ 
チンコ（厳密にはパチスロ）から足を洗えるのだ 
ろうか？ そして，ケチッた私に明るい未来が待 
っているのだろうか？ 運命や，いかに!？乞う 
ご期待！！ 村田尚史 (19) MZ-I500/X 68000 

▼ 「第4回言わせてくれなくちゃだワ」に載せて。 
私の XID は，すごい。それは厶チャ改造しているか 
らだ。それは，ファンがやかましいから止めて， 

カセットデッキやひとリ立ちする5インチドライ 
ブから始まり，オートモード 6MHz クロック，そ 
れに極めつけは， MZ-I500 コンパチ拡張スロット 
だあ（実はまだキーボードも少しいじくってあ 
る）。もう誰も私の XID を起えられない。 

柚場昭典 (17) MZ-I500/XID 
TA M ^みたいなゲームで誌上卜ーナメン 
■MIVIAV 卜みたぃのをしませんか？応募 
方法はこのハガキを使うようにして。どうでしょ 
うか。 福田弘 一（18) XI turbo 

▼ BASIC はエンターテイメントだ！ MZ- 700は偉 
大だ！ パソコンの原点だっ！スぺハリはすご 
い！ X68000 が欲しい！ XIで DMA 転送をっ！ 
ちなみに19歳にして未だにオリジナルが作れない 
私は「パソコン•タコユーザー」と呼ばれている。 

松村一郎 （19) XIF 
▼X68000 と Mac を比較した記事をお願い致します。 

石本哲士 (38) X68000 

▼ X68000 もやっとソフトが出回ってきたような 

気がする。ワープロも出るかな。付属のものでは 
どうも……。 西郷昌孝 （27) X68000 

▼ただいまスぺハリ入力中。夢にまで出てきそう 
です。 矢倉利一 （16) XlturboZ 

▼ふうっ，やっとひと息ついた （2/7 現在)。少 
なくとも10日後の発表まではゆっくりできるぞ。 
しかし，全部ダメだったら，勝負は25日だ！う 
っ，いかん，25日は卒業式だぁ〜っ！受験のた 
めに卒業式を休みたくねぇ〜，受かってろよお〜 
っ。 井上博 （18) XI turbo 

からもうすぐ7年。当時小学生 
だった私も，とうとう浪人生と 
いう称号を喰らうことになりました。これからI 
年間不安の日々を送るわけですが，いつものよう 
に浪人生に愛される記事をお願いします。 

田上孝雄 （18) MZ- 2500/XI turbo 
▼昨年の「言わせてくれなくちゃだワ」では，「浪 
人はいやだ一」と叫んでいましたが，見事入試に 
失敗しました。うるうる。受験生の皆さんがんば 
ってくださいよ！ 百田浩士 （19) X68000 

▼中学のころから念願であったライブコンサート 
をついにやっち ゃい ました！まぁ，完全なでき 
ではなかったけど，ホント楽しかった。またライ 
ブやろ一っと！ みんなも音楽聞くだけじゃなく 
て音楽しようせ！はぁ一，来年就職だぁ。 

渡辺昌彦 (22) Xl / turboZ / MZ -80 B 
▼僕も4月から高校生だ！ということは XI 
turbo が帰ってくる。 turbo を触れるようになったら 

112 Oh! X 1989.5. 


創刊号 
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8 月号- 

P .61 歪められた光 

誤って未完成版のリストが掲載されてしまい 
ました。出力される図形が写真のものと違い 
ますので，リスト G の変更を行ってください。 
さらに62ページの本文中の sin が cos になって 
いました。下線部のように訂正いたします 0 
く中段35行目〉 

tan^=AR sin0 / (AR cos0+ △え） 

く右段12 • 13行目〉 

FT 2 = (R - △え gos(0 -の） 2 + 

(△A：sin(0 -の) 2 
く同23~26行目〉 

R’sin(y) = A;ysin(0 — 6) 

ここから， 

sin(y) = A^sin(0 - 6 )/K 
さて，ここで㉚の逆関数 （ATAN に……なもの） 

P.72 FL0AT3+.X 

掲載されていたダンブリストが正常に組み込 
めませんでした。これは MACINTO-C;^ ブロ 
ックセーブを行うため後ろに余分な0が付い 
てしまうからです。リスト H を作ってフアイ 
ルを適正な長さ（10468バイト）にしてくださ 

い0 


H50O 

1010 

1020 

1030 

1040 

1950 

1060 

1070 

1080 

1090 

00 

10 


50 
60 
70 
80 
1190 
1200 
1210 
1220 
1230 
1240 
1250 
1260 
1270 
1280 
1290 
1300 
1310 
1320 
1330 
1340 
1350 
1360 
1370 
1380 
1390 
1400 
1410 
1420 
1430 
1440 
1450 
1460 
1470 
1480 
1490 
1500 
1510 
1520 
1530 
1540 
1550 
1560 
1570 
1580 
1590 
1600 
1610 
1620 
1630 
1640 
1650 
1660 
1670 
1680 


P.106 MIDI 対応シーケンサ 

S コマンドにバグがありました。また掲載さ 
れたリストはXI用ですので， XUurbo をお使い 
の方は CTC のアドレスを変更してください。 
詳しくはリスト Iを參照してください0 

9月号- 

P.61 DM ACS 

BASIC のバージョン により， マウスカーソル 
が動かない，一部の機能が使えないなどの症 
状が起きています。まず， すべてのバージョ 
ンとも，次のとおりに変更を行います。 


209 巳 

D8 

—E ED 

20CD 

74 

— 89 

2I0A 

EB 

ED 

2106 

AA 

— Cl 


• OC, 2.0B に対してはさらに， 


2948 

A6 — 

B 巳 

294E 

A8 — 

巳 D 

2954 

AA 

BF 


の変更を加えてください。 

P .149 WINER の拡張 

XIでラインブリントルーチンを使用した場合 
スペースが化けていました。 4CE2 から6バイ 
卜を00に変えてください。 


else 


mt i » J»x,y ,rr 
float r,py 

din float taget(200) 
atr s 

screen 2 » 0 » 1 9 1 
circle<3 晚 200 ， 10,15> 
for i=0 to199 

py=bh_cal(atan(i/600t)) 
py>=0 then ( 

taget(i)=py- 199# 
taget(i) =-8000 

next 

wipe( ) ids 

circ ： le(200 • ⑽， 200 ， 13> 
for j=0 to 399 

for i=0 to 399 

r=sqr((i-200} 拿 (i 一 200 > 拿 {j 修 200 }> 

if r > 199# then continue 
rr=r 

if taget(rr) =-8000 then continue 
x = taget<rrM< i-200>/r+200 
y=taget(rr> 拿 < j-200)/r+200 
pset(i f j,get_col(x f y)) 


next 

locate 0 ， 0 . print •• よろし input 
end 

func get 一 col<x;int;intJ 
if x<0 or x>399 o 
x=x ¥ 100 
y=y ¥ 100 

return<<(y 拿 4+x> mod 15)+1) 

endfunc 

func float bh_cal(P;float) 
int i 
int DX 

110 at px.py,nx.ny 
float R,K,DR,RD,tmp 
float T f G 
float anglesum 


y<0 


y>399 then return(0) 


DX = 2 
K=10# 

R=300# 

px=R+300 ： py=200 
while 1 

DR=K#DXtDX/(RtR) 

T=atan(DR«8in(P)/(DX>DR*co8(P))) 

if RD < 10 then ny=-1 : break 
tmp=DX#sin(P-T)/RD 
G=atan(tnp/sqr(l-tmp#tmp)) 
if tmp<0 then G=-G 

/ttt%/ 

P=P-T+G 

angIe8um=anglesum+G 
R=RD 

nx=coa(angleaum) 拿 RD+300 2 ny = sin(anglesum) 拿 RD+200 
if nx<0 then ny=(px 拿 ny-py 拿 nx}/(px — nx) : JLine<px ， py，i 
if nx>600 or ny<0 or ny>400 then ny=-l# : break 
1ine 丨 px,py,nxiny•15 > 
px=nx:py=ny 
endwhile 

if (i> 150# ) then ny=-l 


<,ny t 15) : break 


リスト H 

10 f* debug of FLOAT3H 
20 int nl,n2,d 
30 char a< 10467 ) 

40 nl=fopen< ， float3bua” • •• 
50 n2=fopen("float3 + .new 
60 d=fread(a, 10468 ,nl) 

70 d=fwrite(a,10468,n2) 

80 fcloseall() 

90 end 


リスト i 
10 ' Bug ! ! ! 

20 POKE &HA8C8,&HC5,&HCD,&H2E,&HAA,&HC1,4HC9 
30 POKE 4H3FCB.4HA 
40 POKE 4H3FD7,*HC8,*HA8 
50 1 

60 POKE 4HAA2F.4HA0.4H1F 1 、 

70 POKE 4HA9A6,4HA3,4H1F ' I for turbo USER 
80 POKE 4HAA3F,4HA3,4H1F * J 












ELFESM/IV, REDA, MZ-700 のスぺハりを XI で動 
かすためのプログラム，その他もろもろバリバリ 
のプログラムを一気に打ち込んでやる一。 

永田勇吉 （15) XI turbo 


兵庫県 


TOWNS! 


^はグッドデザイン賞を受賞す 
>るでしようか。前に FM77 が受 
賞したときには「あの黄色のカールコードのどこ 
がグッドデザインなんだ」と思ったものでした。 
X68000 はかつこいいと思うけど。 


稲岡英典 （17) XI turbo 
▼ 「第4回言わせてくれなくちゃだワ」のような 
コーナーがあって非常にうれしく思います。これ 


を機に，ぜひ X68000 の記事をもっと多くお願いし 


ます。 0S-9 用のデータべースソフト UNIF の特集を 
早く早く！ 大松一夫 （40) X68000 

▼ X68000 ユーザーの K の持っていたテープには， 


X68000 のドラスピの BGM をとったやつが入って 


いた。「す，すげえ jYM-2151 がここまで鳴るもの 
かと感心し， AD PCM のパワーに感動した。誰かXI 
用にステレオ PCM (できれば8音ポリ）作ってくだ 
さいな。え？ MIDI を使えって。ごもっとも。だけ 
ど僕びんぼ一なの。XIは弟のだし……。 

寺門修司 (17) XlturboZ 
▼僕は X68000 が欲しくて欲しくてしようがない 


糞舞糞鱗 HICKIIIIMIIIIM 糞糞糞糞糞糞11)1糞糞舞奠糞糞11糞鱗11蓠糞蓠|{糞鞾冀舞1(糞||||11糞糞瓤糞糞|(||鬌||舞鱗|||| 

結局，みんな好きなんです ( Parti ) 


j ▼最近見た映画では，「ビートルジュース j 
n が面白かった。あのギャグと sfx は笑えた。 
{ それと「ロジャー•ラビット」もいい。トッ 
J ティーとバックスバニーとダンボと……。そ 
n のほかもの凄くマニアックなキャラも登場し 
u ていた。アメリカン•アニメフアンにはたま 
J らない丨本であった。 

厚木潤弥 （17) X68000 静岡県 
U ▼わかる人にはわかる，某角川の「ファイブ • 
{ スター•ストーリーズ j の試写会に行ってき 

* ました。内容はというとファンにとっては絶 

n 望ものでした。なぜ，某角川が宣伝にあまり 
i 力を入れないか，わかったような気がします。 
J 横田隆史 （18) XlturboZ 新潟県 

U ▼買って損しない小説ベスト5 

U 丨.銀河英雄伝説田中芳樹 
J 2. 逆宇宙ハンターシリーズ朝松健 
n 3. バンパイアハンター D シリーズ 
« 菊池秀幸 

g 4. 地球樹の女神平井和正 

* 5. サイコダイバーシリーズ夢枕獏 

S 以上の5篇は保証付きで面白い！ 

霉 


松下聡 （17) MZ-80K/Xl/turbo/X 68000 
愛知県 

▼祝！ 「らんま1/2」テレビアニメ化！ 「め 
ぞんやうる星に比べて面白くね一」といわれ 
がちの「らんま1/2」ですが，やはり高橋留美 
子がお茶の間に帰ってくるのは，喜ぶぺきこ 
とです。大島貴成 （16) X68000 栃木県 
▼なにを隠そう，おいらは「トランスフォー 
マー j のフアンなのであります。この前，コ 
レクシヨンの数を数えたら182倡！もあった。これ 
にかけた金額を計算して思いました。 「X680 
00って意外に簡単に手に入っていたんだなぁ j 
と。でもここまでくるともう止まらない。最 
後にひと言「みんな，ゾイドも買おうな！ j。 

石井健 （20) XlturboZ 広島県 
▼僕は，かなりマイナーな漫画家「小山田い 
く」のふぁんです。てなわけで， Oh ! X読者 
のみなさん，「きまぐれ乗車券」や「星のロー 
カス」，「ぶるうピーター j, 「ウッド•ノー ト」， 
「マリオネット師」などを一読してみることを 
お勧めします。 

石崎賢 （19) XI turbo 千葉県 


が，先立つものがない。というわけでその夢を友 
だちに託そうとしているが，それも駄目みたいで 
ある。誰か僕に X68000 をめぐんでやってくださ 
い。ちなみに僕には仮面ライダーから始まってサ 
イバーコップを通り，アニメもしっかりとこなす 
Oh!X を読むために生まれて来たような友だちがい 
ますが，当人いわく，字ばっかりの本は嫌いだそ 
うで困ったもんです。誰か私の代わりに説得して 
ください。僕の知り合いにシャープファンはおら 
ず僕ひとりで，なに.もわからないのに NEC がいい 
と思っている奴ら相手に戦っていますが理解者が 
いないというのはさみしいですね。というわけで 
スペースがなくなってきたので終わりにしたいと 
思います。 半田剛 (15) MZ- 2500 

▼ 2月号の特集はなかなかよい内容だったと思う。 
特に相馬氏の記事はとてもよかった（自分が計算 
機を専門にやっているから）。こういう記事の初心 
者向けの連載なんかがあってもよいのでは？ 

井上正人 (23) XI turbo 

▼ 3 月号の表紙に「特集 BASIC "おもちゃ箱”」と 
いう見出しがあったので，お，これは，我が MZ- 
2000でピコピコゲームを走らすことができるかな 
— ,と思い買ったのに， MZ- 2000用はなかった。つ 
くづく時の流れを感じとってしまった。 MZ-700 が 
健在であるのだから，ここは MZ- 2000に不可能は 
ない！というわけで，ドバーッとすさまじいプ 
ログラムを作って投稿してみたいものだが，私は 



今年受験生。パソコンばっかりにかまっている暇 
はなさそうだ。またまた，時の流れの無情さを感 
じてしまった。か，かなひ一。 

滝沢与一 （17) MZ- 2000 
▼あと3年もすれば 「Oh!X68000」 になってしまい 
そうな Oh!X。 悲しいなぁ。あと今年の LIVE にはあ 
んまりいいのが載っとらんぞ 一。 

井上賀夫 (17) XlturboZ 
—■tf ，♦という音を立てて飛んでいる虫がい 
， ノ t :。 そう，いうまでもなく「かめむ 
し（ここらへんではへこき虫）」が，なのである。 
そ一か，もうそんな時期なんだな一と思いつつも， 
やはり彼（かめむしのこと）とは顔を合わせたく 
ないものだ。それは外へ連れ出す（追い出す？） 
のが，めんど一だからである。おまけに，彼はち 
よっとしたショックで，有毒ガスをまき散らすの 
である。本当に彼は，とってもデリケートなんだ 
なと思った（んなわけないな）。 

丸上博志 (16) MZ- 2200 
▼今年の春で高3になってしまう。つまり受験生 
になってしまう。いままで以上にパソコンにふれ 
る時間が短くなってしまう。しかしこれから丨年 
間 （？） 頑張っていくぞ！ 

伊藤健一〇7) X68000 
▼最近少し疲れぎみです。仕事もほどほどにしよ 
うと反省しています。大西勝實 (36) X68000 



▼浮動小数点演算とは，いったい何者だ一。 

広瀬憲大 （17) XI turbo 
〇は 0 h!x しか買っていないの 
又賊和■で少し心配な気もしなぃで 
はありません。 三上潤一郎 （16) X68000 

▼ Happy Birthday! いきなりで，ど一もすいませ 
ん。なぜかって一と，4月18日は私の19回目の誕 
生日であり,また，私が 0h!X(0h!MZ) を買い始めて 
5年目にあたるわけです。そして私は「ちゃだワ」 
が訪れるたびに，またひとつ年をとってゆくので 
ありました。 稲山直哉 （18) MZ-80K/XIC 

奈良県-- 

TOh!X68000 o ……ただ，それだけ。 

余田智哉 （16) X68000 
▼スタークルーザーの最高の武器は熱核反応弾で 
もなく，自動追尾弾でもなく，攪乱弾だ！最後 
の基地のマップはややこしいが，まだ解ける範囲 
だ。最後の敵さんは弱っちい。 

澤田真一 （16) XI turbo 
▼愛機の turboZ は不幸だ。 FM-7 と引き換えに「2 
M フロッピー！」，「4096色！」， 「FM 音源！」など 
と鳴りもの入りでやってきたのに，もっか 「Super 
春望 j を起動させるのみである。彼はいったいな 
んのために生まれてきたのだろう。ごめんね，改 
心して，パソコンとして，これからキチンと使う 
からね。 福田博昭 （22) XlturboZ 

▼去年7月に買った， XlturboZH のドライブIが, 
LOAD, SAVE などできなくなり修理に出して，I力 
月たって戻ってきて試してみると，ちゃんと修理 
できていたが，今度は，ドライブ0のほうが 2D は 
使用できても， 2HD で本体に付属の Z-BASIC やグ 
ラフィックツール，音楽ツールなど4枚のなかで 
使用できるのは， Z-BASIC だけで，あとはロードが 
できない。いったい，どないなっとんねん。また, 
修理に出さなあかんやんけぇ一（誰か turbolll と換 
えてくれへんかなあ）。 

水口 剛 （19) MZ-2000/Xl/CturboZ|| 
▼暖かくなったり寒くなったりの繰り返しの異常 
気象のなか，元気にやっておられますか？ どう 
ぞ風邪をひかず，もっとためになる Oh!X を作って 
ください。 西川一成 （16) X68000 

▼僕は受験生ですが，大学へ行けたら（かなり苦 
しい） X68000 を買いたい。ゲームとかは興味ない 

言わせてくれなくちゃだワ 113 
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▼早いもので，アレ以来，2年の月日が流れ 
去りました。すなわち，私が求めてやまなか 
った究極のXI (X68000) の購入を決心したと 
き，そして「うる星」の完全保存版 LD50 枚組 
の発売を知ってしまったとき。たぶん，それ 
以前から兆候はあったのかもしれません。で 
もそのとき，初めて私は パソコン ユーザーた 
るよりもアニメマニアの道を選ぶことを決心 
したのです。 Mac ライクもトラ縞ビキニには 
勝てなかったのです。でもそれと同時に，も 
うひとつ，固く決心したことがあったのです。 
「この次は絶対に X68000 買うぞ！ そしてそ 
のときこそ，まっとうな パソコン ユーザーと 
して返り咲くんだ！」と。以来，2年の月日 
が経ちました。そしてまた チャンスは 巡って 
きました。はっきりいって金もあります。な 
んの障害もないのです。なのに，ああ，それ 
なのにまたしても悲劇は繰り返される！ 

というわけで， 0S-9/X 68000の魅力と響子 
さんの笑顔を天秤にかけている今日この頃な 
のです。 

植松克彦 MZ-80K/700/I500 宮城県 
▼世の中，村上春樹（私は角川春樹と同一人 
物だと思っていた）だそうだが，私はあのセ 
ンチメンタルなノリには赤面してしまう。そ 


の点，ビッグコミック連載の「総務部総務課 
山口六平太 j には脱帽させられる。あのあど 
けない仕草，なんとも ユーモラスな 言動には， 
イヤミな係長の下で働くサラリーマンの悲哀 
を幾度慰められたことか。 NHK の銀河テレビ 
小説でテレビ化されたが，私はあの演出はち 
ょっと役作りを間違えていたように思う。で 
も，毎日楽しみに見ていた。もし，私が女な 
ら絶対に放っておかないんだけどなぁ（小夜 
子社長秘書という強力なライノつレがいるけど)。 

大島靖浩 (26) XIC 栃木県 
▼ 「危険がウォーキング j が終わってしまっ 
た。私はヒジョーに悲しい。私はこれからな 
にを楽しみに生きていけばいいのか。そうだ， 
Oh!X があった e と，自分を慰めるのでした。 

鷲尾伸二郎 （20) X68000 兵庫県 
▼ r 花のあすか組外伝 IIIj を発売日に買って， 

丨時間で読んだ。相変わらず面白い。筒井康 
隆さんの『串刺し教授』も相変わらずスッゴ 
いパワーだ。読んでて笑って いいの か悪い の 
か，わからんところがいい。あと r 香港 旅の 
雑学ノート j も素晴らしい。読むとすんげ一 
香港に行きたくなるし，それだけでも旅行気 
分にひたれる。新潮文庫から400円で出てい 
るから安いもんだ。富岡将 （17) 千葉県 


けど MUSIC PRO-68K とか面白そう。住所録とかも 
作りたい。 Xlturbo で作ったけどディスクのアクセ 
スの方法がまずいのか，遅い！ X68000 なら早 
く，しかもいろいろと応用できると思う！ 
X68000 の活用法なんかも載せてほしい。 

涌田誠成 （18) Xlturbo 
▼X68000 も欲しいけど，いまはX IturboZ がほしい。 
受験もしんどいけどな一。見てろよ X68000! い 
つか必ず買ってやる。待っててね。 

大塚和功 （15) MSX2 

和歌山県- 

▼昔，世間を騒がせたキャプテンシステムとか， 
CATV とかはどうなったのでしょう。和歌山にそん 
なものあるのかな。 久保正文 （18) Xlturbo 

▼ 2 月いっぱいで家業を継ぐことになり，学生時 
代から約6年間のひとり暮らしに終止符をうつこ 
とになりました。夜遅くまでパソコンと戯れるこ 
とができるか疑問ですが， Oh!X は必ず愛読させて 
もらいますのでよろしく！ あ〜やっと晚飯のこ 

とを考えずにすむ。 高木佳史 （24) X68000 

▼最近ヒマだ。ゲームが出ない。彼女がほしい。 

中原隆彰 (18) X68000/MSX2 



[_ 中国 • 四国地区 

鳥取県 

▼「Z80 マシン語ゲームエ房」って人気あったでし 
ょ？ ずぇったいI冊の本にまとめて出版してく 
ださい。祝氏の「シケXI」のときみたいに，書店 
で表紙を見ただけで買っちゃいますよ（いまでも 
窨店に残っている「シケXI」を見ると買いたくな 
る）。村田さん！加筆のうえ，ファイトです。 

釜本則久 （19) Xlturbo 

mmm -- 

▼私は，受験生です。そしていま，とある大学に 
なんとか入ろうと頑張っています。明日（今日は 
2月15日），私大の発表があるのでドキドキしてい 
ます。でも，本命ではないので「まあいいや」と 
考えるようにしてます。本命は，国立〇〇大学だ 
よ一（工学部)。「ろ一にんさん」になりたくない 
ので，応援よろしく。 藤原誠久 （18) Xlturbo 
▼年号が平成になりました。でもパソコンにはほ 
とんど関係ない。 西村保則 （30) X68000 

岡山県- 

▼X68000 に，68000 CPU を 2 つと Z80 も積んだスぺ 
シャルバージョンを作る運動を起こそう！ 

石田紀之 （16) X68000 
▼この2月になってやっと X68000ACE を買った。 
FC, PC エンジン， メガドラ， CD-ROM とゲーム機は 
持っててもパソコンは持ってなかった僕にやっと 
パソコンが来た。ワープロや BASIC などゲームと 
は違うこともいろいろできるようになった。で， 
パソコン誌を買いだした。 Oh!X も読んでいろいろ 
勉強していきます。 伊賀健一 （17) X68000 
▼最近の Oh!X は，パワー不足で，マンネリ気味なの 
で，買うのをやめようかと思っていた。しかし， 
自分がさてゲームを作ろうかというときになって, 
いろいろ参考になったのは，村田氏の連載であり， 
遠い昔の柷氏の連載であった（ゲームはまだでき 
てない）。というふうに，いつ大切になるかわから 


ない雑誌だから，買わないといけないし，保管し 
ておかなくてはならない。結局は自分の立場や状 
況によって見方が変わるだけのことなのだが，と 
にかく今年の6月で Oh!X (MZ) を買うこと，はや 
4年。 Oh!X は創刊7年目。お互いになにかを変えね 
ばならないころだ。だから，たまには，読者から 
の批判も堂々と載せてもらいたい。 

菅野宏和 （17) Xlturbo 
▼「あぶねえやつはねえんか？」。仕事が早く終わ 
ったので家に立ち寄った同僚の K は部屋に入るな 
りこう切り出してきたので， POWERFUL まあじゃ 
んのエキサイト版をやらせると，「こんなもん j と 
かなんとかいいながら始めたが，だんだん興奮し 
てきて「アッ！きたねえ，手で胸,隠しやがって」 
とか，「こいつはしぶてえ j, 「うるせえ，せかすな」 
など怒鳴り散らしながらキーボードをガンガン叩 
く。バイク乗りのなかでも特に暗い奴がやるとい 
うトライアルに凝っているこの K が，4人目を脱 
がせたときは，日もどっぶり暮れていた。ふと時 
計を見て「おっ，もう帰らにゃ。また明日来る」 
といって，そそくさと帰っていった。ウーン，あ 
ぶねえ性格してるな。XI版でこれなんだから，こ 
いつに X68000 の写真のようなグラフィックのや 
つを見せたらど一なるのであろうか？ 

寺尾文治 （37) Xlturbo 

▼ NEWPrintshop を買いました。お正月に間に合わ 
なかったけど，なかなか，役に立っています。た 
だ，もう少し速さが欲しい。 

捤原恵一朗 （17) X68000 

広島県- 

▼Oh!X を買い始めて，2月号でちょうどI年にな 
りました。最初に買った理由は表紙のイラストと， 
特集でやっていたフラクタルの写真がとても印象 
的だったことです。この丨年間は Oh!X のおかげで 
パソコン に関するかなりの知識を身につけること 
ができました。また「ちゃだワ j のような，他誌 
で見ることのできないようなことを平然とやって 
のけ，「あぶない福袋」では思いっきり笑わせても 
らい，しかも本来の コンピュータ 雑誌としての中 
身を損なうことなくやってのける編集室は本当に 
凄いのひと言に尽きます。これからもあり余るパ 
ワーを使って Oh!X をより中身が濃くかっ楽しい雑 
誌にしてください。 

長石裕行 (19) PC-1600K/1360K/E500/PB- 1 〇〇 
▼ 「第4回言わせてくれなくちゃだワ j に多数の 
メッセージなどありがとうございました。スペー 
スの都合上すべては載せられませんでした。また 
来年もよろしくお願いします（できればトリでお 
願いします）。 山中啓之 （15) Xlturbo 

▼X68000「EXPERT」 及び 「PRO」 新発売，おめで 
とう。ついに X68000 が20万円台 （!？） になったとい 
うことですね。ただ マンハッタン シエイプでない 
のは，非常に残念です。なんでも，購買層を中小 
企業にまで広げるためだとか。しかし今回もやっ 
ばり発表の前日に買ったという，愚か，もとい不 
幸な人が出てくるのでしょうか。話は変わります 
が Oh!X ブランドの商品は今度はいつ発売するので 
すか。私は「その筋キーホルダー」が欲しいのだ 
わさ。 羽原徹 （17) MZ-2500 

▼ X68000 はグラフィック，音楽，ゲームなどさま 
ざまな分野で力を発揮するマシンですが，究極の 
グラフィック，究極のゲームなど究極と呼ばれる 
分野では，その性能はまだ十分なものではない。 
ゆえに究極のユニットがいまの X68000 には必要 
ではないか。と，負けるのがキライな私は富士通 
の パソコン や スーパー ファ ミコンを 見て思った。 

宇賀崇人(|7) XlturboZ/X 68000 
▼リヴォルティー，リヴォルティー，いったいど 
こへ行った一！ここ2 力月ほど町（広島）を探 
し回ったけど，ど- っこにもない！こ 











のように吾丁正してください。 

12罔号- 

P.51C 調言語講座 PRO-68K 
ゲーム開始後，バスエラーが発生するという 
症状がありました。63，73行の， 
for(i =0；i<mlast-*- 

リスト K 


リスト J 

38DD FE 
38E5 DF 
38E0 33 
38F5 33 
38FD A1 
3905 CD 
390D 00 
3915 47 
391D 3B 


10 'NEW MML DEBUG PROGRAM 

11 POKE &HA 913,107 
20 POKE 4HAB81.&H3C.&H47 
30 FORI=&HAB8E TO &HAB97 
40 POKE 1,0 

50 NEXT 

60 POKE 4HAD35,4HCD,4H58,AH47 

70 POKE &HAD58,&HCD,4H7C,&H47 

80 POKE &HADB0,&H58,&H30,&H13,&HCD,&HD1,&HAF 

90 A$="CD D1 AF 03 3A 88 46IE 2A ED 59 03 ED 79 03 C3 49 

100 MEM$(&HADCC,LEN(A$))=HEXCHR$(A$) 

110 POKE &HB179,&HFE,&H8,&H30,&H15 
120 FORI=&HB17D TO &HB184 
130 POKE 1,0 
140 NEXT 

150 RESTORE"DATA1" : AD=&HB1AC ： H=6：GOSUB 230 

160 RESTORE M DATA2" : AD=&HB35C : H= 3：GOSUB 230 

170 POKE 4HB393,fcHCD,aiHlF,174 

180 POKE &HB396,&HCD I &HED,175 

190 POKE 4HB3A3,4HCD,&H1F,174 

200 POKE &HB3A6,&HCD,&HED,175 

210 RESTORE ,, DATA3 , * : AD=fcHBDB7 :H = 5 ： GOSUB 230 

220 END 

230 FORI=l TO H 

240 READ A$:A$=HEXCHR$(A$) 

250 MEM$(AD,LEN(A$))=A$ ： AD=AD+LEN(A$) 

260 NEXT：RETURN 
270 LABEL"DATA1" 

280 DATA 2E 00 ED 78 03 FE 24 28 26 FE 30 38 20 FE 3A 30 

290 DATA 1C 0B 16 03 ED 78 03 FE 30 3812 FE 3A 30 0E D6 

300 DATA 30 67 7D 87 87 85 87 84 6F 15 20 E8 03 0B C916 

310 DATA 02 ED 78 03 FE 4138 08 FE 47 30 04 D6 3718 0A 

320 DATA FE 30 38 E9 FE 3A 30 E5 D6 30 67 7D 87 87 87 87 

330 DATA 84 6F 15 20 DC 0318 D5 00 
340 LABEL"DATA2" 

350 DATA 7D 03 7E ED 79 23 FE 4138 F7 FE 58 30 F3 7E FE 

360 DATA 2E 30 0A FE 23 38 06 03 04 ED A318 FI C9 7D 08 

370 DATA 03 CD IF AE 55 08 C9 00 00 00 00 00 00 00 00 00 

380 LABEL"DATA3" 

390 DATA IB IB 1A 1313 FE 24 CA 68 3E C3 AC 3F 7E FE 7D 

400 DATA 28 06 04 ED A3 0318 F5 D1 C3 EB 3E 1A FE 7D 28 

410 DATA 17 FE 6138 06 FE 7B 30 02 D6 20 1213 7B D6 CF 

420 DATA 7A DE AF D2 0C AB 18 E4 ED 5B 8C 46 21 00 00 C9 

430 DATA FE 02 DA 0C AB 32 6D 46 C9 


SIM ： 33 C2 EF F0 FI46 93 76 3A06 


SUM 

5F4 

56C 

62B 

591 

8A2 

2F4 

8EA 

5B5 

2C3 

6AF 

74C 

69A 

790 

43F 


また， 133 ページ16820行と16850行の， 
if a $ = “☆” then... 

を 

if a$==“☆” ora$=“R” then … 


ネーム”， &HA8B0, &HBFFF，&HA8B0 でセ 
—ブしてください。さらに、細かいバグに対 
応するには，今月号97ページに掲載されてい 
る，拡張を行ってください。 


の扱いがまったく逆でした。入れ替えてお読 
みください。 

P .118 STAR TREK 

2160行の “v4l" は “val” の誤りです。 


ム（リスト K) を掲載いたします。使い方は， 
NEWON&HCOOO 後， MML を ロード（〇 ALL & 
HA8B0 は絶対に行わないこと）して，訂正リ 
ストを入力後 RUN。 その後 SAVEM “ファイル 


P .86 C 調言語講座 PRO-68K 3連符の処理や，小文字への対応が不十分な 

34行目以下の文で等号 （==) と不等号 （ ！ ==) どの不都合がありましたので訂正用プログラ 


1仴号- 


P.113 Music BASIC 


のようにしてください。 


いました。リスト」の修正を加えてください, 


のデータを， “LD B, H ： LD C，1_”#“LD BC,H じ，になる 

32, 1,2, 1，0, 1,17…… など，一部のマクロ関係の部分が誤動作して 


た。81ぺージリスト5の22行の丨段目終わり P.64 SOURCERY 


P .74 LIVE in *88 fo「(p = i =0;j く mlast”- 

X68000 用のアリアでデータの抜けがありまし に変更してください。 


10月号- 


という部分を， 


all that’s Bug 88 


れはどうしたことだ。 Oh ! Xには載っていたけど， 
俺はまだ動いているのを見たことがないんだ一！ 
以上，青年の主張。 村上浩二 （18) XIG 

▼X68000 を買ってもうすぐI年。しかし，まった 
く使いこなせない自分が情けない。おかげで，ゲ 
—ム三昧の日々を送っております。 

佐野和裕 （20) X68000 
▼なにが PRO だ，なにが EXPERT だ。僕は初代 
X68000 だ。 HumanVer2.0, ASK Ver2.0 がほしい。 

48ドットカラー熱転写プリンタもほしい。でも， 
買ったばかりの自転車が盗まれて，その望みも遠 
くなってしまったよ一。 

菅元淳二 (22 ) X68000 
▼安石先生，見てる。言わせてくれなくちゃだワ 
に載ったよ。 山田努 （16) X68000 

▼最近のゲームで turbo 専用のものゲ多いが，ノ_ 
マルのXIと違うのは，キー入力， G-RAM, DMAC, 
CTC などである。それならば，XIはジョイステイッ 
ク専用にして， FM 音源と EMM さえあれば，ほとん 
どの既存の turbo 専用ソフトはXIに移植できるの 
ではないか。 中岡敏博 （18) XlturboZ 

▼ 2 月19〜22日の間，スキーに行きました（修学 
旅行)。しかし雪が少ない！やっぱり今年は暖冬 
なんでしょうか？ でもスキーは初めてですが面 
白い。滑りに行ったのではなく，転びに行ったよ 
うなものですが,面白い。もうI回行きたいよ 一！ 
青山尊士 （17) MZ- 2200 
▼ 「ざ，質問箱 SPECIAL」 へ。オタクと口ーデイス 
卜とパソコンマニアは，どう違うんですか？ 

安達宏治 （17) MZ- 2000 

山口県- 

▼0S-9/X 68000が予想以上に安価だったので嬉し 
かったけど……。やはり高校生にとって3万円は 
大金だぁ一。僕の周囲には XC も増設 RAM もドラス 
ピも，どれひとつとして持っているユーザーはい 
ませんが，いやぁ〜世の中って広いんだぁ〜って， 
Oh!X を読むたびに思います。ところで，「ペケロ 
ク」，「ロッパー」という呼び方はやめさせてくだ 
さい。 田中直樹 （16) X68000 

▼まだパソコンのことについて知らないことが多 
いけど， Oh!X によってそれがわかっていい。これか 
らもたくさんの情報待ってます。 

大西敏夫 （15) XI turbo || 
▼最近，日立の B I6LX を使っている。 PC-980I に比 
ベ，マイナーだが使い勝手は大変よい。フロッピ 
一の位置もよく考えられており，「う一む j と思う 
今日このごろである。こいつをXIとつないで通信 
してみると，また楽しである。ムフッ。 

中野賢一 （29) MZ-2000/XlG/turbo|| 
▼ビジネスソフトももう少し作ってください。せ 
つかく 20M の HD が付いているのに，入れるものが 


なくて困ってしまう。ゲームだけじゃ X68000 がか 
わいそう。 越智博一 （25) X68000 


徳島県- 



▼ X68000 のソフトは，グラフィックも音もほかの 
機種に比べればかなりいいが， X68000 ならもっと 
もっと凄いのができてもいいと思う。 MSX のグラ 
IIみたいなハードの限界に挑戦したようなソフト 
を出してくれ一。西条晋 一（15) XIG/X 68000 
▼わ一い。 Super 大戦略 68K ついに買ったよ一ん！ 
このゲームをやっていて，気がつくと AMI2:00 だ 
ったりして，最近睡眠不足なのだ。誰か助けてく 
れ一。 笹川明大 (16) X68000/FM-7 


香川県- 

▼ 3 月号の特集にあった，「ただの双六 j を打ち込 
んでいるとき，あの DATA 文には，思わず笑ってし 


まいました。善岡和久 （19) Xlturbo/X 68000 
▼最近 X68000 の記事を見ていると，連載が始まっ 
ても利用できないのが本当に残念です。 XIC のこ 
ろも turbo の記事を見ながら同じようなことを思 
っていました。 PRO か EXPERT を早く手に入れたい 
ものです。それから3月号159ページの赤城さん， 
いい 本教えてくれてどうもありがとう。なんだか 
とても嬉しかった。尾崎誠 (20) XlC/turboZ 
▼X68000 用内蔵 RAM ポードを買いました。これっ 
て， X68000 をバラさないと入らないなんて知らな 

かった . 。 住友将洋 （18) X68000 

▼そうだ！そうだ！われらの X68000 が廃れ 
てしまってはおしまいだ！！ 3月号98ページの村 
田氏の声に感動！！まったくそのとおりです。私 
も X68000 を生涯愛用することに決めました（まだ 
買ってないけど)。で，がんばって勉強しますよ！ 
初心者にもわかりやすい講義をお願いします。ヌ 
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ゥオー，買うぞ一。 X68000 を買って98を倒すん 
だ！ Oh!X も応援しますよ， C と 0S-9 と，マシン語 
が連載されるんだから，あと， 0S-9/C, 0S-9, 
ASM, X-BASIC, Human68k なんかも徹底的に連載し 


ちゃいましよう。 斎藤健一 （22) XI turbo 

/#ちっと^ 3 してほしいと思、 
\ ノ热贫う。初代 Xlturbo を救うよう 
なプログラムがもっとほしい。それともう少しホ 
ビー，ゲームの特集があってもいいのでは？ と 


にかくよいプログラムや記事を頑張って書いてく 
ださい。 坂東康治 （20) XI turbo 


▼先日，最近学校に入った PC-980 1 ( たぶん VM で15 


台程度だと思うけど）を触ってみて思ったんだけ 
どXIの BASIC(CZ-8FB0 1〜 03) って，とても扱いや 
すいなぁ一，とつくづく実感しました。特に思っ 
たのは，他機種に比べてスクリーンエディツトの 
ための機能 （CTRL + なんか）がとても優れている 
と思った。それと，コマンドに省略形があるのも, 


ちよつとしたことをダイレクトモードでするとき 


には便利だと思った。いやあ 一， やっぱりXIにし 
てよかった！ 古角清史 （18) XI turbo || 


愛媛県 


▼う っ， 浮気をしてしまった。家ではXIが僕を待 
っているというのに，あろうことか MSX2 十に手を 
出してしまった。許してください，私は ROM 版のウ 
イザードリイがやりたかっただけなんです（実は 
ファミコンを持っていない……）。許しても 
らえるなら，今度は X68000 に浮気をします（ん？ ） 。 

主藤二裕 （21) XI turbo 
▼どこかの雑誌でやっているような「オセロゲー 
ム j のように，「チェス」のプログラムの強さを競 
う企画っていうのを，長期に渡ってやっていただ 
けませんか？ 坂田一洋 (30) MZ- 2500 

▼ 3月号132ページの下川さん，私が推薦するのは 
「TheCollectersj というグルーブです。ぜひ一度聴 
いてみてください。その他，岡村靖之，安藤秀樹, 
Shamrock, NOBORUCACINE, PINK, 遊佐未森なども 
お薦めです。 黒川博之 （15) XlturboZ 

▼ 「言わせてくれなくちゃだワ」も第4回になる 
そうだ。僕にとっては2度目である。今年受験生 
だった（あるいは，まだ受験生のままかもしんな 
い）僕には，いいたいことはこれしかない。「4月 
から大学生と言わせてくれなくちゃやだワ！ j 

島麽一 (18) XI turbo 
▼もうあとがない，というのはいまこれを書いて 
いるのは2月28日。つまり2次試験 （B 日程）ま 
であと5日。5日しかないというのにほとんどや 
る気がない。しかし来年は新テストというわけの 
わからないものがあるし，浪人はたいへんだろう 
し。とにかく 5月号が出るころにはどうにかなっ 
ているだろう（と祈りつつ）このハガキを書いて 
いる。 一番ヶ瀬通陽 （18) XI turbo 川 

▼コンピュータ用語の解説を文末に掲載できない 
でしょうか。難しい用語がよく出てきますので， 
途中で読みづらくなるときがあります。よろしく 
お願いします。 樋口文孝 （39) X68000 

▼パソコンを丨年前から買おうと思っていたが， 
やっと XlturboZ を買った。しかし，私はビンボーな 
のでソフトを買っていない。だが絵を描いて遊ん 
でいる（しかも受験生）。ついでにフ ツーの テレビ 
に付けているので VIP が使えない。誰か，ど一にか 
してください。 和田圭一 （15) XlturboZ 

▼毎月楽しみに読んでいます。私は BASIC で作っ 
た住所録やワープロ，繰り返し計算などに利用し 


ています。マシン語， C 言語にも興味はあります 
が，なかなか難しく，苦労しています。初歩的な 
マシン語講座を連載してもら.いたいと思っていま 
す。 緒方喜一 （39) X68000 

▼うちの近くのゲームセンターは日本一安いんで 
はないでしょうか。体感ゲームはすべて50円Iプ 
レイ（アフターバーナー50円2ブレイ。サンダー 
ブレード30円丨プレイ）ほか，イメージファイト， 
大魔界村は入った日から30円1943改，グラディウ 
ス，アルカノイド||などは10円あとサンダークロ 
ス， オーダ イン， TATSUGIN, ヘビーユニット， モ 
ンスターレアなどあまり古くないものも20円です。 
ちなみにオールドゲームもたくさんあります（グ 
リーンべレー，バブルボブル，ギャラガ，1942， 
ツイン ビーな ど，もちろん10円です）。だから200 
円ぐらいあると丨日中遊べます。いいでしょ。 

前田剛志 (17) X68000/MSX2 
▼最近 X68000 用ソフトに駄作が続出している。こ 
の現状をどうすべきだろうか。 

古川泰寛 (19) MZ-2000/2500/X 68000 
▼消費税反対!！（たぶん撤回しないだろうけど） 
上田孝一 （18) XIF 
▼最近 X68000 が主になってきましたね。 0WX のプ 
ログラムをディスクサービスしてください。機種 
別で！ 矢野博志 （42) XIF/turbo 

佐霣県---- 

▼ X68000 の記事はまったく興味がないから減ら 
せ 一， といっても無理だろうから新しく Oh ! 
68000という雑誌を作って，それに X68000 の記事 
を載せてくれ！ Oh!X はXIの情報誌だ！ 

平石直之 （15) XI turbo 
▼理系だった私は共通一次で数学108点，国語191 
点を取った結果，第丨志望が文学部中国文学科に 
変わってしまいましたとさ。早いうちに文系に移 
ってりゃあよかったなあ。 

木下研一 (18) XI turbo! 

長崎県- 

▼ 2 月号の特集はとってもためになってよかった。 
ただ，「カウチポテトチップ〜 j は，かなりムリな 
話のもっていき方をしていると思う。「特に動機， 
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糞 


こんにちは。今日は年に一度の楽しいお祭 


ろいろと不満はあるでしようけど，やる前か 


n 


も…まで出たのに，専用の 
名-ノン メ\ゲームが出ない！これは 
どういうことなのだろう。ソフトハウスさんお願 
いです。ぜひ Z シリーズ専用のゲームを出してくだ 
さい！ 織田孝之 （17) XlturboZlI 

▼最近パソコン通信に凝っていますが，ふと気が 
つけば電話代が莫大な数字になっている。どこか 
のソフトハウスさん，電話代を安くするソフトを 
作ってください。作ってくれたらノーベル賞あげ 
ます。 石田誠 （16) X68000 

高知県- 

▼X は urbo と X680ipl) がほしいが金がない。そこで 
マイコンクラブにある PC-8801 MK|| と友人のX丨を 
使って S-0S をやろうと思っています。う一ん，が 
んばって入力しなくては……。 

長井勝栄 （19) MSX 
▼パソコン始めてI力月。すでに FM 音源， MML に 
ハマっております。おやじも，そんな私を見るた 
びに「こんなはずじや…… j とうなる毎日。それ 
にしても，数字を入れると音，絵，動きが返って 
くる。なんて素晴らしい代物だ（数学やり直さに 
や，もう丨回 )。 内村祐介 （18) X68000 

b 州•沖縄•その他の地区]！ 

福岡県- 


5り。そう，「言わせてくれなくちゃだワ」で 
糞 すね。 「GAME OF THE YEAR」 ，「ちゃだワ」， 
M 「〇周年記念 j と，すっかり Oh!X のどんちゃ 
$ ん期間と化してしまった3 ~ 5月ですが，皆 

* さんきっと楽しんでいただけていると思いま 
n す。おっと，そこの君は表情が暗いですね。 
$ いったいどうしたんですか？ え，なに？ 

J 聞こえないよ，もっと大きい声でいってごら 
n ん。えっ？ 大学がどうしたって？ 
u 「うるせぇなあ、大学落ちたんだよっ！ j 
5 ああ、びっくりした。というわけで，去年 

n は見事に大学落ちちゃったけど，この春見事 
n に入ってしまった私が高橋です。 
j それにしてもなが一い丨年でした。 Oh!X の 

* 編集室では「苦労の跡がまったく見られない」 
II などといわれている僕ですが，去年はほんと 
II お一（かなり伸ばす）に苦しんでたんですよ 
J 一 0 そりゃ、イラストは描いてましたけどね 
n (そっちが本業ですから）。でも，予備校で6〇 

円のコーヒーを飲みながら眺めた窓の外に浮 
かぶネオンが何度涙でにじんだことか……。 


ら試合放棄してたんじゃとことん堕ちていっ i 

ちゃう一方だからね。自分の目標はなにかっ J 

てもう一度問い直して，そしてひたすら頑張 U 

っていきましょうよ，ね。 i 

と，偉そうに書いてしまいましたが，僕も 5 

気がつくとゲーセンにいたり，講義が週3コ 糞 

マ（おおっ！）になってたりすることがたび u 

たびでした。それでも合格できたのは，まさ 5 

に Oh!X の魔力といわざるを得ません。そうで n 

す， Oh!x 読んでる受験生の皆さんには，無条 n 

件に合格が約束されているのです（あんまり $ 

本気にしないよ一に）。というわけで「ちゃだ * 

ワ J に載ってる合格報告のハガキを奮起の材 i 

料としつつ，勉強の合間に Oh ! Xを読みなが 5 

ら，厳しく，切なく，楽しい浪人（受験生） « 

生活を乗り切ってください。来年の「ちゃだ n 

ワ j には合格ハガキがたくさん来ることを祈 i 

っています。それでは末筆ながら僕が浪人業 J 

の館にいる間，励ましてくださった田村さん， * 
地球丸さんを始めとする皆さんに感謝。 

そ 一 そ 一， Oh!X の編集さんたちだって， 5 

ず一っと昔は仲間だったんだから（おおっ！ n 

いきなり最後で問題発言！）。 n 


n う一ん，思わず目頭が熱くなってしまう。そ 
n ういうわけで（どういうわけじや），丨年は長 

5いけど越えられない長さじやないんです。い （高橋哲史）: 

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnunnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn 
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投稿者の主張！やっぱり私も載ってみたい 


一部では，競争率100倍とまでいわれている 
(注丨 ）Oh ! X( 注 2) の読者擱 「STUDIO X」と 
「下ハミ（注3)」ですが，よく「何回送って 
もなかなか載らないよ 一！ j という悲鳴のハ 
ガキが見うけられることを考えても，採用さ 
れることの難しさがわかるというものです。 

ここで，「こうすれば Oh ! Xに掲載される！ 
(かもしれない） j と題しまして，私が昨年浪 
人してからこの丨年の間に調査したデータに 
基づき（注4)，必勝法をこの場を借りて伝授 
したいと思います。 

1) 他人と違うことを害け 

どんな雑誌でも同じですが，すでに掲載さ 
れてしまっている内容や，誰もが考えそうな 
内容（注5 ) は絶対といっていいほど載りませ 
ん。常に他人と違った切り口から攻めること 
を意識しましよう。また，自らシリーズ物を 
作ろうと思った場合は，マンネリと内輪ウヶ 
に注意しましよう。経験からいって，うまく 
ストーリーを組み立てなければ，絶対に載り 
ません（ああ，どこへ行った，私の「ここで 
問題です j シリーズ……）。 

2) とにかくほめろ 

とにかく Oh ! Xをほめましよう。その場合 
にも丨 ） の法則が適用されることはもちろんで 
すが，「こんなところで役に立った（注6 )j と 
か「こんな使い方があったム「とにかく面白 
かった」などという話などは，載る確率が高 
いようです。その逆も当然有効です。しかし, 
私の場合は，以前 Oh ! Xをけなした文章が載 
ったときは，いきなり名前を間違えられまし 
た（真太郎-•新太郎)。ォレは某ワープロソフ 
卜かっ！ 

3) 面白いことを害け 

I)や 2) とも関連がありますが，当然これは 
他人が読んで面白いことを書かなければなり 
ません。他人の中傷や個人攻擊は全国誌の場 
合は，絶対に載りません（注7)。ひとりよが 
りに決してならないで，投稿前に友人に読ん 
でもらうのがベストかもしれません。とにか 
く一般ウケするセンを狙いましよう。 


4) プレゼントはなげろ（注 8) 

別に，くれるものを人に投げろといってい 
るわけではありません。しかし，投稿を載せ 
てもらえなければプレゼントを，という安易 
な考えでは絶対に勝ち残れません。ただ，私 
の場合は科学的根拠はどこにもないのですが, 
プレゼントナンバーのところにバツを付けた 
ときに載る確率が高かったようです。 

以上，4つのことを守っていれば憧れの Oh ! 

X掲載の切符を手に入れたも同然です。 

ついでにいうと，多少の悪文は編集さんの 
ほうできれいにまとめてくれるので，「俺は小 
論文は苦手だからなぁ j という方でも，遠慮 
なくドシドシ投稿してみてください。これで 
君も来月からは投稿戦士（注9)，クラスのヒ 
一口一だだだっっ！（注 10) 

哇地真太郎北海道 
注丨：一部とは札幌市内のことである 
注2 :—部では某！ Xとも呼ばれている 
注3 :これは「花と ゆめ」 の「パタはみ」を 
意識していると思われる 
注4:ヒマなことよのう（ちなみに，いまは 
5日程3日前である） 

注5 :例として「富士通の某マシン j の話題 
などである。 

注6:もちろん受験ネタというのも使える 
注7:私も一度中傷文を送ったことがある 
注8 :北海道弁でよく使われる「捨てる」の 
意味 

注9 :これじゃ FR 誌だ 
注10 :私の場合は載るたびに笑い者となって 
いる 

氺氺木 

Oh ! X編集室注：哇地君のいう，I)と 3) はだ 
いたい当たっています。しかし， 2) と 4) は 
ちょっと違っているような……。でも，皆 
さんの熱意が伝わってくるようなハガキで 
あればこれからもどんどん掲載していきま 
すので，ジャンルを問わず送ってください 
ね。ちなみに新太郎の一件は誤植です。ご 
めんなさい，でした。 


有村仁 (21) XI turbo || 
▼これからの主役は，XIから変わって， MSX2 + 
だ。しかしXIを手放せない。お一•まい•がっ！ 
辻文雄 （16) XIF/MSX2 + 
発売日を心待ちにしています。 0WX の内 
容は，やさしいものから突っ込んだ内容 
のものまで幅広く，たいへんためになります。苦 
手なところは，やさしい解説のものから，得意な 
ところは，ハードの部分まで，選べるのが最高で 
すね。現在では Oh!X が X68000 のよき，解説軎，参 
考害となっています。これからも期待しています。 

後藤義武 （24) X68000 
▼日本ファル コムの ソーサリアンに，これからも 
追加シナリオ，ユーティリティを出してほしい。 
大戦 ソーサ リアンとか現代 ソーサ リアンとかユー 
ティリティならドラゴンモード2や新しい魔法 
NPC そのほかの生活についてなど，一番面白そう 
なのは自分でシナリオを作るユーティリティだと 
思う。それと ソーサ リアンでイースなんか出した 
ら面白いと思う。イース III も近々発売されそうだ 
し，スタートレーダーも。早く X68000 にもこうい 
うファル コムの ソフトを出してもらいたい。シル 
バーゴーストは最高に面白かった。みんなも一度 
はプレイしてみてください。88よりスピードは速 
い。 福岡修 (17) XI turbo 


沖縄県- — 

▼最近，コンボステレオを買いました。そんでも 
って愛機Xは urbo の FM 音源とつないでますが，コ 
ンポに FM 音源と PSG がいっしよに接続できない。 
さらに背面を覗くとコードがツタのようになって 
いて見事にジャングル化してしまっている。どう 
したらいいのかと考えると，今日も眠れそうにな 
い。 上地雅之 （17) XI turbo 

オーストラ U ア 

▼ GAME OF THE YEAR 最大の懺悔賞 「0h!X 編集室」 
12月号の“エレクトロニクスショウ’ 88 " の記事 
には，最大の見物であったはずのコンパニオンの 
写真を掲載していなかったにもかかわらず，本文 
中には，これみよがしに「純白の布を巻き付けた 
だけ j のコンパニオンの話を害きまくり，ショウ 
に行けなかった人々を絶望のどん底にたたき落と 
したことは，史上最大の懺悔に値する。よって， 
編集室に大事に保管されているであろう，コンパ 
ニオンの写真を公開する こと で人々に謝罪をし， 
二度とこのような過ちを繰り返さぬよう関係者一 
同に要請する（う一ん，ほとんど丨月号の晴山さ 
んと同じような内容になってしまった）。 

兼村敬 （17) キャンベラ 


息切れ，めまい」のあたり . 。 

増山修 （18) XI turbo Z 
▼先日， QD の整理をやっていると 「K.0」 なる覚え 
のないファイルが……。実行してみるとこっ，こ 
れは響子さん！そう，それは数年前グラフ用紙 
式（笑）で作った CG であった。延々と流れるデー 

夕を見て思った。「若かったんだな . Jo 

佐藤充浩 （18) MZ-I500 

熊本県-- — 

▼Oh!X は，ほかの Oh!FM などと比べると，少しカタ 
イような気がしました。それは，特集がマシン語 
だったからかもしれませんが，もう少し，ゲーム 
や音楽プログラムを載せてください。 

柿下耕一 (26) MZ-80B/X 68000 /FM-77AV 

大分県 

▼もう少しで2次試験が始まる。僕も頑張るので 
Oh!X もよい記事をジャンジャン載せてください。 

野口 振二郎 （18) XIF 
▼東京のほうは首都高速の渋滞が問題になってい 
ますが，我が大分は今年ようやく一部に高速が T 
しかも片道丨車線で開通します。このようなこと 
を考えれば，東京の人の悩みはぜいたくだと思う 
のですが，どうでしようか？ 

堀川英雄 （19) XI turbo 
▼年に一度の「言わせてくれなくちやだワ j。 その 
うち，シャープユーザーを日本武道館に集めて， 
Mac ユーザーの集会のように，柷氏や シャープの 
鳥居氏に講演してもらいたい。むろんテーマは「限 
りなく満開に近いその筋」。そして，来場の方にの 
み，株式会社満開製作所の未公開株を分けてもら 
える。なんと，カブ大根，が。 

後藤裕二 (22 ) MZ-2500/X 68000 

宮崎県 

▼この前ゲーセンで麻雀しようとしたら，いきな 
り天和をあがられた（マジ）。100円ケーセ！（セ 
コイ？） 本田悦朗 （21) MZ-700 

▼X68000 にはがんばってほしいものです （MZ-700 
ユーザーより）。 柴原英明 （20) MZ-700 

▼イースやソーサリアンの X68000 版が出るとい 
うのは，ただの噂なんですかぁ？ ファルコムが 
んばれ！ 小倉鉄郎 （17) X68000 

fm I て** ^ |_ボールペンで字を 窨 いてい 
人レワ U •ます。 H の黒鉛筆ばかりだ 
ったからなぁ。この苦しみは受験生にしかわかり 
ません。 田爪宏二 （18) MZ-I500/JR-I00 

鹿児島県- 

▼丨月号でハード特集，2月号でマシン語とくれ 
ば，あとは， I/O ボード+ソフトウェアドライバの 
作成……となるのが正当 （？） な編集方針ともい 
えるのでは？ソフト偏重に陥っている某有名雑 
誌のようにならぬよう，今後に期待します。 

馴田義美 （38) X68000 

▼ I月号の「ぼくらの掲示板 j に載せてもらい， 
仲間募集をしたところ，現在37名の方から問い合 
わせをいただきました。すでに X68000 ユーザー 
ズクラブも発足して会報の創刊号も配布するに至 
りました。これも， Oh!X の力により成し得たことで 
す。ありがとうございました。クラブが順調にい 
きましたらまたそのうち報告いたします。 

杉川啃彦 (30) X68000 

▼ 2月号166ぺージの杉元君の意見はもっともだ 
と思う。いっそのことオプションとしていろんな 
色のシールでも発売してくれれば，売れるんじや 
ないかとも思ったりする。 X68000 は，マンハッタ 
ンシェイブといわれるくらいだから，マンハッタ 
ンの夜景のシールを貼ったりすれば似合うと思う 
のだが，いかがなものだろうか？ 
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どんな悩みもスッキリ解消 





質問箱 SPECIAL 


解答者華門真人/荻窪圭 


今月は年に一度の「言わせてくれなくちゃ 
だワ質問箱もふだんとは趣を変えて，私 
こと華門真人と荻窪圭氏のたいへんワガママ 
な2人組で進行させていただきます。2人と 
も自分の好みの質問を重点的に攻めています 
から，内容的に多少アンバランスになってし 
まったことはお許しいただきたい。 

その前に僕もいいたいことをいわせてもら 
お〜っと〇 

1) 字はできるだけきれいにね。読めな吉ゃ 
答えられない。これホント0 

2) 質問の説明は丁寧に。情報が多いぼうが 
答えやすいのだ。 

3) 個人的質問に答えは出しません。だから 
往復八ガキとか，返信用の切手などを同封 
しないよ5に。 

オマケにも32つ。 

4) 赤なんかの色付きのペンで手紙を書くな 
っ！手が真っ黒になる水性ベンもキライ 
だ！ 

5) 宛名に「行 j なんて付けていると「常識 
がない」といって笑われますよ。 

さ〜て，すっきりとしたところで「ざ•質 
問箱 SPECIALj のはじまりはじまり。 


初級編 


ディスクフォーマットについて質問し 
^ます。よく，「白紙に昇線を引くよう 
なもの」と書いてあるので，概念はわ 
かるのてすが，具体的にはどういうことなの 
でしようか0「市販のソフトが簡単にコピー 
できないのはフォーマットが違うせいだ J と 
いうことはいったいどういうことなのでしよ 
うか。 桜井智新潟県 

答えがやっぱり概念くさくなってしま 
うことはお許しいただきたい。 デイス 
クフオーマットはフロッピーディスク 
の常で奥が深い。あまりにも進みすぎると I 
氏いわく 「不毛な領域 J になってしまう。だ 
からこれ以上のことは自分で本でも読んで研 
究していただきたいと思う。 

前置きはこれぐらいにしよう。フォーマッ 
卜にっいては，「白紙に鄴線を引く J という 
のはだいたい当たっている。ただ，もっと詳 
しくいうと，白紙に評線を引いたあとその頭 
にここは何枚目の何行目ですよと書いておく。 
フロッピーデイスタでは何枚目というのが卜 
ラック数に，何行目というのがセクタにあた 
る。 

そして通常のディスクアクセス時には，こ 
のフォーマット時に書き込まれた番地みたい 
なものを頼りにしてアクセスが行われている 
わけだ（ちなみに，正確にいうとあまりこの 
表現は正しくないけど，別に支障もないはず)。 
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さて，それでは市販のソフトがどうしてコ 
ピーできないかということになってくるわけ 
だが，簡単にいっちゃうと，フォーマットの 
とき「ウソの」アドレスを書き込むからなの 
だ0というのも「ウソの」アドレスを書いて 
おけば，真実のデータと，「ウソの」アドレ 
スを信じて読み込まれたデータとが違ってく 
る。すなわち，コピーできないわけだ。 

一方，市販ソフトのほうはアドレスがどの 
ように「ウソ」かということを知っているか 
ら，ちゃんと対処して読み込める，っていう 
わけ。 

もっとも，こういう技術(プロテクト技術） 
は日進月歩で，もはやこんな単純な方法は使 
っていないはず（よくわかんないけど）。ま， 
とにかくプロテクト破りはマナーに反するの 
で，参考程度にとどめておいてほしい。 

マシン語のプログラムを入力してもど 
1 i うしてもディスクにセーブできません。 

マニュアルを 何度読んでもわかりませ 
ん〇機種は XlturboZ です 0 

原田竜也兵庫県 
おそらくこれは 「 SAVE 」 と 「 SAVEM 」 
A の区別がついていないんじゃないかな。 

このハガキだけではどのような状況な 
のかはっきりわからないので，これから説明 
する方法でもまだわからない場合は，原田君 
また手紙をくださいね。 

BASIC のプログラムを セーブす るためのコ 
マンドはなんだろう。そう 「 SAVE 」 だよね。 
じゃあ，マシン語の場合は？ やっぱり同じ 
セーブだから 「 SAVE 」 かな。ところが，実 
際には 「 SAVEM 」 なのだ。 

だいたいこの 「 SAVEM 」 の 「 Mj は， マシ 
ン語の頭文字の M からきているぐらいなんだ 
から。で，やり方は簡単，これは マニュアル 
の 「 SAVEM 」 のところを見てもらえばわか 
ると思、うん:^けど， 

SAVEM “ fil ”， al ， a 2， a 3 
「行1」はファイルネーム，これは 「 SAVE 」 と 
まったく同じだからわかると思う 。 「SAVEj 
と異なるのは次の 「 al ， a 2, a 3 j の3つのパ 
ラ メータ だ。これは， 

al :マシン語プログラムの先頭アドレス 
a 2 :終了アドレス 
a 3 :実行アドレス 

を示している。まあ al と a 2 はわかるだろう。 
問題は a 3 だ。これはマシン語の実行アドレス 
だ。要するに最初に実行するときに呼び出 
すアドレス0たとえば ， 「CALL & HB 000 j 
として呼び出すプログラムなら a 3 は & HB 00 
0となるわけ。 

ただ，実際にはこの実行アドレスが al (先 
頭アドレス）と一緒の場合も多いので，その 
場合は a 3 を省略してもかまわない。 


だからここで， & HA 000 から始まって，& 
HBFFF まで，実行アドレスは & HB 000 のマ 
シン語プログラムがあったら， 

SAVEM “ fir ，& HA 000, & HBFFF , 
& HB 000 
となるわけた、 

このように，ちょっとした思い込み（セー 
ブ=3入¥£とかね）でうまくいかないことも 
多いから，うまくいかなかったら発想の転換 
をしてみるのも重要なのであった。 


BASIC 


XI の DISK BASIC についての質問で 
すが，起動時に G - RAM を消さないよ 
うにするにはどうすればよいのでしょ 
うか。また [ SHIFT ] + [ BREAK ] を不可に 
するためにはどうすればよいのでしょうか。 

秋山和徳東京都 
G - RAM をクリアしないで立ち上がる 
I J BASIC がいるので，バックナンバーを 
探したら，1987年7月号にあった。使 
ってみると大変便利なので，ぜひ NEW Z-B 
ASIC でも同様なものを作るにはどうしたらよ 
いのかを教えてください。 

亀山和志東京都 
2つとも同じような質問なので一緒に 
/\ 扱うことにしよう。その前にまず，秋 
山君の [ SHIFT ] + [ BREAK ] を不可 
にする方法からいってみましょう。 XI では無 
理だが Xlturbo であれば ， 「STOP ON/OF 
Fj というものがあったりする。 

だいたい想像がつくとは思う力 ? ，要するに 
「STOP ON 」 でブレイクキーがきかなくな 
り ， 「STOP OFF 」 で再び復活するというわ 
け。 

でもこれだと，一番最初に 「STOP ONj 
するまではブレイクキーに対してまったく無 
防備。だから自分が作ったプログラムを人に 
見られたくない，というときには不便なのだ。 
ロードした時点でプログラムを見ることがで 
きてしまうのた、 

これを防ぐためにもうひとつ強力な命令が 
ある 。 「SAVE “ ”， Pj だ。単に SAVE 命令 
に P オプション （ P はもちろんプロテクトの 
P だろう）を付けただけだが，これは意外に 
強力。 

まず第一に，この命令でセーブされた プロ 
グラムは，ロードされると自動的に実行を始 
める。だからロードした時点でプログラムを 
見てしまうなんてこともできない。 

そしてもちろん，実行中はブレイクキーを 
—切受け付けない。まさにノンストップ。こ 
れでまず大丈夫。 

ただ ， 「STOP ON 」 にしろ 「SAVE “”， P 」 
にしろプログラムの途中に END や STOP 命令 
があると実行を停止してしまうから，プログ 
ラムを見せたくない場合には END や STOP 
を書かないで，プログラムを終了したい場合 
にはリセットさせるよう にすべきなのだ。 

さて，それでは G - RAM を消さない BASIC 
にいってみましよう。 これは CZ -8 FB 01 と CZ 
-8 FB 02 について は1987年7月号で発表したが， 
CZ -8 FB 03 用は発表されていない。 

唐突だけどリスト1は， CZ -8 FB 01/ FB 0 





2/ FB 03 を G - RAM を消さないで立ち上がる 
ように改造するためのプログラム。これひと 
つで3つの BASIC に対応しているというお徳 
用。 

使い方は BASIC の種類を入力し，あとは 
指示に従うだけ。 2 HD ディスタを使うときは 
1100行を「16 TO 31 j から，「32 TO 47」に 
変えることを忘れないよ一に。 

ところで，このプログラムはいったい全体ど 
んな改造をしているのか。こっそりここで教え 
てあげよう。 BASIC は立ち上げのとき 「OP 
TION SCREEN 0 ( XI では1)」で WIDT 
H を実行することにより， G - RAM をクリア 
してしまう。そこで 「OPTION SCREEN 0 

(1) 」を 「OPTION SCREEN 4( 2)」にし 
てやれば WIDTH を実行しても G - RAM をク 
リアしなくなる。 

マシン語 レベルでは OPTION SCREEN 命 
令は専用のワークエリアを書き換えることに 
よって行っている。だからこのワークエリア 
にアクセスしている部分を探して ， 「OPTIO 
N SCREEN 4(2)」になるように書き換えて 
やればよい。 

たとえば Xlturbo の場合だと，このワーク 
エリアは F 8 D 7 h にある（これは自分で調べる 
のだよ）。だから BASIC のうち， F 8 D 7 h にア 
クセスしている個所を探し出す。ただし ， B 
ASIC とはいっても， IPL によって読み込ま 
れた状態のままの BASIC (普通 BASIC は起 
動時に自分自身を大きく書き換えてしまう） 
でなければならないから， BASIC 上で探す 
というわけにはいかなくなってしまう。そこ 
で， BASIC の ファイル そのものをモニタなど 
から直接読み込んで探すという必要が出てく 
る。 

そうこうして，アクセスしている場所がわ 
かるわけだが，普通これが6, 7力所もあった 
りする。このうちから起動時の G - RAM クリ 
アに関係している部分を探すわけ。これには 
カンによるものも重要なのだよ。 

そうしてなんとか問題の場所がわかればし 
めたもの。そこを 「OPTION SCREEN 4 

(2) 」になるように書き換えてやればよいの 
だ。 

書くと結構簡単そうだけど，実はこの作業 
はむちゃくちゃ大変。特に Z - BASIC には泣 
かされてしまった。 

「OPTION SCREEN 4」にするために「3 
E 00 h(LD A ， 0)」となっているところを 「3 E 
04 h(LD A ， 4)」と書き換えるのだが，3力所 
ある書き換え部分のうち，ひとつが 3 E 00 h で 
なくて， AFh(XOR A , これは LD A ， 0とほ 
ぼ同じ働きをする）となっているのだ。 

これには困ってしまった。 AFh は1バイト 
だが， 3 E 04 h (2 バイト）と書き換えなけれ 
ばならないのだ。結局ここは，ビットシフト 
という「荒技」を使ってなんとか凌いでいる。 
ま，興味のある人は調べてみてほしい。 

NEW Z-BASIC ( CZ -8 FB 03) で VR 
AM に配列変数をとり，配列変数同士 
を SWAP させようとすると暴走するよ 
うです。 

たとえば， 

10 VDIM BASE 0 


20 VDIM A $ (10)， B $ (10) 

30 A $ (1)=“ A ”： B $(1 )=“ B ” 

40 SWAP A $ (1)， B $ (1) 

のようなときです。 

僕の XIturboffl でこのプログラムを実行さ 
せると画面全体が真っ白になりました。これは 
もしかして BASIC のバグではないでしようか。 

大水祐一愛知県 

まず， SWAP のような基本的命令に関 
/\ しては ， turbo BASIC ( CZ -8 FB 02) 

もまったく同じはずだから ， turbo BA 
SIC でも試してみた（もちろん10行は削除し 
て)。これはまったく正常に動く。しかし Z-B 
ASIC ではやはりうまくいかない。 

おかしいな，と 思ってマニュアルの SWAP 
のところを見ると「なお， SWAP は VARBA 
SE の値が同じメモリ内でのみ変数の値の交 
換ができます」となっている。これは要する 
に， A と B の2つの変数があって， A が VDI 
M 変数， B が普通の変数の場合などには交換 
ができない（エラーが出る）というわけ。 

しかし， VARBASE の同じ VDIM 同士は， 
turbo BASIC の例から見ても交換可能なは 
ず。それに， Z - BASIC でも ， 「VDIMBASE 
1」などとしてバンクメモリ内に VDIM をとっ 
たときも交換できるはず。 

ということは Z - BASIC のほうが '， VRAM 
上に VDIM をとったときに限り症状が発生す 
るということになる。 

で，とりあえずの解決策というと，これは 
単純そのもの。もともと SWAP というコマン 

■ J スト1 


ドはいらない（ほかの命令で置き換えられる） 
コマンドだから，ほかの命令で置き換えてや 
ればいい。たとえば，2っの変数 A ， B を交 
換したい場合にはほかにもうひとつ C という 
変数を作って， 

C = A : A = B : B = C 

としてやればよいのだった。もっとも，バン 
クメモリを使えばなにも問題はない力す。 

それでも，エラーも出さずに暴走してしま 
うというのはあんまりだから，このようなわ 
けのわからない症状はシャープに問い合わせ 
るというのが妥当だろう。基本的にシャープ 
では ユーザーの 要望に応じて システムに 発生 
したバグへの対応を行っているはずなので（要 
望しなければ直してくんない），そのほかにも 
どうしてもおかしいぞと思うところがあった 
ら，遠慮なくシャープに問い合わせるのがよ 
ろしい。 

Xlturbo で行番号が「0」から始まる 
Q ようにしたのはよかったのですが，今 
度はその第〇行を消せなくなってしま 
いました。どうしたらよいのでしようか。 

三浦収茨城県 
やっぱりこれって誰でもやるよね。行 
番号0を作るの。普通作り方は2っあ 
って， 「 RENUM 0」 で作る。または 
メモリを書き換えて作る，の2通りある。 

で，第0行を作ったのはいいんだけれども， 
「0[ RET ]」 としても第0行は消えてくれな 
い。これはなかなか怖い。行を消せないのだ。 
でも XI ではちゃんと抜け道があって ， 「DE 


1000 1 

1010 * BASIC CZ-8FB0X improving program 
1020 » 

1030 ’ (C) Cammon 

1040 7 

1050 INPUT "CZ-8FB0X... X=(1,2,3) ",bv 
1060 ON bv RESTORE 1290,1300,1310 
1070 READ bn$,lc,ar 

1080 PRINT " 卜 • ライフ *0 二 M ； bn$；" ノハイッタ Disk ヲイレテクタ • サイ •" 

1090 PRINT " Hit any key." :: in$=INKEY$( 1 ) : PRINT 

1100 FOR i=16 TO 31 1 2HD ノ トキハ i=32 to 47 

1110 DEVI$ ,f 0: " ,i,a$,b$ 

1120 FOR j=l TO128 STEP 32 

1130 IF MID$(a$,j+1,16)=bn$+"Sys" THEN r=ASC(MID$(a$,j+30,1)) : GOTO 1210 
1140 NEXT 

1150 FOR j=l TO128 STEP 32 

1160 IF MID$(b$,j + 1 ， 16 い bn$ + "Sys” THEN r=ASC(MID$(a$,j + 30,1)) : GOTO 1210 
1170 NEXT 
1180 NEXT 

1190 PRINT •• 卜 * ライフ “ 0 二 ;bn$ ; " ノハイッタ Disk 力 - ミツカリマセン 。" 

1200 PAUSE 10: GOTO 1080 

1210 r=r*16+ar 

1220 DEVI$ "0:",r,a$,b$ 

1230 FOR irl TOlc: READ cp,wc 

1240 IF cp く &H80 THEN MID$(a$,cp+1,1)=CHR$(wc) : GOTO 1260 
1250 MID$(b$,cp-&H7F,1)=CHR$(wc) 

1260 NEXT 

1270 DEVO$ ”0:” ， r,a$,b$ 

1280 END 

1290 DATA "BASIC CZ8FB01",1,&H0A,&H8B,&H02 

1300 DATA "BASIC CZ8FB02",2,&H89,&HCD,&H04,&HE4,&H04 

1310 DATA ” BASIC CZ8FB03",3,&H89,&H5F,&H0F,&HD9,&H04,&HEE,&H04 


CZ-8FB02 用 Start up.BAS 変更点 

280 ，削除 
310 KLIST 1 


CZ-8FB03 用 Start up.BAS 変更点 

120 OPTION SCREEN4 : SCREEN0,0 : CLS 
300 ，削除 
330 KLIST1 
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LETEO [ RET ] j とするだけでしっかり消え 
てくれる。 

しかし，第0行は消えなくても，第10行な 
ら消せるわけだ。だから， 「 RENUM 10」と 
するとか，あるいはメモリを書き換えて普通 
の行番号（第10行とか）に戻してから消して 
しまえばよいのだ。 XI の場合，実は答えは簡 
単だったのだ。 

ところで ， 「RENUM 0 j で第0行を作る 
ことは知っていても， 2番目のメモリを書き 
換えて作る方法を知らない人がいるかもしれ 
ない。参考のためにやり方を紹介しておこう。 

要するに，行がどのようにしてメモリに納 
められているかということがわかればいいの 
だ。 

今回は簡単に XI の場合の納められ方（デ 
—タフオーマット）を図1に示す（この図は 
MIA の『 X 1リファレンス ノウ ト』から引用 
させていただいた）。でも本当はこのデータ 
にたどりつくまでにさまざまな苦労が必要に 
なるのだ。たとえば，同じような行をイ可個か 
作って（もちろん行番号を違えて），マシン語モ 
ニタから比較してみる，などである。 

まあ，これは自由課題にしておこう。でも 
ぜひともやってみてほしい。いろいろと応用 
がきくし，勉強になるはず。 

さて，結論としては，図1に行番号が納め 
られている部分があったりする。これを見れ 
ばわかるように，行番号は2バイトの16進数 
で表されているわけだ（行番号の最大値が65 
534なのはここからきている）。だからここを 
書き換えれば第0行を作ることもできるし， 
そのまた逆の操作も，もちろん可能というわ 
け。 


マシン語 


ある雑誌に記載されていたマシン語プ 
v^J ログラムを打ち込んだところ，正常に 
動きましたが，プログラム自身に不満 
がありました。改造したいのですが，調べる 
のが面倒なので，よかったら教えてください。 

マシン語で，テキスト画面を反転させたり， 
反転した画面をもとに戻すというようなこと 
をしたいのですがどうしたらよいでしょうか。 

復一朗大阪府 
げげげっ！これだけ不届き千万な質 
問の手紙というのも初めてである。「調 
べるのが面倒なので，よかったら」だ 
と。こらこらっ， Oh ! X はドラゴンなんだぞ 
(まあ，懐かしい）。読者に努力を要求する雑 
誌なのだ。甘えてどうする。 

バカにするねえ。ほんに文化的雪かきなこ 
とよ……，などといいつつもやっぱり答えて 
しまう僕は，優しい？のかもしれない。 

というわけで，突然だが，リスト2がその 
プログラムである。これは コールす るたびに 
全画面を反転 （2 度 コール すればもとに戻る） 
させる。こんな面倒臭いプログラム……，と 
いいつつもプログラムはやたらと短いのはな 
ぜだろう。 

付け加えると，このプログラムはリロケー 
タブルなので，どのアドレスに置くかはまっ 
たく自由だったりする。 

さて，ここでプログラムの解説をすると思 
ったら大間違い，そんなものやってやんない。 
ただひと言，「アトリビュートを勉強しなさ 
い」とだけいっておこう。ちなみに E 008 h を 
08 h から 10 h に変えてやれば，今度は全画面反 


図1テキストの格納形式 


n バイト 



注：行番号および行の長さは下位，上位の順に格納されています。 


• II スト2 


0000 

1 



0000 

2 

； Screen Cgen/Cflash Sample 

0000 

3 



E000 

4 

ORG 

0E000H 

E000 

5 



E000 F5 

6 

PUSH 

AF 

E001 C5 

7 

PUSH 

BC 

E002 01 00 20 

8 

LD 

BC.2000H 

E005 

9 

LOOP 


G005 ED 78 

10 

IN 

A, (C) 

E007 EE 08 

11 

XOR 

08H ； 10H 

E009 ED 79 

12 

OUT 

(C) ,A 

E00B 03 

13 

INC 

BC 

E00C 3E 28 

14 

LD 

A,28H 

E00E B8 

15 

CP 

B 

E00F 20 F4 

16 

JR 

NZ,LOOP 

E011 Cl 

17 

POP 

BC 

E012 FI 

18 

POP 

AF 

E013 C9 

19 

RET 


E014 

20 




転から全画面点滅になるのはちょっと考えて 
みればわかるはず。 

ああ，最近の僕ってやっぱり冷たい。とい 
うのはどうでもよくて，次の方。 

マシン語プログラムというのは，とき 
どきわけのわからんことがしてあった 
りして，いとをかし。 

たとえば， MZ-80K 〜 1500 の S-OS “SWO 
RD” は， 

203 Oh JP 1 A4Bu 

1 A 4 Bh RET 
などとなっている。なぜ， 

203 Oh RET 

でないのか。 

やはりそこには危険な事情というのがある 
んでしょうか。 廣田牧人福岡県 

ううむ。これを危険な事情といってい 
A いものだろう力*。“ SWORD ” がどうし 
てこうなっているかというのは，実は 
簡単なことなのだ。 

調べればすぐにわかるが， 1 A 4 Bh というの 
は WIDTH を変える （40/80 キャ ラ）ルーチン 
の アドレス，203 Oh はその ルーチン （ WIDCH ) 
の エントリーアドレス （全機種で共通化され 
ている アドレス） なのである 0 

ところで，ご存じのように MZ -80 K 〜 1500 
には 80 桁表示モードがない。だから WIDCH 
なるルーチンはまったく無意味なわけだ〇す 
なわち，呼んでもなんにもせずに返って〈る 
(40 桁に固定）。これをやっているのがご指摘の 
個所なわけだ。すなわち，やっているのはた 
だひとっ RET だけ。 

で，どうして203 Oh で RET にしてしまわな 
いのかというと，そこには危険な事情がある 
から……というわけではまったくなく, 203 Oh 
というのは，全機種共通のアドレス（この場 
合2030 h ) から，機種ごとの内部アドレス （1 A 
4 Bh ) に変換するジャンプテーブルの一部な 
のだ。 

だから203 Oh ではジャンプテーブルとして 
の働きをしておき，内部アドレスに飛ばして 
から本来の動作（この場合単なる RET だけだ 
力 5 ')をしているというわけ。このほうがあと 
での変更をやりやすい（たとえばエラーを発 
生するように変更するときなど）という利点 
もあるのだ。 

とまあ，よくわからないマシン語かもしれ 
ないけど，実はやっぱりちゃんとした理由が 
あって書かれているのだ。時間侍ちルーチン 
と 力、， あるいは逆にスピードアップするため 
に短く書かれたプログラムは イマ イチ「なん 
でこう書かれているのかわかんな〜い」とい 
う場合も多いかもしれないが，どんな場合で 
もちゃんとした理由があるはずだ。 

そういうのを解読していくのは勉強になる 
し，やってみると結構面白いよ（これだけが 
生きがいだっていうことになると，逆に病気 
かもしれない)。 


S-OS “SWORD” 


S - OS についての質問です。 S-OS “S 
i J WORD ” のフォーマット部はテープ版 
に対応していないようですが，テープ 
版で IPL 起動にするためにはどうすればよい 
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のでしようか。 渡辺憲夫福島県 

フォーマット部というのは，おそらく 
A ユーテイリテイの FORMAT&SYSGE 

N のことでしよう。これはフロッピー 
ディスクをフォーマットする以外に， IPL 用 
のテーブルを作成するという仕事を持ってい 
る。これで作られたテーブルを見て， IPL は 
どのプログラムを読み込むかを決めるわけ。 
これは，フロッピーディスクは「ランダムア 
クセス可能 j といって任意の場所から読み込 
むことが可能だからだ。すなわち，「どこから 
でも読み込める=読み込む場所を決定しない 
と読み込めない」，という結果を生んでしまう。 

そのために，どこから読み込むかを知らせ 
るテーブルをあらかじめ作っておく必要があ 
るわけだ。 

- 方， テープはどうかというと，テープで 
は「ランダムアクセス」は不可能。すなわち， 
任意の場所から読み込むことはできず，テー 
プの流れに沿ってでないと読み込めなくなっ 
ている。 

これは逆にいえば，ディスクのようにテー 
ブルを作る必要がないことになる。だってそ 
うでしよ，いくらテープがここからのとこ 
ろにプログラムがあるっていっても，そこに 
すぐに読みに行けるわけではないんだから。 

で，結局テープの場合 IPL はどうしている 
のかというと，最初に出合ったプログラム（も 
ちろんマシン語の）を無条件に読み込んでし 
まっている。 

だからテープ版で IPL 起動にするためには 
特別な操作は必要ないってわけ。システム全 
部をテープの頭に記録してやれば，あとは 
IPL が勝手に読み込んでくれる，ということ 
になる。 

S-OS “ SWORD ” についてですが ，“ S 
し J WORD ” で1行入カルーチン UGET 

L ， アドレスは1 FD 3 h ) がありますが， 
このキー入カバッファは何バイト確保してい 
るのでしようか。 

というのも， S - OS 上の 「 CAS し &COMETj 
を入力したのですが，このプログラムでは37 
80 h 〜をキー入カバッファとしているみたいで 
す。そして380 Oh 〜は CASL クロスアセンブラ 
のプログラムが始まっています。ですからバ 
ッファは 80 h バイトということになります0 

ところが PC -8801 用の “ SWORD ” (ALL 
RAM 版）では，バッファを 100 h バイトとって 
いるようなのです。ですから88用の “ SWOR 
D " で実行すると， “ E >" とプロンプトが出 
たところで 「A + RET 」 と入力しても CASL 
に入れないのです。 

そこで “ SWORD ” の 007 Bh の FFh を 7 Fh 
にすると実行できるようになりました。これ 
は88版 “ SWORD ” のバグなのでしようか。 

千葉靖弘千葉県 

A ううむ，とんでもなく長い質問。しか 
/\ も「バグなのでしよう力攻撃だあ。 

要点はキー入カバッファだよね。ここ 
でもまた正直にバグだ，といっておこう。お 
お， いつから「ごめんなさいの コーナー」 に 
なっちやったんだろう。 

問題はやっぱり 88 版 “ SWORD ” にある。 

88 版 “ SWORD ” の BIOS ( XBIOS ) では，キ 


一入力の際バッファ長を FFh に固定し ， GETL 
が コール されるたびにバッファをクリアして 
しまっている （00 h で埋め尽くす〉。だから CA 
SL のようにバッファが' 80 h しかとられていな 
いと，バッファからあふれ出て 00 h を書き込ん 
でしまうのだ。 

その結果， CASL のプログラムの一部が消 
されてしまって，うまく動かなかったという 
わけ。だから千葉さんが 007 Bh を 7 Fh に書き 
換えたというのは実に適切な対策なのだ。と 
いうのも， 007 Bh に入っている1バイトによ 
ってクリアする （00 h で埋め尽くす）パ、ッファ 
の長さが決まってくるからだ。 

007 Bh には，初期状態では FFh が入ってい 
る。そのため FFh + 1=256バイトに 00 h が書 
き込まれる。それを 7 Fh に書き換えると， 
00 h が書き込まれるのが 07 Fh + 1=128バイト 
に減り（結局バッファから溢れずにすむ ）， CA 
SL のプログラムが消されるなどということ 
がなくてすんだわけだ。 

実はこれは，ほかの “ SWORD ” でも起こ 
らないことはない。ただ，ほかの“ SWQRD ” 
ではクリアされるバイト数が FFh に固定でな 
く可変であるから大丈夫なわけ。具体的には 
入力された行数によってクリアするバイト数 
を変えている。たとえば入力が1行だけの場 
合はまず1行の文字数 W(W = 40 または 80) + 
1バイトだけクリアする。で，入力が2行目 
に突入しそうになったらもう W バイトだけク 
リアするのだ。 

しかし普通の入力は1行ですむから，80桁 
モードの場合，クリアされるのは80+1=81 
バイトだけ。これならばプログラムを侵さな 
いですむ。 

ということを考えると，これは CASL のほ 
うにも非があるということにもなる 。 CASL 
は 3780 h 以降 80 h バイトしカリぐッファをとって 
いない。もしこれが “ SWORD ” の各機種ご 
とに用意されているキーバッファ （#KBFA 
D で示される）を利用していれば，きちんと 
動くはずなのだ。 

というのも，各機種ごとのバッファはバッ 
ファとして要求される最大のエリア（たとえ 
ば XI の場合，キー入カルーチンでは255バイ 
卜以上の入力を受け付けない。よってバッフ 
ァは255バイト）を確保している。 

しかも CASL の場合，ただでさえ狭いバッ 
ファのすぐ後ろにプログラムが迫っていたの 
で，うまく動かなかったとぃうわけ。 

というわけで対策です。とりあえずは応急 
措置， 

1) アプリケーション側 

キーバッファに は# KBFAD で示される各 
機種ごとのバッファを用いる。それができな 
い場合最低256バイトはとること。またバッ 
ファのすぐ後ろにプログラムを置かない。 

2) 88版 “ SWORD ” 側 

CASL & COMET のようにすでにバッファ 
が固定されてしまっている場合， 007 Bh の中 
身を変更することによって対応する。 

というわけでとりあえずはこれで大丈夫で 
しょう。ちゃんと直せとぉっしゃるならば， 
「だってェ，僕が作ったんじゃないんだもぉ~ 
ん」と逃げておこう（最低のヤツ）。 


2月号の質問箱では「 XI には スクロー 
し J ル機能はない j と答えていますが，ァ 
スキーの 『 XI マシン語 ゲーム プログ 
ラミング J には「 XI シリーズのように，ハ 
ー ドウ ヱアでスクロール 可能な機種では，そ 
の機能を フルに 使わない手はないのですが… 
…」と載っていました0まだマシン語は初心 
者でよくわからないのですが，この本が間違 
えているのでしょうか。松本司埼玉県 
- ううむ，また答え方に困る質問だ。問 
A 題の本を読んでみたのだけれども，取 
り上げ方が広範囲で，どういう機能を 

指してハードウェアでスクロール可能といっ 
ているのかよくわからないのた、 

まあ，一般的に XI でのスクロールという 
と， PCG を使ったものがある。古くはゼビウ 
スから最近ではスーパーレイドックなんかが 
そうだ。しかしこれは，確かにスクロールは 
スクロールなんだけれども，あくまでソフト 
ウェアスクロールと呼ばれるものであって， 
スクロール機能とは呼べない（もちろん，使 
いやすくて便利という点は大いに評価できる）。 

またほかにも， BASIC での SCROLL って 
やつもある。ほら，スーパーインポーズ時に 
コンピュータ画面がクルクル回るやつ。でも 
これでスクロールっていうのもなんだよねえ0 
少なくともこれでゲームは作れそうもない0 
ただ，あとひとつ，裏技的なスクロールが 
ある。 CRTC をうまく使って表示位置をずら 
してはあくまで裘技だし，それだけにプログ 
ラミングも難しい。特に，タイミングの取り 
方や画面設計が難しいのだ。 

あの本では，このことを指していっている 
のかもしれない。しかし実際問題として，こ 
れを使いこなすのは難しい。だいたい使わな 
くてもゼビウスぐらいは作れるのだし， XI に 
特有というわけでもない。 

あ，そうそう。編集の担当氏は，この CRT 

C スクロールは「スムーススクロール j では 
あるけれども，「ハードウェアスクロール」と 
は呼べない，っていってましたよ。というこ 
とで，よその会社が出した本に，なんでこん 
なに本気にならなければいけないのかわから 
ないけど，マシン語初心者ならやっぱりまず 
PCG スクロールからのほう力 ？ いいと思うよ0 


八ードウエア 


XUurboZIII は，デジタルディスプレ 
イにつなげることができないと聞きま 
したカヾ，それならいままでのソフトな 
んかはどうなってしまうのでしようか0 

岡田篤志兵庫県 
確かに， XlturboZIII にはデジタルデ 
ィスプレイをつなげることはできない0 
すなわち，アナログディスプレイにし 
かつなげないのた^ 

要するにコネクタの RGB の端子が15ピンの 
ものしかなくなってしまったわけ。いままで 
はデジタルデイスプレイ用に8ピンのものも 
あったんだけどね。 

でも，これがいいことか悪いことかは別に 
して，「これからはアナログをメインにして 
いきますよ」ということなのかな。カセット 
インタフェイスもなくなつちやったし， XI も 
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徐々に変わりつつあるみたい。 

で，肝心のソフトのほうだけど，これはま 
ったく問題なし0デジタルディスプレイでア 
ナログ（多色）表示することはできないけど， 
その逆，すなわちアナログディスプレイ （15 
ピンのコネクタ）でもデジタル （8 色）表示 
はできるから，大丈夫。安心してね。 

XI turbo model 10にディスクを付けて 
I 」使用しています。ディスクに turbo BAS 
1 C をセットし， RESOLUTION を HIGH 
に設定します 0 IPL ボタンを押し， IPL が立 
ち上がったことを確認したあとに WIDTH&DE 
FCHR ポタンを CUT にすると，奇妙な画面モ 
ードで BASIC が起動されます。この状態で全 
画面ペイントなどをすると，画面表示がアナ 
ログ的になりますが，いったいこの画面モー 
ドはなんなのでしようか。 

増田拓史愛知県 

A う一ん，奇妙な質問。実際に質問のと 
おりにやってみると，確かに色に濃淡 
が現れ，しかも4画面同時表示になっ 
たりする。 

さてはこれを使ってアナログ表示ができる 
かしら，と思ってしまうがそうは甘くない。 

そもそも WIDTH & DEFCHR スイッチの働き 
を考えてみる必要がありそうだ。 

これは XI turbo で XI のソフトを走らせる 
ときに，400ライン表示をさせようという欲 
張りな目的のために作られたスイッチである。 
働きは簡単。ディスプレイ表示モードおよび 
PCG へのアクセスを一切ハード的に禁止して 
しまうのである。だからこのスイッチを CUT 
にしたうえで電源を入れるとなんにも表示し 
ない。これは IPL がディスプレイの表示モー 
ドをセットできなかった（ハード的に禁止さ 
れているのだから）からだ。 

これを念頭においたうえで質問を考えてみ 
よう。質問て•は， IPL が立ち上がったことを 
確認してからスイッチを CUT にしている。 
だから IPL は表示モードをセットできたわけ 
だね。しかし， IPL によって読み込まれた B 
ASIC は，表示モードのセットがハード的に 
禁止されているのでできない。 

っまり， BASIC は 「WIDTH 80，25」に 
セットしたつもりでいるのに，実際にはこの 
セットがうまくいっていなくて， IPL と同じ 
「WIDTH 40,25 j モードのままなのである。 
このしわ寄せが変な画面表示になったという 
わけ。 

だから，普通に BASIC を起動し ， 「WIDT 
H 40,25」としたあとでスイッチを CUT し， 
「WIDTH 80, 25」としても同じような状態 
になるはず。これも BASIC は 「WIDTH 80, 
25」のつもりなのに，実際には 「WIDTH 40, 
25 j のままだから。 

これと反対に200ラインのソフトを400ライ 
ンで走らせることができるのは ， 「WIDTH 8 
0(40),25, 0,2」モード，すなわち入力は200 
ライン，表示は400ラインのモードが 「WID 
TH 80(40), 25, 0,1」モード（入力も表示 
も200ライン）の上位 コンパチ になって いる 
からである。 

要するに，モードの違いの余波による表示 
であるから，はっきりいって異常な状態で動 
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いていると考えていいわけだ。よって，これ 
を利用して4画面同時表示とか，濃淡表示と 
かにトライするのはやめておいたほうが賢明 
だろう。 

う一む，彼はいったいどうやってこんな変 
な状態を発見したのであろうか。では次。 

僕は XI turboZ のユーザーです。マシ 
ン語で4096色出すには，どうすればよ 
いのでしょうか。詳しく教えてくださ 
い。 小野忍岡山県 

おいおい， 詳しく教えろって いったっ 
/\てスペースの制限もあるんだから，ど 
うしましょうね。4096色の出し方を説 
明するだけでも結構な量になっちやうのに。 

というわけで，たまには「自分で勉強しな 
さい」と冷たく突き放しておこう。といって 
もそのままにしたのではあまりにもかわいそ 
うかな。 Oh ! X の1987年2月号などを参考に 
するといいんでは。ほかにもイロイロな解説 
本もあるしね。 

やっぱり自分で少しは調べてみるとかの努 
力もほしい。で，調べたんだけどここがわか 
んない，とかいうのには丁寧に答えますから。 
というわけで次の手紙に期侍。 

X 68000 のマシンスペックは大変素晴 
i J らしいものです0これをパワーアップす 
るためにも， CPU を MC 68000から680 
10/68020/68030に置き換えて使用できないの 
でしょうか。 杉本録紀福井県 

v う一む，ありがちな質問である。上を 
J \ 見ればきりがない，ということ力>。確 
かに，ソフト的には68000 <68010 <68 
020 <68030という互換性がある。すなわち， 
68000でのソフトは普通68030上でも動〈わけ 
だし，それに伴ってスピードもアップする。 

とはいえ，クロックをあげるとメモリや周 
辺が追いつかなくなることが考えられるので， 
一般にいわれているほどの差は出てこない。 

おまけにバスサイジングを16ビットに限定し 
なければならないので，32ビット CPU の力を 
出しきれるわけではない。まあ，理屈ではそ 
れでも速いことには変わりない。うまくいけ 
ば，68020なら同ークロックでも2倍近く高速 
化されるかもしれない。 

ピン数を考えればわかるように，単純な差 
し換えは不可能だが， CPU を引っこ抜いてピ 
ギーバックボー ドと いう ものを使って接続す 
ることは不可能ではないと思われる。ただし， 
68010の場合は NMOS でできているので ， C 
MOS の68000と差し換えるには電気的な接続 
の七、 g 己をしなくてはならない。 

68000なら 16 MHz のものでも数千円で買え 
る力 ? ，68020や68030となると数万円は覚悟し 
なければならないし，改造してしまってはメ 
一力一の保証も無効になる。それでもなお， 
という人は各自の責任で試してみてもらいた 
い（うまくいったら知らせてね）。 

しかしあきらめるのはまだ早い。直接差し換 
えるのは無理でも，スロットに差し込むボード 
の形式にしてやれば，68010だろうが68030だ 
ろうが使えるはず。やっぱりボードのほうが 
可能性は高いと思いますよ。ねぇ，シャープ 
さん。 

というわけで，今回の僕の担当はこれでお 


しまい。さすがに15問も一気に答えると疲れ 
るような気がするけど，楽しい気もしないで 
もない（いったいどういう表現だ)。まあど 
んな質問でもいいから，ひとりで悩んでいる 
より，みんなで悩みましようよ。やさしい質 
問にはやさしく，ストロングな質問にはそれ 
なりにお答えしていきます。それでは，获窪 
さんど一ぞ。 


XB8D00 vs PO9801 


ズバリ， MPU 68000 ( X 68000 に関し 
I 】て）と80286/80386などの長所，短所 
を教えてほしいのです。 X 68000 を買う 
か PC - 9801か悩んで2力月以上過ごしている 
ノイローゼ気味の私に，ぜひ教えてください0 
小倉輝久鹿児島県 
私が解答者の荻窪“スッキリ解答者” 
J \ 圭である。悩みのある方はどこからで 
もかかってきなさい。どんな挑戦でも 
それなりにゴマかしてわかった気にさせてみ 
せます。 

まっ，これは冗談だけど，まずは最初の質 
問から。パソコンの性能がすべて CPU で決ま 
るのなら話は簡単なのですが，ね。仮に68000 
と80286/80386を単純に比べても,基本設計 
自体が違うわけですから。スペックで見ても， 
80286は16ビットのデータバスを持ち，メモ 
リ空間は 16 M バイトですから68000と一緒な 
のですが，ご存じのように80286というのは 
ほとんどの場合8086と互換性のあるリアルモ 
ードでしか使われていないわけですから，1 
M バイトしかアクセスできません（スペック 
じやなくて使われ方の問題)。 

で，そういった16ビット パソコンは， 8ビ 
ット機でやり尽くした バンク 切り換 1 えなんか 
をしてお茶を濁していたりするわけです。そ 
れでも足りないものは足りないわけで，一太 
郎 Ver .4 に至っては，8万円以上もする専用 
の EMS ボードを付けないと，とても満足で 
きる速度では使えないと伝え聞きます。これ 
は，80386なるメモリ空間4 G バイト，データ 
バス 32ビットの 仮想 メモリも OK よの，いま 
をときめく 32ビット CPU でも， MS - DOS を 
利用している限り，同じわけ。よって，それ 
でもガシガシと勋いてくれる， OS /2 なるマル 
チタスクの新しい OS が侍たれているわけで 
すが，今年の夏に プレゼンテーションマネー 
ジャが発表されるのをみんな侍っているとい 
った状態のようで，まだまだこれからなわけ 
です。 

で， X 68000 か PC -9801 かという問題につ 
いては，なんのために パソコンを 欲するかと 
いう問題に帰着します。 

32ビットならば（たとえば98の最新機種)， 
ちょっとしたプログラムや市販ソフトを使う 
場合は，確実に X 68000 より速いでしょう。 
では，速ければいいのか？ 

98ならば確実に X 68000 よりソフトは多い 
でしょう。では，多ければいいのか？ 

X 68000 は簡単に， RAM ディスク専用でな 
い RAM を何 M バイトも積めます。では，メモ 
リが多ければそれだけでいいのか？ 

どちらを買うにしろ，いまは過渡期といえ 
ますから， X 68000 だってあと3年もすればい 





まのままではいないでしようし，98だって本 
格的に OS /2 が普及するとなれば，とてもいま 
のままでは使えないでしよう。では， MS-D 
0 S を使い続けよう（滅びる気配はないみた 
い）と考えると，98は結局8086なわけですか 
ら32ビット CPU なんて意味がないわけです。 
おっと，80386といえば FM TOWNS を忘れ 
ていた。80386のプロテクトモードでちゃんと動 
いている パソコンではないですか。 CD-ROM 
が遅いせいで，そんなに速くは見えないけれ 
ど。 

ハ。ソコンは 生鮮電化製品といわれるように 
(最近の電化製品はたいていそうだけれど）， 
10年も20年も使うものではないですから，ぽ 
ん，と思い切って，また市場が32ビットー色 
になったら，その時はその時と思って， X 68 
000でも PC -286 でも FM TOWNS でも買って 
しまいましよう。私が思うに，98の旬はもう 
とっくに過ぎ， X 68000 はもうすぐ旬真っ盛り 
で， OS /2 の旬はまだまだ先でしよう，とい 
ったところでしようね。 


システム9 


この前，友人が家に遊びに来たとき， 
初めて X 68000 を見て，いきなり触って 
みたいというので 「ユーザーズマニュ 
ァル」を渡しておいて，そのまま僕は自分の 
勉強をしてました。そしたら，動かないという 
んです 0 見てみると， 「 Human . sys が見つか 
りません j というエラーが出ました。どうす 
ればいいのか教えてください。たぶん ， FOR 
MAT で間違って消したと思います。 

平山勝彦大阪府 
Human . sys がないのでしたら， SYS コ 
マンドで Human . sys を転送してやれば 
すみます，でいきなり終わってはまず 
いでしようね。 

仮に，システムディスクが壊れたとしまし 
よう。パ、ックアップはとってありましたか？ 
とってあれば結構。システムディスクのバッ 
クァップが実はとっていなかった，と仮定す 
ると最悪のケースですね。 

どうすればいいのか，といわれても,りま 
す力 ? ，フォーマットしてしまったのならば， 
それでおしまいです。それを確認するには， 

とりあえず X 68000 を立ち上げるしかないわけ 
です。 Human . sys はワープロにも入ってい 
るので，それで立ち上げてみてください。そ 
れでもって， コマンドモー ドに移って，問題 
のディスクの DIR を見てみましよう。ワープ 
口のデイスタはありますよね。 

それでもって，ファイルがありません，と 
なったら， いよいよ もって， フォ ーマットさ 
れたのでしよう。困りましたね。論理フォー 
マットされただけでしたら，理論的には復元の 
可能性は残されているのですが，そういう面 
倒臭いことをしてくれる人を探すのは大変で 
す。 

で， X 68000 ACE - HD だそうですが，ハー 
ド ディスクにシステムは 入れてなかったんで 
すか？う一ん，よくわからないですね。 

もし，貴方の手元に Human 68 k のシステム 
が一切ないとしたら，この際だから，もうす 
ぐ発売になる Human 68 kVer .2 でも買うとい 


うのはどうでしよう。あるいは C コンパイラ 
とか。または，その友人に X 68000 を買わせて 
システムを コピーして もらうとかね0まあ， 
システムディスタを補修部品で取り寄せるこ 
ともできますけど，プロテクト シール もはず 
してたん ですか？ 

まさか，最初から Human.sys の入っていな 
い（たとえば辞書ディスクかなんか）を入れ 
たのではないでしようね。それだったら，笑 
って許してやってください。 

いろいろと役に立たない話ばかり書いてし 
まいました力 ? ，本来なら，もっと症状や状況 
を詳しく書いてくるのがスジというものです0 
結局は，これをいいたかっただけだったりし 
X . 〇 


名古屋市 


• いきなり，内蔵ディスクがディスケッ 
卜を受け付けなくなってしまいました 
(入れても吐き出される）。やはりドラ 
スピでディスプレイを縦にしてプレイしたた 
めに起こったのでしようか0それともハード 
ウェアの欠陥なのでしようか。 

中島裕作愛知県 

k おお，名古屋のしかも守山区の方では 
A ないですか。私も小学校卒業まで名古 
丨屋は守山区にいたのですよ。しかも， 
生まれたときは小幡だったの。育ちは四軒屋 
だけどね（超ローカルな話だ！）〇ただ，それ 
だけで取り上げてしまいました。 

ディスプレイを縦にするとディスタに影響 
があるか？という問題です力 ? ，ハードのこ 
とはあまり詳しくないので細かいことは答え 
られませんが，常識的に いって ディスプレイ 
に悪影響が出ることはあっても（部分的に色 
がおかしくなるとか)，本体に影響はないと思 
います。 

ディスプレイの下部が特に磁気が強くてデ 
ィスクドライブを壊す，とかであれば話は別 
ですが，もしディスケットを受け付けなくな 
ったのなら，それは， X 68000 自身が壊れてし 
まったのでしよう。さっさと修理に出すのが 
得策です。 

ディスプレイを縦にしたうえ，さらにその 
下に（ディスクドライブのある側を上にして） 
X 68000を横置きで置いて，拷問にかけていた 
のなら，なんらかの圧力のせいで X 68000 のデ 
ィスクドライブがおかしくなるということは 
あるかもしれません。 

電化製品というのはだいたい，買ってすぐ 
壊れるか何力月（あるいは何年）も壊れない 
かのどちらかですから，買って1週間で壊れ 
たあなたはきっと運が悪かったのです。私の 
X 68000 は発売直後に買って，ほこりとゴミ 
とヤニにまみれ，おまけに Oh ! X のおかげで 
毎月原稿書きに ゲームにプログラムに といっ 
た重労働にも耐えっっもうすぐ2年ですが， 
未だに元気です 


八ードディスク 


Human 68 k は HD 力、ら立ち上^ると ， H 
D を A ドライブとしてしまい， FD で作 
成したプログラムでドライブを指定し 
ていると，ドライブの変更をしてリコンパイ 




ルするという手間がかかってしまいます〇 HD 
は C ドライブで立ち上がり，フロッピーデイ 
スクがインサートされていれば FD から立ち上 
がるべきだと思うのですが，なんとか回避す 
る方法はないのでしようか0 

遠藤直紀神奈川県 

M いわれてみれば，そうですね。これで 
J \ は私も困ります。アプリケーション側 
で使用するドライブを聞いて〈るよう 
にプログラム することできます 力す， これもイ 
マイチですね。 

で，どうするかというと，あれ，ハガキの 
表書きを見たら，後日談が付いていたではな 
いですか。ここでそれを載せましよう。 

ハガキを書いたあとで 「DRIVE A : C : j を 
AUTOEXEC . BAT に入れればよいことに気 
づいたのですが， VS での AUTOEXEC 処理 
を教えてください0バッチから VS を立ち上げ 
るしかないでしようか。 

困りました。自分で答えを見っけていたん 
ですね。う一ん，偉い奴。なお，この DRIV 
E . X は初期の Human 68 k (初代に付いてきた 
Verl .00) にはありません。ご了承を 0 

で， VS ですか 0 Human 68 k のバージョン 
2.0 であれば， CONFIG . SYS に， 
PROGRAM = A ： ¥ BIN ¥ DRIVE A : C : 
PROGRAM = C ： ¥ BIN ¥ DRIVE A : B : 

を付け加えればすこっと動きます。以上。 

さあ，これで皆さんのどんな悩みもスッキ 
リ直ったでしよ。世の中，悩める者は救われ 
るようになっているのです。なに，説明が足 
りない？ 

そのために， マニュアル や パソコンに詳し 
い友人というのが，この世には存在している 
のですから，大いに利用してやってください。 
あと，正規の 「 Oh ! X 質問箱」のほうでは， 
初心者の方からの質問でも積極的に受け付け 
ているそうなので，「ここはどうして，こうな 
っているの？」的な質問でも，ドシドシ送っ 
てみてください。 

基本のなかにある落とし穴っていうのも，結 
構，探せば出てきそうだしね。 

比較的，素直に最後をまとめてみたところ 
で，今回の「ざ•質問箱 SPECIAL 」 は，これで 
おしまい0 


ザ.質問箱 SPECIAL 123 



























HIMZ-2500, XI/XI turbo 用 - 

戦略的ライトサイクノレナー厶 

シンプルなルールが愛されるのは世の常です0今回は MZ - 2500と XI 用に, 
簡単明瞭かつ奥の深い，そして始めるとやめられなくなる陣取りゲーム 
を紹介しましょう0プログラムはオール BASIC ， 好みに合わせて改造す 
るのも簡単0あなたも戦略をめぐらすスリルを味わってください0 


Mounai T oshiyuki 

MZ - 2500版 毛内俊行 

Kagevama Hiroaki 

XI 用改造版 影山裕眧 


バトルフイールドへよろこそ 


足もとのフィールドに広がる格子模様。 
その七でチエイスゲームを展開する幾台も 
の光電子バイク。ライダーに許されるのは 
前に進むか曲がるかだけ。後退も停止もで 
きない。バイクの軌跡はそのまま障壁とな 
り，それに触れたらアウトた^もちろんフ 
ィールドを囲む壁にクラッシュする危険も 
大きい0ゲームは生き残りがひとりになる 
まで続けられるから，素早く戦略をめぐら 
せて敵の走行を妨害し，罠にはめ，サバイ 
バルしなければならない。…来たっ，敵の 
バイクだ！ 障壁間際へぉびきよせて，壁 
の中に閉じ込めてやろう。果たして成功す 
る力 , -〇 

1981年にウオルト.ディズニー.プロダ 
クシヨンが制作し，スマッシュヒットとな 
った映画「トロン」では，主人公がこのラ 
イトサイクルゲームで実際に戦う場面があ 
りました。 

これは，陣取りゲームという古典的なコ 
ンピュータゲームが基本になっています。 
陣取りゲームでは，壁に囲まれたフィール 
ドの中で，2人以上のプレイヤーがそれぞ 
れのスタート地点から壁にぶつからないよ 
うに線を引いていきます。壁にぶつかると 
そのプレイヤーは負けになります。プレイ 
ヤーが引いた線は，そこで新たな壁になる 
ので，敵の進路を自分の進路で妨害するこ 
とができるわけです。 

楽しいゲームはいつでも遊びたいもの。 
そこで，僕の MZ - 2500用に思考ルーチンを 
組み込んだプログラムを作ってみました。 
遊ぶだけのゲームに鉋きているあなた，こ 
れはそんなあなたにぴったりの，改造，付 
け足し，なんでもござれのプログラム。名 
づけて「戦略的ライトサイクルゲーム」です。 
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なにして遊ぶか 


先ほども述べたとぉり，基本は陣取りゲ 
ームです0100 X 100 の広さを持つバトルフ 
ィールドの中で，4人のプレイヤーが戦闘 
を展開します。フィールドの中にはたくさ 
んの障害物があり，壁と同様，この障害物 
にぶつかっても負けになります。 

リスト1をそのまま入力すると，4人のプ 
レイヤーはすべてパソコンが操作すること 
になりますが，プログラム中には人間用の 
キー入カルーチンが組み込まれていますの 
で，ちょっと書き換えれば誰でもゲームに 
参加できます。また，パソコンの思考ルー 
チンは，どのプレイヤーのものでもみんな 
共通ですが，新しく思考ルーチンを作れば， 
バソコンの演じるプレイヤーにそれぞれ違 
った個性を持たせるのも可能です。友だち 
同士で，自作の思考ルーチンを戦わせてみ 
ても楽しいのではないのでしようか？ 


プログラムについて 


プログラムは誰にでも気軽に思考ルーチ 
ンを作ることができるように，すべて BAS 
1 C で書かれています。リスト1は MZ - 2500の 
BASIC - M 25 で書かれていますが，特殊な命 
令は使っていませんので，ラベルの形式と 
画面の初期設定さえ独自に行えば問題はな 
いでしよう。 XI への対応は，このあと影山 
裕昭氏が解説してくれます。 

ただ， BASIC - M 25 の POINT 関数がなぜ 
かワールド座標系 （ WINDOW 文によって 
決定される座標）に対応していませんので， 
1190行の POINT 関数では座標の値を2倍に 
補正しています。ちなみにこのゲームでは， 
320 X 200 ドットの画面を WINDOW 文で160 
X 100 に定義しています。 



プログラムはいくつかのブロックから構 
成されています。まず，行番号10から始ま 
るブロックは，画面の設定やプレイヤーの 
パラメータを格納する配列変数の定義など， 
プログラムを実行した直後にあらかじめや 
っておかなくてはいけない処理を行ってい 
ます。 

続く行番号190からのブロックも初期設定 
を行うブロックです力' ; ，こちらは最初のブ 
ロックとは異なり，1回1回 ゲームがスター 
卜するたびに初期化する，プレイヤーのパ 
ラメータなどの設定を行っています。 

次の行番号440からのプログラムがゲーム 
のメインルーチンです。460行の ON PL G 
OSUB で，各プレイヤーの実行ルーチンへ 
の分岐を行っています。 

行番号560からのブロックは，4人のプレ 
イヤーの実行ルーチンです。これらのプレ 
イャーはすべて，赤•紫•緑•青という引 
くラインの色で識別します。実際には，こ 
こはパラメータの受け渡しをして思考ルー 
チンにジャンプする，ジャンプテーブルの 
働きしか行っていません。 

690行，840行のブロックは各プレイヤー 
の行動のブロックです。690行からは人間用 
のキー入カルーチン，840行からはパソコン 
の思考ルーチンになっています。ここを書 
き換えたり付け足したりすることで，違っ 
た性格のプレイヤーを作ることができるわ 
けです。 





















プログラムのさわりかた 


とりあえずリスト1を入力して動かして 
みましよう0パソコンが4人のプレイヤー 
を一手に引き受けて，ゲームを進行してい 
きます。自分も参加したいと思ったら，560 
行以|5$の氺 RED , ホ PURPLE ， 氺 GREEN ， 
* BLUE という各ルーチンのどれかひとつ 
て、， GOTO 氺 COM の部分を， 

GOTO * HUMAN 

としてみましょう。たとえば580行をそう書 
き換えると，赤のプレイヤーをテンキーで 
操作できるようになります。 

また，ここのブロックから思考ルーチン 
に送られて いる パラメータの KIMA という 
変数は，パソコンのきまぐれ度を表してい 
るので，値を小さくしていくとちよこまか 
と曲がるようになります。ただし，パラメ 
ータの値は1以上にしないとうまく使えませ 
ん〇 

さて，以上の操作は内蔵のルーチンを使 
った場合ですが，最終的にはやはり自分で 
思考プログラムを作りたいでしょう。そこ 
で，プレイヤーに使われているパラメータ 
や変数をざっと紹介してぉきましょう。 

まず，プレイヤー番号です0これは1〜4 
で定義されてぉり，プレイヤーはプログラ 
ム中ではすべてこの番号で呼び出されてい 
ます。各プレイヤーの番号は，赤，紫，緑， 
青の順序で，1, 2, 3, 4と定義されていま 
す。560行以降のブロックでは，現在処理中 
のプレイヤー番号が， PL という変数に代入 
されています。もっとも，560行以前のブロ 
ックはやたらに書き換えることはないと思 
うので，プレイヤーの識別には変数 PL を使 
っていれば大丈夫でしょう。 

さて次に， プレイヤーのパラメータを 格 
納する配列変数です。これらはすべて尸を 
頭文字とした配列変数になっています。 

まずは PX と PY 。 これらはそれぞれ，画 
面上のプレイヤーの X ， Y 座標を表してい 
ます0たとえば， PX (1) なら赤のプレイヤ 
一の X 座標ですし， PY (3) と書けば緑のプ 
レイヤーの Y 座標になります。リスト中の 
パソコンの共通ルーチンでは， PX ( PL ) の 
ようにして各プレイヤーに対応できるよう 
にしています。これはハ。ラメータを扱った 
配列変数すべてに共通して扱えます。 


次は PV と PVB という配列変数です。これ 
はプレイヤーの進む方向を格納したもので 
す。共通ルーチンでは内容はテンキーの数 
字に対応させてあり，2，4，6，8のど 
れかが格納されています。こうしてぉくと 
テンキーやジョイステイックのサポートが 
容易になるためです。さて，なんで この 変 
数が2つ用意されているのかというと ， P 
V は現在移動している方向を示してぉり， 
PVB は曲がる前に進んでいた方向を示して 
いるからです。 この PVB は現在の共通 ルー 
チンで必要なため作ったものなので，新た 
にプログラムを作るときには不要かもしれ 
ません。そのときは適当に使っても影響は 
ありません。 

さて，次はプレイヤーの状態を知らせる 
PM です。この内容は1力>0しか入れてはいけ 
ません。プレイヤーが行動しているときは 
1，いわゆる死んだときが0になります。 

このほかにもプレイヤーの勝利数を表し 
た PW があります。 


共通思考ルーチンのしくみ 


さて，自分で思考ルーチンを作ろうとい 
う人のために，私の作った思考ルーチンの 
説明をしておこうと思います。 * COM とい 
うラベル名で書かれた，行番号840以降のプ 
ログラムです。 

本来，プレイヤーは勝手気ままに動くも 
のなのです力 ? ，パソコンの場合 RND 関数で 
気ままに動くプログラムを作ってしまうと， 
あっという間に自殺してしまいます。これ 
では具合が悪いので，最低でも壁だけはよ 
けて進むようにプログラムを作りたいもの 
です。 

このプログラムではそれに加えて，プレ 
イヤーの引いた線がループを作らないよう 
に，なるべく U ターンをしないような構造 
にしました。本来なら大きなループの中を 
効率よく回っているのが一番強いのですが， 
やはりプレイヤー同士が絡まないと面白く 
ありません。それには常にループを作らず 
敵に向かっていかなくてはいけません。 

これはどういう仕組みかというと，曲が 
るたびにその直前に進んでいた方向を覚え 
ておき，次に曲がるときは以前進んでいた 
方向に曲がるようにするという方法です。 
もっとも，この方法が絶対というわけでは 


ありませんから，そのへんは皆さんの好き 
なように作ってください。 

それから人間用のキー入カルーチンです 
が，これだけですと2人以上で遊ぶことは 
できません。2人以上で遊ぶときは，この 
サブルーチンを参考にして新たにサブルー 
チンを作ってください。ただし，キー入力だ 
けで遊ぶ場合は，キーの反応から考えて， 

2人が限度だと思いますので，それ以上は 
ジョイステイックを用いるなどしてくださ 
い。 （毛内） 


XI 版ライトサイクルの主な変更点 


さて，リスト2が XI 用のバージョンです。 
毛内氏の作ってくれたプログラムを実際に 
XI で使うと， MZ - 2500に比べて実行速度の 
点でかなり劣ってしまいます。それに関し 
て多少工夫したところも含め，変更した点 
を以下に説明しましよう。 

1) GOTO や GOSUB 文の行き先す鈴£にラべ 
ルを使わず，これをすべて行番号に置き換 
えました。これだけでも実行速度がかなり 
上がります。 

2) 990行から1020行までの4つの IF 文を配 
列 uv を使って1行にまとめました。一般的に 
BASIC で配列を使うと遅くなると言われて 
いますが，ここではたいして実行速度に影 
響ないようなので，このようにしました。 

3) NEXT のあとの変数名を省略しました。 

4) プログラムの最初で行っている画面初 
期化などを， CZ -8 F ( C ) B 01 での画面初期化 
命令に置き換えました。 

5) MZ - 2500では死んだ軌跡をアナログ色 
を使って表示していますが， X 1では死ぬと 
すべて青色になります。 



▼ちくしよ一！なんでこのごろ X 68000 ばっかりなんだよ一！ XI の記事が，5本の指 戦略的ライトサイクルゲーム 125 

に 入りそうじやね一か0もっと記事を増やして 一。 お•ね •が•い •よっ！ XI は不滅だ 
一。 佐藤饺和 （17) XlturboII 北海道 
























WINDOW (9, 0) -( 1 59. 5, 99. 5) 
WIDTH 40，25 
CLS 3 

KAZU-4 

DIM PX (KAZU),PY(KAZU) 

DIM PV (KAZU) ,PVB (KAZU) 

DIM PM (KAZU) 

DIM PW (KAZU) 


本 START 

LOCATE 26,2 : COLOR 7 ： PRINT point 
LOCATE 26,4 : COLOR 2：PRINT 'RED 
LOCATE 26,6 : COLOR 3：PRINT .PURPLE ， 

LOCATE 26,8 : COLOR 4：PRINT ~GREEK * 

LOCATE 26,10:COLOR 5：PRINT 'BLUE " 

PAUSE 20 
CLS 2 

FOR 1-1 TO 7 ： C0L0R- (I,1+8) : NEXT 
KEY 0 , ハ 

PX(l)-10 ： PY(l)-10 ： PM(l)-l ： PV(l)-6 ： PVB(l)-2 
PX (2)-89：PY (2) -89：PM (2)-1：PV (2)-4：PVB (2) -8 
PX(3)-89 ： PY(3)-10 ： PM(3)-l ： PV(3)-2 ： PVB(3)-4 
PX(4)-10 ： PY(4)=89 ： PM(4)-l ： PV(4)-8 ： PVB(4)-6 


本 

；PW (1) 
；PW (2) 
；PW (3) 
；PW (4) 


X 1 不要 


LINE (0 , 0)- (99, 99) , 7, B 
FOR 1-0 TO 99 

X-RHD (1)*98+1 ： Y-RKD(1)*98+ 1 
PSET (X,Y),6 
NEXT I 

FOR 1-1 TO 4 

PSET (PX (I),PY (1)) ,1 + 1 
NEXT I 

REPEAT 

FOR PL-1 TO KAZU 

IF PM (PL) <>0 THEN ON PL GOSUB *RED, 本 PURPLE, 拿 GREEN,*BLUE 
NEXT PL 

PMM-PM (1)+PM (2) +PM (3) +PM (4) 

UNTIL PMM<-1 
FOR 1-1 TO 4 

IF PM (I)-1 THEN PW (I)-PW (I)+1 
NEXT I 
PAUSE 10 
GOTO 本 START 


本 RED 

KIMA-80 
GOTO 本 COM 
♦PURPLE 
KIMA-80 
GOTO 本 COM 
♦GREEN 
KIMA-80 
GOTO *COM 


DEF INT A-Z 
OPTION BASE 1 
KLIST 8 

* ~r --- i n i t for nz 

INIT -CRT1 ： 40,25,1,0" 
INIT "CRT2:320, 200，16 
REPEAT ON ,4 


10 

20 

30 

40 

50 

68 

70 

S0 

90 

100 

110 

120 

139 

140 
150 
166 
170 
180 
190 
260 
210 
220 
238 
240 
250 
266 
270 
280 
290 
300 
310 
320 
330 
340 
350 
360 
370 
380 
390 
400 
410 
420 
430 
440 
450 
460 
470 
480 

499 

500 
510 

529 

530 
540 
550 
568 
570 
586 
590 
600 
61 0 
620 
630 
640 


126 Oh! X 1989 c ▼ XlturboZ 専用のソフトは出ないのでしようか？僕の記憶では 「 Shogun」，「Word 

• •• Ingsl 69 j など 2 HD のソフトはいくつかあったようですが，4096色を使ったソフトは皆無の 

ようです。やはり限界なのでしようか。 斎藤敉司 （18) XlC / turboZII 神奈川県 


リスト1 MZ - 2500版ライトサイクルゲーム 


さて， XI 版で少しでも実行速度を上げた 
いという方のための簡単なアドバイスをし 
ておきましょう。 

1) FOR 文中などのループ处理部分で余計 
な字下けを行わない。 REM 文やスぺースも 
できる限り削除します。 

2) 先ほどもちらっと触れましたが，配列 
を使わないようにする。たとえば' PX (1 )->P 
XI などのように配列を使わないようにする 
と，実行速度がかなり上がるようです。 

3) よく使うサブルーチンは上にもってい 
く（たとえば LABEL “ check ” など ）。 BAS 
1 C は GOTO や GOSUB 文のネ亍き先を上力*ら1傾 


番に探すので，こうするといくらか探索時 
間力 ? 短くなります。 

ほかにもいろいろあるでしょうが， 1) の 
REM 文や余分な スペースの 削除だけでは気 
のせいぐらいしか実行速度は上がりません。 
話によると， 2) のように配列を使わないよ 
うにするとかなり効果があるらしいです力* 
ら，パワーのある方は挑戦してみたらいか 
がでしょう力、私は部分的にマシン語を使 
つて USR 文で BASIC から使つていますが， 
このようにしても効果があります。という 
わけで，皆さんでどんどん改良してみてく 
ださい。 （影山） 


最後に…面白いですよ 


このプログラムが初めて編集室で走った 
日 ， Oh ! X 編集室ではたくさんの人が MZ - 
2500の前に釘づけになり，帰るのが30分も 
遅れた人や，晩ご飯を注文し忘れて外へ食 
べに出かける人まで現れました。集まった 
人々は「いけっ，そこだっ！」とか「おお 
一っ」とか叫びながら， たいへん 盛り上が 
ったのです。とにかく，ここまで読んだあ 
なた，もうプログラムを入力するしかない 
ですよ。面白さは保証しますから，ね？ 



4擦 数 

/座ル回 
1 Y 卜た 
<，ク態つ 

数 X ベ状勝 
ののののが 

一ニニ 
ヤヤヤヤヤ 
イイイイイ 
レレレレレ 
ブプアブブ 











650 
660 
670 
686 
690 
700 
710 
720 
730 
740 
750 
760 
770 
780 
790 
800 
810 
820 
830 
840 
850 
860 
870 
880 
890 
900 
910 
928 
930 
946 
950 
966 
970 
980 
990 
1000 
10 10 
1020 
1030 
1640 

1059 

1060 
1070 
1080 
1090 
1 100 
1110 
1120 
1130 
1140 
1150 
1160 
1 170 
1180 
1190 
1200 


本 BLUE 
KIMA-80 
GOTO *COM 

本 HUMAN 

K-VAL (INKEY$) 

IF K<>0 THEN ON PV(PL)/2 GOSUB *LR ， *UD ，本 LR 
X = PX (PL) ： Y = PY (PL) : V-PV (PL) 

GOSUB *CHECK 
IF FDA<>0 THEN *DEAD 
GOSUB 本 MOVE 
RETURN 

本 LR 

IF K*4 OR K-6 THEN PV (PL) -K 
RETURN 
*(JD 

IF K-2 OR K = 8 THEN PV (PL い K 
RETURN 

本 COM 

X = PX (PL) ：Y = PY (PL) : V-PV (PL) 

GOSUB *CHECK 
IF FDA<>0 THEN *TURN 
IF INT (RND (1)*K1MA) -0 THEN »TURK 
本 MOVE 

LINE (PX (PL)，PY (PL))- (X,Y),PL+1 
PX (PL)=X：PY (PL)-Y：PV (PL)-V 
RETURN 

♦ TURN 

SWAP PV (PL) ,PVB (PL) 

X-PX (PL) ：Y = PY (PL) : V-PV (PL) 

GOSUB *CHECK 
IF FDA-0 THEN *MOVE 
X-PX (PL) : Y-PY (PL) 

IF PV (PL)=2 THEN V-8 

IF PV (PL)=4 THEN V-6 

IF FV (PL)-6 THEN V-4 

IF PV (PL)=8 THEN V-2 

GOSUB *CHECK 
IF FDA-0 THEN *MOVE 
SWAP PV (PL) ,PVB (PL) 

X-PX (PL) ： Y = PY (PL) : V-PV (PL) 

GOSUB 本 CHECK 
IF FDA-0 THEN 本 MOVE 

♦ DEAD 

PM (PL)=0 

COLOR- (P ぃ 1,PL+1) 

RETURN 

♦CHECK 

IF V-2 THEN Y-Y+l 
IF V=4 THEN X-X-l 
IF V-6 THEN X-X+l 
IF V=8 THEN Y-Y-l 
FDA = POINT (X*2,Y 本 2) 

RETURN 




リスト 2 XI 版ライトサイクルゲーム 


10 DHFINT a-z 
20 OPTION BASE 1 
30 

40 » 

50 WIDTH 40 
60 

70 REPEAT OFF：CLICK OFF 
80 1 


注） XIturbo の方は 30, 50, 60, 70 行をシングルク 
:， KLIST 0 オーテーシヨン以下の内容にしてください。 

: ， r.NilT M crtl:40 t 25,l,0 M 
:’ INIT M crt2 : 320,200 f 16" 

: , REPEAT ON ,4 


90 WINDOW (0,0)-(319,199),(0,0)-(159.5,99.5) 
100 » 

110 kazu=4 

120 DIM px(kazu),py(kazu) 

】 3¢) DIM pv( kazu ) , pvb( kazu ) 

140 DIM pm(kazu) 


150 DIM pw(kazu) 

160 DTM uv(kazu) 

] 70 » 

180 FOR i=l TO kazu 


190 

200 

210 

220 

230 

240 

250 

260 

270 

280 

290 

300 


uv( 5-i}=i 本 2 
NEXT 
> 


LABEL "start，* 

LOCATE 26,2 : COLOR 7:PRINT 
LOCATE 26,4 : COLOR 2 : PRINT 
LOCATE 26,6 : COLOR 3 : PRINT 
LOCATE 26,8 : COLOR 4:PRINT 
LOCATE 26, 10:COLOR 5：PRINT 
PAUSE 20 


”本 point 本 ” 
’’RED " ； pw(l) 
••PURPLE .， ； pw( 2) 
"GREEN ";pw(3 ) 
” BLUE '* ;pw(4) 


CLS 0 : PALET 

’FOR i=l TO 7:COLOR=(i,i+8) : next 


フ 3 ウ 


▼ほとんどのゲームは PC が一番最初に出てしまうので， Xlturbo ューザーとしては， PC に 
ゲームを先を越されて悔しい。 岡田博明 （14) Xlturbo 千葉県 


戦略的ライトサイクルゲーム 127 




310 KEY 0 ,”.， 

320 px(1)=10:py(1)=10:pm(1)=1:pv(1)=6:pvb(1)=2 
330 px(2)=89:py(2)=89 ： pm(2)=1:pv(2)=4:pvb(2)=8 
340 px(3)=89:py(3)=10 ： pm(3)=1 ： pv(3)=2:pvb(3)=4 
350 px(4)=10:py(4)=89:pm(4)=1:pv(4)=8:pvb(4)=6 
360 ’ 

370 LINE (0,0)-(99,99),PSET,7,b 
380 FOR i=0 TO 99 

390 x=RND(1} 本 98+1:y=RND<l> 本 98+1 
400 PSET (x,y,6) 

410 NEXT 
420 1 

430 FOR i=l TO 4 

440 PSET(px(i),py(i),i+l) 

450 NEXT 
460 » 

470 REPEAT 

480 FOR pl=l TO kazu 

490 IF pm(pl)O0 THEN ON pi GOSUB 590,620,650,680 

500 NEXT 

510 pmm=pm(1)+pm(2)+pm(3)+pm(4) 

520 UNTIL pmm<=l 
530 FOR i=l TO 4 

540 IF pm(i)=1 THEN pw(i)=pw(i)+1 
550 NEXT 
560 PAUSE 10 
570 GOTO "start ，， 

580 » 

590 »LABEL "red ，， 

600 kima=80 
610 GOTO 870 
620 » LABEL ” purple" 

630 kima=80 
640 GOTO 870 
650 * LABEL "green" 

660 kima=80 
670 GOTO 870 
680 »LABEL "blue” 

690 kima=80 
700 GOTO 870 
710 » 

720 1 LABEL "human ，， 

730 k=VAL(INKEY$) 

740 IF k<>0 THEN ON pv(pl)/2 GOSUB 800,830,830,800 
750 x=px(pl) ： y=py(pl):v=pv(pl) 

760 GOSUB 1140 

770 IF fda<>0 THEN 1090 

780 GOSUB 920 

790 RETURN 

800 »LABEL "lr" 

810 IF k=4 OR k=6 THEN pv(pl)=k 
820 RETURN 
830 1 LABEL ，， ud” 

840 IF k=2 OR k=8 THEN pv(pl)=k 
850 RETURN 
860 * 

870 * LABEL ， ’ com ，， 

880 x=px(pi) : y=py(pi) : v=pv(pi) 

890 GOSUB 1140 

900 IF fda<>0 THEN 960 

910 IF INT(RND(1)*kima)=0 THEN 960 

920 * LABEL "move" 

930 LINE (px(pl),py(pl))-(x,y),PSET,pl+l 
940 px(pi)=x ： py(pi)=y ： pv(pi)=v 
950 RETURN 
960 »LABEL "turn" 

970 SWAP pv(pl),pvb(pl) 

980 x=px(pl) ： y=py(pl):v=pv(pl) 

990 GOSUB 1140 

1000 IF fda=0 THEN 920 

1010 x=px(pl):y=py(pl) 

1020 v=uv(pv(pl)/2) 

1030 GOSUB 1140 

1040 IF fda=0 THEN 920 

1050 SWAP pv(pi),pvb(pi) 

1060 x=px(pl) ： y=py(pl) : v=pv(pl) 

1070 GOSUB 1140 

1080 IF fda=0 THEN 920 

1090 » LABEL ” dead” 

1100 pm(pi)=0 

1110 PALET pl+1,1 

1120 RETURN 

1130 » 

1140 »LABEL ’’check" 

1150 IF v=2 THEN y=y+l 

1160 IF v=4 THEN x=x-l 

1170 IF v=6 THEN x=x+l 

1180 IF v=8 THEN y=y-l 

1190 fda=POINT(x 本 2,y 本 2) 

1200 RETURN 



▼有田さんの研究室に行きたかったのですが，倍率が高かったので，逢う研究室にしてし 
まいました（残念)。ところで，最近の広告は，「大特価 j とか 「 TEI ^ 下さい」ばかりで， 
実際の価格を表示していないものが多く，ぜんぜん参考になりません。なんとかなりませ 
んか？ 宇野高彦 （22) Xl / turbo / X 68000愛知県 
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機能アップした X 68000 の標準 OS を完全レポート __ 

詳解 Human 昍 k ver.g ■ 0 

多くの X 68000 ユーザーの期待をうけて新機種が発表となり，同時 
Dgikubo Kei ^ に Human 68 k がバージョンアップされた。発表以来 S 年を経ての 

バージョンアップだが， Ver . l . 0/1.0〗と 2.0 の間には果たしてどの 
くらい差があるのか，ここでじっくりとレポートしてみたい。 


X 68000 の標準 OS である Human 68 k がバ 
ージョンアップされた。これから新製品の 
PRO シリーズや EXPERT シリーズを買おう 
としている人には気になるところだろうし， 
従来機種のューザーにも近々パ、ージョンア 
ップされた OS がリリースされるということ 
だ。ここはひとつ，詳しいレポートが必要 
となろう。 

とりあえず，大きな変化をズラズラと書 
き連ねておくから，よく眺めるように。 

氺 

1) 日本語フロントエンドプロセッサ AS 
K のバージョンアップ 

2) ヒストリ機能の大強化（なんと，ヘル 
プ付き） 

3) 裏タスクの実行と， TIMER コマンド 

4) なんと，仮想ドライブ！ 

5) CONFIG . SYS で設定できるパラメー 
夕がいっぱい増えた 

6) 便利で親切な MENU.X 

7) 従来のコマンドの一部が見掛け上大幅 
に変わった 

8) その他見慣れないコマンドがあった 

9) ビジュアルシェルがちょっとバージョ 
ンアップした 

10) その他 

氺 

では，地道に ver .2.0 に向かって匍匐前進 
といってみよう力*。結構変わっているから 
ね 0 



喜びのあまり，つい最初に書いてしまっ 
たのが，あの日本語フロントエンドプロセ 
ッサ ASK 68 K . SYS が変わった。とも力べ， 
速くなったのである，変換が。辞書を RAM 
ディスクにすると，すったかすったかと変 
換してくれて気持ちがいい。 RAM ディス 
クがとれなくてもハードディスタなら気に 
ならないスピードだし，フロッピーでもも 
はや苦痛を感じることはない。なおかつ， 
前の ASK ではできなかった， カーソル 位置 


での 日 本語入力ができるようになったのだ。 
パチパチパチ。これで， コマンド 入力もエ 
ディタもワープロ感覚で使えるというわけ 
だ。 

さらには，一見してわからない力 ? ， CON 
F 1 G . SYS を視いてみると，2つの辞書の指 
定の次に， ENV 1. ASK という見慣れぬフ 
アイル名がくっついている。これは環境フ 
アイルといって，日本語入力で使うキーの 
割り当てが自由に設定できるというもの。 

たとえば，どのキーで日本語入カモード 
に突入するかとか，どのキーで次候補とか， 
デフオルトでの入カモードだと力、，かなり 
の部分をいじれる。ちなみに， TYPE する 
と図1のようになるのだ力す，これはデフオル 
卜ではなく，私が自分用に定義した荻窪圭 


用 ASK である。 

この ASK 環境ファイルは システムデイス 
クに全部で5種類入っている。ひとつは従 
来のものとコンパチ。あとは， SHIFT + X 
F 3 で変換モードに入ったりするなど（旧98 
ユーザー向け？）いろいろある。何気ない 
技だが，頻繁に日本語を入力する人にとっ 
て，あまりにもおいしすぎる機能だ。 

これで，いまひとつ歯切れの悪かった A 
SK も立派な日本語 FP になったね。 

それから，日本語フロントエンドプロセ 
ツサといえば辞書と対で評価すべきだ力 5 '， 
辞書が変わったところといえば，例の“平 
成”とかが増えたくらいで，相変わらず第 
2水準の単漢字は弱い。ただし，従来の辞 
書も利用できるので，旧バージョンで学習 


図1日本語入カキーの割り付けを行う環境ファイル ( OGIKUBO . ASK ) 


BEGIN=CTRL+XF1 

END=CTRL+XF1 

XFER=XF3 

ENTER=XF5 

TYPE=SHIFT+F10 

DEL=CTRL+G 

RIGHT=CTRL+D 

LEFT=CTRL+S 

HOME=HOME 

CLR=CTRL+Y 

CODE=SHIFT+F7 

LEARN=SHIFT+F9 

DIC=SHIFT+F8 

HIRAKATA=XF4 

ZENHAN=SHIFT+XF4 

NEXTKOUHO1=RIGHT 

NEXTK0UH02=XF 3 

NEXTK0UH03=SP 

BACKK0UH01=LEFT 

BACKK0UH02 = SHIFT+XF3 

BACKK0UH03=ROLLDOWN 

NEXTBLOCK=CTRL+X 

BACKBLOCK=CTRL+E 

SH0RTER=SHIFT+XF1 

LONGER=SHIFT+XF2 

NEXTBUN=XF 2 

BACKBUN=XF1 

ECHO 二 SHIFT+F6 

DEFECHO=l 

DEFROME=l 

DEFZEN=1 

DEFHIRA=1 

DEFINS=0 

DEFALL=1 

DEFMEM=0 

DEFCONT=l 


エディタやコマンドモード時に不自由しな 
いように，辞書ドライブや学習モードの変更 
などがすべて SHIFT+ F キーにしてあるほか， 
ホームポジシヨンからなるべく指が動かない 
よう，できるだけ CTRL + 英字キーにカーソル 
移動などが割り当ててある。 


ここがポイン I 


] ここもポイン I 


□ 


デフオルトでカーソル位置変換 


-変換時にインサートモードかどうか 

-デフオルトでデイスク学習 
-確定しなくても次の文字を打てる 


，モデムを買い，パソコン通信を始めてしまいました。う一ん，夜が短し . 。なんで朝 

:やって来るのだろう？ 国和徳之 （19) MZ - 2500埼玉県 
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機 能 


カーソルを I 文字左へ移動 
カーソルを丨文字右へ移動 
カーソルを I ワード左へ移動 
カーソルを I ワード右へ移動 
カーソルを行頭/行末へ移動 
カーソル位置の左の文字を削除 
カーソル位置の文字を削除 
力ーソルの左丨ワードを削除 
力ーソルの右丨ワードを削除 
力ーソルより左の文字列を削除 
カーソル位置より行末までを削除 
挿入/上書きモードの切り換え 
コント ロール 文字の入力 


表1コマンドラインでの編集機能 


させたユーザー辞書をむだにすることはな 


2. ヒスト 1 J 機能が大強化されたよん 


一見地味だけれど，あるのとないのじゃ 
大違いというのが コマンドモードに おける， 

ヒストリ機能であった0あの ROLLUP と R 
OLLDOWN で昔打ったコマンドを行った 
り来たりして UNDO キーで ホエツと 実行し 
てくれるのは気持ちのいいものだったけど 
今度のはそれに加えて，どぼぼぼぼっと機 
能が増えた。 

しかも，特に強化されたヒストリ機能は 
HISTORY . X というデ、 パ、 イスドライバ、とな 
，って登録したりしなかったりできるように 
なったのだ。図3の荻窪圭版 CONFIG.SY 
S を見てもらえればわかるとおり。 

では，順番に説明してみる。 

1) コマンド行で編集もできるぞ 

従来，コマンドを打ち込もうとして入力 
ミスをしたときは，間違った部分までバツ 
クスペースで消してから打ち直すのが当た 
り前だった。しかし， HISTORY . X を組み 
込んだ今回のバージョンでは，行編集機能 
と称して カーソルを 行ったり来たり自由に 
できるようになった。つまり“1行 ED ” の 
要領で訂正できる0ただ，インサートモー 
ドの切り換えが CTRL +0だけなのは （INS 
キーはきかない）残念。そのほか，編集機 



能を表1にまとめて 
おこう。 

また， CTRL+W 
で，ヒストリ機能の R 
OLLDOWN + F 3 と 
同じ役目をしてくれる。 

なお，勘のいい読 
者は気づいたと思う 
が'， HISTORY.X の 
機能を活用するには 
CTRL + うんちゃら 
やら ESC + なんちゃ 
らというパターンが 
いっぱい 出て〈る。 
でも，ここで諦めないで。どうせ，よく使 
うのはそのうちの一部なのだからあまり心 
配はない。 

2) CD だけ別に覚えているぞ機能 

特に ハード ディスタなる文明の利器を装 
備している人に朗報なのが，ヒストリのう 
ち，ディレクトリの変更だけを抜き出して 
觉えていてくれる機能だ。 CD って，やけに 
よく使う コマンド だからね。 

この機#巨は， 

• CTRL+Q :新しいものから順に捜す 

• CTRL+Y :古いものから順に捜す 

• CTRL +_: ディレクトリの変更履歴を 

すべて表示 
といったぐあいである。 

3) UNIX も持っているエイリァス機能 
エイリアス ( ALIAS ) とは別名とか偽名 

という意味。っまりは，ある コマンド （あ 
るいは文字列）を別の名前をっけて管理し 
てしまおうという， UNIX 御用達の便利な 
機能なのだ0まあ，バッチファイルの簡単 
で便利なものだと思えばいい。 

たとえば，あるファイルを PCM に コピー 
して鳴らしたいのだが，いちいち “COPY 
filename PCM ” とやるのはかったるいの 
で，これを “TALK filename ” でできた 
らなあ，と考える。そんなときはこうする。 
TALK COPY % 1 PCM 


これだけである。ただ，打ち終えたあと 
リターンキーを押してはいけない。 ESC+I 
である。そうすれば ， “COPY filename P 
CM ” が TALK という名前で実行されるの 
だ。う一ん，便利。この， 

新しい名前コマンド ESC+I 
というパターンは覚えてお〈ように。なお, 
ESC + I だけを入力すると，定義したエィリ 
アスのリストが見られる。 

こいつの すごいところは，上記のように 
%1〜％9で バッチファイル のよう に パラメ 
ータを渡せるほか， マルチ 処理機能 （“ II ” 
というやつね）やパィプ （“ I ” ね）も使え 
るので，1行だけとはいえ，結構長いコマ 
ンド列もできてしまうのだ。 

たとえば， 

C ED %1 ||CC %1 

とやると，エディットを終了すると自動的 

にそいつをコンパイルしてくれるコマンド 

力 ？ “C filename ” だけでできる 0 バッチフ 
ァイルでもいいではないかと思う人もあろ 
うが，それは甘い。バッチファイルだと， 
•どんな小さなバッチでも，ファイルひと 
つ分の場所を取る。 

•いちいちディスクに読みにいくので，う 
っとうしいしディスタが違うと怒られる。 
という欠点があるのだ'。 

4) 続いて簡易バッチ機能 

これも，一度打ったコマンドはできるだ 
け活用してやろう精神のもとに生まれたも 
のだ（と，思う）。 

概要は簡単。ヒストリの中から欲しいも 
のだけピックァップしてそれをまとめて実 
行する。ひと山いくら攻撃だ。 

これは，ヒストリの番号をスペースで区 
切って並べて， CTRL + N である。 

5) で，覚え切れない人のために 

とまあ，いろいろ CTRL + うんちゃらと 
か ESC + なんちゃらがいろいろあって，実 
はまだ全部書ききれていない。困ったなあ， 
覚えられないという人のために， HELP フ 
アイルがある（写真1)〇 


写真1 ヒストリ機能のヘルプファイル 
130 Oh! X 1989.5. 


図2 便利な CD ヒストリとエイリアス定義の保存ファイル （ HISTORY . HIS ) 


### CHDIR ### 

CD A:¥ 

CD A:¥ASK 
CD A：¥SYS 
CD A:¥BIN 
CD A:¥HIS 
### ALIAS ### 

EDC C：ED /E /L 

CLOSE COPY C ： X68K_S.DIC B: 

SAVAL HISTORY /WAA:¥HIS¥HISTORY.HIS 
TALK COPY % 1 PCM 

DELD CD ¥%1||DEL 本 • 本 | 丨 CD ¥||RD ¥%1 
PLAY COPY %1.0PM OPM 
SPEAK COPY %1.PCM PCM 


- EDC で RAM ディスクのエディタが立ち上がる 
- CLOSE でサブ辞書を B ドライブへ戻す 
-エイリアス定義を HISTORY . HIS に追加する 
-どんなファイルも AD PCM で鳴らす 
-中身の入っているサブディレクトリをデリート 
-拡張子が OPM のファイルを OPM で鳴らす 
-拡張子が PCM のファイルを AD PCM で鳴らす 


▼ XI についての詳しい記事は， Oh ! X しか頼るものがないので，優しく教えてください。さ 
らに，できれば写真をもう少し多くお願いします。浦井和宏 （18) XlturboII 埼玉県 
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HELP キーを押すと， “ HISTORY . HLP ” 

というヘルプファイルが呼ばれて，画面に 
は機能メニューがでれっと現れる。かなり 
詳しいヘルプなので，重宝するだろう 0 た 
だ，このヘルプ機能はキーの反応が遅い。 
なぜだろう。私は，ヘルプファイルを RAM 
ディスクに放り込んで使っている。 

6) せっかくだからディスクに登録 
いろいろと新しい機能があるわけだが， 
毎回 エイ リアスを登録するのもバカバカし 
い。が，便利なことに，いままで紹介した機 
能で登録したものは，ヒストリを含めて， 
ファイルにセーブで きるのだ'〇 

フアイルのセーブや口ー ドは “HISTOR 
Yoption ” というかたちで，ヒストリコマ 
ンドを実行する。そのほかにも，いろいろ 
とオプションがあって，全部覚えるのは死 
ぬ 思いだろうから （マニュアル 5ページ分 
の表になっている），立ち上げ時に登録し 
てしまいたいやつは CONFIG . SYS に，そ 
うでないものはエイリアスで適当な名前を 
っけて登録しておくと便利だ。 

そうすると，次回からなに食わぬ顔をし 
てあたかも前からあったコマンドのように 
エイリアスで登録した “ TALK ” なんかが 
使えたりしておいしい。たとえば私の場合， 
図2のようなファイルを持っており ， SAV 
AL とするだけで，エイリアスで登録した名 
前がファイルに書き込まれるようになって 
いるのだ。 

以上で，長い長いニューヒストリ機能の 
説明は終わりである。 


3. バックグラウンドタスク！と TIMER 


図3の私の CONFIG . SYS を見てもらえ 
ば，いろいろと見慣れないものもあると思 
うが，ひときわ11しい“ PROCESS :” なる 



行があろう。これが，「もしやマルチタスク！」 
と，ある人には思わせ，雑誌によってはよ 
く調べたのかどうか“マルチタスク機能の 
云々”などと書いてしまった要因である。 

マニュアルを 見ると， おお， と 口 念って し 
まう。要するに， 

機能：並行処理のための制御情報の設 
定 

書式： PROCESS = くフ 。ログ、 ラム数〉くレ 
ベル〉.くタイムスライス値〉 

である。 

これは何かというと，バックグラウンド 
タスクを実行させるためにあるのである。 
将来的にはいろいろとできるようになるだ 
ろうが，いまのところ使えるのは ， TIME 
R コマンド だけだ。 0 S -9 みたいな マル チタ 
スタではないので誤解のないように。 

では，唯一のサンプル TIMER コマンド 
を見てみよう。4つの機能からなるので， 
順に紹介する。 

•任意のファンクションキーの位置に，現 
在時刻を表示する。 

書式： TIMER/ON [番号] I/OFF 
•設定した時刻がきたら，指定のファイル 
を AD PCM で鳴らす！ 

書式： TIMER/A time filename 
•設定した時刻がきたら，強引にウィンド 
ウを開いて，指定のファイルを表示する 
(60 X 25 まで)〇 



写真 2 TIMER を使ってこんなプログラムを 
走らせることもできる 


定をクリアする “/ K ” も当然ある。う一ん， 
この コマンドは 私が作ろう（あるいは作っ 
てもらおう）と思っていたのに，先を越さ 
れてしまった。残念。でも，まあいいか。 

こいつは意外と便利そうで，10時に友達 
に電話をかける約束があった！とかいう 
ときには，10時になったら画面に用件なり 
なんなりを表示するようにしておけばいい 
し，「仮面ノリダー」の見逃し防止にもなる。 

ともあれ，今後，どんな並行処理用コマ 
ンドが出てくるか，楽しみだ。 


4. 仮想ドライブだせい 


仮想ドライブというのは，わかりやすく 
いうと，指定したディレクトリを指定した 
ドライブにしてしまおうというわけだ。こ 
れは SUBST コマンドで供給される。 
たとえば， 



書式： TIMER/D time filename 
•設定した時刻がきたら，テレビの コント 
ロールを行う。 

書式： TIMER/T time テレビ制御文字 
テレビ制御文字は OFF と力 n CH 1 〜12と 
か，ただの TV と力、，スーパーインポーズ 
の SP など覚えやすい。 

以上の機能を全部で20個まで設定できる。 
ついでに，設定状況を見る “/ L ” だとか設 


SUBSTE : A : ¥ BIN ¥ 

とすると， E ドライブとして A :¥ BIN ¥ と 
いうデイレクトリが使えるというわけだ。 

DIR E : 

とやると， 「 E ドライブだよ一ん」といいな 
がら，実は A :¥ BIN ¥ をアクセスしていた 
りするのである。いちいち CD コマンドでデ 
イレクトリを指定しなくてもよいので面白 
い0ハードディスクユーザーで，デイレク 


図3 荻窪圭御用達の CONFIG . SYS ファイル 


FILES 

= 15 


BUFFERS 

=20 1024 


LASTDRIVE 

=Z ： 


KEY 

=YKEY.SYS 


USKCG 

=¥USKCG.SYS 


BELL 

=YBEEP.SYS 


DEVICE 

=¥SYS¥PRNDRV.SYS #/Ml 

- プリンタ側のフォントを使用 

DEVICE 

=¥SYS¥RAMDISK.SYS #M750 

- メインメモリを 750KB も RAM ディスクに 

DEVICE 

=¥SYS¥SRAMDISK.SYS 

- SRAM ディスクを D ドライブに（メモリスイツチは変更ずみ） 

DEVICE 

=¥SYS¥PCMDRV.SYS 


DEVICE 

= ¥SYS¥ASK68K.SYS C:¥X68K M.DIC C ： ¥X68K_S.DIC ¥ASK¥OGIKUBO.ASK 

DEVICE 

= ¥SYS¥OPMDRV.X 


DEVICE 

=¥SYS¥FLOAT2.X 


DEVICE 

= ¥SYS¥HISTORY.X /D¥HIS¥ 

/SH2,8,4 /〇 /VC:¥ 

PROCESS 

= 2 210 

並行処理 ヘルプは c ドライブ 

ENVSET 

= 512 ¥STARTUP.ENV 

' - Jt %- さ七 K 

PROGRAM 

= D ： X68K - 

SRAM ディスクの “X68K.X” というプログラムがシエルの前に走る 

BREAK 

= ON 


VERIFY 

= OFF 



▼近頃は技術が進んで，いろんなことができるようになって，ありがたいことなのですが， 
それを十分使いこなせないのが残念です。もっと自分で使えるようになりたいものです。 

金子直二 （19) Xlturbo 静岡県 
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表 2 CONFIG . SYS 用のコマンド 


コマンド 

機 能 

BELL 

ビープ音に使用する PCM ファイルの指定 

BREAK 

fCTRLl + | Cl のチ x ック機能の設定 

BUFFERS 

ディスクバッファの数とバッファ容量の設定 

COMMON 

COMM0N ファンクションで使用するメモリ容量の指定 

DEVICE 

デバイスドライバをシステムリストに登録 

ENVSET 

環境エリアの確保と環境ファイルのセット 

FILES 

ファンクションコールで同時にオープンできるファイルの数を指定 

KEY 

キー定義ファイルの指定 

LASTDRIVE 

仮想ドライブを含めた最大のドライブ数を指定 

PROCESS 

並行処理のための制御情報の設定 

PROGRAM 

シェル起動の前に実行するプログラムの指定 

SHARE 

ファイルの共有と排他制御の指定 

SHELL 

指定したファイルをシェル（コマンドプロセッサ）として実行 

TITLE 

タイトルファイルの指定 

USKCG 

外字登録用データファイルの指定 

VERIFY 

ベリファイ機能の設定 


トリがたくさんあって管理に困っている人 
などには朗報だね。 

なお，この仮想ドライブだが， CONFIG . 
SYS の LASTDRIVE でいくつまで使える 
か設定できる。通常は Z ドライブまで可能 
だ。もちろん，ドライブといっても，あく 
まで仮想だから，仮想ドライブに対して FO 
RMAT コマンド なんて実行してもきかない 
からそのつもりで。 


5. やたら大きぐよった CONFIG . SYS 


ここまで，新しい DEVICElT ある HIST 
ORY . X や，指定パラメータの増えた ASK ， 
新顔の PROCESS や， LASTDRIVE など紹 
介したが，まだまだ CONFIG . SYS は豊富 
で複雑になっている。従来の Human 68 k で 


は6つしかなかった 
コマンドが'16個!に増 
えたのだから。すご 
いよね。 

まずはわかりやす 
いところから。 

1) TITLE 

TITLE.SYS とい 
う起動時に画面に出 
る絵があったけれど， 
あれのファイル名が 
指定できるようにな 
った〇 

2) USKCG’KEY 

外字，キー定義フ 
ァイルも任意のファイル名力4旨定できるよ 
うになった。 

3) PROGRAM 

なんと， COMMAND . X だけでなく VS 
X (ビジュアルシェル）を起動する前に， 
ここで^•定したプログラムを実行できたり 
する。メモリに常駐するプログラムなどを 
入れたいときなどに便利だが，もっと気楽 
に，意味もなく変なプログラムを実行させ 
てもいい。辞書を RAM デイスタにコピー 
したあとダイレクトに VS . X が立ち上がる 
ようにすることもできる。 

4) ENVSET 

3) と非常に関係が深い。環境ェリァの確 
保や，環境ファイルのセットをする。環境 
ファイルにはパスの指定とか，環境変数の 
セットとかしておく。 


仮想ドライブ 


それにしても， ver .2.0 では環境ファイル 
やら コンフィギュレーション ファイルが多い 
こと多いこと。 

5) COMMON 

これも，いまのところ知らないですむ。 
COMMON フアン クションで使用する メモ 
リ容量の指定とかいうやつだそうだ。ひよ 
っとすると，裏タスク間での通信などを考 
える場合に必要なのかもしれないが，残念 
ながらいまのところは詳しいことはわから 
ない。 

6) SHARE 

フアイルの共有と排他制御の指定である。 
個人で X 68000 を使うぶんには，当面なん 
の役にも立たないが，ネットワーク環境(つ 
まり LAN というやつだ）を作るためには重 
要な機能だ。とりあえず，先の話ね。いや 
あ， ver .2.0 は パ、ツク グラウンドタスクとか 
ネットワークとかやたらに未来へ期侍をさ 
せてくれること。 

以上。まったく新しいコマンドはこれく 
らい。あとは， BREAK で ON と OFF のほ 
かに， KILL (何がなんでもブレイクキーが 
使えないようにする）が増えたと力 1 ， BUF 
FER に バッファ 容量の パラ メータが増えた 
とかいうくらい。 

と，いうわけであった。一応，参考まで 
に， CONFIG . SYS 用コマンド表（表 2) を 

つけておこう。 


6. MENU . X で初心者もコマンド t ドだ! 


MENU.X というコマンドが'ある。 MENU 
と打つ。知る人ぞ知る MZ - 2500の P - CP/M 


仮想ドライブとは何か。かなり前からメイン 
フレーム （デカコン）やらミニコンの世界では 
仮想うんちゃらという仕掛けが唸りを上げてい 
て，たとえば，有名なところでは仮想メモリが 
ある。ほかにも仮想ターミナルとか,.仮想ディ 
スクとかいろいろある。 

で，この仮想というのはつまり，ないものを 
あるように見せて人間をごまかしてやろうとい 
う思想で，この仮想ドライブも同じである。な 
いドライブをあるように使ってしまえ！とい 
うわけだ。 


LAN というのはパソコンを何台もケーブルで 
つないで，互いに高速で （ 丨秒間に何 M ビット 
とかね）通信できるようにしたり，ハードディ 
スクやプリンタを共有してしまおうという高度 
な技である。通常は，サーバーと呼ばれるボラ 
ンティアパソコンをひとつ置いて，そいつのハー 
ドディスクをみんなで使ったり，そいつにつな 
がっている レーザー プリンタ（べつに レーザ ー 
でなくともよいけど）を皆で使ったりして資源 
の共有を図ろうとするものだ。 MS-DOS の MS - 


ちなみに， 仮想というのは，英語の Virtual 
(バーチャル）を訳したもので，直訳すると， 
「実際の j とか「事実上の」といった意味にな 
る。「仮想の」というのはかなり大胆な訳し方 
だ。米国では人間から見て実際に使えるメモリ 
ということで， 「Virtual memory」 というが，日 
本では，機械側には存在しないメモリだから 
「仮想記憶」ということになるらしい。‘このあ 
たりにも日本とアメリカとのコンピュータに関 
する考え方，思想の違いが表れているようで面 
白い。 


Network やら， IBM の Token-Ring やら， UNIX のイ 
ー サネ ット やらといろいろあるが， X68000 には 
まだない。そのうち X68000 用にも出るのだろう。 

で，何が問題かというと，皆が一度に同じサ 
—バーの同じファイルを口ードしてきて勝手に 
修正してまた戻したりすると，そのファイルの 
バージヨンがメチャクチャになってしまうじゃ 
ない。そうならないように丨人がアクセス中に 
は，ほかの人がアクセスできないようにすると 
いった管理をするわけだ。 


の立ち上がり画面に似ている。う一ん。 

MENU . X というのは，実行すると，写真 
3のような画面が出て，メニューにあるコ 
マンドが実行できたり， HELP で使い方を 
教えてくれたりする（ちょっと，反応は鈍 
いけれど）便利な野郎なのだ。 

ユーザー は カーソルで 実行したい コマン 
ドを選ぶ。 HELP キーで（ヘルプファイル 
があれば）ヘルプ画面が表示され，リター 
ン キーで実行される。すると， コマンド によ 
つてはドライブやファイルを聞いてくるの 
で（これも カーソルで 選ぶだけ。 デイレク 
トリやファイルは MENU . X が捜してきてく 
れるのだ)，指定してやれば，その コマンド 
が実行できるというおいしい仕組みである。 

初心者でなくとも，オプションの多い Hu 
man のコマンドであるから，オフ。ション付き 
でメニューに登録しておけば，便利なこと 
この上ない。 MENU . X の偉いところは，た 
だコマンドを実行するだけでなく，オプシ 


LAN への対応 
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▼最近 X 68000 を買ったんです。やっぱり思っていたとおりいいですね 3 でもうまく活用で 
きるかどうか心配で， X 68000 の活用法などを級せてください。 

谷宗広 （17) X 68000 宮城県 


















ヨン付きなんかもそのまま指定できるとこ 
ろなのだ。 

しかも， メニュ ー用の コンフイギュレ ー 
シヨンファイル （ MENU . CNF ) がエディタ 
で簡単に作れるとあればなおさらである。 
MENU . CNF の頭に親切な MENU . CNF の 
作り方が入っているのだ。また，購入シス 
テムの MENU . CNF に登録されているだけ 
でも， COPYALL の日付の新しいやつだけ 
コピーするオプシヨン 付きなどはいちいち 
打ち込むよりずっと便利だろう。 

初心者はシステムに付いてくるのをその 
まま（そうすると，一歩間違うと危ない F 0 
RMAT なんかも安心して使える），そうで 
ない方はいらないのを MENU . CNF から削 
除して小さくして，よく使うのを代わりに 
登録するだけで， コマンドモード いらず VS 
いらずになるかもしれない。だいたい，た 
いて いの 人が使う コマンドは 全 コマンド （プ 
ログラム）の2割程度なものだから。 

ただ， VS から MENU を実行したりする 
と， MENU 内のコマンドやプログラムは 
MENU . X 上で動くわけだから ， VS + ME 
NU + そのコマンドというわけで，初心者 
には無敵のシステムだけれど，メインメモ 
リが2 M バイト以上ないとつらい。 


7. お馴染みのやつにも Ver . 2がある 


で，面倒臭かったり，ファイルアクセス 
がらみで初心者や心配性の方には精神的負 
担が高かったりしたコマンドたちが，メニ 
ュー形式にバージョンアップした。たいて 
いは，オプションやパラメータを付けると 
従来どぉりだが，何も指定しないでコマン 
ドだけ打ち込むと，いきなり MENU . X み 
たいなメニューが立ち上がる親切設計だ。 
たとえば， FORMAT て/ある。 
FORMAT 

とだけ打ち込むと，いきなりメニューが出 
て（写真4)，フロッピーかハードディスク 




写真 3 MENU.X で簡単実行 



写真4 CUSTOM . X をメニューから起動 


かと聞いてくるから， フロッピーを 選ぶと， 
ドライブとかボリューム名とか，システム 
は転送するかとか，初期化範囲とかメニュ 
一で聞いてきて，ちょいちょいと指定して 
実行とかいうと，フ ォーマッ トを始めてし 
まうのだ。ああ，便利。長いオプションを 
付けなくてもみんなやってくれるのだ。こ 
ういうのは，初心者でな〈とも嬉しい。 

ほかにも，ファイルやディスク関係でメ 
ニュー 化された ハードデイスタのバックア 
ップを取る BACKUP (おっと，これは前か 
らメニューがあった力 1 ) とその 復元コマン 
ド RESTORE ， ハードディスク用のコピー 
コマンド COPY 2 と 力、ディスク 丸ごとの 
D 1 SKCOPY ， 壊れた ディスクやファイル 
の修復をしてくれようと努力する RECOV 
ER な どがある。 

ほかにも，いままでは誰も使わなかった 
(というより使う必要がなかった ）， CONF 
IG . SYS 作成用の CUSTOM . X も メニュー 化 
されて使いやすくなったし，不親切でうっ 
かりいじるとトラブルの原因となった SW 
ITCH . X も，力ーソルキーー発で指定でき 
る。これまでのバージョンでは隠れていた 
メモリ スイッチもす ベてメニュー で一覧で 
きるようになった。 

あと SPEED . X は，メニュー化と同時に転 
送速度が最大19200 bps まで指定できるよう 
になっている（これまでは最大9600 bps )。 

これら メニュー 形式はほとんど カーソル 
キーとリターンキー以外触らなくてもいい 



写真5 FORMAT コマンドのメニュー 

設計になっているのが「パーソナル」であ 
る。 


日.見慣れないコマンドもある 


以上で主要なところは終わった，と思い 
きや， BIND . X なる見慣れないコマンドを 
発見してしまった。オーバーレイ X フアイ 
ルの作成.変更をするというものだ。 

これは，複数の実行ファイル （“*. X ” の 
ファイル）を オーバ、ー レイして （ OVERLAY : 
かぶせる，という意味）ひとつの名前で実 
行できるようにしてしまおうというものだ。 
少ないメモリで大きな プログラムを 実行し 
たいとき，役に立つわけだ。 B 1 ND . X がな 
いと， 自分で サブプログラムを 管理す るイ 
ン プログラムを 作らなき やい けなかったわ 
けで，それは，結構面倒だったりするわけ 
なのだ。 

それから，実は前から内部 コマンド とし 
て あった のだが，マニュアル初登場のコマ 


図 4 同じく荻窪圭ご用達の AUTOEXEC.BAT ファイル 
ECHO OFF 

prompt $E[32m$P $G$E[m 
PATH C ： ¥ ； D ： ¥ ； A ： ¥;A:¥BIN ； A ： ¥BASIC2 ； A ： 
COPY A ： OHX.OPM OPM 
SUBST E: B ： ¥WPRO¥ 

ECHO 

IF EXIST C:X68K_M.DIC GOTO EDC 
IF NOT EXIST B:X68K_M.DIC GOTO EDC 
ECHO RAMD I SK に 辞書をコピーし 
COPY B:X*.DIC C: 

: EDC 

IF EXIST C ： ED.X GOTO FIN 
ECHO 

COPY ¥BIN¥ED.* C ： 

COPY ¥HIS¥HISTORY.HLP C ： 

: FIN 


-黄色でドライブ，カレントディレクトリ表示 

; A : ¥SYS ; A : ¥QUICKSTART 

-なんと Oh ! X のテーマが鳴る 

一 E ドライブはワープロ文書デイレクトリ 


RAM ディスクに辞書がなく，かつ 
B ドライブにあれば， C ドライブに 
コピーする 


RAM ディスクに ED があれば終了 


ED , ヒストリのヘルプファイルを RAM デイスクに 
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大容量メディアの対応は7-- 

のばかりではなく，よくわからないものが結構 
ある0 


ンド “ MEMFREE ” がある。メモリのフリ 
ーエリアを調べる コマンド なのだが，なか 
なか便利である。いろいろと組み込んだり 
常駐させたり裏タスクを利用したりすると， 
こんなにも残りのエリアは少ないのかとア 
然とすることも，ある。 


9. ビジュアルシェルも寝てはいない 


と，ほとんど最後になってしまったが， 
ビジユ アルシェル も ver .2 • 0とはいかなくと 
も，なかなか格好よくなった。図5のとお 
り，画面右のディスクのデザインが変わっ 
たうえ， F ドライブ以降でもアクセスでき 
るようになったのだ（以前のバージョンで 
は F ドライブ以降はだめだった）。しかも， 
フロッピー， ハードディスク， RAM ディ 
スタでそれぞれアイコンのデザインが変わ 
り，ひと目でそれとわかるようになった。 
それにしても，コマンドモードがこれだけ 
改良されたのだから， VS のほうもあと少 
しなんとかすればずっと使いよいものにな 
ると思うのだが。なんといっても VS は X 


Human 68 k ver .2. 0には，ここで紹介した以外 
にもまだまだ目に見えない変化がある。たとえ 
ば，従来予約となっていた部分のファンクシヨ 
ン コール （DOS コール） の拡張。そして一部の 
雑誌で報じられている大容量メディアへの対応 
など。これらについては， マニュアル などには 
記載がなく， ユーザー に公開されている情報と 
しては不明確な部分が多い。バックグラウンド 
で動くプログラムに関しても具体的なことは才 
-プンにされておらず， CONFIG . SYS 用として増 
えた コマンド も ユーザー がすぐ に 利用できるも 

続いて，メモリを食うということは，そ 
れだけ，システムディスクも食われるとい 
うことだ。いままではワープロ用システム 
に文書も放り込んで，辞書デ'ィスクと2枚 
あれば 0 K 。 あとは開発用に C と BASIC の入 
ったディスクが1枚， ツール 用にあらゆる 
コマンドを放り込んだディスタが1枚で足 
りていたのに，どうもそうはいかなくなっ 
てきた。 

また，私の X 68000 はずっとメインメモリ 
2 M バイトで頑張っていたのだが，辞書と 


ただ，今回のバージョンアップで Human 68 k 
が将来の環境を考慮した設計になっているのは 
確か。実際に 80 M バイト以上のハードディスク 
などの使用も可能となっているようだ。 

次号では，これらの外部デバイスへの実際の 
対応についてもう少し具体的なレポートを行っ 
てみたいと考えている c ひょっとすると，とん 
でもないものが接続できるかもしれない。期待 
してほしい。 

に消費税は導入されているではないか。 

といったところで，おしまいである。 

* 

なお，サンプルで付けた， OGIKUBO.A 
SK ， CONFIG . SYS ， HISTORY . HIS , A 
UTOEXEC . BAT はすべて私の愛用システ 
ムから引っ張り出したものであるから，購 
入システムに付いて〈るものとは若干異な 
る場合がある。だって，買えば付いてくる 
ものをそのまま掲載してもつまんないもん 
ね0 


68000のユーザーインタフェイスとしては目 


玉のひとつだからね。 


10. その他 


実は，使ってみればすぐわかるけれど， 
ディスクアクセスが速くなった。いままでは 


遅かったのだ。 ASK が速くなったのもディ 
スクアクセスの高速化がいくらか貢献して 
いるのだろう。嬉い、。 

てなわけで，なん力、，いいことず〈めの 
ようになってしまった力 ? ，問題点もいろい 
ろあるわけだ。賢明な読者諸君ならすでに 
七、酉己しているとおり。 

まず，いろいろできるようになったとい 
うことは，それだけメモリを食うというこ 
とだ。 ver .2. 0のパワーを十分に味わおうと 
思ったら， 1 M バイトは増設しなぃと つら 
ぃったらつらぃ。 

ちなみに， HUMAN . SYS は， ver .1.0 が 
44 K バイト， ver .2.0 が 53 K バイトとそんな 
に違わないが，やはり，なんやかんやでワ 
—クに必要なメモリが異常に増えているの 
ではないだろうか0パ、 ツク グラウンドタス 
クやらヒストリやらでね。 

もちろん，開発側でもそれなりに考慮は 
しているようで，たとえば， COMMAND.X 
を子プロセスとして起動する場合には，常 
駐部分を重複してロードしなぃよう共有化 
するなどしてメモリの効率的な使用が図ら 
れてはいる。 
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そのほかよ〈使うフアイルやコマンドを R 
AM ディスクに放り込もうとすると，ぎり 
ぎりなのだ。う一ん。 

しかも，やたらといろんな設定ができる 
ようになったので，立ち上げるディスクご 
とに設定を同じにしないと使っていて困る 
から，大変。これは，私のようにデ、フ オル 
卜が「貧乏」な人間にまでハードディスク 
を買えといっているようなものだ。う一ん， 
消費税の前にローンでも組んでハードディ 
スクでもわが家に導入しようかしら。ぉっ 
と，この号が発売されているころにはすで 


読者の方も， OS のバージョンは問いませ 
んから，「俺の CONFIG . SYS はこんなにす 
ごいんだぜ」，とか，「僕の AUTOEXEC.B 
AT を見てくれ」などというやつを，送っ 
てきてください。もちろん，こんなふうに 
使いたいんだけど設定の方法がよくわから 
ないといった質問も大歓迎。きっと，自分 
に合った環境を見つけられずにいる初心者 
の方も，もっと快適な環境を求めている方 
にも，そして私にも役立つはずですから。 

というわけで，「僕の CONFIG . SYS ， 君 
の AUTOEXEC . BAT 」 イ系までよろしくね。 



▼ XI ， X 68000, MZ などのソフトを作っているサークルの特集とかやってほしい。 

鈴木康弘 （18) XI 茨城県 
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多少変わった VS . X の画面 
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C 調謅鼸 PRCH8K 第回 


飛びます 9 飛びます(その 2) 


Iwai Ippet 

満開製作所 祝一平 


先月は大文字焼きを/ \ヽンクに，ふわふわと遊覧飛行できる程度のフライトシミュレ 
一夕が完成しましだが，今月はそのスピードアップ版を作ってしまうんだそ一です。 
そのだめに今回は，浮動小数点の計算を整数に置き換えるといラテクニックを披露 
してくれます。まずは,明るしヽ未来へのだめの基礎固め。地道に攻めていきましよう。 


だって遅いんだちん 


先月で一応飛行機が飛んだわけである。で，今月はというと， 
予告してあったようにプログラム中から double や float などの浮動 
小数点を追い出して，すべての計算を整数で代用して高速化して 
しまうというテクをやってみるのだった。 

さて，その原理であるが，たとえば3.14という数字を表現する 
のに， 

314 (ただし+100) 

というように「ゲタをはかせておく」ということをするのだ。当 
然，カッコのなかのただし書きは， プログラマが 頭のなかに憶え 
ておくのである。こうしておくと，41.26は同様に， 

4126 (ただし+100) 

ということになる。どちらも「ただし+100」で統一してあるの 
がミソ 1 T ある。 

こうしておくと，加減算は，そのまま「+，_」すればよいこ 
とになるので， 

314 + 4126 — 4440 (ただし+100) 

314 — 4126 — —3812 (ただし+ 100) 

となり，整数とまったく同じ扱いで済むことになる。 

これが S ' け算だと少々違って，単純にやってしまうと 
314 X 4126 — 1295564 (ただし+10000) 

となってしまう。しかし，やっぱりここで，「+100」で統一した 
いという欲求がムラムラと湧いてくるであろう。よって，このよ 


一な場合は，1295564を100で割って， 

314 X 4126 -> 12955 (ただし+100) 

としてしまうのである。こうすると，下のほうの2桁が落ちてしま 
うので，精度的にはイマイチなわけであるが，それぐらいのこと 
には目をつぶって，便利さを優先するのである。そしてさらに割 
り算のほうは， 

314/4126 7 (ただし+100) 

などとするのである。ここで出てきた7は，実は「314 x 100/4126」 
なのだな。 

以上が簡単な原理の説明である。 


だって2進数なんだもん 


実際にやるには，速度の関係があるから，「+100」のゲタでは 
なく，「ビットシフト」でゲタをはかせるの力 ? 世の道理であろう。 
で，今回採用したのは「>>12」（12ビットシフト）というゲタで 
ある。これはつまり，「+ 4096」なわけだ。 

さて，ここらへんで気がついた人は気がついたであろうが，これ 
は誰がなんといぉうとも， 

疑似的に固定小数点計算をしている 
のと同じことなのである。 XC の int の長さは32ビットであるから， 
「>>12」のゲタということは， 

「小数点以上が20ビット，小数点以下が12ビット」 

の固定小数点ということになる。ただし最上位ビットは符号ビッ 
卜であるので，表現できる数値の範囲は， 



— 80000 . 00 Oh 〜 7 FFFF . FFFh 
だな。これは10進数で， 

一 524288. 000〜524287.999 

とゆ一ことである（正確にはもっと端数が出るけど）。最小単位と 
なる値は， 

0.00 1 h = 0. 000244…… 

であるから，ま，大抵の計算においては，実用上の問題はないで 
ぁろぅ。 

というところで，いきなり不思議に思ったのである力 ? ，固定小 
数点計算というやつは，速度の点からすれば整数の計算にシフト 
が加わるのと同じであるから，なかなかにお徳用なはずであるの 
に，現実にはぜんぜん見かけないというのはどうしたことであろ 
うか。うむうむ，確かに固定小数点を採用した言語というのは見 
たことがないな。いろいろな本を読んでも「数値のフォーマット 
のなかには，こ一ゆ一方式もある」という程度にしか言及されて 
いない。普通の計算であれば，浮動小数点を使うまでもないこと 
が多いのだからして，もっと固定小数点が使われていてもいいの 
ではない力 1 。特に高速性に関してコダワリの強い C にだったら， 


TAD PCM のデータレジスタは8ビットになっていますが，4ビットずつ2つに分かれて 
いるのは，どういう意味があるのでしようか？ X 68000 のテクニカルデータブックにも記 
載されていません。ぜひ教えてください。 原康之 （37) X 68000 茨城県 
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#include 
#include 
#include 

#define MAXP 
#define BIASX 
#define BIASY 
#define ANGLES 
#define GANGLES 
#define GETA 
Idefine GSF 


く graph.h> 

く stick•h> 

く basic0.h> 


41 

100 

100 

360 


パ 

ハ 

/* 


1474560 /* 
0x1000 /* 
12 /* 


N of points */ 
center X of view */ 
center Y of view * / 
360 本 / 

360 < く 12 本 / 

GETA 本 / 

12 bits shift */ 


tdefine isin(t) (ISIN[t>>GSF]) 


固定小数点型があってもいいと思うのだが(宣言のときに小数点の 
位置を指定できたりして）。 

てなわけで，数値解析や，タチの悪い多元方程式の解法や，ス 
トロングな統計計算などの精度を要求される場合以外は，このフ 
ライトシミュレータのように固定小数点を使ってウハウハできる 
わけである。 


変えます，変えます 


では，変数をどう変えたかを示す。 

まずはラジアンであった角度が，すべて（小数部12ビットの） 
固定小数点の「度」になっている。つまり， 

0~2 ;r — 0〜360.0 (実際は <<12してある） 

なのである。プログラム中では360は， 

# define ANGLES 360 

で定義してある。実際の変数は， a ， b ， c の3つである。 

それから，三角関数の値は，テーブルになっており，プログラ 
ムの最初で maketbK ) を呼び出してテーブルを作っている 0 
作っているテーブルは， sin ， cos ， tan , sec の4関数である〇 sin , 
cos は一1〜1の範囲であるから，ナマの形では一4096〜4096だな。 
tan の値は一〇〇から+〇〇ということになるので，それに見合うよう 
な（それなりに）大きな値がテーブルに入っている 0 sec は 1 /cos 
であるから，これも tan と同じような感じである。 

テーブルから三角関数の値を取ってくるには，角度の小数部を 
切り捨てて（これで〇〜359の値になる）テーブルから取って〈る 
わけである。これはいちいち関数を呼ぶ必要もないので，リスト 
の13~16行にあるように， 

# define isin ( t ). 

などとして， K 接その場で12ビット右シフトし，配列の添字にし 
て値を引っ張ってくるということをやっている。こ一ゆ一ことは 
C の基本テクなのである。 

そのほかにも，回転行列の要素 （ vll 〜 v 33) も固定小数点にな 
っている。回転行列の要素というのは，常に一1〜1の間の値しか 
取らず，また多少の誤差があっても結果にそれほど厳しく影響し 
ない性質のものであるから，心おきなく固定小数点を使える。そ 
れら以外では，地形データや飛行機の位置などもすベて整数にな, 

っている。 

プログラムを細かく見ていけば，先月と違うところがあちこち 
に見受けられるはずである（たとえば変数 dt がなくなったりとか）。 
これらは整数化にともなって，あちこちでツジツマ合わせ/効率 
化をした結果である。 ここ らへんのドロドロとしたテクニックは， 
リストを読むだけではピンとこないであろうから，そのうち自分で， 


なにかのときに実際に使ってみたほうがよい。ここらへんのこと 
は，本当に「汚れ仕事」なのである。 


軒の解説 


プログラムを走らせると，先月と同じように画面の下のほうに 
姿勢を表現するオイラー角 U ，/?， ァ）が表示されるのであるが， 
あれこれやっているうちに，きっと （ a ， ア）が.（0, 0, 0) 
のときと，（180,180, 180) ときは，まったく同じ方位であるとい 
うことに気づ〈だろう。これは， 

「回れ右して，逆立ちして，側転すると元に戻る」 

ということなのである（できる人はやってみてください）。 

よ一するにだな，つまり， ( aU は“羅針盤”そのもので 
はないということなのだな。だから，本当の“方位”はちょっと 
違うものになっている。簡単に書いてしまえば， 
cosy 9〉0 なら，方位はァそのもの 
cos 夕 <0なら，方位はァ+ 180度 
cos 0=0なら，垂直上昇/下降中だから方位は「ない」 

ということなのだ。 

これは，速度ベクトルが， 
dx/at = v • cos p • cos ア 
dy / dt=v • cosfi • sin y 

であることからもわかると思う（これは高校1年の数学で理解で 
きるはず）。 

* * 

今月の「整数化 j によって，実行速度のほうはだいたい2倍程 
度になったようである。その点ではそれなりに実りはあったのだ 
が，それ以外のことはほとんどやっていないので，なかなかの手 
抜きでもあるわけだ。が，ステップはちゃんと踏んでいかなけれ 
ばならぬので，まあ，仕方あるまい。 

来月は® C 機を飛ばし，アフターバーナーをフカすつもりである。 
おそらくミサイルも飛ぶ予定であるが，追尾式にはならない模様 
である。こうなると 
ジョイステイックで 
はボタンが足りなく 
なってしまうので， 

おそらくキーボード 
のみに対応というこ 
とになってしまうで 
あろう（ああ，アナ 
ログジョイステ イツ 
ク！ ） 。ではまた来月。 
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#define icos(t) (ICOS[t>>GSF]) 

#define itan(t) (ITAN[t>>GSF]) 

fdefine isec(t) (ISEC[t>>GSF]) /* macro 本 / 


typedef struct 
int X 
int Y 
int Z 

} POINT ； 


int page = 0; 

CLX =10; 
Gx,Gy,Gz ； 
x , y , z ; 
a, b, c ; 


int ca,cb,cc,sa,sb,sc ， sasb,casb; 
int tanb,secb; 


/本 cliping plane X 本 / 

/本 GETA eye */ 

/* eye 本 / 

/本 Euler angles 本 / 

/本 sin,cos 本/ 


: vll,vl2,vl3 
int v21,v22,v23 
nt v31,v32,v33 
nt Gv; 


int p,q,r ； 
POINT h[MAXP ]； 
POINT g[MAXP ]； 


/本 matrix elements 本 / 


/本 GETA verocity 本 / 
ft verocity 本 / 

/本 stering vector 本 / 
/ 本 object 本 / 

/ 本 work 本 / 


/* 三角関数用のテーブル */ 

static int ISIN[ANGLES] , ICOS[ANGLES],ITAN[ANGLES],ISEC[ANGLES ]； 

main(argc,argv) 
int argc ； 
char 本 argv []; ， 

{ 

int i,s; 
cls(); 

maketbl(); /* make sin,cos,tan,sec tables 本 / 

printf( "¥033 [>5h ")； /* cursor off */ 

screen(0,2,1,1); /* 256*256, 256 colors mode */ 

palet(0,0);palet(255,0xffff )； 
palet(1,rgb(31,0,0 ))； 


palet(2,rgb(0 ,31,0)) 
palet(3,rgb(0 ,0,31)) 


/* set palets 本 / 


/* ここから先は、値が i n t になった以外は先月と同じ */ 
apage ⑴； 

box(0,0, 199,199,255, 0xffff ) ； /* 枠を描く */ 

apage( 0 ) ; 

box(0,0, 199, 199,255,0xffff )； 
window(1,1,198,198 )； 
vpage(2); 


/* PAGE 0 にも枠を描く */ 
/* 描画範囲を狭める */ 


for(i = 0 ； i<7 ; i++ ) { /* make mesh 本 / 

h[i+0].X=-300+i*100 ； h[i+0].Y=-300;h[i+0].Z=0 ； 
h[i+7].X=-300+i*100 ； h[i+7] ,Y= 300 ;h[i+7].Z=0; 

h[i+14].Y=-300+i*100 ； h[i+14].X=-300;h[i+14].Z=0; 
h[i+21].Y=-300+i»100 ； h[i+21].X= 300;h[i+21].Z=0; 

/* make mountain 本 / 
h[28].X=300;h[28].Y=-300 ； h[28].Z=0; 
h[29].X=300;h[29].Y=-100 ； h[29].Z=-150; 
h[30].X=300;h[30].Y= -50 ； h[30].Z=-70; 
h[31].X=300;h[31].Y= 50;h[311.Z = -200; 

h[32].X = 300;h[32] .Y= 200 ； h[32].Z = -40; 
h[33].X=300;h[33] .Y= 250; h [33].Z=-50; 
h[34].X=300;h[34] .Y= 300;h[34].Z=0; 

h[35].X=300;h[35].Y=10 ； h[35].Z=-100; 
h[36].X=300 ； h[36].Y= H0 ； h[36].Z=-100 ； 
h[37].X=300;h[37] .Y= 60;h[37].Z=-120; 
h[38].X=300;h[38].Y= 60 ； h[38].Z=-1O0; 
h[39].X=300;h[39].Y=10;h[39].Z= -50; 
h[40].X=300;h[40].Y=110;h[4O].Z= -50; 

/* ここまでは、値が i n t になった以外は先月と同じ */ 


if (argc> 1 )v=atoi(argv[1 ])； 
else v = 5; 

Gv = v << GSF; 


/% set ini»iaJ v t / 


Gx 


-300<<GSF;Gy = 0<<GSF;Gz = 


a = 0<<GSF；b = 0 くく GSF;c = 0 くく GSF; 
ca=icos(a);cb=icos(b);cc=icos(c); 
sa=isin(a);sb=isin(b);sc=isin(c); 
tanb 二 itan(b);secb=isec(b); 


100 “GSF; 

/本 initial position *f 
/本 initial angles * / 


iai values 


456789012345678901234567890123456789012345678901234567890123456789012345678901234567890123 
11111122222222223333333333444444444455555555 5 5666666666677777777778888888888999999999 9 0000 


▼もし私が中 3 のとき， Oh ! MZ を手にしていなかったら私は文系を目指していただろう。 
そして大学受験まであと数日。今年も （？） 版岛真理嬢が書いた“お守り”を手に試験場 
に乗りこむのだ！ 藤野徹 （18) XI F 群馬県 
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while(1) 


wipe() : 
p=0 ； q=0 ； r=0 ； 
s=stick(1 )； 
switch(s) { 

case 7 
case 4 
case 3 
case 6 
case 9 
case 8 
case 1 
case 2 


q = ~2 

p=-2 

q= 2 

p= 2 
p= 2 

q=-2 

p=-2 

q = 2 


break; 
break ； 
break; 
break; 


if (strig(1)==1)r=-2 ； 
if (strig(1) ==2 ) r= 2; 
if (strig(l)==3) { 

screen(2,0,1,1); 
printf("¥033[>51"); 
exit(); 

} 


/* cursor on 本 / 
/* 終わり */ 


/本 start of miso 本 / 


/本 


本/ 


/* 新しいオイラー角の計筒 */ 

/本 a,b,c,p,q,r -> a , b , c 本 / 

a += (p くく GSF} + ({q*sa+r 木 ca) > > GSF} 本 tanb; 

if U く a += GANGLES ； 

else if (a >= GANGLES) a -= GANGLES ； 

b += (q 本 ca—r 本 sa}i 

if (b < 0) b += GANGLES ； 

else if (b >= GANGLES) b -= GANGLES ； 

c += {(q 本 sa+r 本 ca> >> GSF)*secb; 

if (c < 0) c += GANGLES ； 

else if (c >= GANGLES) c -= GANGLES ； 

/* 三角関数をまとめて計算しておく */ 

ca = icos(a);cb = icos(b);cc = icos(c); 

sa = isin(a);sb = isin(b);sc = isin(c); 

tanb = itan(b); 

secb = isec(b); 

sasb = (sa*sb) >> GSF; 

casb = (ca*sb) > > GSF ； 

/* 回転変換の行列を計算する */ 
vll = (cb*cc) >> GSF; 
vl2 = (cb*sc> >> GSF ； 
vl3 = -sb ； 

v21=(sasb 本 cc - ca 本 sc) > > GSF; 
v22 = (sasb 本 sc + ca*cc) > > GSF; 
v23 = (sa*cb) >> GSF; 
v31=(casb 本 cc + sa 本 sc) > > GSF; 
v32 = (casb 本 so - sa 本 cc.) > > GSF; 
v33 = (ca*cb) >> GSF ； 

printf("%d %d %d¥n%d %d %d¥n%d %d¥n ” ， 
ca,cb,cc,sa,sb,sc,sasb,casb); 
printf("%f %f %f¥n%f %f %f¥n%f %f %f ¥n M , 

vll,vl2,vl3,v21,v22,v23,v31,v32,v33); 
exit(); デバッグ用でした。 


/* 新しい位置を計算する */ 

x = (Gx += (Gv*vll> >> GSF) >> GSF 
y = (Gy += (Gv*vl2) > > GSF) >> GSF 
z = (Gz += (Gv*vl3) >> GSF) >> GSF 


/本 end of miso */ 

rots(); 
draw{); 


/* 回転するです */ 
/* 描くです */ 


/* ページを切り替えるです */ 
page = (page == 0 ) ; 

if (page 二 =0) vpage(2); else vpage(1); 
apage(page); 

locate(0,13); 

printf (" 角度：％ 5d %5d %5d" , a> >GSF ,b> >GSF , c > >GSF ); 
locate (0,14}; 

printf ("速度 :% 5d 高度 :% 5d" , ( int) (Gv>>GSK) , ( int )( -z )); 


rots() 


i-nt 


00000011111111112222222222333333333344444444445555555555666666666677777777 ^ W ^00: B :^01 屮 0 が 0 9<9 9 ハ 
111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111114 
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▼シミュレーションゲーム 特集をしてください。あと 「フアン ロード」 の 特集も！ ゲゲ 
ボ。 久留一敏 （18) X 68000 埼玉県 






int b,n,m; 

for(i = 0;i < MAXP;i++) 


/* 平行柊動 */ 


b = h[i].X-x 
n = h[i].Y-y 
m = h[i].Z-z 

/* 回転 */ 

g[i].X = (vll*b + vl2*n + 本 m) > > GSK 
g[i].Y = (v21 本 b + v22*n + v23 本 m} >> GSF 
g[i].Z = (v31 本 b + v32 本 n + v33*m) >> GSF 


draw() 


int i ； 
for(i : 


0;i く = 6 ; i + + ) { 
ciipl(i,i+7,2); 
clipl(i+14,i + 21,2); 


/* 地は緑 */ 


for(i = 28;i < = 33；i + +) 
ciipl(i,i+1,3); 

clipl(35,36,1); 
clipl(37,38,l); 
clipl(38,39,1); 
clipl(38,40,l); 


/* 山は青 */ 

/ 本 red 本 / 


clipKi, j,cc) /* クリッピングして練を描くです */ 
int i ， j,cc; 

{ 

int k; 
int q; 

int x0,y0,z0; 
int xl,yl,zl; 
int y0i,z0i; 
int y1i,zli; 

if (g[j].X > CLX) { 

k=i ； i=j ； j=k; /* swap */ 

} else { 

if (g[i].X <= CLX) return; 

} 


x0=g[i].X ； y0=g[i].Y;z0=g[i].Z; 
xl=g[j].X ； yl=g[j).Y ； zl=g[jl.Z ； 


/* x0 > CLX が保証済み */ 


if (xl < CLX) { /本 clip 本 / 

q = ((xl-CLX) << GSF)/(xl-x0 )； /* GETA 

yl=(q*(y0-yl)>> GSF)+yl; 
zl=(q*(z0-zl)> > GSF)+zl; 
xl• CIjX• 

} /* 平面： X = CLX との交点を求める */ 


*/ 


q =( 100 << GSF)/x0 ； 
y0i = (y0*q) >> GSF ； 
z0i = (z0*q) >> GSF ； 

q =( 100 << GSF)/xl ； 
yli = (yl*q) >> GSF; 
zli = (zl 本 q> >> GSF; 


/本 GETA !! 本 / 


ft GETA !! 本 / 


line(y0i+BIASX,z0i+BIASY,yli+BIASX,zli+BIASY f cc,Oxffff); 


double sin(),cos(),tan(); 

maketbl() 

{ 

int i ; 

double p,r; 

printf("MAKING TABLE¥n ")； 

P = pi ()； 

for(i=0;i<ANGLES;i++) { 

r = (i*p } ハ ANGLES/2 >; 

ISIN[i] = (int)(GETA 本 sin(r)) 

ICOS[i] = <int>(GETA * cos(r)) 

ITAN[i] = (int)(GETA 本 tan(r)) 

ISEC[i] = (int)((GETA * 1.0)/cos(r)); 

/本 printf ( M %20d %20d %20d %20d¥n M , ISIN[i ] , ICOSl i] , ITANl i J ,1JSI ： C[ i 

} 


▼昨日 （2/10), X 68000 ユーザーになりました。これからもどんどんいい記事を敕せてい 
ってください。この頃は XI の記事がめっきり滅ってきているので，そちらもよろしく。頑 
張ってください。 蛇石武 （17) XlturboZ / X 68000埼玉県 
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OS-9/XB 800 0A 門 (6) 


MAKE の使い方 


Mukouhara Ayumu 

向原あゆむ 



C & プ□フェツシヨナルノ \°ツケージが発売されて〇 S -9 
でもいろいろな PDS が移植できるようになりましだ。 
今回は C の移植に便利な MAKE について解説します。 
使いこなせば XC では味わえない環境が実現できます。 


■ ~ 

UNIX からの移植 


OS -9 を買ったものの，さてなにをしよう 
かと考えるとき，なにもすることがなくて 
困ってしまうことはありませんか。私は U 
NIX 上などの PDS (パブリックドメインソ 
フトウェア〉を OS -9 に移植して遊んでい 
ます。これらの PDS はたいてい C 言語で記 
述されているので移 It は比較的容易です（と 
いうことは， C & プロフェッショナルパッ 
ケージがないと本当にすることがなくなる 
なあ)。 

なかでも，オブジェクト指向 LISP 言語 
として有名な xlisp は ソースファイル をな 
にも変更することなく動作してしまったの 
で感動ものでした。 口ー ル プレイン グ ゲー 
ムの moria はライブラリの違いから簡単に 
は動作しないようなのが残念でした。 

しかし，こういったプログラムになると， 
ひとつのプログラムを作るために必要なフ 
ァイル数といったら異常なものがあります 
(それだけ，複雑なプログラムということな 
のですよ)。少ない場合でも10や20というフ 
ァイ ル 数なので， コンパイル をするのもひ 
と筋縄ではいきません。 

親切な PDS には Makefile というファイ 
ルが付いています。これはプログラムの自 
動生成を行う make というコマンドが参照 
するファイルです。このファイルがあれば 
キーボードから make と入力するだけで自 
WJ 的 にオブジェクトプログラムができあが 
ってしまいます。 

もちろん，これは UNIX のコマンドであ 
る make の使用を前提としたものですが， 
UNIX を手本にした OS -9 も UNIX と同様な 
make コマンドが標準で付属していますか 
ら， PDS の移植は結構やりやすいのではな 
いでしようか。また， make コマンドは個 
人のプログラム開発にも大いに有用です。 
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今回はこの make コマンドにスポツトを当 
ててみたいと思います。 

■ 

MAKE とはなにか 


大規模なプログラムは，通常，プロダラ 
ムをモジュールに分割し，そのモジュール 
ごとに開発が行われていきます。このため， 
最終的なひとつのプログラムを作るための 
ソースファイルはいくつも存在することに 
なります。これが1個や2個ならまだしも， 
数十，数百というフアイル数になると管理 
が大変になってきます。ソースファイルの 
修正，変更に伴ってコンパイルやリンクの 
やり直しをする場合，すべてのファイルを 
コンパイル（アセンブル）し直すのは時間 
の無駄です。変更したソースフアイルが影 
響を与える最小限のフアイルだけをコンパ 
イル（アセンブル）し，リンクをするのが 
望ましいやり方です。 

次のような例を考えてみましよう。プロ 
グラム prog は C 言語のソースファイル a . c ， 
b . c ， c . c から作られていると仮定します。 
つまり， prog は， a . c ， b . c ， c . c をそれぞ 
れ コンハ。 イルして得られたリロケータブル 
ファイル， a . r ， b . r ， c . r をリンクするこ 
とで作られます。また，3.(：と13.(：は同一の 
ヘッダ フアイル common , h をイ ン クルード 
していると仮定します。このとき，各ファ 
イルの関連は図1のようになります。 

さて， a . c に変更があった場合はどうす 
ればよいでしよう。この場合，13.(：と(：.(：は 
なにも影響を受けませんから， a . c だけを 
コンパイルして新しい a . r を作り，それと昔 
の b . r ， c . r をリンクすることで prog を作れ 
ばよいということがわかりますね。 

それでは， common , h が変更された場合 
はどうでしよう。今度は， a . c と b . c の2つ 
のフアイルが影驛を受けます。したがって， 
a . c と b . c をコンパイルして新しい a . r と b . r 


を作り，昔の c . r とリンクして prog を作れ 
ばよいことがわかります。 

この例ではファイルの数が少ないので， 
頭の中で少し考えればどのファイルをコン 
パイルすべきかということはわかります。 
しかし，ファイルの数が多くなるとこんな 
にすんなりとはいきません。変更したファ 
イルが頭の中でわかっていてもいくつかの 
ファイルをコンパイルし忘れることがあり 
ます。またなによりも，変更された多くの 
ファイルをコンパイルするためのキーボー 
ドからのコマンド入力は面倒です。 

このような煩わしい手順をなくすための 
コマンドが make なのです。 make を使えば， 
なにも考えなくても，変更されたファイル 
が影響を与えるファイルを探し出し，必要 
なファイルをコンパイルし，リンクを行っ 
て新しいプログラムを自動的に作ってくれ 
ます0また，ファイル変更があったときに 
実行される動作（コマンド）はコンパイル 
やリンクだけでなく OS -9 の有効なコマン 
ドならなんでも構いません。 

ところで， OS -9 の コマン ド プロ シー ジャ 
( Human のバッチファイルみたいなもの） 

を使っても定型的なコンパイル，リンクと 
いう作業を一括して行うことができます。 
しかし， コマンド プロシージャでは フ ァイ 
ルとファイルの関連を調べて必要なものだ 
けをコンパイルするなどという芸当は不可 
能に近く，仮にユーティリティプログラム 
などを駆使して実現できたとしても非常に 
複雑なものになってしまうでしよう。簡単 
な手順でコンパイルやリンクを自動化する 
ことが make の大きな意義なのです。 


すべては Makefile 次第 


make は変更されたファイルが影響を与 
えるファイルを自動的に探し出します〇と 
いっても， make は単なるユーテイリテイフ。 


▼ 「言わせてくれなくちゃだワ愛の告白コーナー j 釧路高専の菅野靖子さん，去年の S ： に 
フラれたときは，あまりにダメージが大きくて簡単に引き下がったけどまったく懲りちゃ 
いないぜ！ 時代は平成に変わったが俺の愛は変わっちゃいないのさ。 

福元拓二 （18) XlturboZ 北海道 

















ログラムにすぎませんからそこにはトリッ 
クがあります。それは，それぞれのフアイ 
ル間の関係やファイルが変更されたときの 
動作を記述する Makefile というファイルで 
す （0 S -9 の SHELL はファイル名の大文字， 
小文字を区別しないので makefile でも Ma 
keFile でもなんでもよい。 

make はこの Makefile の内容を頼りに ma 
ke 自身が行うべき動作を決定しているので 
す0また，ファイルが変更されたかどうか 
の判断はコンパイルなどによって作られる 
フアイルの作られた日時がそれの元になる 
ソースファイルの作られた日時より前かど 
うかによっています。 

それでは Makefile について説明しましょ 
う。 Makefile は基本的には，ソースフアイ 
ルとそれをコンパイルやリンクなどして作 
られるファイル（ターゲットファイルとい 
う），ソースフアイルからターゲットフアイ 
ルを作るためのコマンド行を並べたもので 
す。具体的には， 

ターゲットフアイノレ：ソースフアイル 
コマンド行 

という•記述を並べたものです。 ：（ コロン） 
の右側にあるソースフアイルはいくつあっ 
ても構いません。また，コマンド行は続け 
て何行書いても構いません（それが連続し 
て実行されます)。ただし，コマンド行の前 
には1個以上のスペースかタブが必要です。 
ここには通常ソースフアイルからターゲッ 
トフアイルを作るためのコマンドを書きま 
す。 

たとえば，図1に示す関係では， 
prog . a . r b . r c . r 

cc a . r b . r c . r — f=prog 

a . r ! common , h a . c 

cc —r a . c 

b . r : common , h b . c 

cc —r b . c 

c . r I c . c 

cc —r c . c 

という Makefile を作ることができます。こ 
のとき，キーボードから， 
make 

と入力すると make は次のような手順でソ 
ースフアイル a . c ， b . c ， c . c および commo 
n . h からオブジエクトフアイル prog を作り 
出します。 

1) make はいちばん最初に記述されてい 


るターゲットファイル prog を作ろうとする。 
このため，そのソースファイルである a . r ， 
b . r ， c . r を調べる。 

2) a . r は common , h と a . c から作られる。 
a . r が存在しなければコマンド行（この場合 
は cc — r a . c ) に従って a . r を作る。 a . r が 
存在すれば a . r の作られた日時と common , 
h ぉよび a . c の作られた日時を比較する。 a.r 
が common , h または a . c よりも昔に作られた 
ファイルであればコマンド行に従って a . r 
を作り直す。そうでなければコマンド行は 
実行されない。つまり a . r はそのまま変化 
しない。 

3) b . r は a . r と同様。 

4) c . r は common , h との日時の比較がな 
いだけで，あとは a . r や b . r と同様。 

5) prog が存在しない場合はコマンド行（こ 
の場合は cc a . r b . r c . r -f = prog ) に従 
って prog が作られる。 prog が存在する場合 
は prog の作られた日時とそのソースファイ 
ルである a . r ， b . r ， c . r の作られた日時を比 
較する。そして， prog が a . r ， b . r ， c . r の 
いずれかよりも前に作られたファイルであ 
ればコマンド行に従って prog が作られる。 

そうでなければ prog はそのまま。 

以上のような手順でオブジェクトファイ 
ルが作られるわけですが，ここでちょっと 
した注意が必要です。なにも指定がないと 
き，すべてのファイルはカレントデータデ 
イレクトリにあるものとみなされます。と 
ころが， 

cc a . r b . r c.r — f = prog 

というコマンド今テによつて prog はカレント 
実行デイレクトリに作られてしまいます0 
通常カレントデータディレクトリとカレン 
卜実行デイレクトリは同一ではありません 
から， make を•芙行して prog と a . r ， b . r ， c.r 
との比較が行われるときに prog が存在しな 


いことになり，常に prog を作るためのコマ 
ンド行 (cc a . r b . r c.r -f = prog ) が実 
行されてしまうことになります。 

このため， make によって prog を作った 
あと，ソースファイルをなにも変更しない 
状態で再び make を行うとまた新しい prog 
が作られてしまうということが起こります。 
本当ならば prog が作り直されてはおかしい 
のです。 

この状況を避けるために， C コンパイラ 
によるオブジェクトファイルをカレントデ 
ータディレクトリに作ってしまう （一 f オプ 
ションを一 fd オプションに変える）という 
姑息な手段もありますが，正式にはあとで 
説明するマクロ（特殊マクロ）でオブジヱ 
クトファイルを探すディレクトリ，リロケ 
ータブルファイルを探すデイレクトリ，ソ 
ースファイルを探すデイレクトリを明示す 
るようにします。 

また， OS -9 の SHELL はファイル名の大 
文字と小文字を区別しませんが make は M 
akefile の中のファイル名の大文字と小文字 
を区別するので，このことにも注意が必要 
です0つまり， a . c というファイルが必要 
な場面で A . C というファイルが存在しても 
make にはそのファイルが存在していると 
は認識されません。 

■ 

マクロを使ってすっきり入力 


Makefile を作成するとき，ソースフアイ 
ルやリロケータブルフアイルの個数が多い 
と，それをいちいち Makefile に書くのも大 
変ですが，変更する場合にも間違いが多く 
なってきます。また， Makefile を見る場合 
も見づらいものになってしまいます。フア 
イルを見やすくするために Makefile 内では 
アセンブラに見られるようなマクロを使う 


図1ソースファイルとオブジェクトファイルの関係図 



くインクルード〉 
ソースファイル 

くコンパイル〉 

リロケータブルファイル 


くリンク〉 

オブジェクトファイル 


▼愛読者ハガキの差し出し有効期間もいよいよ西暦になってしまったようです。なんかい 
ろいろなものから元号が消えて，なんとなく寂しいような感じがします。あと，4月1日 
から消費税がかかってソフトが値上がりすると9,800円のソフトだとお札1枚で買えなく 
なるのも悲しいと思います。 鈴木健介 （13) XlturboII 新潟県 
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表 1 特殊マクロ 


マクロ名 

意味 

デフオルト値 

CFLAGS 

コンパイラを呼び出すとき付加するオプション（暗黙の生成規則） 

なし 

RFLAGS 

アセンブラを呼び出すとき付加するオプション（暗黙の生成規則） 

なし 

LFLAGS 

リンカを呼び出すとき付加するオプション（暗黙の生成規則） 

なし 

CC 

コンパイラの指定（暗黙の生成規則） 

CC 

RC 

アセンブラの指定（暗黙の生成規則） 

r 68 

LC 

リンカの指定（暗黙の生成規則） 

cc 

ODIR 

オブジェクトファイル(拡張子のないファイル）を探すディレクトリ 

カレントディレクトリ 

SDIR 

ソースファイル（拡張子が, a , a .f, . p ) を探すディレクトリ 

カレントディレクトリ 

RDIR 

リロケータブルファイル（拡張子が. r ) を探すディレクトリ 

カレントディレクトリ 


果実行するコマンド行が 


表2予約マクロ 


マクロ名 

意味 

@ 

更新の必要があったファイルの名前 

氺 

$@のファイル名から拡張子を除いた部分 

? 

ターゲットファイルよりも新しいファイルのリスト 


ことができるようになっています。要は文 
字列の置き換えで， 

マクロ 名=置き換え る 文字列 
という宣言を Makefile の中に書いておくと， 
ファイル 中の$ (マクロ 名）という部分が 
指定した文字列で置き換えられて実行され 
ます。たとえば，先の図1の関係は マクロ 
を使って， 

OBj = a . r b . r c . r 
prog ： $( OBJ ) 

cc $( OBJ ) - f=prog 

a . r ! common , h a . c 

cc —r a . c 

b . r : common , h b . c 

cc —r b . c 

c . r ! c . c 

cc 一 r c . c 

と書くこともできます。ところで ， Makefi 
le のマクロの 中には make によるフ アイルの 
生成方法を指定するため の 特別な マクロが 
あります。それは特殊 マクロと 予約 マクロ 
と呼ばれるものです。それらについて説明 
しましょラ0 

1) 特殊マクロ 

特殊 マクロは ファイルの 日 時の比較の結 
果実行するコマンド行を生成するためや， 
ファイルを探すディ レクト リを指定するた 
めの マクロです。コマン ド行生成のための 
マクロは 主として暗黙の生成規則（あとで 
説明します）で用いられます。特殊 マクロ 
名には表1のようなものがあります。 

2) 予約マクロ 

予約マクロはフアイルの日時の比較の結 


実際に実行されるときに 
置き換えられる マクロで 
す。予約マクロには表2 
で示される3種類があり 
ます。表2の説明だけではなんのことかよ 
くわかりませんから，簡単な例で説明しま 
しよう 0 ターゲットファイルとソースファ 
イルの 関係が， 

a . r I common , h a . c 
と記述されている場合を考えます。日時の 
比較の結果 a . r が作り直される場合，すなわ 
ちコマンド行が実行される場合に予約マク 
口の置き換えが行われます。このとき，$ 
@， $* に関しては， 

$ @ — a . r 

$ 木 ~^ a 

というぐあいに置き換えが行われ，$?に 
関しては次の3通りに分かれます。 

1) common , h だけが a . r より新しい 
$ ? 一 common , h 

2) a . c だけが a . r より新しい 

$ ? — a.c 

3) common , h も a . c も a . r より新しい 

$ ? —> common , h a . c 

通常の使用ではこれらの予約マクロのあ 
りがたみはあまりありませんが，実際は予 
約マクロは暗黙の生成規則を使用する場合 
の コマンド 行の記述に用いられることが多 
いようです。 

■ 

暗黙の生成規則までくると八ナモゲラ 


これまでの例では Makefile の I 碰はファ 
イルの依存関係とコマンド行を必ず指定し 
ていましたが， make 自身は Makefile の夕 
ーゲットファイル名から自分の行うべき作 
業を予測することもできます。それが暗黙 


の生成規則です。暗黙の生成規則には比較 
をするファイル名に関するものと コマンド 
行に関するものがあります。 

1) ファイル名に関する規則 
ターゲットファイルがオブジェクトファ 

イル（拡張子の付いていないファイル）の 
場合，ソースファイルは拡張子 . r が付いた 
ものとみなして検索します。ターゲットフ 
ァイルがリロケータブルファイル（拡張子 
が. r ) の場合，ソースファイルは拡張子が 
• r の代わりに .c ( C 言語 )， .a (アセンブリ 
言語 )， .f ( FORTRAN )， または . p(Pasc 
al ) が付いたものとみなして検索します。 

検索の優先順位は . c ，. a の順です。 . f と 
• p については現在の OS -9/ X 68000の make 
ではサボートされていません。 

2) コマンド行生成に関する規則 

make が実行するコマンド行については， 
それがコンパイルであるかアセンブルであ 
るかリンクであるかによって次の3通りが 
生成されます。 

♦コンパイルの場合 

$( CC ) $( CFLAGS ) - r =$( RDIR ) 
$( SDIR )/ フアイル .c 

• アセンブルの場合 

$( RC ) $( RFLAGS ) $( SDIR )/7 ァイル .a 
- o =$( RDIR )/ フ アイノ レ .r 

• y ンクの場合 

$( LC ) $( LFLAGS ) $( RDIR )/ フアイル .r 
- f =$( ODIR )/ フアイル 
このように暗黙の生成規則によって生成さ 
れるコマンド行は先に述べた特殊マクロを 
用いて決定されます。したがって，表1を 
見ればわかるように，特殊マクロになにも 
定義されていないときは次のようなコマン 
ド行が生成されるのです。 

癱コンパイルの場合 

cc —r フアイル .c 
參アセンブルの場合 

r 68 フアイル .a — 〇 =フアイル .r 
♦リンクの場合 

cc フアイル .r —f =フアイル 
以上述べてきた暗黙の生成規則は Make 
file の記述を簡略化するために利用できま 
す。何度も例を引用します力 5 '，図1に示す 
関係を持ったファイルは暗黙の生成規則を 
用いて， 

OBJ = a . r b . r c . r 
prog ： $( OBJ ) 
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▼ X 68000 が故障した。ハードディスタは大丈夫かな？ 全部コピーしておいてよかったの 
tS 0 ニンジャ•ウォリアーズをようやく全面クリアしたぞ。うれしいのだ。でもひとりじ 
ゃできないよ。 小沢信 （18) X 1 C / X 68000新潟県 















cc $( OBJ ) -f = prog 

a . r I common , h 

b . r : common , h 

c . r 

となります。 a . r ， b . r ， c . r については a . c ， 
b . c ， c . c というソースファイルが暗黙の生 
成規則で生成されますからそれ以外に必要 
なソースファイル （ この場合 common , h ) 
だけを：（コロン）の右側に書いておけばよ 
いのです。このとき prog の生成も暗黙の生 
成規則を用いて 
prog : $( OBJ ) 

だけにして次の行のコマンド行を省略した 
いところですが， make は， 
cc a . r — f = prog 

という コマン ド行を生成してしまい，うま 
くいきません。暗黙の生成規則は原則的に 
はひとつのフ ァイ ルに対して用いられるの 
で， make は， 
prog . a . r 

と勘違いしてしまうからなのです。 

このように複数の ソースフ ァイ ルがコマ 
ンド行に現れてくるときは暗黙の生成規則 
を用いないほうが無難です。 

ところで，上の Makelife の， 

a . r I common , h 

b . r . common , h 
の部分は， 

a . r b . r : common , h 
と略記することができます。どちらでも同 
じ意味となります。 

さて，後者のように記述するとき，暗黙 
の生成規則を用いてコマンド行を生成する 
場合はよいのですが，コマンド行を明示す 
る場合にはどうすればよいのでしょうか。 
ここで先ほどの予約マクロの登場になりま 
す。$ @はターゲットファイルのうち変更 
されるべき（ひとつの）ファイルを表します。 
また$ * は$ @から拡張子を除いた名前で 
す。これを用いれば上の関係に対するコマ 
ンド行は， 

cc —r $ *.c 

となります。こう記述することで a . r また 
は b . r の更新が必要であるかどうかに従っ 
て， 

cc —r a . c 
または 

cc —r b . c 

という コマンド 行のどちらか，あるいは両 


方が生成されるのです。 

ここで暗黙の生成規則の説明の最後の例 
として究極の Makefile を紹介しましよう。 
それは， 

prog : 

という内容の，たった1行だけ，しかも才 
ブジェクトファイル名だけの Makefile で 
す。この Makefile に対して make は prog , r 
というリロケータブルファイルを探し ， pr 
og . r が存在しなければそれを作るために pr 
og . c (または prog , a ) というファイルを探 
します。 prog . c が見つかれば， 
cc —r prog , c 

というコマンド行を生成して prog , r を作り， 
さらに， 

cc prog , r — i = prog 
というコマンド行を生成して prog という才 
ブジェクトファイルを作ります。もっとも， 
この技はソースファイルがひとつである場 
合にしか有効ではありませんから，このと 
きは make を使わずに，キーボードから， 
cc prog , c 

と入力したほうが速いかもしれませんね。 

ところで余談ですが， UNIX の make で 
は Makefile の中でユーザーがこの暗黙の生 
成規則を自由に定義できるようになってい 
ます。なんとも凄いものですね。 

■ 

複数のファイルだって作れる 


原則的には make を用いて作れるファイ 
ル（最終的なオブジェクトファイル）は M 
akefile の中でいちばん最初に現れるターゲ 
ットファイルのひとつだけですが ， Makefi 
le の中には複数個のオブジェクトファイル 
を作るための記述を混在することができま 
す。たとえば，次のような Makefile を考え 
ましよ9 〇 
progl : 
prog 2 : 
prog 3 : 

この Makefile は progl , prog 2, prog 3 とい 
うお:£いになんの関係もないオブジェクトフ 
ァイルを生成するためのものです（暗黙の 
生成規則ですよ)。この場合，単に make を 
実行しただけでは最初の progl しか作られ 
ません。 

しかし，やり方によっては prog 2 や prog 
3を生成することができるようになります。 


具体的には make に続けてターゲットファ 
イル（オブジェクトファイル）の名前を入 
力します。つまり， 
maKe prog2 
では prog2 を， 

make prog 3 

では prog 3 を作ることを指示します。もちろ 
ん， 

make progl 

は progl を作ります。これは，いわば make 
に対して引数を与えるようなものですから， 
これを利用して make にいろいろな指示を 
与えることができるようになります。たと 
えば，次の Makefile を考えましょう。 
bRC = a . c d . c c.c 
OBJ = a . r b . r c . r 
prog : $( OBJ ) 
cc $( OBJ ) - f=prog 
print , x * $ ( SRC ) 
echo $ ? 
touch print , x 

これは本来は prog というオブジェクトフ 
ァイルを作るための Makefile ですが ， prin 
t . x というファイルの作り方も言己述されて 
います。ここで print , x というファイルはま 
ったくのダミーです。キーボードから， 
make print , x 

と入力されたときは print , x と prog の ソー 
スフ ァイルとの関係を調べ， ソースフ ァイ 
ルのうち print , x よりも新しいファイル（予 
約 マクロを 使っている）のみを echo コマン 
ドでディスプレイ上に表示します0 
同時に print , x の作成時間を touch コマン 
ドで現在の時間に設定し直します。こうす 
ることによって，前回， 
make print , x 
を実行してから今回， 
make print , x 

を実行するまでに prog のソースファイルで 
ある a . c ， b . c ， c . c のうちで変更されたも 
のの名前をディスフ。 レイ に表示する こ とが 
できます。 

なお， print , x に . x という変な被張子が付 
いているのは，単に print だけだと make が 
勝手に print , r を作ってしまうからです （pr 
int . r の作り方の記述がないのでエラーにな 
る)。 

以上のように Makefile の中では複数のフ 
ァイルの作り方を記述することができます。 
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▼全国的に「福井県」を知らない人って多いんですよね。福岡はまだしも，福島あたりと 
一緒にされたり，福井•石川•富山の北陸3県も知名度が低い。 Oh ! X もここ福井では，18 
日ではなく 20日ごろの発売なんですよ。もっとも，パソコンを置いてある店もないに等し 
い。 矢野隆 （30) XI 福井県 







OFILE 

# 

MAIN 

# 

CSUBS 


# 

ASUBS 

# 

RFILES 

# 

HFILES 

# 

ODIR 

RDIR 

SDIR 

LDIR 

PSSLIB 

# 

CC 

LC 

CFLAGS 

LFLAGS 

# 

$(OFILE) 


= psldemo 

= demo.r 

= button.r¥ 

popmenu.r¥ 
slide.r¥ 
init_plt.r 

= hsv.r 

= $(MAIN) $(CSUBS) $(ASUBS) 

= define.h¥ 

global.h 

= "/CMDS 

= RELS 

= . 

= "/LIB 

= $(LDIR)/xos9_pss.1 

= cc 

= cc 

= ~ixt=/dd -v=.¥ 

-v 二 . ./DEFS 

= $(CFLAGS) -1=. ./$(PSSLIB) -g 

: $(RFILES) 

chd $(RDIR) ； $(LC) $(RFILES) $(LFLAGS) -fd=. 
attr $(ODIR>/$@* -pepre 


,/$(ODIR)/$@ 


# 

$(MAIN) $(CSUBS) : $(HFILES) 
# 

$(ASUBS) : 

# 
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▼記事を読めば読むほど X 68000 の凄さを見せつけられて， X 68000 が欲しくなってしまっ 
た。 坂井秀昭 （18) MZ -1500 72500岐阜県 


表3 make のオプション 


ォプシヨン 

意味 

一？ 

make の使用法を表示する 

一 b 

暗黙の生成規則を用いない 

一 d 

デバッグモード 

—f = ファイル 

Makefile の代わりに指定したファイルを用いる 

一 f = 一 

Makefile を標準入力から読み込む 

一 i 

実行したコマンドのエラーを無視する 

—n 

生成したコマンドを実行せずに表示のみする 

一 s 

実行されているコマンドを表示しない 

一 t 

最終更新日時の変更のみ行う 

—u 

ファイルが更新されたか否かにかかわらずコマンドを実行する 

一 z 

夕ーゲットファイル（作るべきファイル）のリストを標準入力から読み込む 

-z=7 ァイル 

夕ーゲットファイルのリストを指定したファイルから読み込む 


先に述べたように，通常は作ることのでき 
るファイルはひとつだけですが， make の 
一 z オプションを利用すれば複数のファイ 
ルを作ることも可能になります 0 


MAKE オプション 


make にはフアイルのコンパイルやリン 
クがより柔軟に行われるようにいくつかの 
オプシヨンが用意されています。それを表3 

リスト1 psldemo 用 Makefile 


に示します。それらのオプションは通常は 
make を起動するときに同時に指定します 
が Makefile の中でも指定することができま 
す。たとえば，どのようなコマンド行が実 
行されているかを表示しない場合は，キー 
ボードから， 
make 一 s 

と入力して make を起動してもよいのです 
力 5 '， Makefile の先頭に， 

一 s 


という1行を入れておいてもよいのです。 
make のオプションのうち，もっともよく 
使われるのは Makefile を変更する 一 f でし 

ょ5。 

ホ ホ氺 

現在， UNIX においてプログラムのコン 
パイルおよびリンクを make で行わせるこ 
とはなかば常識のようになっています。ま 
た， make によって作られたオブジェクトフ 
アイルをシステムにインストールする（多 
くの場合 make install と入力する）ためな 
ど，コンパイルやリンクの自動化以外でも 
make は有用です。 

この make が OS -9 でも標準で提供されて 

いる（えつ， C & フ。ロフェツシヨナルハ。ツケ— 

ジにしか付いてないんですか）のですから，フ。 
ログラムの作成時にソースプログラムが2 
つ以上になる場合はぜひとも make を使っ 
てみてください。最後に， C のサンプルで 
付いてくる psldemo 用の Makefile を掲載し 
ます。どんな処理をするか考えてみてくだ 
さい。 
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68000の基本命令を覚えよ5 


Murata Toshiyuki 


村田敏幸 


今月は X68000 でマシン語のプ□ブラムを組むだめにどラしても必 


要な知識として，数ある68000の命令セツトから12語を選んでみだ。 
また，68000の特長のひとつでもある豊富なアドレツシンクモードな 


ど，入門者にとって必要最小限の知識をまとめて紹介する。 


前回は「とにかくやってみよう」のノリで，簡単 
なプログラムを例にマシン語プログラム開発の流れ 
を追ってみた。言葉どおり「流れを追った」だけだ 
ったので，きっと，読んでいてあんまり面白くなか 
ったんじゃないかと思う（実際，僕も書いていてつ 
まらなかった）。が，とりあえず，アセンブラなどの 
ツールの 使い方には慣れてもらえただろう 0 

でもって，今月もまた，面白くない話になってし 
まいそうだ（ごめん）。68000の各命令の働きや，関 
連知識に ついて， 説明していく。 

|12 語でで吉る 68000 

読者諸氏が BASIC を覚えたとき，まさか初っ端か 
らステートメントを全部暗記しようなんてことは考 
えなかったに違いない。最初は FOR 〜 NEXT とか 
PRINT などの命令をほんのひと握り覚え，あとは必 
要に応じて命令の数を増やしていく，という段階を 
踏んだことだろう。また，各命令は覚えようとして 
覚えたわけではなく，使っているうちに「覚えてし 
まった」んじゃないだろう力、 

マシン語の場合もやっぱり同じだと思う。最初に 
覚える命令はごく基本的なものにとどめ，とにかく 
それらを組み合わせてプログラムを書いてみる，そ 
れが常道というものだ。 

というわけで，ここで，数ある68000の命令のなか 
から，使用頻度の高い12語を選んで紹介してみる。 
この12語を知っていれば，結構プログラムが書ける 
はずだ。ただ，これには若干のトリックがないでも 
ない。 

move 

マシン語プログラムの基本の基本がデータ転送， 
つまり，データをあっちからこっちへ動かす，こっ 
ちからあっちへ動かすという操作だ。早い話が代入 
だね。 

move はそのデータ転送を行う命令で，アセンブリ 
言語の書式では， 


move 転送元，転送先 


のように書き，転送元データを転送先へ代入すると 


68000のアセンブリ言語での 
語順は，「〜を〜へ j の順序に 
統一されている。インテル/ザ 
イログ系の CPU とは逆なので, 
Z 80 などに慣れている人は注 


いう働きをする。 


意すること。 


ada , sub 

add , sub はそれぞれ加算，減算を行う命令だ。書 sub : SUBtract の略 

式は， 


add B,A 

sub B ; A 


のようになり，それぞれ 「 B を A に足し，結果を A 
に格納する」， 「 B を A から引き，結果を A に格納す 
る」という働きをする。 

BASIC 風に書けば， - 

A = A+B 
A = A-B 

と同じような動作だ。 

ここで， 

C = A+B 
を実現するには， 

move A ， C 

add B,C 

のように 2 つの命令を組み合わせる必要がある点に 
注意したい。 

and , or , eor 

マシン語では，加減算などの算術演算と同じくら eor ： Exclusive OR の略 
い頻繁にビット単位での論理演算が登場する。 and , 
or , eor はそれぞれ，論理積，論理和，排他的論理和 
を取る命令だ。書式は例によって， 


and B,A 

or B, A 

eor B,A 


▼某私立大人試での数学の試験の典最中に，漫画界の巨匠 • 手塚治虫氏が亡くなられた。 
昨年，「火の烏」全巻読破しただけあって，大きなショックを受けた。いま，彼の隐れた （？） 
名作「どろろ j を注文してある。早くこないかな。 大脇宏仁 （18) X 1 G 静岡県 
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cmp : CoMPare の略 

bra : BRanch Always の略。常 

に枝分かれするという意味 

eq : EQual の略 

ne : Not Equal の略 



のようになり，それぞれ， A と B の間でビット単位の 
論理演算を行い，結果を A に格納する。 

cmp 

プログラムの中では，ある条件が成り立っている 
かどうかに応じて処理を振り分けなければならない 
ことが非常に多い。高級言語でいう IF 〜 THEN 〜だ 
と思えばよい。このような処理を行うのに必要な命 
令が，比較命令 cmp だ。 
cmp は， 


cmp B , A 


bra は無条件で分岐するのに対して， beq と bne は 
ある条件が成立していれば分岐し，そうでなければ 
次の命令の実行に移るという条件分岐命令だ。ここ 
でいう条件とは，先ほど出てきた「フラグ」である。 

beq は直前の比較の結果が等しければ分岐し，等 
しくなければ分岐しない。 bne はその逆で，直前の比 
較の結果が等しくなければ分岐し，等しければ分岐 
しない。この過程で，表には出てこないが CPU 内部 
で自動的に「フラグ」が参照されている。 

bsr , rts 

サブルーチンを実現するのが bsr と rts だ。それぞ 
れ， GOSUB , RETURN にあたる働きをする。 


ここでは bra , beq , bne を別々 
の命令として紹介したが，本 
来は I 個の命令のバリエーシ 
ョンであり，68000の解説害で 
は “ Bcc ” というひとつの命令 
にまとめられている。この 
“ cc ” の部分に各種の条件が 
入る。条件としては，いま紹 
介したもの以外にも数多くあ 
るが，残りは今後出てきたと 
きに解説したい。 

bsr : 

Branch to SubRoutine の略 
rts : 

ReTurn from Subroutine の略 


のように使い， A と B とを比較して結果(等しいか等 
しくない力，。また，どちらが大きい力”を「フラグ j 
に反映する。 

cmp 命令は単独で使っても意味がなく，次に示す 
条件分岐命令と組み合わせて使われる。 

bra , beq , bne 

マシン語プログラムは通常，命令の並んだ順番に 
実行される。この処理の流れを変えるのが分岐命令 
bra だ。 BASIC なんかでいう GOTO にあたる。書式は, 


bra 分岐先 


のようになる。 


； bsr 分岐先 

により，サブルーチンを呼び出し， 

サブルーチンの 

中の， 


rts 





により，メインルーチンに戻ってくる。 


以上で12語だ。それぞれの命令の働きは単純なも 
のだから，覚えるのはやさしいことだろう。 

なお，各命令は 「シーエムピー」 とか 「ビーエス 
アール」などと棒読みにしないで，「コンペア」，「ブ 


文法といってしまうと，差し障りがある。こ 
こで話すのはアセンブリ言語のフォーマットに 
ついてだ。 

先月号のリストなどからも見当がつくと思う 
が，アセンブリ言語で書くプログラムは基本的 
に丨行丨命令の形式になっている。アセンブラ 
によっては，マルチステートメントが許されて 
いるものもあるが， AS . X を含むほとんどのアセ 
ンブラでは， I 行に複数の命令を書くことはで 
きない。 

各行は「空行」か「コメント行」か，そうで 
なければ何か意味のある命令などが置かれた行 
だ。空行は何もない行で，当然，なんの意味も 
持たない。プログラムを読みやすくするために, 
処理の切れ目に空行を挟んだりする。 

コメント行は，注釈であり.これもプログラ 
ムには影響しない。68000のアセンブラでは，行 
頭に“*”を置くとその行はコメント行とみな 
され，アセンブル時にはスキップされる c 

空行とコメント行以外の意味のある行は，図 
I のようなフィールドに分けられる。ただし， 
これらのフィールドがすべて揃っている必要は 
ない。 

• ラベル 

ラベルフィールドには，目印として，任意の 
文字列をラベルとして書くことができる。この 
ラベルは分岐命令の飛び先などに使うことがで 


——アセンブリ言語の文法—— 

きる。なお，ラベルは（原則として）行頭から窨 
き始め，最後に“：”（コロン）を置く。また， 
ラベルは I 本のプログラムの中に，同じものが複 
数あってはならない。 

• 命令 

命令のフィールドに，実際の命令を害く。一 
般に，命令は行頭からいくつかのホワイトスぺ 
—ス（スペースか TAB ) を置き，そのあとから書 
き始める。 AS . 父では，このホワイトスペースが 
なくてもかまわないようだが，一般的でないし, 
ラベルとの見分けがつかなくなり，プログラム 
が読みにくくなるので，あまり勧められない。 

命令フィールドは，さらにオペコード (OP code ) 
部，オペランド （ Operand ) 部に分けられる。才 
ペコード部は俗にいう「マシン語の命令 j であ 
り，「〜する」という動詞にあたる部分だ。 

「〜を」とか「〜へ」にあたるのがオペランド 
で，命令によってその数が決められている 
(68000 では〇〜2個)。オペランドが複数ある場 
合は“，”で区切って記述する。また，オペラン 
ドを左から順に「第丨オペランド」，「第2オペ 
ランド」と呼ぶことがある。また，「〜を」に相 
当す るオペランドを 「ソース （ source : 源の意 
味）オペランド」，「〜へ」にあたるものを「デ 
ステイネーシヨン （destination :行き先とか目 
的地の意味）オペランド」という。68000のアセ 
ンブリ言語では，第丨オペランドが ソース， 第 


2オペランドがデスティネーションである場合 
が多い。 

•コメント 

命令フィールド以降行末までが，コメントフ 
ィールドだ。ここには任意の注釈を窨くことが 
できる。 AS . X では命令フィールドの後ろ側は無 
条件にコメントとみなすようだが， “* "または 
“："を丨個置いてから注釈を害き始めるのが 
—般的だ。 

ところで， AS . X ではコメントなどに漢字を使 
うことができるおかげで，でっち上げの和製英 
語を使わなくて済むのはありがたい。コメント 
の有無や量でプログラムの読みやすさが大分違 
ってくるから，コメントは過度なくらいに書く 
ようにしたい。もっとも，僕は日頃コメントを 
あまり書かない悪いブログラマなのだけど。 


図11行のフォーマツト 


LABEL : move.w 

1 II II 

d 0 ，dl * comment 

1 1 1 


オペコード 

1 

オペランド 

1 


ラ， 

1 

ぐノレ op - p * 

:□メ 

ント 
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▼最近，ゲームの記事中心に読む自分が悲しい。 中村博士 （21) Xlturbo 愛知退 




















ランチ • トウ*サブルーチン」のように，元の英語 
どおり（カタカナ読みだけど）に発音するようにし 
たい。これを，お経を唱えるように「ビー エス アー 
ル，ビー エス アール」なんて読んでいると，いざと 
いうときに思い出せなくなって，「マシン語は ハナ モ 
ゲラだから嫌い！」とか「そもそも私は日本人なん 
だ一」と言い訳しつつ挫折するのがォチだ。最初が 
肝心というわけだね。 

|アドレッシングモード 

たとえば， BASIC の PRINT 文なら， 

PRINT 2 


たらしい名前が付いている力 5 ',結局，レジスタの名 
前で直接指定する形式のことをいう。 

たとえば， 

move dl,dO 

のように書けば， dl レジスタの内容を dO レジスタに 
コピーする という意味で， 
add dl ， dO 

なら， dl の内容を dO に加えるという意味になる。 

イミディエイト•アドレッシング 

これも長い名前の割には単純なもので，オペラン 
ドに定数（即値，イミディェイト値）をそのまま書 
く形式のことた％ 


PRINT J 
PRINT A (0) 

といったぐあいに，命令の後ろには定数，変数，配 
列などのいずれがきてもかまわなかった。 

ところ力、マシン語では，そうはいかない。命令 
によって，オペランドとして使えるもの力 ? 決まって 
いるのだ。つまり，命令を覚えても，それだけでは 
プログラムを作ることができないわけだ。 

もっとも，68000の場合，アドレッシングモードは 
豊富で，しかも「この命令ではこれこれのアドレッ 
シングモードが使えません」ということがあまりな 
い（命令の直交性が高いという）ので，ほかの CPU 
に比べれば，制約なんかあってないようなものだ。 

かえって問題になるのが，アドレッシングモード 
が豊富であるがゆえに，覚えなければならないこと 
が増えてしまう点だろう。もちろん賢い読者なら， 
命令のときと同様に，すぐに覚えなければならない 
アドレッシングモードと，そうではないものとを区 
別して，必要なものだけを覚えようとするに違いな 

い 0 

そのお手伝いをする意味で，以下，重要度の高い 
アドレッシングモードをいくつかピックアップして 
紹介する。なお，予備知識として，コラムの「アド 
レス」，「レジスタ」あたりを一読しておくことを勧 
める。 

レジスタ • ダイレクト(直接）•アドレッシング 

厳密には，データレジスタ直接アドレッシングと， 
アドレスレジスタ直接アドレッシングがある。長つ 


move #2000, dO 

のように書けば， dO に2000という値が入る。 

この例でもわかるように，定数の前には“#”を置 
くのが68000のアセンブラの決まりになっている。 

また，先月のプログラムにもあったように，16進 
数は頭に“$”を付けて表し， 
move #$1234, dO 

によって， dO には 1234 H (10 進数では 4660) という値 
が入る。 

さらに， AS . X では頭に“％”を付けると2進数と 
解釈され， 

move #%1011010 , dO 

ならば， dO に101101 0 B (10 進数の 90) が入る。 

ここで，10進数，16進数，2進数共に，読みやすく 
するために，任意の位置に“（アンダーバー）を 
挿入することが許されている。とくに2進数は桁が増 
えるとわけがわからなくなるから， 

move #% 1010_0101_1100_0011 ， dO 

のように4ないし8桁ごとに“ ”を入れるとよいだろ 

さらにさらに，任意の文字を 「” j または「’」のク 
オーテーシヨン マークで囲むことにより，その文字 
の文字コードを表すこともできる。ここで，文字コ 
ードとは，半角文字なら ASCII コード，漢字などの全 
角文字ではシフト JIS コードのことをいう。たとえ 
ば， 

move #’ A ’， d 0 

move #’全 ’, dO 

のように書けば，それぞれ， “ A ” の ASCII コードで 


オペランド：命令の後ろに続 
く部分。また，このオペラン 
ドの指定のことを「アドレツ 
シングモード」という。参照 
「アセンブリ言語の文法 j 


アドレス 


「箱 j がいっぱいある。これらの箱はどれもみ 
んな同じ大きさ形をしているので，互いに区別 
することができない。これを区別できるように 
したいとする。誰でも考えつくように，こんな 
ときは，箱を一列に並べ，端から順に番号を振 
ればよい。 

いうまでもなく，このお子さま向けのたとえ 
は，コンピュータのメモリとアドレス（番地） 
の関係を表している。「箱」はメモリの一要素で 


あり，順に付けた番号がアドレスである。なお， 
ふつうの感覚では番号は I から数えるが，コン 
ピュータの世界では〇から数える慣例になって 
いるので，アドレスも〇番地から始まる。 

いま，太郎君が12345番の箱の前に，二郎君が 
12355番の箱の前に立っている。花子さんが太郎 
君にこう質問する。 

「二郎君はどこにいますか ？ j 
太郎君は次のように答えた。 


「僕のいる箱の番号に10を足した番号の箱のと 
ころ j 

この例は，「基準となる箱があれば，そことの 
差で箱の番号を指定できる j ことを意味してい 
る。アドレスも，「ある基準となるアドレスとの 
差」で表現することがあり，これを「相対アド 
レス」と呼ぶ。対して，「箱に付けられた番号」 
のほうは固定的，絶対的であるので「絶対アド 
レス j と呼ぶことがある。 


▼毎月 楽しく読んでいます！ 私はパソコンを始めてまだ間がないのですが，初心者にも 
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実は，絶対アドレッシングに 
は，絶対ショート•アドレッ 
シングと，絶対ロング•アド 
レッシングがある。ここで説 
明しているのは，絶対ロング 
のほうだ。ショートのほうは, 
特殊な場面，具体的には 0 S な 
どのシステムプログラムを窨 
くのに都合のいい（ブログラ 
ムを短く，速くできる）アドレ 
ッシングであり，一般のアブ 
リ ケーシ ョンプログラムでは 
使う意味も必要もない。また, 
AS . X は絶対 ショー トを指定 
しても無条件にロングとして 
扱う仕様になっており，その 
ためか Human 68 k や ROM の10 
CS コール 処理 ルーチン でも 
絶対 ショー ト•アド レッ シン 
グは一切使われていない。ち 
よっともったいない話だが， 
68020/30への移行を考慮して 
のことかもしれない。 


“• b ”， tt . w ”， M " : 
それぞれ，バイト （ Byte ), ヮー 
ド （ Word )， ロングワード （L 
ong word ) の略。 
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ある 41 h ， “全”のシフト JIS コードである 9153 H を意味 
するようになる。 AS . X では複数の文字を クォー テ 
ーションマークで 囲む形も許され， 
move #’ AB’ ， dO 

なら， dO には 4142 H という値が入る。 

アブソリュート(絶対）•アドレッシング 

これは，メモリアドレスを直接数字で指定する形 
式だ。 

move $80000, dO 

なら，メモリの8000 0 H 番地から格納されているデー 
夕を dO レジスタに取り出すという意味になり， 
move dO ,$80000 

なら，逆に dO レジスタの値を8000 0 H 番地へ格納する 
という意味になる。 


ここで， 

move 

#$1234 , dO 

move 

$1234 , dO 


の違いに注意したい。前者はイミディエイトアドレ 
ッシングだから， 「1234 H という値 j を dO に入れると 
いう意味であり，後者はアブソリュートアドレッシ 
ングだから，「メモリの1234„番地から格納されてい 
る値」を dO に入れるという意味で，まったく働きが 
違ぅ 。 

|データの サイズ 

アドレッシングモードを解説している途中だが， 
ここで，68000のマシン語でアドレッシングモードと 
並んで重要な概念である「サイズ」について話して 
ぉきたい。 

68000のアセンブルリストを見てみると， move な 


化しない。ここで， dO = 01234567 m , dl = 89 ABCDEF H 
だとすると，命令の実行後の dl レジスタの値は89 
ABCD 67 H になる。 

同様に， 

move . w d 0 ，dl 

は 「 d 0 レジスタの下位16ビットを dl レジスタの下位 
16ビットにコピーする j ことになり（先の例だと， 
dl レジスタは 89 AB 5678 h となる）， 
move . 1 dO , dl 

なら 「 d 0 レジスタの全ビット （32 ビット）を dl レジ 
スタにコピーする」ことになる （ dl はもちろん 

01234567 H となる）。 

ここで，サイズがワードのときは“ . w ” を省略す 
ることが許され， 

move dO ， dl 

は， 

move.w d 0 ,dl 
と同じ意味になる。 

|サイズとメモ 1 」上のデータ 

サイズの考え方はレジスタ同士であればわかりや 
すいが，メモリ上のデータを扱うときには少しばか 
り注意が必要である。 

仮に，8000 0 H 番地から次のようにデータが並んで 
いるとする。 


8000 0 H 

12 h 

8000 1 h 

34 h 

80002 H 

56 h 

80003 H 

78 h 


また， dO レジスタには000000 00 H が入っているもの 
とし上 
ここで， 


どの命令の直後に“. b ”， “.W ”， “.1”などのオマケ 
が付いていること力すある。これがサイズの指定であ 
る。これは「操作対象となるデータの長さ（何ビッ 
卜力*)」を表している。いってみれば，サイズは高級 
言語における「データ型」のようなものと見ること 
ができる。 

68000は，内部的には32ビットの CPU だ。これは32 
ビット単位で（まとめて）データを処理できること 
を意味する。が，いつも32ビット単位でデータをや 
り取りするとなると，半角文字のような8ビットデー 
夕を扱うときなどには （ CPU 内部で）必要以上の手 


move.b $80000, dO 

を実行すると， 「80000 H 番地に格納された1バイトの 
データを dO レジスタの下位8ビットに コピーする」 
わけだから， dO の内容は00000012 H になるのは明ら 
かだ。では， 

move.w $80000, dO 

のようにメモリからワードデータを取り出す場合に 
はどうなるだろう力、。 

このような場合は，8000 0 H 番地のデータを上位バ 
イト，8000 1 H 番地を下位バイトとするようなワード 
データが dO に返される。いまの例では dO は00001234 H 


間がかかってしまうことになり，無駄が生じる。 

そこで，68000では，操作の対象となるデータをバ 
イト （8 ビット），ワード （16 ビット），ロングワード 
(32 ビット）のなかから選んで指定することができ 
るようになっているわけだ。 

たとえば， 

move.b d 0 ,dl 

は 「 d 0 レジスタの下位8ビットを dl レジスタの下位8 
ビットに コピーす る」という意味になる。このとき， 
dl レジスタの全32ビットのうち上位24ビットは変 


になる。 

さらに， 

move.l $80000, dO 

のようにサイズがロングワードの場合は，指定アド 
レスからの 連続する4パ、イト（この場合，8000 0 H 
〜80003 H 番地）のデータが dO に取り出される（その 
結果， dO は12345678 H )。 

メモリへデータを書き込むときも同じようなぐあ 
いで， dO が12345678 H のとき， 
move.b dO , $80000 


▼うつうぉぉぉぉぉぉつ！ほあああああああたたたたつつ！今月は受験生から，共一 
の 物理.牛:物の得点改正に ついての 文句の ハ ガキが多いだろつつ！？ハアッハアッぉあた 
あつ！俺も被害者のひとりなのどぅあつ！ゲロゲロ。伊藤孝典 （19) X 1 C 愛知県 








によって，8000 0 H には dO の下位8ビットである 78 H が 
書き込まれ，8000 1 H 番地以降は変化しない。以下， 
move.w dO, $80000 

ならば， 

8000 0 H 番地— 56 h 
8000 1 h 番地 —78 h 
というようになり， 

move.l dO, $80000 

ならば， 

8000 0 H 番地 —12 h 
8000 1 h 番地— 34 h 
80002 h 番地 —56H 
80003 H 番地— 78 h 
のようにデータが転送される。 

|間接アドレッシング 

サイズの概念を説明したところで，さらにメモリ 
を扱うアド レッシ ングモードを3 つ 紹介する0 

ァドレスレジスタインダイ!^卜_ •ァドレ，ンング 

アセンブリ言語では， 

move.b (a0)，d0 
move. w d0，（a0) 

のように，アドレスレジスタをカッコでくくること 
で，アドレスレジスタ間接アドレッシングを表現す 
る。 

これは，「アドレスレジスタが指す（ポイントする） 
アドレス」を指定するアドレッシングモードだ〇ア 
ドレスレジスタを「ポインタ」として使う形式とい 
える〇もう少し噛み砕いた言い方をすると，「アドレ 
スレジスタの値をアドレスとみなして，そのアドレ 
スで指定されるメモリを参照する」形式だ。 

たとえば， a0 レジスタに8000 0 H が入っているとす 
ると，上の例はそれぞれ， 「a0 が指す1バイトデータ 
( = 80000 H 番地の内容）を dO の下位バイトへ転送す 
る」， 「d0 の下位ワードの内容を， a0 が指すアドレス 


からの2バイト（= 80000„，8000 1 H 番地）へ転送する」 
という意味になる。 

アドレスレジスタ間接アドレッシングを利用する 
場合，使用するアドレスレジスタがどこを指してい 
るかを把握していないと危険だ0アドレスレジスタ 
の値がいくつになっているかわからないときに， 

move.l dO, (a0) 

なんて実行しようものなら，その「どこだかわから 
ない アドレス」に データが書き込まれることになり， 
プログラムが誤動作することにもなりかねない。 

もっとも，68000では CPU がある程度のチェック 
をすることで，変なアドレスにデータが書き込まれ 
るのを防ぐ機能を持っている。そのチェックに引っ 
掛かれば，例によって68000は「怒って」，プログラ 
ムの実行を停止する0 

ボストインク 1 J メント•アドレスレジスタ•イン 
ダイレクト(間接)•アドレッシング 

アセンブリ言語では次のように，アドレスレジス 
夕をカッコでくくり，その後ろに“ + ”をひとつ書 
くことで表す。 

move.b (a0) +，d0 

このアドレッシングモードの動作は，なかなか面 
白い0まず，アドレスレジスタのポイントするメモ 
リとの間でデータのやり取りや演算を行い（ここま 
ではアドレスレジスタ間接アドレッシングと同じ）， 
「そのあとで」指定したアドレスレジスタの値が自 
動的に増えて，次に続くデータをポイントするよう 
に変更されるのだ。 

上の例において， a0 が最初8000 0 H だったとする 
と，8000 0 H 番地の1バイトデータが dO の下位バイト 
に転送されたあとで， a0 は自動的に8000 1 H になる。 

ここで，アドレスレジスタは「次のデータをボイ 
ントするように変更される」わけだから， 
move.w (a0) +，d0 

のようにサイズがワードの場合はワードデータの長 
さ分，つまり2増え， 


コンピュータに おける，最も小さな データの 
単位は「ビット」と呼ばれ，丨ビットは2進数 
I 桁に相当する。つまり，丨ビットでは「0か 
I か J しか表現することができない。 

ビットを 8 つまとめたものを「バイト J とい 
う。これはメモリを数えるときにお馴染みの単 
位だ。一般に，メモリは丨バイトごとに区切ら 
れ，それぞれに通し番号である「アドレス j が 
付けられている。 

I バイト= 8ビットだから， I バイトでは， 
000000 00 B 〜 IIIIIIIIb 

までの，2進8桁の数を表現することができる 
(ここで，2進数で表したときの各桁を右から 
順に，第0ビット，第丨ビット，……，という 
ように数える。特に第〇ビットのことを最下位 


-メモリの単位- 

ビット，また，一番左端の桁を最上位ビットと 
呼ぶ）。 

16進数で考えると， 

00 H 〜 ff h 

であり，丨バイトではちようど16進数2桁の数 
を表現できることがわかる。これは，丨〇進数に 
直せば， 

〇〜255 
になる。 

さらに • 68000では丨6ビット== 2バイトをまと 
めて「ワード」，32ビット= 4バイト= 2ワード 
を「ロングワード」と呼ぶ。 

ワードというのは「そのマイクロプロセッサ 
にとって扱いやすい（と設計者が考えた）デー 
夕の長さ j のことであり，コンピュータによっ 


て丨ワードが何ビットを意味するかはまちまち 
だが，68000系，8086系の CPU を使う分には丨ワ 
ード=16ビットと覚えていても差し支えはない 
だろう。 

なお，16ビットでは， 

0000„ 〜 FFFF h 
〇〜65535 

の数を，32ビットでは， 

000000 00 H 〜 FFFFFFFF h 
〇〜4294967295 
の範囲の数を表現できる。 

あと，ワードの下（右）半分を下位バイト， 
上（左）半分を上位バイト，さらに，ロングワ 
ードの下半分を下位ワード，上半分を上位ワー 
ドと呼んだりもする。 


(16 進) 
(10 進) 

(16 進) 
(10 進) 


▼ 1989 年2月8日，私は何年ぶりかに“三つ目が通る”を説んでみました。その奥付に 
は，「ブラック•ジャックとともに，今後も再 It 戦してみたい j と書かれていました。それ 
なのに手塚治虫さんは……。 伊藤孝博 （18) MZ -80 K / X 1 愛知県 


X 68 000 マシン語プログラミング 149 









move.l ( aO ) +，dO 
のようにロングワードの場合は 4 増える。 

このように，ポストインクリメント•アドレスレ 
ジスタ間接アドレッシングは，メモリ上の連なった 
データに対して次々に処理を行う場合，たとえば， 
配列処理や文字列処理に威力を発揮する。 

プリデクリメント•アドレスレジスタ•インダイ 
レクト(間接）•アドレッシング 

これは，ポストインクリメント形式のちようど逆 
の動作を行うものだ。次のようにアドレスレジスタ 
をカッコでくくり，その直前に“一”（マイナス）を 
付けることで表す。 

move . b dO , — ( aO ) 


move . l —( aO)，dO 

このアドレッシングモードでは，命令を実行する 
「前に」指定のアドレスレジスタの値を減じ，その 
あと，アドレスレジスタ間接アドレッシング同様の 
動作を行う。アドレスレジスタがデータサイズの分 
だけ減じられるのは，ポストインクリメントの場合 
と同様である。 

aO が8000 0 H をボイントしているときに， 
move.b — ( a 0)， d 0 

を実行すると， aO レジスタは 7 FFFF H になり， dO には 
そのアドレスレジスタによってポイントされるアド 
レス（いまの場合 7 FFFF H 番地）のデータが取り込ま 
れる。また， a 0 = 80000 H のときに， 
move . l —( a 0)， d 0 


レジスタ 


レジスタは.大雑把にいえば高級言語でいう 
変数にあたるもので，値を入れておく「入れ物」 
だ。ただし，高級言語の変数とはっきり違うの 
は，使える数に限りがあり，名前も決まってい 
るということだ。堅っ苦しい言い方をすれば， 
レジスタは CPU 内部に用意された小規模なメモ 
リといえる。 

さて， CPU が動作するためには，ある程度の情 
報が必要だ。たとえば，いまメモリのどの位置 
の命令を実行しているのかがわからなければ， 
迷子になってしまうし，自分 （CPU) が現在どん 
な状況に置かれているのかという情報もいるだ 
ろう。そういった情報をしまっておく場所とし 
て， CPU 内部には特定用途のためのレジスタが 
用意されている。実行すべき命令の位置（アド 
レス）はプログラムカウンタ （PC : Program Coun 
ter) レジスタに， CPU の現在状況はステータスレ 
ジスタ （SR : Status Register) にというぐあいに 
だ。 

また， CPU にはこれ以外に汎用の（プログラム 
で自由に使える）レジスタがいくつかあるのが 
ふつうだ。これら汎用レジスタは， CPU 外部に接 
続されるメモリよりも，内部にある分，高速に 
アクセス（読み窨き）することができるという 
利点がある。 

と，だいたい以上のような理由から， CPU には 
レジスタなんてものが存在するわけだ。 

図2に68000の全レジスタを示す。すでに説明 
した PC, SR に加え， dO 〜 d7， 3〇〜87の16本の32 
ビット長汎用レジスタが用意されている。この 
うち， dO 〜 d7 はデータレジスタと呼ばれ，主と 
して単なるデータを格納するのに用いられる。 
また， aO 〜 a7 はアドレスレジスタと呼ばれ，主 
にアドレスを格納するのに用いられる。特に， 
a7 レジスタは通常システムスタックポインタと 
して使われ，プログラムの中では sp と書くこと 
が許されている。 

このような汎用レジスタの性格分けの陰には 
68000の設計思想がある。つまり，データとアド 
レスを分離することで，プログラムの信頼性向 
上を狙っているのだ。データとアドレス（ボイ 
ンタ）を混同して使うバグがどれほど致命的か 
は，ほか CPU や C 言語を知っている人にはよくわ 


かると思う。 

ごり押ししておくと，データレジスタとアド 
レスレジスタという分類は，単に「用途別に分 
けてあります」というだけのものではなく，ブ 
ログラマにいつもデータとアドレスの違いを意 
識させるという意味もある。というより，68000 
の設計者はそれを狙ったのではないかとさえ思 
える。これを制約に感じる人もいるらしいが， 
そのおかげで無用なバグが入り込むのを回避で 
きるのだから，罰あたりといわざるをえない。 

ところで，68000のメモリ空間は I6M バイトで 
あり，アドレスでいうと00000 0 H 〜 FFFFFF H の範 


囲になるから，24ビットに収まる。実際，68000 
の外部アドレスバス（アドレスを指定する信号 
線）は24ビット分 （24 本）しかない。というこ 
とは，本当はアドレスレジスタは24ビット長で 
足りてしまうわけだ。そうなっていないのは， 
いろいろ設計上の都合があるのだろうし，長い 
分には困らないから別にいいんだけどね。 

この関係でひとつ面白いのは，プログラムカ 
ウンタも32ビット長だということだ。上の余っ 
た8ビットは使われていない。正確にいうと， 
上位8ビットはいくつだろうと無視され，プロ 
グラムの実行にはまったく影響しない。 


図2 88000のレジスタ 


16 15 


24 23 


usp (ユーザースタックポインタ） 


ssp (スーパーバイザスタックポインタ） 


データ レジスタ 


dO 一 

dl 

d2 

d3 

d4 

d5 

d6 

d7 

3〇 — 

al 

a2 

a3 

a4 

a5 

a6 

• a 7( sp ) 


pc (プログラムカウンタ） 

sr (ステータスレジスタ） 

• ユーザー パイト (ccr) 

- システムバイト 


アドレスレジスタ 
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▼ S - OS の記事は長いので，ショートプログラムを多く敝せてください。だいたい400 
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を実行すれば， aO は4減じられて 7 FFFC H になり ， dO 
には 7 FFFC H からの4バイトデータが入ることにな 
る。 

プリデクリメント • アドレスレジスタ間接アドレ 
ツシングは，ポストインクリメント•アドレスレジ 
スタ間接アドレッシングと組にして，スタックを形 
成するのに使われることが多い。詳細はコラム「ス 
タック（2)」を参照してもらいたい。 

• 

以上，計6つのアドレッシングモードについて説 
明してきた。68000のアドレッシングモードはこれだ 
けではないが，この6つを知っていれば，おそらく， 
「どんなプログラムでも書ける」。本当は，あとひと 
つ2つ非常によく使うアドレッシングモードがある 
のだが，見た目ではそれとわからないし，知らずに 
使っても問題にならないと決めつけて，ここでは触 
れないことにする。 

なお，マシン語では命令によって，どのアドレッ 
シングモードが使える力 1 が決まっている。実際にど 
の命令でどのアドレッシングモードが使えるかは， 
その都度「アセンブラ マニュアル」 などで調べること。 

|今月のプログラム1題 

文字ばっかりで終わるのもつまらないので，最後 
に簡単なサンプルプログラムを示す0 

リストは “ A ” から “ Z ” までの文字を順に表示 
するプログラムだ。文字の表示には，先月と同様に 
DOS コール putchar を 使つ ている。 

プログラムは単純なループ構造をしている。最初 
に dl レジスタに “ A ” の文字コードを入れておき， 
DOS コールを使って1文字表示する。ここで ， put 
char に渡すパラメータはワードサイズなので， 
ASCII コードが1バイトで済むにもかかわらず ， dl 
にはワードで文字コードを入れていることに注意し 
てもらいたい。10行目を， 

move . b #’ A，，dl 

と書いてしまうと，プログラムの実行開始の際に dl 
には何が入っているかわからないので，その結果， 
変な文字が表示される可能性がある。 


リスト1 


1： * w 〜 *z •を表示するブログラム 

2: 

3: 

4: _EXIT equ $ff00 

5 ： 一 PUTCHAR equ $ff 02 


6 




7 


.text 


8 


.even 


9 

拿 



10 

start: 



11 


move.w 

# ， A，，dl 

12 




13 

loop: 

move.w 

dl,-(sp) 

14 


.dc. w 

PUTCHAR 

15 


add.l 

#2,sp 

16 




17 


add. w 

#l,dl 

18 


cmp. w 

# ， Z ， +l,dl 

19 




20 


bne 

loop 

21 




22 


bsr 

crlf 

23 




24 


.dc.w 

_EXIT 

25 




26 

本 

改行処理サブルーチ 

27 

拿 



28 

crlf : 



29 


move.w 

#$0d,-(sp) 

30 


.dc.w 

PUTCHAR 

31 


add.l 

#2 /S p 

32 




33 


move.w 

#$0a,-(sp) 

34 


.dc.w 

_PUTCHAR 

35 


add.l 

#2 , sp 

36 




37 


rts 


38 

拿 



39 


.end 



本 DOS コー ル exit の 定義 
本 DOS コー ノレ putchar の 定義 


本表示を始める文字コードを dl へ 

本スタックに文字コードを租み 
*DOS コール putchar を実行する 
* スタックを戻す 

*dl= 次に表示する文字コード 
本 dl は， Z’+l と等しいか？ 

* ( ， Z* を過ぎたか？） 

* そうでなければ処理を繰り返す 

* 改行サブルーチンを吋び出す 

* プログラム終了 


本 CR コードを 

* 出力 

* スタック補正 
本 LF コードを 

♦出力 

* スタック補正 
本メインルーチンへ戻る 


1文字表示したら， dl に1を足す。これで dl は次 
に表示すべき文字の文字コードになる。この時点で， 
dl を“ Z ” の文字コード+1と比較し，等しくなけれ 


ば， “ loop ” というラベルの付いた行に分岐し，处理 
を繰り返す。等しければ，26文字分の表示が終わつ 
たことになるからループを抜け，改行して， DOS コ 
ール exit によりプログラムを終了する。 


先月は謎だった DOS コールへ 
のパラメータの引き渡し方も， 
今月のスタックに関する知識 
があれば， 

move.w dl ,—( sp ) 


改行の処理は， bsr でサブルーチン “ crlf ” を呼び 
出すことで行っている。サブルーチンの中では，お 
馴染みのコントロールコード2つ （ CR と LF ) を put 
char しているだけだ。 

なお， “ beq ”，“ bsr ” の分岐先は「ラベル」で指定 
している。見てもらえばわかるとおり，行頭に適当 
な文字列+ “：”を書くことで，その文字列はラべ 


によって，スタックに丨ワー 
ドのデータが積まれ， DOS コ 
ール実行後に，スタックに積 
まれたままになっているデー 
夕を捨てる意味で，さっき積 
んだデータサイズ （2 バイト） 
を足し，スタックポインタを 
補正していることがわかるだ 
ろう。 


68000は16ビット CPU である。モトローラもそ 
ういっている。では，16ビット CPU であるとはど 
ういうことかというと，一般に，外部データバ 
ス （ CPU が外部とデータをやり取りする信号線） 
が16ビット分 （16 本）ある CPU のことをいう。8 
ビット CPU はデータバスが8本，32ビット CPU 
は32本というわけだ。 

この信号線の本数が多ければ多いほど，一度 
にまとめてたくさんのデータをやり取りできる 
ことになり，マイクロプロセッサの能力（速度） 
を測るひとつの目安になっている（ただし，「16 
ビットは8ビットの2倍のバス本数だから，そ 


-今月の余談- 

れだけで2倍は速い j といった簡単な話ではな 

ぃ)。 

ところが，これは定義と呼べるほど厳密なも 
のではないらしい。たとえば，8086のデータバ 
スだけを8ビットにした8088は世間では16ビッ 
卜 CPU だといわれている。最近では32ビット 
CPU の80386の外部バスを丨6ビットにした80386 
SX とかいう CPU も32ビット CPU ということにな 
っている。この場合， CPU の内部バスの本数を数 
えて何ビット CPU と呼んでいるようだ。つまり， 
CPU メーカーが16ビット CPU といえば，16ビッ 
卜 CPU なのである。 


ちなみに，68000には外部データバスを8ビッ 
卜にした68008という弟分がいて（レジスタは32 
ビット長だ），モトローラはこれを8ビット CPU 
であるとしている（はず）。 

さて，68000はレジスタが32ビット長であるこ 
とからもわかるように，内部バスは32ビットだ。 
このあたりが「68000は16ビットの仮面を被った 
32ビット CPU である」といわれる所以だろう。も 
し，68000を作ったのがインテルだったら，きっ 
と32ビット CPU といっても立派に通用したろう 
な。もっとも，インテルの思想では68000は生ま 
れないだろうけど。 


▼昔，マシン語といえば Z 80 しかなかった， Oh ! MZ のころ力 ? 懐かしい。 
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ルとして定義され，置かれた行のアドレスを意味す 
る定数として使えるようになる。 

あと，目新しそうなものとしては，プログラムの冒 
頭にある， 

.text 

.even 

という2行と，最後の， 

.end 

だが，これらはアセンブラに対する指令(疑似命令） 
で， “. end ” は文字どおり「これでプログラムが終わ 
りますよ」の印であり， “. text ”，“. even ” は「ここ 
からプログラムが始まりますよ」という「おまじな 
い」のようなもの AT 。 あまり気にする必要はないと 
思ぅょ。 

このほか，リスト中では DOS コールを呼び出す部 
分で， “. dc . w ” という命令を使っているが，これも 
疑似命令の一種で「続くワードデータをそのまま（数 
字として）オブジェクトプログラムの中に入れなさ 
い」という意味だ0いまの段階では DOS コールを呼 


び出す際の決められた形式だと思っていればいいだ 
ろう。 

參 

といったところで，今月分の話はおしまいにして 
ぉこう。 

最初に断ってあったように，しっかりとつまらな 
い内容になってしまった。厳選したとはいえ，覚え 
なければならないことは結構あるし，頭が痛くなっ 
た読者もいるかもしれない。 

実をいうと，今回はこの連載の「最初にして最後， 
かつ，最大の」山場なのだ。ここさえ突破してしま 
えば，もうマシン語プログラマの仲間入りといえる。 
あとはプログラムを書くときの考え方やコツを身に 
つけることだ。そのためには，どんどんプログラム 
を書き，また，読むのが一番。 

次回以降では，そういった「コツ」をつかんでも 
らうために，山ほどプログラム例を示すことになる 
だろう。 

では，また。 


スタックは単なるデータ構造の一種だが，コ 
ンピュータにとっては，それだけでは済まない 
重要な意味を持つ。そのため，ふっう，マイク 
ロプロセッサにはスタックを操作する命令が用 
意されている。一介のデータ構造にすぎないス 
タックをハードウエアでサポートしているので 
ある 0 

スタックがこれほどまでに重要なのは，サブ 
ルーチンの呼び出しをするのにスタックがある 
と非常に便利だからだ。この話は別項に謀ると 
して，ここではスタックのもうひとつの用途で 
ある，データの一時的な待避場所という見方か 
ら，68000でスタックを構成する手法について説 
明する。 

まず最初に，68000にはスタック操作専用の命 
令は用意されていないことを断っておく 0 68000 
でのスタック操作はアドレッシングモードをう 
まく活用することで行う。スタック操作に使う 
アドレッシングモードは，プリデクリメント•ア 
ドレスレジスタ間接アドレッシング，ポストイ 
ンクリメント•アドレスレジスタ間接アドレッ 
シングだ。これらのアドレッシングモードを 
move 命令に適用すれば，プッシュ動作，ポップ 
動作を行うことができる。 

図3の （ a ) のように，最初スタックポインタ 
(sp = a 7 レジスタ）が80000„番地を指しているも 
のとする。ここで， 

move . I dO , — ( sp ) 

によって，プリデクリメント•アドレスレジス 
夕間接アドレッシングを適用し， dO レジスタの 
内容を転送すると， sp は 7 FFFC , ，番地を指すよう 
になり， dO の値は 7 FFFC H 番地以降に格納される 
⑹。 

ここでさらに， 

move . I dl , — ( sp ; 

を実行すると， （ c ) のようになり， sp は 7 FFF 8 h 
になる。スタックには d 0， dl レジスタの内容が 


-スタック （2) - 

プッシュされたことになる。つまり，プリデク 
リメント•アドレスレジスタ間接アドレッシン 
グを使えば，データ転送命令である move 命令を 
イ吏って，スタックへのプッシュを行うことがで 
きる。 

この状態から， 

move.l ( sp ； + , dl 

を実行すれば， （ b ) の状態に戻り， dl にはスタ 
ックからデータが取り出される。 

さらに， 

move.l ( sp ) + , dO 

により， dO レジスタにデータがポップされ， （ a ) 
と同じ最初の状態に戻る。結局，ポストインク 
リメント•アドレスレジスタ間接アドレッシン 
グにより，スタックからのポップ動作が実現さ 
れる.。 

また， 

move.I ( sp ), dO 

という命令は，スタックトップを覗き見るとい 
う働きをすることがわかる。 

さて，この例ではシステムスタックポインタ 
である a 7 レジスタを使ってみせたが，必要であ 
れば，ほかのアドレスレジスタをスタックボイ 
ンタに使うことで，システムスタック以外にス 


タックを作ることも可能だ。 

また，ポストインクリメント，プリデクリメ 
ントのアドレッシングモードは，なにも move 命 
令にしか使えないわけではなく， 
add .1 ( sp ) +, dO 

のように，スタックから取り出したデータを直 
接演算に使うといった芸当もできてしまう。 

こうやって見ると，スタック専用の命令を用 
意せず，アドレッシングモードに含めた68000の 
設計は，ソフト屋好きのする美しい設計といえ 
る。 

ところで，いままでの説明では，スタックは 
メモリアドレスの小さな方向へ成長していくも 
のとしたが（これがふつうの方向），やり方によ 
っては， 

move.l dO , ( a 0) + 

により，データをプッシュすることにし， 
move.l 一 （ a 0)， d 0 

でデ ー タをポップすることでスタックを構成す 
ることも可能だ。 

a 7 レジスタは何度もいうようにシステムスタ 
ックポインタだから，このような使い方をする 
わけにはいかないが，こんな方法もあるという 
ことだ。 


図3スタック 


7 FFF 0 h 
7 FFF 4 h 
7 FFF 8 h 
7 FFFC „ 
8000 0 H 


( a ) sp = 80000 n ( b ) sp = 7 FFFC H 

dO をプッシュ 


( c ) sp = 7 FFF 8 M 


今 




ポップ 


dO の値 


dl をブッシュ 
-> 


ポップ 


dl の値 


dO の値 


1〇2 Oh ! X 1989.5. 


▼ XI を見捨てないでね，お賴い。 


横田浩二 （19) X 1 C 高知県 




































iSENTINE 


第的部ソースジェネレータ RING 


• REDA& RING & RAID ? 

ソースジェネレータ SOURCERY 力 〈 REDA 対 
応になりました。名前は RING です。 REDA , 
RING ときたら，やはり次は RAID ? と予想 
される方も多いでしよう。古くからの S-OS 
ユーザーには ZAID ， TRADE というデバッガが 
ありますので，特に新しいデバッガは必要 
ないのですが， REDA 以降を S - OS の第2ラウ 
ンドとしてとらえれば，そろそろ新しいデ 
バッガもほしいところです。 

当面は TRADE 以上のデバッガは必要ない 
と思われますので，もっとコンパクトでピ 
リッとしたのがいいですね。もちろん，世 
の中には正逆ステップトレースとか，ラべ 
ル參照位置検索，ソースレベルデバッグと 


いう恐るべき機能を持ったデバッガも存在 
しますから，史上最強の Z 80デバッガを目 
指してみるというのも面白いでしょう。 

なお， 「 RAID 」 は100%投稿に期待してい 
ますので，よろしく。 

• S-OS つてなに？ 

最近 「 S - OS つてなに？」というハガキが 
増えてきました。 S - OS というのも，もとは 
Z 80で共通のマシン語プログラムを走らせ 
ようと始まつた企画なのですが， MZ , X 1 関 
係以外にも賛同者を得て，6809版 （エミユ 
レータ）も発表，最近では PC -980 I 上で80 


86版を作っているというハガキもみかけま 
す。全機種共通ではなく 「Z 80共通」にす 
べきだという君，君はまだ S - OS の野望を知 
らない。 

S - OS はユーザーが主役のシステムです。 
S - OS で蓄積されたソフトの大半は読者投稿 
によるものです。 Oh ! X 流の「かくあるべき 
コンピュータの世界」を模索，実践してい 
るのが S - OS だともいえます。 

さて，このコーナーも本当に狭くなって 
しまいました。来月からはレイアウトー新 
でお届けします。お楽しみに。 


全機種共通システム掲載記事 


_85年6月号 
序_ 共通化の試み 

第 I 部 S - OS u MACE * 

第2部 Lisp - 85インタプリタ 
第3部チェックサムブログラム 
_85年7月号 

第4部マシン語プログラム開発入門 
第5部エディタアセンブラ ZEDA 
第6部デバッグツール ZAID 
■85 年8月号 

第7部ゲーム開発パッケージ BEMS 
第8部ソースジェネレータ ZING 
■85 年9月号 

インタラプト S - OS 番外地 
第9部マシン語入カツール MACINTO-S 
第10部 Lfsp -85 入鬥⑴ 

■85 年10月号 

第丨丨部仮想マシン CAP - X 85 
逢載 Lisp -85 入門 (2) 

■85 年丨丨月号 
連載 Lisp - 85入鬥⑶ 

■85 年12月号 
第12部 Prolog -85 発表 
■86 年 I 月号 

第丨3部リロケータブルのお話 
第14部 FM 音源サウンドェディタ 
_86年2月号 
第 15部 S-OS “ SWORD ” 

第16部 Prolog - 85入門⑴ 

■86 年3月号 
第丨7部 magiFORTH 発表 
逢載 Prolog -85 入門⑵ 

■86 年4月号 

第丨8部思考ゲーム JEWEL 
第 19部 LIFE GAME 
連載 基礎からの magiFORTH 
連載 Prolog -85 入門⑶ 

_86年5月号 

第20部スクリーンエディタ E-MATE 
連載 実戦演習 magiFORTH 

■86 年6月号 
第21 部 Z 80 TRACER 
第22部 magiFORTH TRACER 
第23部ディスクダンプ&ェディタ 
第24部 - SWORD " 2000 0 D 
逢載 対話で学ぶ magiFORTH 

特別付赛榮 PC -880 I 版 S -0 S “ SW 0 FID " 
■86 年7月号 

第25部 FM 音源ミュージックシステム 
付録 FM 音源ポードの製作 
邋載 計算カアップの magiFORTH 

特別付録 SMC -777 版 S - OS “ SWORD " 
■86 年8月号 


第26部対局五目並べ 
第27部 MZ - 2500版 S -0 S “ SW 0 RD ” 

■86 年9月号 

第28部 FuzzyBASlC 発表 
連載 明日に向かって magiFORTH 
■86 年10月号 

第29部ちょっと便利な拡張ブログラム 
第30部ディスクモニタ DREAM 
第31部 FuzzyBASlC 料理法く 1> 

■86 年丨丨月号 

第32部パズルゲーム HOTTAN 
第33部 MAZE in MAZE 
連載 FuzzyBASlC 料理法く 2> 

■86 年12月号 

第34部 CAS し & COMET 
連載 FuzzyBASlC 料理法 <3> 

■ 87 年 I 月号 

第35部マシン語入カツール MACINT 0 -C 
逢載 FuzzyBASlC 料理法 <4> 

_87年2月号 

第36部アドベンチャーゲーム MARMALADE 
第37部テキアベ作成ツール C 0 NTEX 

■ 87 年3月号 

第38部魔法使いはアニメがお好き 
第39部アニメーションツール MAGE 
付録 " SWORD ” 再掲載と MAGIC の標準化 

■ 87 年4月号 

第40部 INVADER GAME 
第41 部 TANGERINE 

■ 87 年5月号 

第42部 S -0 S " SW 0 RD " 変身セット 
第43部 MZ -700 用“ SWORD ” を QD 対応に 
■87 年6月号 

インタプラトコンパイラ物語 
第44部 FuzzyBASlC コンバイラ 
第45部エディタアセンブラ ZEDA -3 
■87 年7月号 
第46部 STORY MASTER 

■ 87 年8月号 

第47部パズルゲーム碁石拾い 
第48部漢字出カパッケージ JACKWRITE 
特別付録 FM -7 77版 S - OS “ SWORD “ 

■87 年9月号 

第49部リロケータブル逆アセンブラ Inside-R 
特別付録 PC - 8001 8801版5-〇5“5西〇?^" 

■ 87 年10月号 

第50部 tiny CORE WARS 
第51部 FuzzyBASlC コンパイラの拡張 
第52部父11リ「1)〇版5-〇5“3%0闩0’’ 

■87 年 II 月号 

序論 神話のなかのマイクロコンピュータ 
付録 S - OS の仲間たち 
第53部もうひとつの FuzzyBASlC 入門 


第54部ファイルアロケータ& ローダ 
インタラブト S -0 S こちら集中治療室 
第55部 BACK GAMMON 
■87 年12月号 

第56部夕ートルグラフィックパッケージ TURTLE 
第57部 Xlturbo 版“ SWORD "アフターケア 
ラインプリントルーチン 
特別付録 PAS 0 PIA 7 版 S -0 S “ SW 0 RD " 

■88 年 I 月号 

第58部 Fuzzy BASIC コンパイラ.奥村版 
付録 石上版コンパイラ拡張部の修正 

■88 年2月号 

第59部シューティングゲーム ELFES 
■88 年3月号 

第60部構造型コンパイラ言語 SLANG 
■88 年4月号 

第61部デハ*ッギングツール TRADE 
第62部シミュレーションウォーゲーム WALRUS 
■88 年5月号 

第63部シューティングゲーム ELFES II 
第64部地底最大の作戦 
■88 年6月号 

第65部構造化言語 SLANG 入門⑴ 

第66部 Lisp -85 用 NAMPA シミュレーション 
_88年7月号 

第67部マルチウィンドウドライバ MW-I 
連載 構造化言語 SLANG 入門 (2) 

■88 年8月号 

第68部マルチウィンドウエディタ WINER 

■ 88 年9月号 

第69部超小型エディタ TED -750 
第70部アフターケア WINER の拡張 
■88 年10月号 

第71部 SLANG 用ファイル入出カライブラリ 
第72部シューティングゲーム MANKAI 
■88 年"月号 

第73部シューティングゲーム ELFES IV 
■88 年12月号 

第74部ソースジェネレータ S 0 URCERY 
_89年 I 月号 

第75部パズルゲーム LAST ONE 
第76部ブロックゲーム FLICK 

■ 89 年2月号 

第77部高速エディタアセンブラ REDA 
特別付録 XI 版 S -0 S “ SW 0 RD ” く再掲載〉 

■89 年3月号 

第78部 Z 80 用浮動小数点演算パッケージ S 0 R 0 BAN 

■ 89 年4月号 

第79部 SLANG 用実数演算ライブラリ 

本以上のアプリケーションは.基本システムてあ 
る S -0 S . MACE ” または S - OS “ SWORD " かないと 
動作しませんのでご;主意ください《< 


▼やった一！ 大学受かったぞ！ 苦節1年の苦労が報われたんだ。うるうる（泣いてい 
ます）。イース II 解いて，ソーサリアン解いて，スター クルーザー 解いて，ついでにド.ラク 
エ111解いて，遊びまくっていたけど，受かるときは受かるんだ。うるうる（再び泣いてい 
る〉。 小薮贤 （19) Xlturbo II 埼玉県 
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全機種共通 S-OS“SWORD ” 要 


■スジエネレータ RING 


オブジェクトプログラムから，アセンブラ 
にかかるソースプログラムを作り出すのが 
ソースジェネレータ。12月号で発表した S 
OURCERY が REDA 対応になりまし 
た。簡単なプログラムで変更でき，従来の 
ZEDA 用にち使用できます。 


毛内俊行 


Mounai loshiyuki 


新しい ソース ジェネ レー タ 


1988年12月号で発表された SOURCERY 
は，使いやすく高速な ソースジェネレータ 
でした。しかし作成す るソースが， ZEDA 
の マクロ 表記に対応して いるため， その後 
発表された REDA では SOURCERY で作成 
された ソースを， 直接使うわけにはいきま 
せん0また， マクロの 途中にラベルを生成 
できない， マクロの 動作が不安定（動く人 
と動かない人がいる）なので SOURCERY 
のマクロ 機能をはずし， REDA でも直接扱 


える ソースを 作成する新しいソ. 
レー タ ， RING を 発表します0 


•スジエネ 


プログラムの内容 




入力方法 



RING は SOURCERY を改造して作ら咚 
ていますので，プログラムの90%は SOUR . 
CERY と同じです。 SOURCERY をすでに, 
入力した人は，プログラムを一部変更する 
だけで RING を作成することができます。 
ただし，変更個所が結構多いので，プログ 
ラムを直接変更するのではなく，専用の変 
更プログラムを用意しました 。 SOURCER 
Y をメモリにロードしてから，変更プログ 
ラムを実行すると，一瞬にしてパッチ当て 
が終了します。 

また， SOURCERY を持っていない人は， 
本体 プログラムの ダンプ リスト を入力して 
ください。入力は， MACINTO - C などのツ 
ールや各機種のモニタを使うと便利でしよ 


.足でエラーが発生したり，ブレイクで中 
断したときにこのコマンドを実行すると， 
中断した直後から逆アセンブルを再開しま 
す。なお，ソース作成中は，このコマンド 
を実行するとそれまで作成されたソースを 
破壊するので，このコマンドを実行する前 
に S コマン ㈣ T 途中まで作成されたソース 
ブしてぉきま しょぅ。 

X[ad「] 

L， N コマンドで 作成する ソースの 格納 
アドレスを設定します 0 アドレス値を省略 
すると，現在格納されている ソースの 先頭， 
終了アドレスを 表示し ます 0 

0 adr 

L ， M ， D ， F コマンドでのオフセット 
アドレスを指定します 0たとえば， 300 Oh で 
動作するプログラムを， AOOOh から読み込 
んでいる 場合は， 


この RING というプログラムは ， SOURC 
ERY を改造して作られています。こうする 
と，新しく1本のプログラムを作るより開 
発の時間がきわめて短くなるからです。 

RING は REDA に完全対応ということで， 
出力されるソースは，完全に Z 80 のザイロ 
グニーモニックです。もちろん出力するソ 
ースコードにタブコードを使わなければ， 

従米どおり ZEDA や EDASM などのアセン 
ブラで使刖できるソースを作成することも 
对能です。 

RING は，マクロをはずしたほかに出力 
する ソースのスペースに タブ コー ドを使う 
こともできるので， REDA を使う場合には 
ソースの サイズを小さくすることもできま 
す0 



ラ。 

入力が終わったら，300 Oh 〜 48 A 5 H までの 
範囲を セーブして 〈ださい。実行は300 Oh 
がコールドスタート， 3003 h がホツトスタ 
一卜です。 


使い方 


使用方法は SOURCERY と，基本的な部 
分はまった〈変わりません。 コマンド も夕 
ブスイツチが追加になっただけですが ， SO 
URCERY を持っていない人もいるので，ひ 
ととおり説明しておきましょう。 

RING を 起動すると，画面にプロンプト 
と カーソルを 表示して キーの 入力待ちに な 
ります。ここで，以下の コマンドを 入力す 
ることができます。 

L[*o「/] adrl ad「2 
adrl と adr 2 で指定した範囲を逆アセンブ 
ルします。 L の直後に*をつけることによ 
って， メモリ上に ソースを 作成します。ま 
た， * の 代わりに/を つける と， ソースの 
作成を行いながら，同時に画面に逆アセン 
ブルしたリストを出力します 0 
N 

L コマンドでソースの作成中に，メモリ 


07000 
L 3000 

とすれば，300 Oh から動作するプログラムと 
して逆アセンブルができます 0 
M[B or W or M or S] [adrl adr2] 

指定エリアをデータエリアとして 登録し 
ます。 MB ， MW , MM ， MS の各 コマンド 
で登録され た 部分はそれぞれ， DB , DW , 
DM ， DS の形式でデータとして出力されま 
す。 アドレスを省略すると，現在登録され 
ているデータエリアと形式を表示します。 
& [adr] 

M コマンドで 定義していた データエリア 
の登録を解除します0アドレスを省略す る 
と， すべてのデータエリアの登録を解除し 
ます。 

C[ad「] [CODE] [SIZE] 

S - OS の# MPRNT のような， CALL 文 
の直後にデータを置くサブルーチン（かり 
に特殊サブルーチンと呼ぶ）の指定/解除 
を行います。登録は， 

C adr SIZE (1) 

C adr 00 CODE (2) 

のような形式で行います。 （1) では，指定 
されたア ドレスに 続く SIZE バイト分のエリ 
アをデータとしてみなし， （2) では後続の 


1〇4 Oh ! X 1989.5. 


▼ついに某大学から合格通知が届いた。思えば苦しかった浪人生活の1年間。愛機 Xlturbo 
II を封印し……たりしなかったし，最新ゲームもガマン …… せずに買ってきて，読みたい 
本は読み，見たいテレビは見て，毎日昼近くまで糂ていた。ううむ，不思議じや。 

桐山 忍 （19) Xlturbo II 千葉県 






























8160 

8168 

8170 

8178 


SUM: 

8180 

8188 

8190 

8198 

81 A 0 

81 A 8 

81 B 0 

81 B 8 

81 C 0 

81 C 8 

811)0 

8108 

81 E 0 

81 E 8 

81 F 0 

81 F 8 


SUM ： 


80 B 0 DD 
80 B 8 DD 
80 C 0 DD 
80 C 811 
80 D 0 01 
80 D 8 DD 
80 E 0 72 
80 E 8 48 
80 F 0 DD 
80 F 8 47 


SUM ： 92 

8100 00 
8108 21 
8110 81 
.8118 B 0 
8120 0 C 
8128 20 
8130 20 
8138 BE 
8140 48 
8148 CA 
8150 47 
8158 FE 


8000 

8008 

8010 

8018 

8020 

8028 

8030 

8038 

8040 

8048 

8050 

8058 

8060 

8068 

8070 

8078 


SUM ： 

8080 

8088 

8090 

8098 

80 A 0 

80 A 8 


▼「こんな自由な毎日はそう長くは続かないだろう j って3月号の SHIFT BREAK に書い 

てあったけど，清水和人さんって，今度結婚でもされるんですか？ Ring 15〇 

森星児 （16) XlturboZ 埼玉県 


データ数が不定であるサブルーチンに適応 
するもので，データ数を 0 として， CODE 
で，データのエンドコードを指定していま 
す（データは 16 進 2 桁で指定)。たとえば， 
S-0S の# MPRNT を登録しようとしたら， 
C1FE2 00 00 

と入力すればいいことになり，同じく S-0 
S の# PAUSE を登録するときは， 

C1FC7 02 

と入力すればいいわけです（この2つは， 
あらかじめ登録されています)。また，アド 
レスだけを指定すると，それまでに C コマ 
ンドで登録されていたサブルーチンの解除 
を行います。 

S filename 

作成したソースを，指定したファイルネ 
ームでセーブします。 

D adrl [adr2] 

アドレスで指定した範囲のダンプリスト 
を表示します。最終アドレスを省略すると， 
最初の 128 バイトだけ表示します。表示内 
容は，そのままカーソルエディットが可能 
です。 

F adrl ad「2 DATA … 

指定範囲から， DATA をサーチし，アド 
レスとともに出力します0データは複数個 
^•定可能で， 16 進数かダブルクォ ーテーシ 
ョンでくくった文字列で指定します。 

J adr 

指定したアドレスにジャンプします 0 

このコマンドを実行するたびにプリンタ 
への出力を ON/OFF します。 

f 

s-os のホットスタートへジャンプします。 

T 


このコマンドは SOURCERY から RING 
に新し〈追加されたコマンドです。このコ 
マンドを実行するたびに，出力する ソース 
にタブコードを使うか使わないか，切り換 
えを行います。 


RINC 3 のソース作成 


基本的には， 12 月号の SOURCERY のソ 
ースの作り方と同じですが，タブコード対 
応になって，特殊サブルーチンが増えたり 
しているので，もう一度説明しておきます。 
まず，データエリアの設定を以ドのように 


行ってください。 


MB39C9 

39CA 

MM44AE 

4714 

MB4715 

4728 

MW4729 

476C 

MB476D 

478C 

MS478D 

47FF 

MB48A5 



次に特殊サブルーチンのセットを次のよ 


うに行います。 



C4069 

00 

00 

C415B 

00 

00 

C 4800 

00 

00 


これで，準備ができました。なお，メモリ 
に余裕のある機種では，本体プログラムと 
は別に ソースジェネレート 用に RING を 50 
00 h からロードしておき， 

02000 

X6900 

としておけば，ワークェリアの内容を壊す 
心配がありません。準備ができたら， 

L/ 3000 48A5 

で，ソースが作成されます。途中でメモリ 


リスト1 SOURCERY 変更プログラム 


才ー バ ー になったら ， S コマンドでセー ブ 
してから， N コマンドで ソース ジェネ レー 
卜を再開してください。 


最後に 


S-OS のプログラム開発環境は，すでに 
ZEDA を中心とした十分なものが確立して 
います。それはそれでいいのですが，新し 
く REDA が発表されたのにともない，これ 
までの ZEDA を中心とした環境だけでは不 
便を感じるようになってきました。そこで， 
多少付け焼き刃的ではありますが，手近に 
あった， SOURCERY を REDA 対応に改造 
することになったわけです。 

その結果として，プログラムがつぎはぎ 
だらけになってしまい，とても見にくくな 
ったことについては， RING の母体である 
SOURCERY の作者の白方さんに，とても 
申し訳なく思っています。なにしろ多量の 
パッチ当ての結果，実行されることのなく 
なったサブルーチン群があちらこちらに現 
れ，さらにスタックにデータを抱えたまま 
他のサブルーチンの途中に飛び込むなど， 
悪行の限りをつくしたプログラムになって 
しまったのですから。 

しかし，これで新しい標準アセンブラ R 
EDA にも大きな助っ人がついたことになり 
ます。あと私がほしいのは，タブ対応のス 
クリーンエディタです。 REDA にもスクリ 
—ンエデイタライクな独自のエディタが用 
意されていますが，せっかくアセンブラと 
エディタが切り離せる仕様になっているの 
ですから，ちゃんとしたスクリーンエディ 
夕があってもいいでしよう。誰か，新しい 
エディタを作る人はいませんか？ 


1B0 7 
C 3 7 F 

D 7 7 0 
0 3 4 4 

E 3 7 8 
3 E 3 C 

B 1 A A 
E D 2 c 

0 7 5 0 

2 4 E 0 

7 71 E 
B 3 4 F 

E 3 c 8 
7 5 0 4 

3 D D 5 
1 E c A 

3 2 9 A 
21 c 3 


4 c E C 

8 8 2c 

4 
F 

9 

4 

3 

5 

2 
D 

5 
A 

A 
3 

D 
0 


>C4C 44000 


* E 4 4 5 0 1 


J 0 1 7 4 D 5 8 

DDD30D1301 

DDD73DCC00 


135810 D 625 
000420 D 304 

6669D62D22 

3335D30D72 


3 7CE7DF3E3AD4 
D 596E2AA87AAC 


*E 043430371 


6 116E2E008D9E 
3 08A253C04E03 


1 ID 8107 DBA30A 
5 3C48B4E23E2F 

8 D605D096E0E8 
0 C302E26FE4F2 

0 02110 EE089E0 


00000002 cco 


DDDDDDDDDDDDDDDD 

dddddddddddddddd 


31B1D17B 
607080 cc 


17 
0 E 


1 fo1A 00 A ix 

0 F 0 0 4 0 


1616161161616616 

2323232232323323 

DDDDDDDDDDDDDDDD 

dddddddddddddddd 


c 

B 

0 

2 

1 

0 6 16 6 6 6 
6 3 2 3 3 3 3 

0 D D D D D D 
D D D D D D D 


6 6 
3 3 


3 3 3 2 






















リスト 2 RING ダンプリスト 


3000 

C3 

06 

30 

C3 

68 

30 

AF 

32 

35 

32B8 

72 

65 

61 

6B 

0D 

00 

C3 

68 

DB 

3570 

29 

47 

2A 

2D 

47 

CD 

8A 

35 : 

: 9A 

3008 

IF 

47 

32 

7C 

IF 

21 

8D 

47 

28 

32C0 

30 

1A 

FE 

2F 

20 

t)l 

13 

FE 

A9 

3578 

22 

31 

47 

ED 

5B 

29 

47 

B7 : 

: 09 

3010 

22 

3F 

47 

22 

3D 

47 

AF 

2A 

27 

32C8 

2 A 

20 

01 

13 

32 

27 

47 

CD 

CB 











3018 

68 

IF 

11 

00 

20 

B7 

ED 

52 

AE 

32D0 

18 

34 

D8 

22 

31 

47 

22 

2F 

OF 

SUM ： 

14 

E8 

5D 

FF 

3F 

DF 

OB 

FK ADEB 

3020 

38 

01 

3C 

32 

22 

47 

CD 

K2 

BF 

32D8 

47 

CD 

18 

34 

D8 

22 

33 

47 

D4 











3028 

IF 

0C 

3C 

3C 

3C 

20 

52 

20 

71 

32E0 

2A 

43 

47 

22 

45 

47 

ED 

5B 

AA 

3580 

ED 

52 

37 

3F 

C0 

AF 

32 

25 

7B 

3030 

49 

20 

4E 

20 

47 

20 

3E 

3E 

BA 

32E8 

33 

47 

B7 

ED 

52 

38 

05 

2A 

D7 

3588 

47 

C9 

3A 

25 

47 

FE 

02 

CA 

80 

3038 

3E 

20 

0D 

00 

CD 

C4 

IF 

CD 

E8 

32F0 6A 

IF 

18 

03 

2A 

31 

47 

22 

68 

3590 

IF 

36 

FE 

05 

28 

16 

08 

3A 

D8 

3040 

F7 

IF 

7D 

FE 

10 

3C 

21 

CD 

BF 

32F8 

4B 

47 

B7 

C9 

CD 

Cl 

32 

D8 

AA 

3598 

ID 

47 

B7 

20 

04 

2 A 

29 

47 

D9 

304 8 

E2 

IF 

0D 

50 

72 

65 

61 

73 

09 











35A0 

C9 

08 

FE 

01 

CA 

FD 

35 

FE 

CA 

3050 

65 

20 

75 

73 

65 

20 

53 

57 

9C 

SUM ： 

26 

E4 

14 

22 

31 

2F 

3D 

41 DB65 

35A8 

04 

CA 

43 

36 

7E 

FE 

20 

38 

IB 

3058 

4F 

52 

44 

21 

00 

CD 

CA 

IF 

BC 











35B0 

ID 

CD 

69 

40 

44 

4D 

20 

22 

66 

3060 

CD 

CD 

IF 

CA 

FD 

IF 

18 

DF 

96 

3300 

CD 

41 

31 

CD 

E0 

31 

CD 

70 

5A 

35B8 

00 

7E 

FE 

20 

38 

OA 

CD 

82 

2D 

3068 

ED 

76 

6C 

IF 

CD 

4D 

31 

CD 

0B 

3308 

32 

C9 

E5 

ED 

73 

2B 

47 

El 

93 

35C0 

40 

23 

CD 

62 

36 

20 

F2 

00 

DA 

3070 

EB 

IF 

CD 

E2 

IF 

23 

3A 

00 

35 

3310 

3A 

ID 

47 

B7 

28 

13 

3A 

21 

EB 

35C8 

CD 

69 

40 

22 

00 

C9 

CD 

69 

97 

3078 

ED 

5B 

76 

IF 

CD 

D3 

IF 

2A 

C6 

3318 

47 

B7 

28 

0D 

CD 

FF 

33 

CD 

FF 

35D0 

40 

44 

42 

20 

24 

00 

7E 

CD 

55 











3320 

OU 

35 

20 

05 

AF 

32 

21 

47 

B0 

35D8 

Cl 

3F 

3A 

25 

47 

FE 

05 

28 

D1 

SUM ： 

69 

6A 

9E 

BB 

F3 

7E 

95 

8E 6356 

3328 

C9 

3E 

01 

32 

21 

47 

CD 

F5 

64 

35E0 

11 

2 3 

CD 

62 

36 

C8 

7E 

FE 

DD 











3330 

33 

CD 

54 

35 

D0 

2A 

2D 

47 

F7 

35E8 

20 

D0 

CD 

69 

40 

3A 

24 

00 

C4 

3080 

7A 

IF 

36 

00 

21 

68 

30 

E5 

6D 

3338 

7E 

FE 

C3 

CA 

6E 

3C 

FE 

CD 

7E 

35F0 

18 

E4 

3A 

26 

47 

BE 

20 

E9 

6A 

3088 

CD 

5B 

41 

23 

3A 

00 

38 

49 

47 

3340 

CA 

50 

3C 

FE 

18 

CA 

88 

3C 

FA 

35F8 

23 

22 

29 

47 

C9 

CD 

69 

40 

F4 

3090 

1A 

13 

B7 

CA 

C4 

IF 

FE 

21 

B0 

3348 

FE 

D3 

CA 

77 

3E 

FE 

DB 

CA 

F3 











3098 

CA 

FA 

IF 

FE 

23 

CA 

OB 

31 

0A 

3350 

B5 

3E 

FE 

10 

CA 

7D 

3C 

CD 

51 

SUM ： 

D4 

BD 

54 

21 

IE 

B3 

14 

CF 08FA 

30A0 

FE 

4E 

CA 

D3 

31 

FE 

4C 

CA 

2E 

3358 

CB 

37 

DC 

F0 

3E 

DC 

18 

41 

41 











30A8 

FC 

32 

FE 

4A 

CA 

C0 

31 

FE 

2F 

3360 

DC 

36 

41 

00 

00 

00 

DC 

6C 

9B 

3600 

44 

42 

20 

24 

00 

3A 

23 

47 

6E 

30B0 

44 

CA 

7D 

41 

FE 

46 

CA 

4C 

26 

3368 

39 

DC 

71 

39 

DC 

76 

39 

DC 

26 

3608 

47 

18 

06 

CD 

69 

40 

3A 

24 

39 

30B8 

42 

FE 

4D 

CA 

02 

43 

FE 

53 

ED 

3370 

7B 

39 

DC 

80 

39 

DC 

85 

39 

E3 

3610 

00 

C5 

7E 

CD 

Cl 

3F 

23 

CD 

00 

30C0 

CA 

09 

42 

FE 

4F 

CA 

C5 

31 

22 

3378 

DC 

8A 

39 

00 

00 

00 

DC 

8F 

0A 

3618 

62 

36 

Cl 

C8 

10 

ED 

C9 

CD 

B4 

30C8 

FE 

26 

CA 

45 

43 

FE 

58 

CA 

96 











3620 

69 

40 

44 

57 

20 

00 

3A 

24 

C2 

30D0 

86 

37 

C3 

72 

48 

B4 

43 

18 

49 

SUM ： 

BB 

89 

64 

E2 

C9 

C0 

C7 

B3 CCEE 

3628 

47 

47 

C5 

22 

31 

47 

E5 

CD 

9F 

30D8 

B7 

CD 

7B 

31 

D8 

CD 

F3 

30 

F8 











3630 

D8 

3F 

El 

23 

23 

CD 

62 

36 

A3 

30 E0 

CD 

BE 

IF 

CD 

FI 

IF 

ED 

5B 

CF 

3380 

39 

DC 

71 

3A 

DC 

76 

3A 

DC 

28 

3638 

Cl 

C8 

05 

C8 

3E 

3A 

CD 

82 

ID 

30E8 

76 

IF 

CD 

D3 

IF 

CD 

7B 

31 

CD 

3388 

7B 

3A 

DC 

80 

3A 

00 

00 

00 

4B 

3640 

40 

18 

E7 

01 

00 

00 

23 

03 

66 

30F0 

30 

EB 

C9 

1A 

B7 

C8 

FE 

20 

9B 

3390 

DC 

85 

3A 

DC 

8A 

3A 

DC 

8F 

A6 

3648 

C5 

CD 

62 

36 

Cl 

20 

F7 

E5 

E7 

30F8 

20 

03 

13 

18 

04 

CD 

B8 

IF 

F6 

3398 

3A 

DC 

E4 

39 

DC 

96 

3B 

DC 

BC 

3650 

CD 

69 

40 

44 

53 

20 

24 

00 

51 











33A0 

03 

3C 

DC 

32 

3C 

DC 

ID 

3C 

BE 

3658 

78 

CD 

Cl 

3F 

79 

CD 

Cl 

3F 

8B 

SUM ： 

43 

CD 

FI 

CB 

BA 

62 

27 

F5 4715 

33A8 

DC 

CE 

3C 

DC 

7E 

3D 

DC 

24 

7D 

3660 

El 

C9 

E5 

ED 

5B 

29 

47 

B7 

FE 











33B0 

3E 

DC 

E6 

3C 

DC 

40 

3D 

DC 

71 

3668 

ED 

52 

El 

C8 

E5 

ED 

5G 

35 

4A 

3100 

D8 

CD 

B5 

IF 

D8 

CD 

2E 

34 

80 

33B8 

A5 

3A 

DC 

C6 

3A 

DC 

38 

3B 

OA 

3670 

47 

B7 

ED 

52 

22 

3B 

47 

11 

F2 

3108 

23 

18 

E8 

F5 

3A 

IF 

47 

B7 

6F 

33C0 

DC 

6C 

3B 

DC 

81 

3B 

DC 

8F 

86 

3678 

3B 

47 

CD 

FA 

3F 

El 

C9 

21 

53 

3110 

28 

02 

3E 

FF 

2F 

32 

IF 

47 

2E 

33C8 

3E 

D0 

CD 

F5 

33 

ED 

7B 

2B 

96 











3118 

B7 

28 

11 

CD 

E2 

IF 

50 

72 

80 

33D0 

47 

FI 

2A 

2D 

47 

23 

22 

29 

44 

SUM ： 

DO 

17 

IE 

A5 

1A 

33 

48 

F3 3660 

3120 

69 

6E 

74 

65 

72 

20 

4F 

4E 

DF 

33D8 

47 

2B 

CD 

FD 

35 

18 

30 

ED 

A6 











3128 

UD 

00 

FI 

C9 

CD 

4D 

31 

CD 

DF 

33E0 

7B 

2B 

47 

CD 

F5 

33 

2A 

31 

3D 

3680 

8D 

47 

22 

3D 

47 

ED 

5B 

3F 

01 

3130 

E2 

IF 

50 

72 

69 

6E 

74 

65 

73 

33E8 

47 

37 

C9 

2A 

2F 

47 

22 

31 

3A 

3688 

47 

B7 

ED 

52 

28 

2A 

2A 

3D 

F6 

3138 

72 

20 

4F 

46 

46 

0D 

00 

FI 

6B 

33F0 

47 

22 

2D 

47 

C9 

CD 

FF 

33 

A5 

3690 

47 

5E 

23 

56 

23 

22 

3D 

47 

E7 

3140 

C9 

3A 

IF 

47 

32 

7C 

IF 

B7 

ED 

33F8 

CD 

00 

48 

20 

20 

00 

C9 

2A 

48 

3698 

2A 

2D 

47 

B7 

ED 

52 

ED 

5B 

DC 

3148 

C8 

32 

20 

47 

C9 

3A 

7C 

IF 

FF 











36A0 

35 

47 

B7 

ED 

52 

C8 

2A 

3D 

A1 

3150 

B7 

20 

07 

3A 

20 

47 

B7 

C4 

FA 

SUM ： 

0A 

73 

C9 

38 

89 

25 

7C 

4D 88D4 

36A8 

47 

ED 

5B 

3F 

47. 

23 

23 

23 

7E 

3158 

62 

31 

AF 

32 

7C 

IF 

32 

20 

61 











36B0 

22 

3D 

47 

B7 

ED 

52 

20 

D6 

92 

3160 

47 

C9 

CD 

EB 

IF 

CD 

E2 

IF 

B5 

3400 

76 

IF 

22 

37 

47 

C9 

CD 

0F 

DA 

36B8 

AF 

3C 

C9 

3A 

22 

4 7 

B7 

20 

2E 

3168 

0D 

50 

72 

69 

6E 

74 

65 

72 

FI 

3408 

34 

CD 

0F 

34 

CD 

0F 

34 

2A 

7E 

36C0 

41 

EB 

4E 

23 

46 

2A 

39 

47 

8D 

3170 

20 

65 

72 

72 

6F 

72 

0D 

00 

57 

3410 

31 

47 

23 

22 

31 

47 

B7 

C9 

B5 

36C8 

23 

23 

22 

39 

47 

2B 

2B 

7C 

BA 

3178 

C3 

C4 

IF 

1A 

FE 

20 

C2 

B2 

52 

3418 

CD 

7B 

31 

F5 

ED 

4B 

35 

47 

22 

36D0 

B5 

28 

13 

2B 

CD 

94 

IF 

57 

F2 











3420 

09 

FI 

C9 

E5 

D5 

ED 

5B 

35 

FA 

36D8 

2B 

CD 

94 

IF 

5F 

EB 

B7 

ED 

99 

SUM: 

85 

BB 

B5 

A0 

A2 

14 

72 

12 82FA 

3428 

47 

19 

7E 

D1 

El 

C9 

E5 

D5 

13 

36E0 

42 

EB 

30 

0C 

23 

23 

79 

CD 

F5 











3430 

ED 

5B 

35 

47 

19 

77 

D1 

El 

06 

36E8 

9A 

IF 

23 

78 

CD 

9A 

IF 

C9 

A3 

3180 

IF 

13 

18 

F7 

CD 

E2 

IF 

0D 

1C 

3438 

C9 

FE 

DD 

20 

03 

06 

08 

C9 

9E 

36F0 

E5 

23 

23 

EB 

09 

EB 

7B 

CD 

52 

3188 

53 

61 

76 

65 

20 

65 

72 

72 

F8 

3440 

FE 

FD 

20 

02 

06 

09 

C9 

2A 

IF 

36F8 

9A 

IF 

23 

7A 

CD 

9A 

LF 

EL 

BD 

3190 

6F 

72 

00 

18 

25 

CD 

IF 

37 

41 

3448 

2D 

47 

ED 

5B 

35 

47 

B7 

ED 

DC 











3198 

CD 

E2 

IF 

0D 

42 

75 

66 

66 

5E 

3450 

52 

C9 

CD 

F5 

33 

CD 

00 

48 

25 

SUM ： 

31 

85 

4B 

48 

A6 

25 

3F 

BF D75F 

31A0 

65 

72 

20 

6F 

76 

65 

72 

00 

B3 

3458 

4F 

52 

47 

20 

20 

24 

00 

CD 

19 











31 A8 

18 

10 

CD 

E2 

IF 

0D 

4D 

65 

B5 

3460 

47 

34 

CD 

21 

35 

C3 

13 

37 

AB 

3700 

18 

CD 

EB 

5E 

23 

56' 

23 

EB 

B5 

31 BO 

6D 

6F 

72 

79 

20 

6F 

76 

65 

31 

3468 

3A 

22 

47 

B7 

20 

43 

21 

00 

I)E 

3708 

CD 

3A 

40 

CD 

94 

IF 

B0 

CD 

44 

31B8 

72 

00 

CD 

C4 

IF 

C3 

68 

30 

7D 

3470 

00 

E5 

ED 

5B 

39 

47 

B7 

ED 

51 

3710 

9A 

IF 

C9 

3A 

27 

47 

FE 

2A 

52 

31C0 

CD 

7B 

31 

D8 

E9 

CD 

7B 

31 

B3 

3478 

52 

El 

30 

67 

CD 

94 

IF 

5F 

A9 

3718 

28 

38 

FE 

2F 

CC 

52 

37 

2A 

0C 

31C8 

38 

03 

22 

35 

47 

2A 

35 

47 

7F- 











3720 

2D 

47 

ED 

5B 

31 

47 

CD 

2B 

2C 

31D0 

C3 

BE 

IF 

CD 

EB 

33 

2A 

43 

F8 

SUM ： 

4D 

8C 

30 

AB 

ED 

BF 

90 

AC 92EA 

3728 

35 

E5 

D5 

F5 

2A 

76 

IF 

7E 

21 

31D8 

47 

22 

45 

47 

CD 

70 

32 

C9 

2D 











3730 

FE 

20 

20 

04 

06 

18 

18 

02 

7A 

31E0 

CD 

E2 

IF 

50 

61 

73 

73 

3A 

9F 

3480 

23 

CD 

94 

IF 

57 

23 

CD 

8B 

75 

3738 

06 

14 

CD 

DF 

IF 

EB 

CD 

59 

F6 

31E8 

31 

0D 

0D 

00 

AF 

32 

ID 

47 

90 

3488 

34 

18 

E6 

E5 

C5 

2A 

2F 

47 

7C 

3740 

48 

CD 

EE 

IF 

FI 

D1 

El 

DO 

95 

31F0 

3C 

32 

21 

47 

21 

00 

00 

22 

19 

3490 

ED 

4B 

35 

47 

B7 

ED 

42 

37 

D1 

3748 

CD 

2B 

35 

08 

CD 

EE 

IF 

08 

17 

31F8 

39 

47 

22 

29 

47 

3A 

22 

47 

B5 

3498 

ED 

52 

[)4 

EE 

34 

2A 

33 

47 

D9 

3750 

18 

F5 

2A 

37 

47 

ED 

5B 

76 

73 











34A0 

B7 

ED 

42 

B7 

ED 

52 

DC 

EE 

A6 

3758 

IF 

B7 

ED 

52 

44 

4D 

03 

2 A 

D3 

SUM ： 

8C 

7F 

FF 

F0 

88 

A6 

71 

84 38B2 

34A8 

34 

Cl 

El 

CD 

C7 

IF 

68 

30 

21 

3760 

4 5 

47 

E5 

D5 

09 

ED 

5B 

4B 

E2 











34B0 

C9 

21 

00 

00 

54 

5D 

CD 

94 

FC 

3768 

47 

B7 

ED 

52 

D1 

El 

30 

OA 

29 

3200 

B7 

28 

00 

11 

00 

20 

AF 

CD 

99 

34B8 

IF 

B7 

20 

17 

13 

13 

13 

13 

59 

3770 

EB 

ED 

B0 

ED 

53 

45 

47 

AF 

03 

3208 

9A 

IF 

23 

IB 

7A 

B3 

20 

F6 

3A 

34C0 

13 

13 

13 

13 

23 

D5 

11 

00 

55 

3778 

12 

C9 

2A 

2D 

47 

22 

2F 

47 

11 

3210 

2A 

31 

47 

22 

2D 

47 

CD 

OA 

OF 

34C8 

20 

B7 

ED 

52 

08 

19 

08 

D1 

10 











3218 

33 

2A 

33 

47 

ED 

5B 

3i 

47 

97 

3400 

20 

E4 

C9 

06 

08 

4F 

CB 

09 

FE 

SUM ： 

E2 

16 

87 

B8 

E7 

FC 

38 

D3 C78C 

3220 

B7 

ED 

52 

DA 

29 

32 

KB 

18 

2E 

34D8 

DC 

8B 

34 

13 

10 

F8 

18 

E4 

B2 











3228 

KA 

CD 

E2 

IF 

4C 

61 

62 

65 

2C 

34E0 

CD 

EB 

33 

CD 

FF 

33 

3E 

3B 

63 

3780 

CD 

90 

32 

C3 

AA 

31 

CD 

7B 

75 

3230 

6 (； 

20 

77 

6F 

72 

6B 

20 

73 

K2 

34E8 

CD 

82 

40 

C3 

13 

37 

C5 

D5 

36 

3788 

31 

38 

18 

EB 

2A 

6A 

IF 

B7 

D6 

3238 

69 

7A 

65 

3A 

OC 

2A 

39 

47 

2C 

34F0 

CD 

FF 

33 

EB 

CD 

1C 

35 

CD 

D5 

3790 

ED 

52 

DA 

AA 

31 

EB 

22 

43 

44 

3240 

3A 

22 

47 

B7 

28 

03 

21 

00 

A6 

34F8 

00 

48 

20 

45 

51 

55 

20 

20 

93 

3798 

47 

7E 

B7 

28 

03 

23 

18 

F9 

DB 

3248 

20 

CD 

BE 

IF 

CD 

EB 

IF 

CD 

6E 











37A0 

22 

45 

47 

C3 

9Q 

32 

CD 

0F 

IB 

3250 

EE 

IF 

CD 

C4 

IF 

3E 

01 

32 

2E 

SUM ： 

9A 

F5 

89 

12 

95 

55 

E9 

D0 FD19 

37A8 

34 

CD 

00 

48 

41 

2C 

28 

00 

DE 

3258 

ID 

47 

CD 

E0 

34 

CD 

EB 

33 

30 











37B0 

CD 

D8 

3F 

3E 

29 

C3 

82 

40 

DO 

3260 

CD 

52 

34 

CD 

E0 

34 

CD 

EB 

EC 

3500 

24 

00 

El 

E5 

CD 

21 

35 

CD 

DA 

37B8 

CD 

0F 

34 

3E 

28 

CD 

82 

40 

05 

3268 

33 

CD 

68 

34 

CD 

EB 

33 

C9 

50 

3508 

13 

37 

D1 

Cl 

C9 

CD 

47 

34 

ED 

37C0 

CD 

D8 

3F 

CD 

00 

48 

29 

2C 

4E 

3270 

2A 

31 

47 

22 

2D 

47 

CD 

OA 

0K 

3510 

22 

3B 

47 

E5 

11 

3B 

47 

CD 

H9 

37C8 

41 

00 

C9 

CD 

00 

48 

4C 

44 

AF 

3278 

33 

CD 

13 

37 

CD 

C7 

IF 

AD 

AA 

3518 

FA 

3F 

El 

C0 

3E 

23 

CD 

82 

8A 

37D0 

20 

20 

20 

00 

7E 

FE 

32 

CA 

D8 











3520 

40 

7C 

CD 

Cl 

3F 

7D 

CD 

Cl 

94 

37D8 

B8 

37 

FE 

3A 

CA 

A6 

37 

06 

D4 

SUM ： 

E6 

68 

4F 

OB 

6A 

C3 

8B 

E8 5639 

3528 

3F 

AF 

C9 

D5 

ED 

5B 

35 

47 

50 

37E0 

02 

FE 

22 

CA 

3E 

38 

FE 

2A 

8A 











3530 

B7 

ED 

52 

CD 

BE 

IF 

19 

D1 

8A 

37E8 

CA 

58 

38 

FE 

21 

CA 

6D 

38 

E8 

3280 

32 

2A 

33 

47 

ED 

5B 

31 

47 

: 96 

3538 

B7 

ED 

52 

C8 

19 

CD 

FI 

IF 

B4 

37F0 

06 

00 

FE 

01 

CA 

6D 

38 

06 

7A 

3288 

B7 

ED 

52 

38 

03 

EB 

18 

E0 : 

: 14 

3540 

06 

05 

7E 

23 

CD 

Cl 

IF 

CD 

26 

37F8 

01 

FE 

11 

CA 

6D 

38 

06 

03 

88 

3290 

CD 

E2 

IF 

0D 

53 

6F 

75 

72 

: 84 

3548 

FI 

IF 

E5 

B7 

ED 

52 

El 

C8 

94 











3298 

63 

65 

20 

00 

2A 

43 

47 

CD 

: 69 

3550 

10 

F0 

37 

C9 

3A 

25 

47 

B7 

5D 

SUM ： 

DB 

14 

24 

6E 

14 

72 

A6 

A8 DF5F 

32A0 

BE 

IF 

3E 

2D 

CD 

F4 

IF 

2A 

: 52 

3558 

20 

18 

CD 

7F 

36 

37 

C0 

2A 

DB 











32A8 

45 

47 

C3 

BE 

IF 

22 

2F 

47 

: C4 

3560 

3D 

47 

5E 

23 

56 

23 

7E 

32 

2E 

3800 

FE 

31 

CA 

6D 

38 

23 

06 

04 : 

: CB 

32B0 

CD 

90 

32 

CD 

E2 

IF 

00 

42 

: AC 

3568 

25 

47 

13 

2A 

35 

47 

19 

22 

60 

3808 

FE 

DD 

CA 

7C 

38 

06 

05 

FE : 

: 62 


lt > t > Oh ! X 1989.5. 


▼ 3 月号の「知能機械槪論 j に出てきた計算機のアーキテクトをなにげなく見ていると， 
電気工学実験のテーマが級っていて，どこかで見覚えのある内容だなあと思ったら，僕の 
学校の担当教官であった。いやあ，驚きました。 川尻博光 （20) XI岐阜県 



































3810 

FD 

CA 

7C 

38 

FE 

ED 

C2 

DF 


07 

3818 

33 

7E 

06 

00 

FE 

4B 

CA 

58 


22 

3820 

38 

FE 

43 

CA 

3E 

38 

06 

01 


C0 

3828 

FE 

5B 

CA 

58 

38 

FE 

53 

CA 


CE 

3830 

3E 

38 

06 

03 

FE 

7B 

CA 

58 


1A 

3838 

38 

FE 

73 

C2 

DF 

33 

23 

22 


C2 

3840 

31 

47 

3E 

28 

CD 

82 

40 

CD 


3A 

3848 

D8 

3F 

3A 

ID 

47 

B7 

C8 

CD 


01 

3850 

00 

48 

29 

2C 

00 

C3 

A2 

40 


42 

3858 

23 

22 

31 

47 

CD 

A2 

40 

CD 


39 

3860 

00 

48 

2C 

28 

00 

CD 

D8 

3F 


80 

3868 

3E 

29 

C3 

82 

40 

23 

22 

31 


62 

3870 

47 

CD 

A2 

40 

3E 

2C 

CD 

82 


AF 

3878 

40 

C3 

D8 

3F 

7E 

FE 

21 

CA 


81 

SUM ： 

C9 

D6 

D7 

E9 

9C 

FD 

AF 

El 

B7A7 

3880 

6D 

38 

FE 

2A 

CA 

58 

38 

FE 


25 

3888 

22 

CA 

3E 

38 

78 

FE 

04 

CA 


A6 

3890 

9C 

38 

CD 

00 

48 

28 

49 

59 


B3 

3898 

2B 

00 

18 

08 

CD 

00 

48 

28 


88 

38A0 

49 

58 

2B 

00 

7E 

FE 

36 

CA 


48 

38A8 

C6 

38 

FE 

76 

CA 

CA 

33 

16 


4F 

38BC 

70 

CD 

81 

3F 

DA 

DF 

33 

CD 


B6 

38B8 

0C 

34 

CD 

AF 

3F 

CD 

00 

48 


10 

38C0 

29 

2C 

00 

C3 

AC 

40 

CD 

0C 


DD 

38C8 

34 

CD 

AF 

3F 

CD 

00 

48 

29 


2D 

38D0 

2C 

00 

C3 

AF 

3F 

3A 

ID 

47 


7B 

38D8 

B7 

CA 

E9 

33 

7E 

FE 

40 

DA 


33 

38E0 

DF 

33 

FE 

70 

D2 

DF 

33 

E6 


4A 

38E8 

07 

FE 

06 

D2 

DF 

33 

4E 

23 


60 

38F0 

CD 

58 

40 

CA 

DF 

33 

7E 

A9 


68 

38F8 

FE 

09 

C2 

DF 

33 

A1 

28 

05 


A9 

SUM ： 

D2 

20 

F9 

9D 

B1 

50 

02 

4B 

FF45 

3900 

FE 

09 

C2 

DF 

33 

CD 

00 

48 


F0 

3908 

4C 

44 

20 

20 

20 

00 

79 

OF 


78 

3910 

0F 

0F 

0F 

E6 

03 

47 

79 

0F 


E5 

3918 

E6 

03 

4F 

C3 

5D 

3B 

34 

7E 


45 

3920 

E6 

F8 

FE 

78 

C2 

E9 

33 

4E 


80 

3928 

23 

CD 

58 

40 

CA 

E9 

33 

7E 


EC 

3930 

E6 

F8 

FE 

B0 

C2 

E9 

33 

7E 


E8 

3938 

A9 

E6 

07 

FE 

01 

C2 

E9 

33 


73 

3940 

7E 

0F 

E6 

03 

FE 

03 

CA 

E9 


2A 

3948 

33 

C6 

0B 

57 

23 

CD 

58 

40 


E3 

3950 

CA 

E9 

33 

D5 

CD 

4B 

3A 

D1 


DE 

3958 

C9 

3A 

ID 

47 

B7 

CA 

E9 

33 


04 

3960 

CD 

IF 

39 

DA 

DF 

33 

CD 

0C 


EA 

3968 

34 

C3 

FC 

3D 

11 

00 

40 

18 


99 

3970 

21 

11 

01 

48 

18 

1C 

11 

02 


C2 

3978 

50 

18 

17 

11 

03 

58 

18 

12 


15 

SUM ： 

8D 

05 

29 

F4 

B2 

58 

23 

C6 

9973 

3980 

11 

04 

60 

18 

0D 

11 

05 

68 


18 

3988 

18 

08 

11 

06 

70 

18 

03 

11 


D3 

3990 

07 

78 

CD 

B7 

39 

D8 

C5 

43 


1C 

3998 

CD 

00 

48 

4C 

44 

20 

20 

20 


05 

39A0 

00 

CD 

AC 

40 

3E 

2C 

CD 

82 


72 

39A8 

40 

Cl 

78 

FE 

0A 

CA 

AF 

3F 


39 

39B0 

C3 

AC 

40 

3E 

46 

18 

02 

3E 


8B 

39B8 

C6 

32 

CA 

39 

CD 

81 

3F 

D2 


5A 

39C0 

0F 

34 

7E 

CD 

39 

34 

28 

0C 


2F 

39C8 

7A 

C6 

00 

06 

0A 

BE 

CA 

0F 


E7 

39D0 

34 

C3 

DF 

33 

23 

7A 

C6 

06 


72 

39D8 

BE 

C2 

DF 

33 

23 

7E 

32 

IE 


83 

39E0 

47 

C3 

09 

34 

11 

07 

B8 

C3 


DA 

39E8 

92 

3A 

D8 

3A 

ID 

47 

B7 

C8 


Cl 

39F0 

CD 

58 

40 

28 

40 

C5 

CD 

42 


A1 

39F8 

3A 

38 

39 

CD 

F5 

33 

CD 

00 


^ 6D 

SUM: 

21 

FC 

4A 

72 

41 

E0 

9D 

B9 

BC07 

3A00 

48 

49 

46 

20 

41 

00 

11 

06 


4F 

3A08 

47 

CD 

Cl 

40 

79 

Cl 

4F 

78 


16 

3A10 

FE 

0A 

20 

05 

CD 

37 

3A 

18 


83 

3A18 

03 

CD 

AC 

40 

3E 

20 

CD 

82 


69 

3A20 

40 

0D 

CA 

50 

3C 

0D 

CA 

6E 


E8 

3A28 

3C 

0D 

CA 

64 

3C 

0D 

CA 

88 


12 

3A30 

3C 

C3 

DF 

33 

Cl 

B7 

C9 

2A 


7C 

3A38 

31 

47 

2B 

22 

31 

47 

CD 

AF 


B9 

3A40 

3F 

G9 

7E 

CD 

54 

3A 

1)8 

FE 


B7 

3A48 

04 

3F 

C9 

7E 

CD 

54 

3 A 

D8 


BD 

3A50 

FE 

02 

3F 

C，9 

0E 

01 

16 

C4 


FI 

3A58 

CD 

89 

3K 

DO 

16 

C2 

0C 

CD 


t6 

3A60 

89 

3F 

D0 

16 

C0 

0C 

CD 

89 


D0 

3A68 

3F 

D0 

16 

20 

0C 

CD 

89 

3F 


E6 

3A70 

C9 

11 

00 

80 

18 

1C 

11 

01 


AO 

3A78 

88 

18 

17 

11 

02 

90 

18 

12 


84 

SUM ： 

AO 

DC 

33 

59 

5A 

06 

44 

29 

3DBE 

3A80 

11 

03 

98 

18 

0D 

11 

04 

AO 


86 

3A88 

18 

08 

11 

05 

A8 

18 

03 

11 


0A 

3A90 

06 

B0 

CD 

B3 

39 

D8 

C5 

43 


4F 

3A98 

CD 

03 

41 

Cl 

78 

FE 

0A 

CA 


1C 

3AA0 

AF 

3F 

C3 

AC 

40 

7E 

23 

FE 


3C 

3AA8 

ED 

C2 

DF 

33 

16 

4A 

CD 

9C 


8 A 

3AB0 

3F 

DA 

DE 

3A 

CD 

00 

48 

41 


87 

3AB8 

44 

43 

20 

20 

48 

4C 

2C 

00 


87 

3AC0 

CD 

A2 

40 

C3 

0C 

34 

16 

09 


D1 

3AC8 

CD 

9C 

3F 

D8 

CD 

00 

48 

41 


D6 

3AD0 

44 

44 

20 

20 

48 

4C 

2C 

00 


88 

3AD8 

CD 

A2 

40 

C3 

0F 

34 

16 

42 


0D 

3AE0 

CD 

9C 

3F 

DA 

DF 

33 

CD 

00 


61 

3AE8 

48 

53 

42 

43 

20 

20 

48 

4C 


F4 


3AF0 

2C 

00 

CD 

A2 

40 

C3 

0C 

34 

: DK 

3AF8 

3A 

ID 

47 

B7 

CA 

E9 

33 

7E 

: B9 

SUM ： 

41 

0C 

CB 

BE 

0A 

C6 

2E 

23 4600 

3B00 

FE 

B7 

C2 

E9 

33 

23 

CD 

58 

DB 

3B08 

40 

20 

03 

2B 

37 

C9 

7E 

FE 

0A 

3B10 

ED 

20 

19 

23 

16 

42 

CD 

9C 

0A 

3B18 

3F 

D8 

CD 

00 

48 

53 

55 

42 

16 

3B20 

20 

20 

48 

4C 

2C 

00 

CD 

A2 

6F 

3B28 

40 

C3 

09 

34 

CD 

4B 

3A 

D8 

t)A 

3B30 

16 

07 

CD 

0F 

34 

C3 

FC 

3D 

29 

3B38 

7E 

23 

CD 

39 

34 

C2 

DF 

33 

AF 

3B40 

78 

D6 

04 

4F 

16 

09 

CD 

9C 

29 

3B48 

3F 

DA 

DF 

33 

78 

41 

FE 

02 

E4 

3B50 

20 

01 

79 

4F 

CD 

00 

48 

41 

3F 

3B58 

44 

44 

20 

20 

00 

CD 

A2 

40 

77 

3B60 

3E 

2C 

CD 

82 

40 

41 

CD 

A2 

A9 

3B68 

40 

C3 

0C 

34 

16 

C5 

CD 

9C 

8? 

3B70 

3F 

D8 

CD 

00 

48 

50 

55 

53 

24 

3B78 

48 

20 

00 

CD 

A2 

40 

C3 

0F 

E9 

SUM ： 

7E 

B8 

B8 

73 

C4 

FE 

B6 

DD F67F 

3B80 

34 

16 

Cl 

CD 

9C 

3F 

D8 

CD 

58 

3B88 

00 

48 

50 

4F 

50 

20 

20 

00 

77 

3B90 

CD 

A2 

40 

C3 

0F 

34 

16 

C4 

8F 

3B98 

CD 

89 

3F 

D8 

CD 

00 

48 

43 

C5 

3BA0 

41 

4C 

4C 

20 

00 

CD 

2C 

3C 

2E 

3BA8 

3E 

2C 

CD 

82 

40 

CD 

D8 

3F 

DD 

3BB0 

C9 

CD 

DA 

3B 

C0 

0A 

B7 

28 

54 

3BB8 

16 

F5 

FE 

03 

38 

02 

3E 

03 

87 

3BC0 

32 

25 

47 

FI 

16 

00 

5F 

2A 

2E 

3BC8 

31 

47 

19 

22 

29 

47 

C9 

03 

EF 

3BD0 

0A 

32 

26 

47 

3E 

05 

32 

25 

43 

3BD8 

47 

C9 

2A 

31 

47 

2B 

56 

2B 

5E 

3BE0 

5E 

21 

4D 

47 

01 

6D 

47 

7E 

46 

3BE8 

23 

BB 

7E 

23 

20 

02 

BA 

C8 

23 

3BF0 

03 

03 

D5 

ED 

5B 

41 

47 

B7 

62 

3BF8 

ED 

52 

08 

19 

D1 

08 

20 

E7 

40 

SUM ： 

51 

5B 

D9 

92 

11 

68 

67 

DB 5890 

3C00 

AF 

3C 

C9 

16 

C2 

CD 

89 

3F 

21 

3C08 

D8 

CD 

00 

48 

4A 

50 

20 

20 

C7 

3C10 

20 

00 

CD 

2C 

3C 

3E 

2C 

CD 

8C 

3C18 

82 

40 

C3 

D8 

3F 

16 

C0 

CD 

3F 

3C20 

89 

3F 

D8 

CD 

00 

48 

52 

45 

4C 

3C28 

54 

20 

20 

00 

CD 

0F 

34 

C3 

67 

3C30 

A7 

40 

16 

20 

CD 

89 

3F 

D8 

8A 

3C38 

FE 

04 

3F 

D8 

CD 

00 

48 

4A 

78 

3C40 

52 

20 

20 

20 

00 

CD 

A7 

40 

66 

3C48 

3E 

2C 

CD 

82 

40 

C3 

91 

3C 

89 

3C50 

CD 

00 

48 

43 

41 

4C 

4C 

20 

51 

3C58 

00 

CD 

0F 

34 

CD 

D8 

3F 

CD 

Cl 

3C60 

B1 

3B 

B7 

C9 

CD 

00 

48 

52 

D3 

3C68 

45 

54 

00 

C3 

0F 

34 

CD 

00 

6C 

3C70 

48 

4A 

50 

20 

20 

20 

00 

CD 

0F 

3C78 

0F 

34 

C3 

D8 

3F 

CD 

0C 

48 

32 

SUM ： 

55 

12 

B4 

C4 

77 

26 

7A 

F3 50E5 

3C80 

44 

4A 

4E 

5A 

20 

00 

18 

09 

77 

3C88 

CD 

00 

48 

4A 

52 

20 

20 

20 

11 

3C90 

00 

CD 

OF 

34 

7E 

23 

5F 

16 

26 

3C98 

FF 

B7 

FA 

9E 

3C 

14 

19 

ED 

A4 

3CA0 

5B 

35 

47 

B7 

ED 

52 

3A 

ID 

24 

3CA8 

47 

B7 

20 

12 

22 

3B 

47 

11 

E5 

3CB0 

3B 

47 

CD 

FA 

3F 

CA 

0F 

34 

95 

3CB8 

CD 

BB 

36 

C3 

0F 

34 

3E 

23 

25 

3CC0 

CD 

82 

40 

7C 

CD 

Cl 

3F 

7D 

55 

3CC8 

CD 

Cl 

3F 

C3 

0F 

34 

16 

C7 

B0 

3CD0 

CD 

89 

3F 

D8 

CD 

0F 

34 

CD 

4A 

3CD8 

00 

48 

52 

53 

54 

20 

20 

00 

81 

3CE0 

78 

C6 

30 

C3 

82 

40 

16 

05 

0E 

3CE8 

CD 

89 

3F 

D4 

0F 

34 

DC 

2A 

B2 

3CF0 

3D 

3A 

ID 

47 

B7 

C8 

00 

00 

5A 

3GF8 

00 

18 

23 

C5 

CD 

4B 

3A 

30 

82 

SUM ： 

A3 

71 

C8 

09 

9B 

8D 

53 

21 E23E 

3D00 

03 

Cl 

18 

1A 

CD 

00 

48 

49 

54 

3D08 

46 

20 

44 

45 

43 

28 

00 

Di 

2B 

3D10 

C5 

42 

CD 

AC 

40 

3E 

29 

CD 

F4 

3D18 

82 

40 

Cl 

C3 

09 

3E 

CD 

00 

5A 

3D20 

48 

44 

45 

43 

20 

20 

00 

C3 

17 

3D28 

AC 

40 

7E 

23 

CD 

39 

34 

C2 

89 

3D30 

DF 

33 

7E 

23 

FE 

35 

C2 

DF 

87 

3D38 

33 

7E 

32 

IE 

47 

C3 

09 

34 

48 

3D40 

16 

0B 

CD 

9C 

3F 

D8 

78 

C6 

DF 

3D48 

0B 

47 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

52 

3D50 

CD 

0F 

34 

C3 

IE 

3D 

23 

CD 

IE 

3D58 

58 

40 

28 

F4 

C5 

CD 

IF 

39 

9E 

3D60 

El 

30 

03 

44 

18 

EA 

7C 

BA 

90 

3D68 

28 

03 

44 

18 

E3 

CD 

09 

34 

74 

3D70 

CD 

00 

48 

49 

46 

20 

44 

45 

4D 

3D78 

43 

28 

00 

C3 

10 

3D 

16 

04 

95 

SUM ： 

F5 

94 

15 

30 

FE 

EB 

D6 

82 9844 

3D80 

CD 

89 

3F 

D4 

0F 

34 

DC 

61 : 

: E9 

3088 

3E 

3A 

ID 

47 

B7 

C8 

00 

00 : 

: 5B 

3D90 

00 

C3 

18 

3E 

C5 

CD 

4B 

3A : 

: 30 

3D98 

38 

0F 

CD 

00 

48 

49 

46 

20 : 

: 0B 

3DA0 

49 

4E 

43 

28 

00 

D1 

C3 

10 : 

: A6 

3DA8 

3D 

FI 

F5 

FE 

07 

38 

24 

FE : 

82 

3DB0 

08 

28 

0C 

FE 

09 

20 

1C 

7E : 

: FD 


3DB8 

FE 

FD 

28 

08 

Cl 

18 

59 

7E 


DB 

3DC0 

FE 

DD 

20 

F8 

23 

7E 

FE 

35 


C7 

3DC8 

20 

F2 

23 

3A 

IE 

47 

BE 

20 


B2 

3DD0 

EB 

18 

0D 

16 

05 

CD 

89 

3F 


CO 

3DD8 

78 

Cl 

38 

3C 

B8 

20 

39 

C5 


83 

3DE0 

23 

CD 

4B 

3A 

2B 

38 

D5 

23 


D0 

3DE8 

CD 

58 

40 

2B 

28 

CE 

CD 

CF 


62 

3DF0 

34 

Dl 

7A 

FE 

08 

38 

05 

FE 


CO 

3DF8 

0A 

DC 

0C 

34 

CD 

00 

48 

49 


84 

SUM ： 

7E 

73 

46 

AO 

CA 

43 

36 

97 

DE73 

3E00 

46 

20 

00 

C5 

42 

CD 

AC 

40 


26 

3E08 

Cl 

11 

06 

47 

CD 

Cl 

40 

CD 


BA 

3E10 

00 

48 

30 

20 

00 

C3 

21 

3A 


B6 

3E18 

CD 

00 

48 

49 

4E 

43 

20 

20 


2F 

3E20 

00 

C3 

AC 

40 

16 

03 

CD 

9C 


31 

3E28 

3F 

D8 

78 

C6 

0B 

47 

00 

00 


A 7 

3E30 

00 

00 

00 

00 

CD 

0F 

34 

18 


28 

3E38 

DF 

23 

CD 

58 

40 

28 

F5 

C5 


49 

3E40 

CD 

IF 

39 

El 

30 

03 

44 

18 


95 

3E48 

EB 

7C 

BA 

28 

03 

44 

18 

E4 


8C 

3E50 

CD 

09 

34 

CD 

00 

48 

49 

46 


AE 

3E58 

20 

49 

4E 

43 

28 

00 

C3 

10 


F5 

3E60 

3D 

7E 

23 

CD 

39 

34 

C2 

DF 


B9 

3E68 

33 

7E 

23 

FE 

34 

C2 

DF 

33 


DA 

3E7C 

7E 

32 

IE 

47 

C3 

09 

34 

CD 


E2 

3E78 

0F 

34 

CD 

00 

48 

4F 

55 

54 


50 

SUM ： 

94 

86 

15 

FE 

5E 

F2 

B5 

65 

8C42 

3E80 

20 

20 

28 

00 

CD 

AF 

3F 

CD 


F0 

3E88 

00 

48 

29 

2C 

41 

00 

C9 

7E 


25 

3E90 

23 

FE 

ED 

C2 

DF 

33 

16 

41 


39 

3E98 

CD 

89 

3F 

38 

2F 

FE 

06 

CA 


CA 

3EA0 

DF 

33 

CD 

00 

48 

4F 

55 

54 


IF 

3EA8 

20 

20 

28 

43 

29 

2C 

00 

CD 


CD 

3EB0 

AC 

40 

C3 

0C 

34 

CD 

0F 

34 


FF 

3EB8 

CD 

00 

48 

49 

4E 

20 

20 

20 


0C 

3EC0 

41 

2C 

28 

00 

CD 

AF 

3F 

3E 


8E 

3EC8 

29 

C3 

82 

40 

16 

40 

CD 

89 


5A 

3ED0 

3F 

DA 

DF 

33 

FE 

06 

CA 

DF 


D8 

3ED8 

33 

CD 

00 

48 

49 

4E 

20 

20 


IF 

3EE0 

20 

00 

CD 

AC 

40 

CD 

00 

48 


EE 

3EE8 

2C 

28 

43 

29 

00 

C3 

0C 

34 


C3 

3EF0 

7E 

23 

FE 

CB 

28 

28 

CD 

39 


C0 

3EF8 

34 

C2 

DF 

33 

48 

7E 

23 

FE 


EF 

SUM ： 

62 

25 

F3 

4C 

E9 

Cl 

9A 

44 

85DD 

3F00 

CB 

C2 

DF 

33 

7E 

23 

32 

IE 


90 

3F08 

47 

7E 

D6 

06 

DA 

DF 

33 

06 


93 

3F10 

03 

0F 

DA 

DF 

33 

10 

FA 

47 


4F 

3F18 

CD 

06 

34 

C3 

2C 

3F 

7E 

E6 


99 

3F2C 

07 

4F 

7E 

0F 

0F 

0F 

E6 

IF 


06 

3F28 

47 

CD 

0C 

34 

78 

FE 

08 

38 


0A 

3F30 

16 

41 

D6 

08 

FE 

08 

38 

19 


8C 

3F38 

D6 

08 

FE 

08 

38 

2B 

D6 

08 


25 

3F40 

FE 

08 

38 

19 

C3 

DF 

33 

11 


3D 

3F48 

9D 

46 

CD 

G1 

40 

41 

C3 

AC 


61 

3F50 

40 

F5 

CD 

00 

48 

42 

49 

54 


29 

3F58 

20 

20 

00 

18 

16 

F5 

CD 

00 


30 

3F60 

48 

53 

45 

54 

20 

20 

00 

18 


8C 

3F68 

0A 

F5 

CD 

C0 

48 

52 

45* 53 


FE 

3F70 

20 

20 

00 

FI 

C6 

30 

CD 

82 


76 

3F78 

40 

3E 

2C 

CD 

82 

40 

C3 

AC 


A8 

SUM ： 

C9 

C3 

31 

32 

85 

CA 

BA 

73 

BA34 

3F80 

40 

7E 

92 

D8 

FE 

08 

3F 

47 


B4 

3F88 

U9 

7E 

92 

D8 

C5 

06 

03 

0F 


8E 

3F90 

30 

02 

Cl 

C9 

10 

F9 

Cl 

FE 


84 

3F98 

08 

3F 

47 

C9 

7E 

92 

D8 

C5 


04 

3FA0 

06 

04 

OF 

30 

02 

Cl 

C9 

10 


E5 

3FA8 

F9 

Cl 

FE 

04 

47 

3F 

C9 

2A 


35 

3FB0 

31 

47 

7E 

FE 

0A 

38 

19 

3E 


8D 

3FB8 

24 

Cl) 

82 

40 

7E 

23 

22 

31 


A 7 

3FC0 

47 

F5 

07 

07 

07 

07 

CD 

CA 


EF 

3FC8 

3F 

FI 

CD 

BB 

IF 

C3 

82 

40 


5C 

3FD0 

C6 

30 

CD 

82 

40 

C3 

0F 

34 


8B 

3FD8 

3A 

ID 

47 

B7 

20 

0F 

ED 

5B 


CC 

3FE0 

31 

47 

CD 

FA 

3F 

28 

03 

CD 


76 

3FE8 

BB 

36 

C3 

0C 

34 

2A 

31 

47 


96 

3FF0 

5E 

23 

56 

EB 

CD 

BE 

3C 

C3 


4C 

3FF8 

0F 

34 

3A 

22 

47 

B7 

20 

2A 


E7 

SUM ： 

74 

ID 

41 

C2 

2F 

57 

83 

5C 

4 7DF 

4000 

2A 

39 

47 

7C 

B5 

20 

03 

2F 


2D 

4008 

B7 

C9 

D5 

E5 

2B 

13 

CD 

23 


68 

4010 

40 

2B 

IB 

CC 

23 

40 

28 

08 


E5 

4018 

38 

06 

7C 

B5 

20 

EE 

2F 

B7 


63 

4020 

El 

Dl 

C9 

1A 

47 

CD 

94 

IF 


5C 

4028 

B8 

C9 

D5 

EB 

5E 

23 

56 

EB 


03 

4030 

CD 

3A 

40 

CD 

94 

IF 

AO 

A8 


0F 

4038 

Dl 

C9 

AF 

CB 

1C 

CB 

ID 

IF 


37 

4040 

CB 

1C 

CB 

ID 

IF 

CB 

1C 

CB 


A0 

4048 

ID 

IF 

07 

07 

07 

E5 

21 

15 


6 (： 

4050 

47 

16 

00 

5F 

19 

46 

El 

C9 


C5 

4058 

D5 

C5 

22 

3B 

47 

11 

3B 

47 


Dl 

4060 

CD 

FA 

3F 

2A 

3B 

47 

Cl 

Dl 


44 

4068 

C9 

E3 

D5 

ED 

5B 

37 

47 

7E 


C5 

4070 

12 

13 

23 

7E 

B7 

20 

F8 

3E 


D3 

4078 

0D 

12 

ED 

53 

37 

47 

Dl 

E3 


91 

SUM ： 

49 

E8 

58 

25 

82 

27 

F8 

42 

A52A 


▼やっぱり， X 68000 ACE - HD は凄いっ！平成元年3月3日に買ってしまった。 
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4080 

B7 

C9 

E5 

D5 

2A 

37 

47 

77 


59 

4088 

23 

36 

0D 

22 

37 

47 

ED 

5B 


4E 

4090 

76 

IF 

B7 

ED 

52 

11 

80 

00 


1C 

4098 

B7 

ED 

52 

D2 

95 

31 

D1 

El 


40 

40A0 

B7 

C9 

11 

E0 

46 

18 

1A 

11 


FA 

40A8 

F2 

46 

18 

15 

11 

CD 

46 

78 


01 

40B0 

FE 

08 

CA 

D7 

40 

FE 

09 

CA 


B8 

40B8 

D7 

40 

FE 

0B 

38 

03 

05 

05 


65 

4000 

05 

C3 

2E 

48 

E5 

2A 

37 

47 


CB 

•10C8 

1A 

77 

13 

23 

FE 

0D 

20 

F8 


EA 

4000 

2B 

22 

37 

47 

El 

B7 

C9 

3E 


6 A 

40D8 

28 

CD 

82 

40 

78 

C6 

04 

47 


40 

40E0 

CD 

Cl 

40 

06 

2B 

3A 

IE 

47 


9E 

40E8 

CB 

7F 

28 

04 

ED 

44 

06 

2D 


DA 

40F0 

F5 

78 

CD 

82 

40 

3E 

24 

CD 


2B 

40F8 

82 

40 

FI 

CD 

Cl 

3F 

3E 

29 


E7 

SUM ： 

06 

83 

0C 

D8 

6C 

55 

9D 

39 

997A 

4100 

C3 

82 

40 

11 

67 

46 

C3 

Cl 


C7 

4108 

40 

11 

CD 

46 

04 

05 

C8 

1A 


4F 

4110 

13 

FE 

CD 

20 

FA 

10 

F8 

C9 


09 

4 L18 

2A 

31 

47 

11 

44 

44 

06 

00 


41 

4120 

1A 

BE 

CA 

2D 

41 

B7 

CA 

DF 


70 

4 128 

33 

13 

04 

18 

F3 

CD 

0F 

34 


65 

4130 

11 

AE 

44 

C3 

Cl 

40 

2A 

31 


22 

4138 

47 

11 

5D 

44 

06 

00 

1A 

B7 


D0 

4 140 

CA 

DF 

33 

BE 

13 

20 

07 

23 


F7 

4148 

1A 

BE 

CA 

52 

41 

2B 

13 

04 


77 

4150 

18 

EC 

CD 

0C 

34 

11 

60 

45 


C7 

4158 

C3 

Cl 

40 

E3 

C5 

06 

00 

7E 


F0 

4160 

B7 

28 

0F 

1A 

BE 

20 

0F 

23 


18 

4168 

13 

04 

18 

F3 

04 

13 

IB 

10 


64 

4170 

FD 

37 

Cl 

23 

E3 

C9 

7E 

B7 


F9 

4178 

28 

F2 

23 

18 

F9 

01 

80 

00 


CF 

SUM ： 

93 

FI 

E5 

IB 

8F 

C2 

48 

73 

9215 

4180 

2A 

47 

47 

1A 

B7 

28 

2D 

CD 


AB 

4188 

7B 

31 

D8 

1A 

B7 

28 

25 

FE 


A0 

4190 

20 

20 

01 

13 

E5 

CD 

7B 

31 


B2 

4198 

38 

19 

D1 

ED 

52 

38 

15 

23 


D1 

41A0 

44 

4D 

EB 

79 

E6 

07 

28 

0C 


16 

41A8 

79 

E6 

F8 

C6 

08 

4F 

30 

04 


A8 

4180 

04 

18 

01 

El 

CB 

38 

CB 

19 


E5 

41B8 

CB 

38 

CB 

19 

CB 

38 

CB 

19 


CE 

4100 

CD 

41 

31 

CD 

DB 

41 

CD 

EE 


E3 

41C8 

IF 

11 

08 

00 

19 

22 

47 

47 


01 

41D0 

CD 

C7 

IF 

68 

30 

0B 

78 

B1 


7F 

41D8 

20 

E9 

C9 

C5 

E5 

CD 

BE 

IF 


26 

41E0 

06 

08 

CD 

FI 

IF 

CD 

23 

34 


0F 

41E8 

23 

CD 

Cl 

IF 

10 

F4 

El 

E5 


9A 

41F0 

3E 

3A 

CD 

F4 

IF 

06 

08 

CD 


33 

41F8 

23 

34 

23 

FE 

20 

30 

02 

3E 


08 

SUM ： 

EC 

79 

3F 

69 

A0 

4D 

28 

8A 

D366 

4200 

20 

CD 

F4 

IF 

10 

FI 

El 

Cl 


A3 

4208 

C9 

3E 

04 

CD 

A3 

IF 

2A 

45 


09 

4210 

47 

ED 

5B 

43 

47 

B7 

ED 

52 


0F 

4218 

C8 

23 

22 

72 

IF 

CD 

E2 

IF 


6C 

4220 

57 

72 

69 

74 

69 

6E 

67 

20 


04 

4228 

00 

CD 

9D 

IF 

CD 

EB 

IF 

CD 


2D 

4230 

AF 

IF 

DA 

84 

31 

2A 

43 

47 


11 

4238 

22 

70 

IF 

CD 

AC 

IF 

DA 

84 


A7 

4240 

31 

CD 

E2 

IF 

4F 

4B 

21 

0D 


C7 

4248 

00 

C3 

C4 

IF 

CD 

7B 

31 

D8 


F7 

4250 

E5 

CD 

7B 

31 

30 

02 

ED 

62 


DF 

4258 

K5 

2A 

76 

IF 

1A 

77 

13 

23 


6B 

4260 

B7 

20 

F9 

El 

D1 

B7 

ED 

52 


78 

4268 

23 

44 

4D 

EB 

ED 

5B 

35 

4 7 


63 

4270 

19 

l'：ii 

5B 

76 

IF 

AF 

32 

28 


FF 

4278 

47 

CD 

D3 

42 

D8 

ED 

B1 

E0 


7F 

SUM ： 

55 

8E 

7F 

97 

47 

23 

D4 

3A 

B45C 

4280 

22 

49 

47 

CD 

D3 

42 

DA 

9C 


0A 

4288 

42 

BE 

20 

E5 

E5 

23 

CD 

D3 


AD 

4290 

42 

38 

08 

BE 

28 

03 

HI 

18 


64 

4298 

D8 

18 

F2 

El 

CD 

41 

31 

2 A 


2C 

42A0 

49 

47 

2B 

KD 

5B 

35 

47 

B7 


36 

42A8 

ED 

52 

CD 

BE 

IF 

19 

23 

ED 


12 

42B0 

5B 

76 

IF 

AF 

32 

28 

47 

CD 


0D 

42B8 

FI 

IF 

CD 

D3 

42 

38 

05 

CD 


FC 

4200 

Cl 

IF 

18 

F3 

CD 

HE 

IF 

CD 


92 

4 2C8 

C7 

IF 

68 

30 

78 

B1 

C2 

71 


DA 

42D0 

42 

C9 

13 

3 A 

Z8 

47 

B7 

C2 


40 

4 2D8 

E9 

42 

1A 

FE 

20 

CA 

D2 

4 2 


41 

4 2E0 

FE 

22 

CA 

K8 

42 

C3 

Bo 

IF 


AB 

4 2F.8 

13 

AF 

32 

28 

47 

1A 

FE 

22 


9D 

42F0 

CA 

D2 

42 

B7 

CA 

00 

4 3 

3E 


EO 

42F8 

01 

32 

28 

47 

1A 

13 

B7 

C9 


4F 

SUM ： 

8F 

A3 

58 

E7 

95 

F7 

86 

79 

F84A 

4300 

37 

C9 

1A 

13 

21 

11 

47 

01 


A 7 

4308 

04 

00 

ED 

B1 

20 

69 

3E 

04 


6D 

4310 

91 

47 

CD 

7B 

31 

38 

60 

C5 


AE 

4318 

E5 

CD 

7B 

31 

30 

02 

El 

E5 


56 

4320 

D1 

Cl 

B7 

ED 

52 

DA 

C4 

IF 


45 

4328 

19 

CD 

38 

43 

CD 

38 

43 

2A 


D3 

4330 

3F 

47 

70 

23 

22 

3F 

47 

C9 


8A 

4338 

E5 

2A 

3F 

47 

73 

23 

72 

23 


00 

4340 

22 

3F 

47 

D1 

C9 

CD 

18 

34 


5B 


4348 

30 

07 

21 

8D 

47 

22 

3F 

47 : 

: D4 

4350 

C9 

22 

2D 

47 

CD 

7F 

36 

20 : 

: 01 

4358 

IE 

2A 

3D 

47 

E5 

23 

23 

23 : 

: 1A 

4360 

E5 

ED 

5B 

3F 

47 

EB 

B7 

ED : 

: 42 

4368 

52 

44 

4D 

El 

Dl 

IB 

IB 

28 : 

: F3 

4370 

02 

ED 

B0 

ED 

53 

3F 

47 

21: 

: 86 

4378 

8D 

47 

EB 

2A 

3F 

47 

B7 

ED : 

:13 

SUM ： 

BE 

D3 

02 

2D 

C2 

45 

06 

C5 CB1? 

4380 

52 

7C 

B5 

C8 

EB 

CD 

EB 

IF 

0D 

4388 

CD 

AA 

43 

3E 

2D 

CD 

F*1 

IF 

05 

4390 

CD 

AA 

43 

CD 

E2 

IF 

20 

44 

EC 

4398 

00 

7E 

23 

EB 

21 

10 

47 

06 

0A 

43A0 

00 

4F 

09 

7E 

EB 

CD 

F4 

IF 

A1 

43A8 

18 

DO 

5E 

23 

56 

23 

EB 

CD 

9A 

43B0 

BE 

IF 

EB 

C9 

CD 

7B 

31 

38 

42 

43B8 

58 

1A 

B7 

28 

27 

D5 

EB 

2A 

62 

43C0 

41 

47 

E5 

73 

23 

72 

23 

22 

BA 

4 3C8 

41 

47 

El 

11 

20 

00 

19 

Dl 

84 

43D0 

CD 

D3 

4 3 

1A 

FE 

20 

20 

03 

3E 

43D8 

13 

18 

F8 

CD 

B5 

IF 

30 

01 

F5 

43E0 

AF 

77 

23 

C9 

EB 

CD 

El 

3B 

E6 

43E8 

20 

27 

2B 

2B 

EB 

2A 

41 

47 

3A 

43F0 

C5 

E5 

CD 

04 

44 

ED 

53 

41 

40 

43F8 

47 

El 

11 

20 

00 

19 

Dl 

CD 

10 

SUM ： 

57 

83 

94 

D3 

60 

B7 

13 

5D DBD7 

4400 

04 

44 

18 

00 

2B 

46 

36 

00 

14 

4408 

2B 

4E 

36 

00 

EB 

71 

23 

70 

9E 

4410 

C9 

21 

4D 

47 

01 

6D 

47 

5E 

91 

4418 

23 

56 

23 

EB 

CD 

BE 

IF 

EB 

1C 

4420 

3E 

20 

CD 

F4 

IF 

0A 

03 

CD 

18 

4428 

Cl 

IF 

3E 

20 

CD 

F4 

IF 

OA 

28 

4430 

03 

CD 

Cl 

IF 

CD 

EB 

IF 

ED 

74 

4438 

5B 

41 

47 

B7 

EO 

52 

08 

19 

FA 

4440 

08 

20 

D4 

C9 

0A 

02 

1A 

12 

FD 

4448 

3F 

37 

2F 

21 

F3 

FB 

08 

EB 

AD 

4450 

C9 

E3 

F9 

E9 

D9 

76 

17 

07 

FB 

4458 

IF 

0F 

F5 

FI 

00 

ED 

B9 

ED 

A7 

4460 

A9 

ED 

B1 

ED 

A1 

ED 

BA 

ED 

69 

4468 

AA 

ED 

B2 

ED 

A2 

ED 

B8 

ED 

6A 

4470 

A8 

ED 

B0 

ED 

A0 

ED 

BB 

ED 

67 

4478 

AB 

ED 

B3 

ED 

A3 

ED 

46 

ED 

FB 

SUM ： 

4D 

53 

88 

A7 

E6 

31 

6D 

3B 4C92 

4480 

56 

ED 

5E 

ED 

44 

HD 

57 

ED 

03 

4488 

5F 

ED 

47 

ED 

4F 

ED 

4D 

ED 

F6 

4490 

45 

ED 

6F 

ED 

67 

DD 

E3 

FD 

B2 

4498 

E3 

DD 

23 

DD 

2B 

FD 

23 

FD 

08 

44A0 

2B 

DD 

E9 

FD 

E9 

DD 

E5 

DD 

76 

44A8 

El 

FD 

E5 

FD 

El 

00 

4C 

44 

31 

44B0 

20 

20 

20 

41 

2C 

2 8 

42 

43 

7A 

44B8 

29 

0D 

4C 

44 

20 

20 

20 

28 

4E 

44C0 

42 

43 

29 

2C 

41 

0D 

4C 

44 

B8 

44C8 

20 

20 

20 

41 

2C 

28 

44 

45 

7E 

44D0 

29 

0D 

4C 

44 

20 

20 

20 

28 

4E 

44D8 

44 

45 

29 

2C 

41 

0D 

43 

43 

B2 

44E0 

46 

0D 

53 

43 

46 

OD 

43 

50 

CF 

44E8 

4C 

0D 

44 

41 

41 

0D 

44 

49 

B9 

44F0 

0D 

45 

49 

OD 

45 

58 

20 

20 

85 

44F8 

20 

41 

46 

2C 

41 

46 

27 

0D 

8E 

SUM ： 

C0 

00 

55 

BD 

16 

F3 

FE 

1A 5429 

4500 

45 

58 

20 

20 

20 

44 

45 

2C 

B2 

4508 

48 

4C 

0D 

52 

45 

54 

0D 

45 

DE 

4510 

58 

20 

20 

20 

28 

53 

50 

29 

AC 

4518 

2C 

48 

4C 

0D 

4C 

44 

20. 

20 

91) 

4520 

20 

53 

50 

2C 

48 

4C 

0D 

4A 

DA 

4528 

50 

20 

20 

20 

28 

48 

4C 

29 

95 

4530 

0D 

45 

58 

58 

0D 

48 

41 

4C 

E4 

4538 

54 

0D 

52 

4C 

41 

0D 

52 

4C 

EB 

4540 

43 

41 

0D 

52 

52 

41 

0D 

52 

D5 

4548 

52 

4 3 

41 

0D 

50 

55 

53 

48 

23 

4550 

20 

41 

46 

()1) 

50 

4F 

50 

20 

C3 

4558 

20 

41 

46 

0D 

4E 

4F 

50 

00 

AE 

4560 

43 

50 

44 

52 

0D 

43 

50 

44 

0D 

4568 

0D 

43 

50 

49 

52 

0D 

43 

50 

DB 

4570 

49 

0D 

49 

4E 

44 

52 

0D 

49 

D9 

4578 

4E 

44 

0D 

49 

4E 

49 

52 

0D 

DE 

SUM ： 

9E 

BB 

77 

3A 

C8 

37 

A0 

76 056F 

4580 

49 

4E 

49 

0U 

4C 

44 

44 

52 

13 

4588 

0D 

4C 

44 

44 

0D 

4C 

44 

49 

C7 

4590 

52 

OD 

4C 

44 

49 

0D 

4F 

54 

E8 

4598 

44 

: V2 

0D 

4F 

55 

54 

44 

0D 

EC 

45A0 

4F 

54 

49 

52 

0D 

4F 

55 

54 

43 

45A8 

49 

0D 

49 

4D 

20 

20 

20 

30 

7C 

45B0 

01) 

■1'：') 

4D 

20 

20 

20 

31 

OD 

41 

45B8 

49 

4D 

20 

20 

20 

32 

OD 

4E 

83 

45C0 

45 

47 

0D 

4C 

44 

20 

20 

20 

89 

4 5C8 

41 

2C 

49 

0D 

4C 

44 

20 

20 

93 

45D0 

20 

41 

2C 

52 

0D 

4C 

44 

20 

9C 

45D8 

20 

20 

49 

2C 

41 

0D 

4C 

44 

93 

45E0 

20 

20 

20 

52 

2C 

41 

0D 

52 

7E 

45E8 

45 

54 

49 

0D 

52 

45 

54 

4E 

28 

45F0 

0D 

52 

4C 

44 

0D 

52 

52 

44 

E4 

45F8 

0D 

45 

58 

20 

20 

20 

28 

53 

85 

SUM ： 

IF 

CF 

BD 

5D 

ED 

67 

79 

B6 6F17 


4600 

50 

29 

2C 

49 

58 

00 

45 

58 

FO 

4608 

20 

20 

20 

28 

53 

50 

29 

2C 

80 

4610 

49 

59 

0D 

49 

4E 

43 

20 

20 

C9 

4618 

49 

58 

0D 

44 

45 

43 

20 

20 

BA 

4620 

49 

58 

OD 

-，，y 

4E 

43 

20 

20 

C8 

4628 

49 

59 

0D 

44 

45 

43 

20 

20 

BB 

4630 

49 

59 

0D 

4A 

50 

20 

20 

20 

A9 

4638 

28 

49 

58 

29 

0D 

4A 

50 

20 

B9 

4640 

20 

20 

28 

49 

5 9 

29 

0D 

50 

90 

4648 

55 

53 

48 

20 

49 

58 

OD 

50 

0E 

4650 

4F 

50 

20 

20 

49 

58 

0D 

50 

DD 

4658 

55 

53 

48 

20 

49 

59 

0D 

50 

0F 

4660 

'4F 

50 

20 

20 

49 

59 

0D 

41 

CF 

4668 

44 

44 

20 

20 

41 

2C 

0D 

41 

83 

4670 

44 

43 

20 

20 

41 

2C 

0D 

53 

94 

4678 

55 

42 

20 

20 

0D 

53 

42 

43 

BC 

SUM ： 

4A 

7C 

3D 

27 

3A 

09 

FB 

9C 652E 

4680 

20 

20 

41 

2C 

0D 

41 

4E 

44 

8D 

4688 

20 

20 

0D 

58 

4F 

52 

20 

20 

86 

4690 

0D 

4F 

52 

20 

20 

20 

0D 

43 

5E 

4698 

50 

20 

20 

20 

OD 

52 

4C 

43 

9E 

46A0 

20 

20 

0D 

52 

52 

43 

20 

20 

74 

46A8 

0D 

52 

4C 

20 

20 

20 

0D 

52 

6A 

46B0 

52 

20 

20 

20 

0D 

53 

4C 

41 

9F 

46B8 

20 

20 

0D 

53 

52 

41 

20 

20 

73 

46C0 

0D 

53 

4C 

4C 

20 

20 

0D 

53 

98 

46C8 

52 

4C 

20 

20 

0D 

42 

0D 

43 

7D 

46D0 

0D 

44 

0D 

45 

0D 

48 

0D 

4C 

51 

46D8 

0D 

28 

48 

4C 

29 

0D 

41 

0D 

4D 

46E0 

42 

43 

0D 

44 

45 

0D 

48 

4C 

BC 

46E8 

0D 

53 

50 

0D 

49 

58 

0D 

49 

B4 

46F0 

59 

0D 

4E 

5A 

0D 

5A 

0D 

4E 

D0 

46F8 

43 

0D 

43 

0D 

50 

4F 

0D 

50 

9C 

SUM ： 

A0 

1C 

F5 

5E 

A8 

Cl 

37 

DF : 

IFB4 

4700 

45 

0D 

50 

0D 

4D 

0D 

3C 

3E 

83 

4708 

0D 

3D 

0D 

3E 

3D 

OD 

3C 

0D 

28 

4710 

00 

42 

57 

4D 

53 

01 

02 

04 

40 

4718 

08 

10 

20 

40 

80 

00 

00 

00 

F8 

4720 

00 

00 

01 

08 

04 

00 

00 

00 

0D 

4728 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

4730 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

4738 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0 0 

00 

00 

4740 

00 

51 

47 

00 

50 

00 

50 

00 

38 

4748 

00 

00 

00 

00 

00 

E2 

IF 

C7 

C8 

4750 

IF 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

IF 

4758 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

4760 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

4768 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

02 

02 

4770 

00 

0 0 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

4778 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

79 

ED 

1C 

E0 

B1 

FD 

E9 

18 B1F7 

4780 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

4788 

00 

1)0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

: 00 

4790 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

: 00 

4798 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

: 00 

47A0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

47A8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

47B0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

47B8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

47C0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

: 00 

47C8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

4700 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

47D8 

00 

00 

0 0 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

47E0 

00 

!10 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

47E8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

47F0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

:00 

47F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 : 

:00 

SUM ： 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 0000 

4800 

3A 

A5 

48 

FE 

00 

CA 

69 

40 

98 

4808 

E3 

D5 

ED 

5B 

37 

47 

7E 

FE 

FA 

4810 

20 

20 

09 

23 

7E 

FE 

20 

2B 

30 

4818 

FA 

2B 

3E 

09 

12 

23 

13 

7E 

32 

4820 

B7 

20 

EB 

3E 

0D 

12 

ED 

53 

5F 

4828 

37 

47 

Dl 

E3 

B7 

C9 

CD 

0C 

8B 

4830 

41 

E5 

2A 

37 

47 

3A 

A5 

48 

F5 

4838 

FE 

00 

CA 

C8 

40 

1A 

FE 

20 

08 

4840 

20 

09 

13 

1A 

FE 

20 

28 

FA 

96 

4848 

IB 

3E 

09 

77 

13 

23 

FE 

0D 

1A 

4850 

20 

KB 

2B 

22 

37 

47 

El 

B7 

6E 

4858 

C9 

D5 

F5 

1A 

13 

FE 

0D 

28 

F3 

4860 

0E 

FE 

09 

20 

05 

CD 

FI 

IF 

17 

4868 

3E 

20 

CD 

F4 

IF 

18 

EC 

FI 

33 

4870 

Dl 

C9 

FE 

43 

CA 

B4 

43 

FK 

9A 

4878 

54 

C2 

90 

30 

3A 

A5 

48 

FE 

FB 

SUM ： 

F9 

Cl 

CC 

F9 

95 

27 

F3 

9D 0C1F 

4880 

00 

28 

11 

CD 

E2 

IF 

54 

41 

9C 

4888 

42 

2D 

4F 

46 

46 

0D 

00 

AF 

06 

4890 

32 

A5 

48 

C9 

CD 

E2 

IF 

54 

0A 

4898 

41 

42 

2D 

4F 

4E 

0D 

00 

3E 

98 

48A0 

01 

32 

A5 

48 

C9 

00 



E9 

SUM ： 

B6 

6E 

7A 

73 

0C 

IB 

73 

82 ! 

IC5E 


▼扱近，聞ける CD が少ないと思っている人に推藤します。ブラームスの弦楽五重奏•六重 
158 Oh! X 1989.5. 奏組曲（アマデウス弦楽四重奏団ほか）はお勧めです。とにかく聞けばわかります。 

有馬伸明 <18> XlturboZ 埼玉県 



































リスト 3 変更部ソースリスト 


STH1 ： 

STR2: 

STR3 ： 


STR4 ： CALL 
PUSH 
LD 

; LO 

CP 
JP 

STR5 : LD 

CP 
JR 

STR6 ： INC 

LD 
CP 
JR 
DEC 
LD 

STR7 ： LD 
INC 
INC 
CP 
JR 
DEC 
LD 
POP 
OR 
RET 

MSG ： PUSH 

PUSH 

MG1 : LD 

INC 
CP 
JR 
CP 
JR 

CALL 

LD 

M(i2 ： CALL 

JR 

MG3 ： POP 

POP 
RKT 

COM PAT ： CV 
JP 
CP 
JP 

•’ LD 

CP 
JH 

CALL 

DEKM 


REWRITE：LD 

CP1R 

RET 

Li) 

CP 

JR 

DEC 

LD 

INC 

LD 

JR 

PAT ： LD 
CP 
JP 
EX 

PUSH 

LD 


A,69H 

NZ 

A • ‘1OH 
(HL) 

NZ.HEWRiTK 

HL 

(HLJ ,0011 
HL 

(HL),48H 
REWRITE 

A,(TMODK-PAT+JHOOH) 
0 

Z,SPSTR 
(SP) t HL 
DK 

DE,(BCFPNT) 

A パ HU 
20H 

NZ,STR3 

HL 

A, (HL) 

20H 

Z f STR2 

Hi. 

A,09H 

(DE),A 

HL 

DE 

A,(HL) 

A 

NZ,STR1 

A,0DH 
(DE),A 
(BUFPNT),DE 
DE 

(SP) f HL 
A 


CDATA 

HL 

HL,(BUFPNT) 

A,(TMODE-PAT+480OH) 
0 

Z f STR.4 

A,(DE) 

20H 

NZ,STR7 

DE 

A•(DE > 

20H 

Z.STR6 

DE 

A t 09H 

(HL) f A 
DE 

H し 

0DH 

NZ,STR5 

HL 

(BUFPNT) f HL 
HL 


DE 

AF 

A,(DE) 

DE 

0DH 

Z f MG3 

09H 

NZ.MG2 
#PR I NTS 
A, 20H 
年 PRINT 
MG1 
AF 
i)E 


C 



NZ,COMM 

A,(TMODK-PAT+480OH) 
0 

Z.CM2 
#MPHNT 
•TAB-0 トト ， 

0DH,O 

A 

(TMODE-PAT+4HOOH),V 

#MPKKT 
* TAB-ON f 

0DH,0 

A,i 

< TMODE-PAT+4 800H),A 
0 


RING 159 


115 

116 
1 17 
118 

119 

120 
121 
122 

123 

124 

125 

126 

127 

128 

129 

130 

131 

132 

133 

134 

135 

136 

137 

138 

139 

140 

141 

142 

143 

144 

145 

146 

147 

148 

149 

150 

151 

152 

153 

154 

155 

156 

157 

158 

159 

160 
161 
162 

163 

164 

165 

166 

167 

168 

169 

170 

171 

172 

173 

174 

175 

176 

177 

178 

179 

180 
181 
182 

183 

184 

185 

186 

187 

188 

189 

190 

191 

192 

193 

194 

195 

196 

197 

198 

199 

200 
201 
202 

203 

204 

205 

206 

207 

208 

209 

210 
211 
212 

213 

214 

215 


216 


DKFB 

217 


XOH 

218 


LD 

219 


RET 

220 

CM2 : 

CALL 

221 


DEFM 

222 


DHFB 

223 

224 


LD 

LD 

225 


RET 

226 

TMODE : 

DB 

227 

PATEND : 



1FE2 

V 




1 

#MPRNT: 

EQU 

IFK2H 

8131 

3E 

69 



1FF4 

P 




2 

#PHIKT: 

EQU 

1FK4H 

8133 

ED 

B1 



1KF1 

P 




3 

#PHINTS ： K«l 

1FF1H 

8135 

CO 




0000 





4 

； 



8136 

3E 

40 



4737 

P 




5 

BUFPNT ： 


473TH 

8138 

B£ 




43B4 

P 




6 

CI.SKIP ： 

EQU 

43H4H 

8139 

20 

F6 



3090 

P 




7 

COMM : 

E«l ： 

309 OH 

813B 

2B 




4069 

P 




8 

SPSTR ： 

EQU 

4069H 

813C 

36 

00 



410(: 

P 




9 

CDATA : 

KQU 

41OCH 

813 E 

23 




40C8 

P 




10 

STH - 4 : 

KQU 

40( ， 8H 

813F 

36 

48 



0000 





11 

； 



8141 

18 

EE 



8000 





\2 


ORG 

0800 OH 

8143 





8000 





13 

； 



8143 

3A 

A5 

48 


8000 

DD 

21 

63 

33 

14 


LD 

IX, 3363 H 

8146 

FE 

00 



8004 

DD 

36 

00 

00 

15 


U) 

(IX) ,U 

8148 

CA 

69 

40 


8008 

DD 

36 

01 

00 

16 


LD 

(J X-M ) , 0 

814B 

E3 




8000 

DD 

36 

02 

00 

17 


LD 

(IX + 2) ,0 

814C 

D5 




8010 





18 

； 



8I4D 

HD 

5B 

37 

47 

8010 

DD 

21 

7B 

33 

19 


LD 

1N.337BH 

8151 





8014 

DD 

36 

00 

00 

20 


LD 

(1X),0 

8151 

7E 




8018 

DD 

36 

01 

00 

21 


LD 

[ IX+1),0 

8152 

FE 

20 



801C 

DD 

36 

02 

00 

22 


LD 

(1X + 2) ,0 

8154 

20 

09 



8020 





23 

； 



8156 





8020 

DD 

21 

8D 

33 

24 


LI) 

I\ r 33«DH 

8156 

23 




8024 

DD 

36 

00 

00 

25 


LD 

(1X),0 

8157 

7E 




8028 

DD 

36 

01 

00 

26 


LD 

(1X+1> ,0 

8158 

FE 

20 



8020 

DD 

36 

02 

00 

27 


LD 

(IX + 2) ,0 

815A 

28 

FA 



8030 





28 

； 



815C 

2B 




8030 

DD 

21 

C7 

35 

29 


LD 

I\ f 35C7H 

8150 

3E 

09 



8034 

DD 

36 

00 

00 

30 


LD 

{ 1X),0 

815F 





8038 





31 

; 



815F 

12 




8038 

DD 

21 

CB 

35 

32 


LD 

IX t 35CBH 

8160 

23 




803 (： 

DD 

36 

00 

22 

33 


LD 

(IX) f 22H 

8161 

13 




8040 

DD 

36 

01 

00 

34 


LD 

(IX+1),00H 

8162 

7E 




8044 

DD 

36 

02 

C9 

35 


LD 

(IX+2} ,0( ： 9H 

8163 

B7 




8048 





36 

; 



8164 

20 

EB 



8048 

DD 

21 

E7 

39 

37 


LD 

IX,39E7H 

8166 





804C 

DD 

36 

00 

C3 

38 


LD 

(IX),0C3H 

8166 

3E 

0D 



8050 

DD 

36 

01 

92 

39 


LD 

(IX+1),92H 

8168 

12 




8054 

DD 

36 

02 

3A 

40 


LD 

(IX+2) f 3AH 

8169 

ED 

53 

37 

47 

8058 





41 

； 



816D 

Dl 




8058 

DD 

21 

F6 

3C 

42 


LD 

IX.3CF6H 

816E 

E3 




805C 

DD 

36 

00 

00 

43 


LD 

(1X),0 

816F 

B7 




8060 

DD 

36 

01 

00 

44 


LD 

(IX+1) f 0 

8170 

C9 




8064 

DD 

36 

02 

00 

45 


LD 

(IX+2) # 0 

8171 





8068 

DD 

36 

03 

18 

46 


LD 

(IX+3),18H 

8171 

CD 

0C 

41 


806C 

DD 

36 

04 

23 

47 


し D 

(IX+4),23H 

8174 

E5 




8070 





48 

; 



8175 

2A 

37 

47 


8070 

DD 

21 

4A 

3D 

49 


LD 

IX.3D4AH 

8178 





8074 

DD 

36 

00 

00 

50 


LD 

(1X),0 

8178 

3A 

A5 

48 


8078 

DD 

36 

01 

00 

51 


ID 

(IX+1),0 

8178 

FE 

00 



807C 

DD 

36 

02 

00 

52 


LD 

(IX+2),0 

817D 

CA 

C8 

40 


8080 

DD 

36 

03 

00 

53 


LD 

(IX+3),0 

8180 





8084 

DD 

36 

04 

00 

54 


LD 

(IX+4) f 0 

8180 

1A 




8088 

DD 

36 

05 

00 

55 


LD 

(IX+5),0 

8181 

FE 

20 



808C 





56 

; 



8183 

20 

09 



808C 

DD 

21 

8E 

3D 

57 


LD 

IX f 3D8EH 

8185 





8090 

DD 

36 

00 

00 

58 


LD 

(1X),0 

8185 

13 




8094 

DD 

36 

01 

00 

59 


LD 

(IX+1>,0 

8186 

1A 




8098 

DD 

36 

02 

00 

60 


LD 

(IX+2),0 

8187 

FE 

20 



809C 

DD 

36 

03 

C3 

61 


LD 

(IX+3) # 0C3H 

8189 

28 

FA 



80A0 

DD 

36 

04 

18 

62 


LD 

(IX+4),18H 

818B 

IB 




80 A 4 

DD 

36 

05 

3E 

63 


ID 

(IX+5),3EH 

818C 

3E 

09 



80AB 





64 

; 



818E 





80A8 

DD 

21 

2E 

3E 

65 


LD 

IX,3E2EH 

8t8E 
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▼「え 一， 第 4 回言わせてくれなくちゃだワ，一本締めで閉めさせていただきたいと思い 
ます。では皆さん，お手を拝借。よ一お J “ばん！”。「ありがとうございました J 。 

斎藤信幸 （17) X 68000 栃木県 


DPR N D p R E D DNNDRR DDDOXRE 
L c J I し CJDL L I I L O J L L L p E O R 


THE SSTINEL 








愛読者プレゼント 


プレゼントの応募方法 

とじ込みのアンケートはがきの該当項目をすベて::1己人のうえ， 
希望するプレゼント番号をはがき右下のスペースにひとつ言 SA し 
てお申し込みください。締め切りは198阵5月丨8日の至 lj 着分まで 
とします。当選者の発表は198阵7月号で行います。 



スタークラフト 


003(988)2988 



9,800 円 2 名 


前作同様数えきれないほど登場するモンスタ 
一， 起伏に富んだ地形，謎のままに進んでい 
くクエストの目的，など本格派 RPG , Might 
and Magic BOOK D を 2 名の読者に。 


Might and Magic H 


Xlturbo シリース専用 
5〃2 □版 5 枚組(要 2 ドライブ) 



日本テレネット 003(268)1159 


デス•ブリンガー 


XB 8000用 
5 W 2 H □版3枚組 


9,800 円 3 名 

3 D 感覚が楽しめる RPG デス • ブリンガ 
一を3名に。シミュレーション風の戦 
闘モード，キャラクタの持つ膨大なパ 
ラメータ ， AD PCM 対応 BGM など盛りだ 
くさん。 




光栄 3044(61)6861 



水謝云•天命® S い 


Xlturbo シリー想用 
5〃2 D 版3枚組(要2ドライブ) 


9,800 円 2 名 

光栄の中国シミユレーシヨンシリーズ 
第3弾は水滸伝.天命の誓い。マルチシ 
ナリオ方式で登場人物も多彩。悪臣の 
支配する中世を舞台にいざ戦いの旅へ。 



ブラザーエ業 ©052(263)5895 




アウトランダーズ 


Xl / Xltu 「 bo 用 

5 H 2 □版3枚組(要2ドライブ) 

6,000 円 2 名 


アクション RPG アウトランダ 
ーズを2名に。地球を侵略 
する異星人の本拠地へ乗り 
こんだ主人公の冒険。好感 
度なんて パラメータ もある。 



3 

早川書房 003(252)3111 




タイムウオーズ 


1,600 円 3 名 

時間と人間について考察した新刊 
を3名に 。 FILES Oh ! X に （ K ) 氏によ 
る害評が載っているので参照して 
ください。 



3月号プレゼント当選者 


I ；新九玉伝（東京都）璣暁雄（千葉県）岡田敬明囹ゥォ 
一ニング（北海道）牧野豊（栃木県）柏木譲治团 XI エミユ 
レータ（愛知県）高橋典男（岐阜県）織田聡®ソングファイ 
ル 68 K シリーズ a (神奈川県）是枝浩行 b (東京都）豊田康弘 
固 AI 事典（愛知県）山川耕司（広島県）河野敏弘（敬称略） 
以上の方々が当選されました。おめでとうございます。品物は順 
次発送いたしますが，入荷状況などにより遅れることがあります。 
また，公正取引委員会の告示により，このプレゼントに当選された 
方は，この号の他の懸賞には当選できない場合がありますのでご了 
承ください。 
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商品の価格はすべて消費税別です。 
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ぺ•ン•ギ•ン•情•報•コ 


NEW PRODUCTS 


15型カラーディスプレイテレビ 

CZ -602 D / B 12 D 

シャープ 

シャープは，15型ディスプレイテレビの 
新製品 CZ -602 D /612 D の2機種を発表した。 
CZ -602 D はドットピッチ0.391 mn で99,800円。 
CZ -612 D は 0.31 mm で119,800円。 

15型 FS 高解像度ハイコントラストブラウ 
ン管採用，アナログ RGB 信号入力方式で65,5 
36色などの多色表示が可能。 

入力信号周波数 15/24/31 kHz 自動切り替 
えで3モードオートスキャン方式0 
X 68000 や XlturboZ シリーズと組み合わせ 

て スーパー インポーズやテレビコントロー 
ルができる。 

く問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ 006(621)1221，03 (260)1161 


CZ -6 I 2 D 


400ドツト/インチの高解像度取り込み 

イメージスキャナ JX -40 

シャープ 

イメージスキャナの新製品 JX -40 がシャ 
ープから発売された。価格は298,000円。 

JX -40 は， A 4 サイズまでの原稿を400ド 
ット/インチの高解像度で読み取り，読み取 
つた画像は1画素あたり8ビットのデジタル 
データに変換され，256階調で濃淡を再現で 
きる。 

また，30〜 400 DPI の範囲での解像度指定 
(0.01 DPI 単位）や，50〜200%間のズーム指 



定（0.1%単位)，0.04インチ単位での読み取 
り範囲指定などの機能を持ち，これらの組 
み合わせでより細かな拡大•縮小やトリミ 
ングが容易になる。さらに単純2値処理や 
組織ディザ法に加え，中間調の階調変化を 
よりなめらかにできる誤差拡散法も用意さ 
れており，読み取る原稿に応じた処理をす 
る。 

また， GP - IB インタフェイスを標準装備し 
ており，各種の 0 A 機器に接続してイメージ 
処理 システムの 構築も容易にできる。 

く問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ 006(621)1221， 03(260)1161 


JX -40 

液晶テレビつ芒パーソナルビデオ 

八ンディビジョン VC - L 40 

シャープ 

シャープでは，4型高画質カラー液晶テ 
レビを搭載したパーソナル VHS ビデオ，ハ 
ンディビジョン VC - L 40 を4月20日から発売 
する。価格は170,000円。 

液晶テレビは横480 X 縦240の画素を持ち, 
画素単位に制御するアクティブマトリクス 
方式ならびに光もれを防ぐブラックマトリ 
クス方式を採用，また内蔵バックライトな 
どにより鮮やかな画面を再現できる。 

VHS のビデオデッキ部では，ビデオ/才 
ーディオ入出力端子で他のデッキやムービ 
一とも接続できる。 

電源は， バッテリー，カーバ、ッテリー， 
家庭用電源を選択でき， AC アダプタが付 
厲。また別売で バッテリー パック，充電器, 
アンテナ整合器などが用意され ている。 

く問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ S 06(621) 1221， 03(260)1161 




PA -7 C 30/7 C 43 

シャープ 


電子システム手帳用に電訳機韓国旅行力 
ード PA -7 C 30(8, 000円）と珠玉格言カード P 
A -7 C 43 (10,000円）が発売された。 

韓国旅行カードは，日本語•韓国語•英 
語の3力国語の会話文 • 単語を収録，相互 
翻訳でき（例文は日本語と韓国語間のみ）， 
発音はカタカナで表示される。またガイド 
情報を720件収録し，その情報から会話例文 
を作る例文表示機能も持っている。 

珠玉格言カードは，日本や中国，西洋の 
古典や格言から意味•出典つきで1,700件 
収録。50音検索のほか，格言の内容に合わ 
せていろいろな 項目別に検索ができる。 


く問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ S 06(621) 1221, 03(260)1161 



PA -7 C 30/7 C 43 


電子編集システム 

書院パブリツシング DP - 3000 

シャーブ 

本格的な組版ソフトを搭載した電子編集 
印刷システム書院パブリツシング DP - 3000 
がシャープから発売された。システム価格 
は2,980,000円。企業などにおける文書. 


今回ご紹介する商品の価格はすべて消費税別です。 
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資料作成のニーズに対応できる。 

1280 X 1696 ドットの高解像15インチ縦型 
ディスプレイを採用，文章.図形.表組み • 
グラフなどの仕上がり印刷状態を画面で石萑 
認しながら編集ができる，高精度の WYSI 
WYG 機育 g を目 t 旨している。 

高度な文書編集機能や豊富な文字種を持 
つほか，文字サイズや版面設定も細かく指 
定できてレイアウトが正確に行え，四隅やセ 
ンターも設定できるので版下作成に便利。 

A 3 からハガキサイズまでに対応， 400 DP 
I の高解像度レーザープリンタで高品位印字 
できる。 400 DH のハンドスキャナを標準装 
備し，イメージで読み込んだ文字も外字登 
録して利用できる。 

また書院シリーズのフアイルやパソコン 
の MS - DOS テキストフアイルも利用できる。 
40 M バイトハードディスク1基， 3.5 インチ 
4 M バイト FDD 1 基搭載。 


く問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ 006(621)1221， 03(260)1161 

24ドットカラー漢字プリンタ 

エプソン VP - 2000/900 

セイコーエプソン 

セイコーエプソンは， 24ドット カラー シ 
リア ルイン パクト漢字プリ ンタ VP - 2000/9 
00を発売した。価格は80桁の VP -900 が126, 
000円，136桁の VP - 2000が156,000円。 

両機種とも7色印字が行え，拡張グラフ 
ィック文字，13力国の外国文字も標準装備。 
オプシヨンの漢字ゴシックフォントカートリ- 
ッジでゴシックフォント も印字できる。 

印字速度は漢字標準で50文字/秒，高速印 
字で100文字/秒，英数ドラフトで225文字/ 
秒。 51 dB という低騒音設計になっている。 

単票 • 連続用紙の切り替えがワンタッチで 



行え，カットシートフィーダをつけたまま 
でも連続用紙が使える。 

コントロールコードは ESC / P 24- J 84 C に 
準拠。別売で カット シー トフィ ーダ，プル 
トラクタユニットなど。 

く問い合わせ先〉 

セイコーエプソン ㈱ 00266(52)3131 

八ンディ転写マシン 

写楽ぴ II 

富士ゼロックス 

富士ゼロックスは，携帯用複写機の新製 
品写楽 a II を発売した。価格は 56,800 円。 

読み取り/プリント幅は，最大幅 104 mm ， 
長さ216腿まで可能。システム手帳やハガキ 
サイズにも対応でき，また OHP シートやプ 
ラスチック，スエード，コルク ボードなど 
にも印字が可能。 

中間調の読み取りや，〇〜 104 mm の間で 2 



需要を狙っているが，この路線が倒れたと 
きにはビジネス用に変更する準備もできて 




東京ドームは逆転の象徴か？ 


動員力だった。 

イベントが奏功したのか FM TOWNS 


アン トニ オ猪木率いる新日本 プロレスは， 
4 月 24 日 に 東京ドームでソ連レスラーを招 
へいしたビッグマッチ 「格闘衛星 • 闘強導 
夢」 を 開催。当初の集客目標は最低 3 万人， 
最大 5 万人という大々的なイベントであり， 
UWF や全日本 プロレス などの ライバル 団 
体に押しまくられている状況を形勢逆転し 
ようと図る。 

東京ドーム，形勢逆転といえば思い出す 
のが富士通の「電脳遊園地」。パソコンの日 
電王国にクサビを打ち込むべく FM TOW 
N S の発売を記念して開いたイベントであ 
り，前述のビッグマッチと妙に共通性を感 
じてしまう。内容自体は旧来のパソコン展 
示会の域を出ず，しかもメインゲストの南 
野陽子にすっぽかされた，というにしては実に 
盛況裡に終わり，会期 3 日間のうち最終日 
は東京ドーム最多という 8 万 3 千人を集め 
たほど。無料イベントだとはいえ，すごい 


も順調な滑り出しを見せたようだ。前後に 
テレビ CM スポットも大量に投入し，継続 
的な話題作りも成功した。 X 68000 がマニア 
の ロコミやパソコ ン専門雑誌中心の水面下 
の話題作りで押していったのとは対照的。 
なかなか絶妙な都市型の宣伝展開であった 
といえよう。 

FM -7 をしのげるか7 _ 

好スタートは切れた。とはいっても30万 
円以上の高額な商品。これから先は純粋に 
商品の力が問われる。 

単純に価格性能比を考えると，キーボー 
ド込みで35万8,000円という FM TOWNS 
モデル1 の 価格は，同じ i 80386 マシンの P 
C -9801 R A 2 の49万8,000円と比べて極めて 
安い。しかも CD - ROM ドライブを装備， 
1677万色からの選択表示機能も備えている。 

メインはハイエンドなゲーム機としての 


いる。 MS - DOSver 3.1( エミュレータ）を 
別売で用意しており，これを使うと低価格 
の FMR - 50の互換機としても使用できると 
いう仕組み。 

さて，こう見ると FM TOWNS は大ヒ 
ツトしないわけはないのだ力 5 '，必ずうまく 
いくとは限らないことは歴史が証明してい 
る。思い出してほしい。 FM ~8, FM -7， 
FM 77 AV 。 富士通が主力家庭用パソコン 
を発売したときは大なり小なり，今回の F 
M TOWNS と似た話題作りがなされた。 
そして毎回，好スタートを切り，はじめの 
数力月は順調に飛ばすが結局は似たような 
製品が日本電気など他社から出てしまい， 
尻すぼみに終わってしまうケースが多かっ 
たことを思い出す。 

今回は別だとはいえない。過去最大のヒ 
ットであった FM -7 (総販売量は2年間で 
20万台強）をしのげるかどうかが勝負とな 
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mm ごとに設定できるトリミング機能，濃度 
調整機能，50%，75%，200%の拡大 • 縮小 
機能などを持ち，読み取った情報を転写し 
終わると電子音が知らせる。 

また，カラーフイルムカセット（各800円） 
を交換すれば合計18色が使用できる。 

幅191 X 高さ141 X 奥行 58 mm ， 重さ970 g 。 
く問い合わせ先〉 

富士ゼロックス ㈱ 003(585)3211 

パーソナルワープロ 

パナワード FW - U 1 PR 0551 

松下電器産業 

松下電器産業は，2つの CPU を搭載し並 
行処理機能により印字中にも別の文書の入 
力ができるパーソナルワープロ FW - U 1 PRO 
551を発売した。価格は155,000円。 

多彩な文書編集機能のほか，カルクソフ 
卜や10キーと電卓機能も装備。12インチ C 
RT , 56ドットヘッドを搭載したプリンタと 
外部プリンタ接続端子， A 4 サイズで約21ぺ 
ージ分の本体メモリを持つ。 

オプシヨンで通信セットやデータ管理用 
のデータノートなども用意されている。 

く問い合わせ先〉 

松下電器産_ 006(908)1151 


ろう。評価は半年は待ちたい。 

話題のソフト2つ_ 

今月は，話題の大型ソフトが珍しく 2つ 
登場する。ひとつはマイクロソフトの表計 
算ソフト EXCEL (エクセル）で，もうひと 
つはジャストシステムの日本語ワープロ， 
一太郎 Ver 4。 

EXCEL は先月号でも少し紹介したが ， M 
S - WINDOWS がないと動かない。しかも 
Ver 2.0 では動かず， Ver 2. 1がないと動作し 
ないことがその後，新聞報道で判明した。 
EXCEL の最大のターゲットは WINDOWS 

をバンドリング' している AX ハ。ソコンと見ら 
れていたが，搭載されているのは WINDO 
WS Ver 2.0 o 大幅に目算が狂った 。 WIND 
OWS Ver 2.1 はまだほとんど出回っていな 
いので， EXCEL はスタートダッシュを物理 
的に切れないことになる。 EXCEL が売れる 
までにはしばらく時間がかかりそうだし， 
下手をすると， WINDOWS ともども完全に 


INFORMATION 


マイクロコンピュータショウ’89 
第68回ビジネスショウ 

今年も恒例のショウが開催される。マイ 
クロコンピュータショウ’89は5月10日から13 
日まで東京流通センターにて。今年は X フ 
アミリーの出展もある。問い合わせ先は日 
本電子工業振興会 S 03 (433) 45470 

第68回ビジネスショウは5月17日から20 
日まで東京•晴海見本市会場にて。問い合 
わせ先は日本経営協会 003(403) 8910。 

第6回ホビーマイコンショウ 

きまぐれコンビュー ^ クラブ / 

FORESIGHT/FBI-NET 

第6回ホビーマイコンショウが，きまぐ 
れコンピュータクラブ， FORESIGHT，F 


失敗しかねない。 

4月20日に発売される一太郎 Ver 4 0 同 V 
er 3 は2年前に発売以来，1度もヒットチヤ 
ートの1位を他に譲ったことがない，とい 
うすさまじい実績を残した。評価する人ば 
かりではない商品である一太郎 Ver 3 がここ 
まで売れ続けたということは，それだけ他 
のソフトハウスがだらしなかったといえば， 
それまでなのだが，とにかく売れた。 

Ver 4 は新しい日本語フロントエンドプロ 
セッサの ATOK 7 を積み， EMS (メモリ拡 
張機能）に対応した点を売りものにしてい 
る。変換機能を向上させるとともに，懸案 
だった 640 K バイトの壁を打破してメモリ常 
駐プログラム容量を拡大し，ハンドリング 
できる文書容量も広げた。また文書の群管 
理機能も追力!]されている。とはいえ EMS な 
しでは処理速度がえらく落ちるようだし， 
満足な動作環境を揃えるにはそれなりの出 
費が必要だ。 

というように楽しみなソフトではあるが， 


BI - NET の共催で，5月21日旧)に東京•秋葉 
原のラジオ会館8階大ホールにて催される。 
開催時間は午前11時から午後5時。 

新旧のマシンを利用したソフト，ハード， 
通信 シ ミュレ ーシ ヨンなど展示される予定。 
く問い合わせ先〉 

FORESIGHT 事務局 S 03 (675) 1964 

BOOK 


X 6 B 000 ベスト•プログラミング入門 

mmm 

X 68000 でプログラミングしたい読者のた 
めの活用書。ハードから OS ， C ， BASIC ， 
アセンブラなどについて解説されている。 
千葉憲昭著 

B 5 判360ページ2,800円 
く問い合わせ先〉 

技術評論社 003(262)9351 


話題の八-ド s ソフト 1989-05 

もういいかげんに新しい風が欲しい，とい 
う感じもする。打倒一太郎を目指すソフト 
ハウスは出てこないのだろうか？ 

Short Again 

• ワークステーション 

いよいよ米国サン•マイクロシステムズ 
の 40 MIPS ワークステーション 「 Sun 5」 が 
発売間近だと力、サン対 MIPS がまた加速 
しそうだ。 

•メモリ 

長期にわたったメモリ不足がようやく一 
段落したようだ。パソコン用拡張メモリボ 
ードが低価格化に向かうはず。買い控えして 
いる人は価格動向に注意されたし。 

• 消費税 

パソコン関係の商品はソフトまで含めて 
ほとんどが外税方式で課税される。レジで 
購入総額の3 %が余計に取られるので要注 
意。ただし消費税課税分を見込んで値下げ 
に踏み切る新製品も多いようだ。 ( K . T .) 
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X 68000 

ペスト•プログラミング入門 
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このインデックスは，タイトル，注記— 
筆者名，誌名，月号，ページで構成されて 
います。例年より早い桜前線でしたが，お 
花見はしましたか？今月は機種別情報が 
たくさんあって「一般」の項はお休みです。 


参考文献 

I / O 工学社 

ASAHI パソコン 朝日新聞社 

ASCII アスキー 

The BASIC 技術評論社 

テクノポリス徳間窨店 

POPCOM 小学館 

マイコン電波新聞社 

マイコン BASIC Magazine 電波新聞社 

LOGIN ァスキー 


MZ-80K/C/1200/700/1500 

MZ -700/1500 

► ALICE IN MONEYLAND 

お金の国に落ちてしまったアリス。規定の金額を集め 

てゴールをめざせ。-村田達也，マイコン BASIC Maga 

zine , 4月号，137- 139 pp . 

►ショート，プログラム3本勝負 
JET COASTER , DOWN MAZE , MEVIOUS という 150 行 
程度のゲームプログラムの 3 本だて。—— Blue thunder 
armor , マイコン BASIC Magazine , 4 月号，140- 141 pp . 
MZ -1500 
►つなひき 

自分でメンバーを選んで対戦できる綱引きゲーム。—— 
MZ いちばん！！，マイコン BASIC Magazine , 4月号，142 
-143 pp . 

MZ- 的 B/ 2000/2500/2 的 0 

MZ -2200/2500 

► NIGHT OF VENUS-LINE 

トラックを操作して乗用車やバスなどに当たらないよ 
うに走り抜けるゲーム。—— E 宅雅宏，マイコン BASIC 
Magazine , 4月号，144- 145 pp . 

MZ - 2500 
►誌上公開質問状 

BASIC - M 25 でキーバッファをクリアする方法につい 

て答えている。-編集部，マイコン BASIC Magazine , 

4月号, 74 p . 

►カシルテちゃんの大冒険 

敵に触らないように3色の玉を扉に入れてラウンドク 
リアするアクションパズルゲーム。——蒲生敬，マイコ 
ン BASIC Magazine , 4月号,146- 148 pp . 

Xl/Xlturbo/Z 

xi シリーズ 

► HI-TECH C グラフィックライブラリ 

m-TECH C 用のグラフィックライブラリ。画面の初期 
化，パレット，ライン，ボックス，ボックスフィル.サ 
ークルがサポートされサンプルプログラム付き。——岡 
本努 • I / O , 4月号, 252-254 PP . 

► Dot Break XI 

ドット単位のキャラクタを動かすという，目の痛くな 
りそうなブロック崩しゲーム。——山下令，テクノボリ 
ス，4月号， 92-94 pp . 

►最新ソフト徹底攻略法 

Might and Magic II の攻略法を紹介している。——編集 


部， POPCOM , 4月号， 76-8 Ipp . 

►誌上公開質問状 

X け urboZ で CU - I 4 BD ， I 4 AD などのディスプレイを使 
ってスーパーインポーズをするにはどうするかなどの質 
問に答えている。——編集部，マイコン BASIC Magazine , 
4月号 • 74 p . 

► TAKARIS 

テトリスもどきのパズルゲーム。——高野真樹，マイ 
コン BASIC Magazine , 4月号，179- 180 pp . 

►マチユピチユ WARS 

戦車を操作し，敵の弾や爆弾をよけながら敵戦車をや 
っつけるゲーム。——高見沢雄一郎， マイコン BASIC Ma 
gazine , 4月号,181 -182 pp . 

►パワードリフト —Like The Wind — 

セガの体感ゲーム，パワードリフトのミユージックプ 
ログラム。——上田順一，マイコン BASIC Magazine , 4 
月号， 2I4-2I7PP. 

► SOFTWARE REVIEW 

ビラミッド • ソーサリアンを紹介，解説。一矢野美 
幸， LOGIN , 5号， 28-29 pp . 

► SOFTWARE REVIEW 

アニメーション効果が話題の最新ゲーム，サイオプレ 
ードを紹介。——都築“パリ.ダカ"てつや， LOGIN . 6 
号， 28-29 pp . 

►最新ゲーム徹底解剖！！ 

最新ゲーム Might and Magic II を紹介している。- 

編集部， LOGIN , 6号，142- 145 pp . 

XI turbo シリーズ 
►回れ右 

右にしか曲がれないロボットを操ってコインを集める 

ワンキーゲーム。- NAG , マイコン BASIC Magazine , 4 

月号，183- 185 pp . 

►なんでも Q & A シャープ Xl / XIturbo / X 68000シリー 

ズ編 

XI turbo で作成した「日本語 MYCARD 」 のデータを X 6 
8000の Human 68 k および CARD PRO -68 K 用にコンバート 
する方法について解説。——シャープ，マイコン，4月 
号， 422-423 pp . 

X 的 000 

► X-BASIC 

言語特集の一端として C , PASCAL などとともに X-B 
ASIC の特徴， verl . O と ver 2.0 の相違点などについて紹 
介。——吉沢正敏， I / O , 4月号，102- 106 pp . 

►高速テキストグラフィックパッケージ 

アセンブラ AS . X , C コンパイラ XC 用の高速テキスト 
グラフィックライブラリのリスト。このライブラリはテ 
キスト VRAM に16色を割り当ててグラフィックエリアと 


新刊害案内 



リフキンといえば，7年ほど前，かの「エント 
ロピーの法則」で一世を風靡した人だ。エントロ 
ピーの法則で社会を解き明かした人が，続いて挑 
戦したのが“時間”。人々の時間感覚を テーマに し 
て社会を解き明かそうとするのが本害，タイムウ 
ォーズである，といって構わないと思う。 

古代，人にとって，時間は自然と共にあった。 
中世，時計の発明によって，時間は機械とともに 
(それから，時間で労働者を管理する工場主とと 
もに）より具体的になった。現在，時間はコンビ 
ュータとともにあり，時間を更に細分化してそれ 
に人は巻き込まれている。 


さすがと唸らされるのが構成で，第 I 章で時間 
生物学の話を持ち出し，いかに時間感覚や概念が 
人に影響を及ぼすかを語っておくところがうまい。 
おかげで，その後の歴史と時間感覚の話が実に興 
味深く読める。本害の欠点は，最後の，著者の未 
来の時間感覚を憂える気持ちや未来像がいささか 
抽象的で強引で，それまでの勢いが空回りしてい 
るかに感じられることだ。ここを読まずに閉じて 
いたら実に面白い本だったといえただろう。 （ K ) 
タイムウォーズ 

ジェレミー•リフキン 著松田銑訳早川書房刊 
A 5 判312ページ1,600円 003(252)3111 
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して使用するもの.——宅間顯， I / O ，4月号， 186-208 
PP . 

► X 68000 PRO 

新機種 X 68000 PRO / EXPERT と，同時にバージョンアッ 
ブされた Human 68 k ver 2.0 の簡単な紹介。——編集部， 
ASAHI パソコン，10号， I 2 p . 

► シャープが X 68000 シリーズに新機種を投入 
X 68000シリーズの新機種， X 68000 PRO / EXPERT の主 
なスペック， Human 68 k ver 2.0, ASK 68 K ver 2.0 の旧 バー 
ジョンからの主な変更点などの紹介。一編集部 ， AS 
CII , 4月号， 225 p . 

► Musicstudio PRO -68 K アフターレポート + a 

88年12月号の Workshop で紹介した Musicstudio PRO - 
68 K の機能についての補足説明，データ集の紹介などに 
ついて。——編集部， ASCII , 4 月号， 299-300PP. 

► X 68 K Information Shop 

X 68000 PRO/EXPERT の Human 68 k ver 2.0 になつて拡張 
されたコマンド， HISTORY . X ,バックグラウンド処理，フ 
ロントエンドプロセッサ ASK 68 K ver 2.0 についての解説。 
—編集部， ASCII , 4月号， 325-326 pp . 

► X 68 K Programmer's Shop 

2月号で発表したパターンエディタ PE のルーチンを 
改良，ライブラリ化して，これから短期連載で発表する。 
今回はそれを製作するに当たって使用したウィンドウの 
オーバーラップのアルゴリズムについて。——宮本親一 
郎， ASCII , 4月号， 327-329 pp . 

► X 68 K Technical Shop 

先月に引き続き OS -9 / X 68000のパーソナルウィンドウ 
上でのプログラミングの注意点について。今月はサンブ 
ルとして MW - C を使用してのライフゲームを作ってい 
る。——中山進， ASCII , 4月号， 330-332 pp . 

► xroff 

umx の文窨整形ブ a グラム nroff のサブセット版 xroff 。 
これは，改頁•センタリング • 禁則処理 • 数値変換など 
の機能を持ったプログラムで，エディタで日本語の文章 
を害きたいという人にも役立つユーティリティ。——獨 
澄旻 , The BASIC , 4月号,129- 144 pp . 

► SOFT FLASH 

開発中の第4のユニット3 デュアルターゲットと， 
発売中の SUPER 大戦略を紹介。——編集部，テクノボリ 
ス，4月号， 30-32 pp . 

►テクボリ CG セミナー 

Z’sSTAFF PRO -68 K を紹介，解説している。——編集 
部.テクノポリス，4月号， 64 p . 

► X 68000 ワールド 

0 S -9/ X 68000, SUPER 大戦略 68 K , 太平洋の嵐 DX , 
ラスト•ハルマゲドン，デス•ブリンガー ， Musicstudio 
PRO -68 K データ曲集，サパッシュなどを紹介している。 
——編集部， P 0 PC 0 M , 4月号，1 16-123 pp . 


►最新ハード情報 

新機種の X68000PRO/EXPERT をはじめ，同じくシャー 
プの 48 ドットプリンタ， FM TOWNS などを紹介してい 
る。ほかに鳥居部長のインタビューなど。——編集部， 
P0PC0M, 4 月号， 142- 146pp. 

►使い放題 Tenderness 

バービーボーイズのミュージックプログラム。——立 
間克志， P0PC0M, 4 月号, 239-24 Ipp. 

► X68000 MIDI ボード & Musicstudio PRO-68K 

X68000 用 MIDI ボード CZ-6BMI と， 24 トラック対応 MIDI 
マルチレコーディングソフト Musicstudio PRO-68K につ 
いての紹介。 MT-32 を使って実際のオペレーティングの 
例をあげている。——編集部，マイコン， 4 月号， 172- 
177pp. 

►ハード.ソフトのここが新しい 
新機種 X68000PRO/EXPERT と Human68k Ver2.0, フロ 
ントエンドプロセッサ ASK68K ver2.0 の主な概要の紹介, 
価格機能両面からのレポート。また Human68k に関して 
は command.x の新コマンド/機能の丨つひとつについて 
説明している。一高橋雄一，マイコン， 4 月号， 182- 
193pp. 

► Y-COM NEWS 

セガのアーケードゲーム，ファンタジーゾーンとアフ 
夕ーバーナーの 2 作が X68000 に移植されるにあたって 
の 最新情報。 ゲーム中の画面 写真 も 掲載。 一 編集部， 
マイコン， 4 月号， 239p. 

► X68000 マシン語入門 

今回のマシン語入門は Human68k の演算パッケージ FL 
OAT2/3.X の使い方について。マシン語からの FLOAT の 
呼び出し方， FLOAT2/3.X に共通なコール番号の一覧表, 
サンプルプログラムによる解説など。一高橋雄一，マ 
イコン， 4 月号， 350-359PP. 

►なんでも Q & A シャーブ Xl/Xlturbo/X 68000 シリー 

ズ編 

C コンパイラの関数 execl を使ってパッチファイルを 
起動させる方法や， Human68k でプリンタスプール機能 
を実現する方法について。——シャープ，マイコン ， 4 
月号， 423p. 

►誌上公開質問状 

X68000 ACE-HD でマシン語プログラムを組むにはな 
にを用意すれば良いのか， X-BASIC での乱数の発生の仕 
方は，などの質問に答えている。—— 編集部， マイコン 
BASIC Magazine, 4 月号， 43-74pp. 

►さくらんぼがり 

箱に隙されているさくらんぼをとって面クリアするゲ 

—厶。全 6 面。-高峰勇一，マイコン BASIC Magazine, 

4 月号， 186- 188pp. 

►グラディウス II BGM3 

ファ ミ コン版グラディウス II のゲーム ミ ユージ ツクプ 


ログラム。——川野俊充，マイコン BASIC Magazine , 4 
月号， 202-204 pp . 

►チャレンジ！ X 68000 

新着ゲームのパックマニア ， Murder Club DX , ザ•マ 
ン•アイ•ラブを紹介。——川野俊充，マイコン BASIC 
Magazine , 4月号， 290-29 Ipp . 

► NEW SOFT 

新着ソフト，ソフトでハードな物語2を紹介。——編 
集部， LOGIN , 5号. I 8 p . 

► SOFTWARE REVIEW 

最新ゲーム，ザ•キングオブシカゴを紹介している。 
——ルークと ハン •ソロ. LOGIN , 5 号， 30-3 Ipp . 

►最新ゲーム徹底解剖！！ 

デス•プリンガーの徹底解剖の最終回。ゲームエンド 
直前を解説。そしてウォーニングの耳より情報としてコ 
ンテナの売買対応表なども掲載している。——編集部， 
LOGIN , 5号，1 16-119 pp . 

► X 68000 新聞 

現在開発中のゲーム，ニュージーランドストーリー. 
サンダーブレード，ホテルウォーズ，白夜物語や Z'sSTA 
FF PRO -68 K の ver 2 などを紹介している。——編集部， 
LOGIN , 5号， 176-18 Ipp . 

►最新ゲーム徹底解剖！！ 

開発中のゲーム，ミッド • ガルツを徹底解剖。——編 
集部， LOGIN , 6号，138-14 Ipp . 

► X 68000 新聞 

新機種の X 68000 PRO / EXPERT を紹介。最新ソフトとし 
ては，今夜も朝まで POWERFUL まあじゃん 2, プロダク 
シヨンマネージャー，ライトニングバッカス， DiSS - P な 
ど。——編集部， LOGIN , 6 号， I96-203PP. 

ポケコン 

PC -1245 

► CHORO CH 0 R 0 

チョロチョロくんをうまく操って障害物をよけるスピ 
ー ド感のある スクロールゲーム。 ——松田師明，マイコ 
ン BASIC Magazine , 4月号， I 9 lp . 

PC -1246 DB 
►誌上公開質問状 

PC - I 246 DB で乱数を発生させることができるかについ 
て解説している。——編集部， マイコン BASIC Magazine ， 
4月号， 74 p . 

PC - E 500 

► COSMIC WARS 

オール BASIC のポケコン用スペースシューテイング 
ゲーム。プログラマブルフアンクションキーに Chr $(87) 
を登録し■を打ち込むようになっている。一吉井靖典， 
I / O , 4月号， 268-269 pp . 



アインシュタインは正しかったか？ 

近年，天文学においては，パルサー，クヱーサ 
一， ブラックホール，重カレンズなどさまざまな 
発見があった。そのどれもがアインシュタインの 
一般相対性理論と密に関係している。本窨は，こ 
れらの現象を把握するために，その道具となるア 
インシュタイン理論を検証する観測や実験を行っ 
た科学者たちの話である。進歩には発想の才と同 
時に地道な努力が必要なことが理解できる。 

C . D . ウイル著松田卓也•二間瀬敏史訳 
TBS ブリタニカ刊 003(238)5721 
A 5 判296ページ1,800円 
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ニューロコンピュータ 

人間の脳の仕組みに迫り，その機能の一部を実 
現しようとするニューロコンピュータ。それをめ 
ぐる動きを，さまざまな角度から追跡•取材し， 
まとめられたのが本害である。学習•連想能力や 
あいまいな情報の処理などといった「人間の分野 J 
をコンピュータが楽々とこなす，それは実にエキ 
サイティングな考えだ。すでに日本や米国では， 
ビジネス化への挑戦が始まっているようだが，今 
後の展開に注目したい。 

日本経済新聞社編日本経済新聞社刊 
A 5 判 224ページ1,000円 003(270)0251 


FILES Oh ! X 16〇 

















編集室から 



DRIVE ON 

このコーナーでは，本誌年間モニタの方々の 
ご意見を紹介しています。今月は3月号の記 
事に関するレポートです。 

•特集を読んでいて感じたのは， 「 BASIC だか 
らどうでもいい」という考えが程度の差こそ 
あれ読みとれたことです。「 BASIC だから」見や 
すくなくてもいい，構造化できない，効率が 
悪いがしかたない，などといった考えが大手 
をふっているような気がします。今回の特集 
では，プログラミング「テクニック」よりも 
「アイデア的なものが多かったですね。それ 
はいいとしても少々中途半端な内容だったと 
思います。 

今城敬 (20) PC -980 IRA 福岡県 
修 BASIC 。 ほとんどのユーザーにとってもっと 
も馴染みの深い環境ですが，私は S ~0 S 上で S 
LANG や ZEDA を使ううち，改めてインタプリ 
夕言語の手軽さや機動性を実感しました。も 
ちろん「史上最強」を誇る BASIC - M 25 を使っ 
ていても，そのノロさにイライラするのです 
が，ちょっと何か動かしてみたい，ちょっと 
計算させてみたいというときは，プログラム 
を組む時間を含めれば圧倒的に速いのです。 
「まずは単語を見分けよう j では，会話プログ 
ラムへの応用を前提として文章の解析を試み 
ていましたが，日本語ワープロの入力文章解 
析にも通じるところがありますね。 BASIC でも 
これくらいのことはできる，とわかる好例で 
した。より高度なものを目指すなら「非 BASIC 
的」アプローチも必要でしょうけど。また， 
「永遠に落ち続けるリンゴの話」のような物理 

現象のシミュレートをするとき問題になるの 
は精度ですね。今回は問題なかったようです 
が， BASIC では三角関数の演算などを繰り返せ 
ばすぐ誤差が大きくなってしまいます。誤差 
の出にくいアルゴリズムの追求なんてのも奥 
が深いテーマだと思います。それから， MZ - 
2500では RST 28 H によるシステムコールで浮 
動小数点演算ができ，マシン語でプログラム 
を書くときずいぶん助かっていますが， S -0 S 
でも同様のことができるようになるので非 
常に有意義だと思います。 4 K バイトとコンパ 
クトではあっても MZ -80 K などにとって少ない 
フリーエリアを圧迫するのでリロケータブル 
バイナリの形で発表したことも正解だったで 
しょう。さらに注文をつけると，整数と実数， 
単精度と倍精度間の演算もできたら処理系（実 
数型 BASIC など）を作るのには都合がよかった 
のではないでしょうか。 

今野和浩 (18) MZ -2500, FX -860 PVC , FX - 
780 P , PB - I 00 埼玉県 
•残念ながら今回の BASIC 特集は失敗のようで 
す。というのも BASIC にマシン語をリンクした 
ものや PCG を使いまくったものがあるからで 
す。「高速化のためにマシン語で移動ルーチン 
を作る」などは BASIC 4 雄としては邪道であり， 
せっかく BASIC を特集するならもっと有効なテ 
クニックなどを載せたほうがいいと思います。 
「 BASIC を楽しむ」初心に帰るべきです。ちな 
みに中級者とはよりよいアルゴリズムを考え 
るレベルで，上級者とはさらに打ち込む側の 
ことを考えて美しいプログラムを作れる人の 
ことだと僕は思います。「世界の終りとベーシ 
ックワンダーランド j は PCG をわんさ力'^い， 
SYMBOL 機能など，少しぜいたくな気もしま 
すが，配列を上手に使っているので「がんば 

れ！カズシゲ君」はよい教材になるでしょう。 

ピコピコゲームとしても面白そうです（あま 
りに野球寄りの文だったのでちょっとまいり 
ましたけど）。それから，古村氏のオタッキー 
作法講座は典型的な暇プロを見せられた感じ 
でした。ゲームをプログラムするのに硬くな 
っちゃダメなんだ，どうせなら楽しくやんな 
き ゃ。 Mini-Mini MAZE はテクニックの宝庫と 
まではいかなくとも，短くてさっぱりしたい 
いプログラムだと思います。それから FL 0 AT 2 
+. X はすごい。プログラムを改造してそれ以 
上のものを作れる力に驚かされました。 

上野壮也 (17) MZ - I 500 大阪府 
• BASIC は多くのユーザーにとってまだなく 
てはならないものだと思います。 C もいいけ 
れど，もっと BASIC を改良してほしいとも思い 
ます。しかし，やはりエンドユーザーはプロ 
グラムを知らなくてもアプリケーションを力 
スタマイズできることが今後主流になるでし 
ょう。そのなかで言語にこだわることの意義 
をもっと考えてみたいですね。 

青木民夫 （34) XI turbo , PC -980 IVX 富山 
県 

•特集の「まずは単語を見分けよう j は，そ 
のまんま日本語ワープロの構文解析の考え方 
では？ 試行錯誤であらゆるアルゴリズムを 
実行して動作を確認できるという手軽さが B 

ASIC の強みといったところでしょうか。僕は 

C 言語のとりこになってしまった現在 ， BASIC 
は起動することもほとんどありません。でも 
ちょっとした計算をするときなどはボケコン 
の BASIC で軽く片付けてしまいます。 BASIC っ 
ていうものは，やはりないと困る存在なので 
しょうか 0 

福島淑生 (23) XIGmodel 30鹿児島県 

ごめんなさいの 

コーナー 

4月号 System-7B 

P . I 3 I 9008 h HANTEI ルーチン解説部の戻り値 
が誤っています。 

Cy=l :接触している 

Cy =0 :接触していない 
に変更してください。 

9AB9h STTM ， 9AFFh MVTM の戻り値で IX レ 
ジスタと IY レジスタが入れ替わっていました。 
STTM 側を IX , MVTM 側を IY にしてください。 
C 0 L 0 RMASK @ のアドレスが誤っていました0 
989Ah — 989Fh 

にしてください。 

また，起動時に画面がクリアされていない 
と画面にゴミが出ていましたが，これは 9FC0h 

と 9FDDh を 09h にすることで直ります。 

9E9Bh PRINTMENUX のパラメータ部は IX + 

2と IX +3 に関する内容を入れ替えたうえで， 
以下のものを追加してください。 

HU =転送元仮 ATR のアドレス 

DE ' =転送先仮 ATR のアドレス 

B ' =横の長さ 

C ==縦の長さ 

HL =003 Eh (画面転送ルーチンの場所） 
( IX + I 3) のビット〇が丨ならほかの転送ル 
ーチンを使用 

4月号 OPMA.X 

P .44 リスト5に誤りがありました。 

30 nl = fopen ( opma.$$$ ， r ) 

40 n 2 = fopen (“ opma . x "，“ c ") 

のように訂正してください。 

1988年12月号 MusicBASIC 

今月号の97ページに掲載されたプログラム 
を実行すると現在までに発見されているバグ 
がすべて修正されます。詳しくは97ページを 
ご覧ください。 

4月号 Like The Wind 

P .59 1580行右端の“ 5 b ” の後ろに“："が抜け 

ていました。追加してください。 

4 月号ペンギン情報コーナー 

P . I 59 X 68000 用画像処理システム MAGIC EYE 
の記事で，メーカーである株式会社フライト 
の電話番号が間違っていました。正しい番号 
は 03(493)4090 です。お詫びして訂正いたしま 
す 。 

お問い合わせは原則として，本誌のバグ情 

バク に関するお問い合わせは 報のみに限らせてぃただきます。入力法，操 

〇 的 (230)7 的 3( 直通） ンレゴ 3 読 を。 

月〜4•曜日16 : 00~18 : 00 求めるお電話をいただきますが，本誌ではい 

っさいお答えできません0ご了承ください0 


16b Oh ! X 1989.5. 


















愛読者モニタ 

奮って參加を！ 

▼まだ！]蝾みの薄い皆さんも多いと思われる 

MIDI データ通信。今月はその活用術について 

今寺集しました。いかがでしたか。コンピュー 

夕か可能にする音楽は，すでにひとつの分野 

です。そして，やろうと思えば誰にでも參加 

できる世界でもあります。こんな面白い時代 
に生まれた私たちはつくづく幸いだったと思 

いませんか。 

▼さて，本誌では第5期の愛読者年間モニタ 
を_します。本誌の内容に関して，意見や 
社ヒ判，提案などをぜひ編集室にぶつけたいと 
思ったらためらわず応募してください。この 
言己事をどう考えるか，あの企画はどうしたら 

もっとよし、方向へ進むか，など真剣で力強い 
応答をしてくれる人を期待しています。読者 
が記事内容をどうとらえているかを纖室が 
判断する材料のひとつになるわけですから。 

応募方法は，住所•氏名•年齢•職業(学年） 

を明記のうえ，原稿用紙2樹 1^7) 自己 PR 文 

を添えて Oh ! X 禮室「愛読者年間モニタ j 
の係まで郵^してください。採用者の発表は 

7月号で行います。この際採用された方々 

には発表と同時に7月号からのレポートを依 

頼することになりますのでよろしくお願いい 

たします。 

▼4 月1日から消費税が実施されました。本誌 
でも，雑誌協会の指導に基づき，ノ j 痛 f 西格が 

560円に改定されました。これは本体イ面格544 
円 （4 円の値上ガリになっています，ご了承く 
ださい）に3ハ。ーセントの消費税16円がブラ 

スされたものです。それから定_靜4^：も 

6,720円に変更されますのでごミ_ ください 
(すでに定期鵰売されている場合に差額を申 
し受けることはありません)。 

なお,バックナンバーは従来通り540円とし 
ますが，書店にてお求めの場合には3% (16 
円）加算される場合があります。詳しくは弊 
社へお問い合わせください。 

▼重ね重ねすみません！再開をお知らせし 

た連載エッセイ Between The Lines は，筆者 
勝本信氏のスケジュール上の都合により来月 

からになってしまいました。楽しみにしてい 
る皆さん，ごめんなさい。 

ネ頁 

•原稿には，住所•氏名•年齢•職業•連絡 

先電話番号.機種.使用言語.必要な周辺 

機器•マイコン歴を明記してください。 
•プログラムを投稿される方は，詳しい内容 
の説明，利用法 > できればフローチヤート， 

変数表メモリマップ（マシン語の場合） 

に，参考文献を明記し，プログラムをセー 
ブしたテープ（ディスケット）を;京えてお 
送りください。また，掲載にあたっては， 

編集上の都合により加筆修正させていただ 

くことがありますのでご了承ください。 

鲁ハードの製作などを投稿される方は，詳し 
い内容の説明のほかに回路図，部品表で 
きれば実体配線図も添えてください。驗 
室で検討の上，製作したハードが必要な場 
合はご連絡いたします。 

籲投稿者のモラルとして，他誌との二重投稿， 

他機種用プログラムを単に移植したものは 

固くお断りいたします。 

あて先 

亍102東京者田区九段南 2-3-26 井関ビル 

日本ソフトバンク出版部 

Oh ! X 「② ㊀ ®©」係 


SHI FT - B R E A K 

►久し振りにスキーに行ってきました。（で)氏と （ H . 

K .) 氏も一緒だったので退屈だけはしませんでした。 
ここからはオフレコですが，某氏は同じ宿に泊まっ 
ていた女の子をナンパしていました（相手は16歳だ 
ぞ！）。しかし彼女たちのほうがスキーがうまかった 
のは皮肉です。 

( 3人の中では一番スキーがうまい S . K .) 
►この時期はなにかと人の集まる機会が多くて，そ 
の度に酒を飲んでしまい，いまから胃が痛くなるの 
ではないかと'！:配している今日この頃です。読者の 
皆さんにもそういう人いるでしょう。というわけで 
#4は 5 F まできたところで,全然やってません。と 
ころで，大塚 f 岡田，奥平，植松片楓福田，樋 
上社会に出ても藤れよ。 （ H . K .) 

►確かに私は ( S . KJ 氏と （ H . KJ 氏とスキーに行き 
ましたが，女の子をナンパしたのは私ではないし， 
テレビでマジカルエミを見てもいません。私は何に 
もしてません。私がしたのはリフトに乗るときにス 
キー板を落っことしたのとゴーグルを同じく落とし 
ただけです。本当です。あれはみ一んな ( S . K .) のや 
ったことです。 （で） 

►友達の親父さんで，クルマを新型車がでるたんび 
に買い替えている人がいる。ま，凝り性なわけだ。 
オーディオもすごい。 DAT を3台，超高級な CD を5， 

6台。ま，個人の好きでいいんだけれど，僕はひと 
つのものを大切に慈しむ（アルシオーネとかね）ほ 
うが好きなんだけどねえ。なんていうめ嘆があるで 
しょ。コンピュータも同じだと思'うよ。 （ C . W .) 

►ジャン，ジャン，ジャジャジャン(適当な BGM )。 
国会議事堂を背景に，知らないおじさんの顔アップ 

(紗+どぎつい照明)。ゆっくり，パン。ようやく視 
聴者に，謎のおじさんか 11はスーパーの店員だとわ 
かるタイミングで，「4月1日。税制が変わる」•.…平成 
元年と刻まれた丨円玉がはびこる世の中になりまし 
たが，皆さんお元気ですかぁ。 （ Mu ) 

►春1民晚を覚えず，という春のけだるさは，一説に 
よると体内時計に関係があるらしい。五月病もそう 
だ。こういった気分が生物学的に立証されると妙に 
気が楽になる。眠い時か浪たい時だ。自然の海里を 
無視してはいけない。あなたの本能はまだ壊れずに 
残ってますか。最近*人と話をしていてイライラす 
ることはありませんか。私は眠いです。 （ K ) 

►はまるための RPG , Might and MagicD にはまった。 
思えば去年の3〜5月号にシナリオ I のレポートを 
書いたものだ。シナリオ II で変にいじりまわされて 
本来の雰囲気を失っていないかと心配したが，ちょ 
うどよ1イ士上がりである。後世の人はこう語り継ぐ 
だろう。 「 M & M ， ああ，あの昭和から平成にかけて流 
行った RPG ね」 ( K . S .) 

►ある日曜の軌僕と某氏はアニメイベントの入場 
整 i 錄をもらうため鍵にいた。冷たい風の中で1時 
間半も待った男返りは「窗は招待券と引き替え 
です j という言葉。失意の2人力憂さを晴らしに行 
った秒葉^では某所で TOWNS ウイーク特別イベン 
卜として紹介セミナーをやっていたので参加するこ 
とにしたのだが……。（つづく） ( K 0) 

►げろげろ。ざけんじゃね一，あいつらが3%を大 
事に使うわけね一だろ。なに言ってんだ，衣笠のげ 
ろげろ野郎。国^11 It と引き換えに自民党の飼犬 
(じゃなくて猿)になったのか。げろげろ。あのコマ 

ーシャルに出ている奴らは，そのうちひとり残らず 
クビチョンパにしてくれるわ。げろげろ。国民をなめ 
んなよ一。げげろげろげろげげろげろ。（げろ M ) 
►「国民生活白書」経済企画庁。 SF マニアには逆ら 
わないようにしているという小田！鳴隆氏は，これを 
「わたしの S F ベスト 5 j という項目のトップに挙げ 
ていた。ウケ狙いかもしれないが，単純な私にはや 
はりウヶた。平成元年度の生活白書では，消費税と 
いう侵略者は果たしてどんな正義の味方にこてんぱ 
んにされるのだろうか。 （よ） 

►「 TOWNS 買わないの？」「そんな金があったらビデ 
才を買います j 32 ビットがど一した。うちのは YAMA 

HA の18ビットだがもっと音がいいぞ。話は変わって 
話題の GNU 版 C 言語。確かに XC よりは速い (Microw 
areCIM ) 〇中森氏がそれを不^としてライブラリ 
に手を入れたところ,なんとか Dhrystone で1000以 
上になった。頒布できるかな？ （ U ) 

►「静岡あたりて校正止まってすよ」。「大阪までしか 
俺はまだ読んでないゾ」。「宮崎で5行計算が違った 
って」，「げっ，また九州計算し直しか」。「日本列島縦 
断マラソン」って ， Oh ! X の！^^のためにあった 
ような言葉だとしみじみ実感できた今月の特別企画。 
ワープロ入力手伝ってくれたスタッフの皆さん，ホ 
ントにこ"苦労さまでした。 （ N ) 

►人ごとながら，あれだけ派手にやられると X 68000 
ユーザーの反発も無理ないかな。まあ正しい X ユー 
ザーとしては，いま一度足元を再確認したうえで将 
来に対するビジョンを持ちたいところ。弊社の THE 
COMPUTER 5月号で田原総一朗氏とシャープ鳥居部 
長との対談か激っています。面白いよ。 （ T ) 


編集室から 167 










microOdyssey 

映画なんか大嫌い。常日頃そう思っているの 
に，なぜかまわりの人間たちはその逆だと考え 
ているらしい。 

子供のころ，ヒッチコックのサイコを見てか 
ら映画恐怖症になった。開演を告げるブザーが 
鳴って劇場内が暗くなるだけでも，初めてひと 
りで映画を見る小学生には興奮だったが，ほど 
なく目の前の巨大なスクリーンに（ほんとはと 
ても小さいものだったのだけれど）始まった非 
日常の物語は，我を忘れて熱中するのに十分だ 
った。おそらく，口をポカンとあけて目をまん 
まるくしながら見てたんだろう。 

謀略，逃走，そしてあまりにも有名なシャワ 
一室の殺人。鈍く光りながら振り下ろされる凶 
器，続く悲鳴，殺人者の腕が上下するたび素足 
の下で次第に大きなプールとなっていく鮮血。 
シャワーカーテンに伸びた青白い腕は恐怖と苦 
痛で指を折り曲げたまま，バスルームの床に沈 
んでいく。それはそのまま犠牲者の運命だった。 

もちろんこの場面も怖かったが，当時の私が 
なによりもぞっとしたのはラストシーンだ。 

警察に逮捕されたノーマンが地下の一室に拘 
置される。椅子に腰掛けた彼の姿が，ドアのく 
もりガラスを通してシルエットとなって浮かび 
あがる。カメラはその影を遠くから捕らえ，次 
第に近づいていく。その間，彼はずっとかん高 
い老女の声で自分に向かってしゃべり続けるの 
だ。生前，息子を束縛して放さなかった母親の 
声で。 

「ノーマン！何度いったらわかるの，あれほ 
どだめだといったでしょ ！…… j (う一ん，セ 
リフは詳しく覚えてない。あしからず。） 

二重人格という精神病があれほど恐ろしいと 
感じられるとは思わなかった，ラストシーンで 
の ノーマン •ベイツの一人二役。 アンソニー* 
パーキンスはよく見ると結構ハンサムなのに， 
おかげで私の彼に対するイメージはいまだ怪物 
的である（もっとも，サイコ3ではほとんどこ 
っけいだったけど)。 

映画は怖い。それはなによりも「視覚 j をま 
んべんなく刺激するものだからだ。 

人間の知覚機能は，一見，五感それぞれが均 
整の取れた分化をしている。しかし，最近の視 
覚を中心とした文化の急速な発展と多様化を見 
てもわかるように，ビジュアルな情報は現在他 
の知覚を抑えて優位に立つ傾向にあるようだ。 
それは多分にして視覚の処理速度の速さによる 
ものだろう。 テクノロジーが 貢献していること 
もいうまでもない。 

おまけに，新聞や小説を読むという行為より， 
映画を見るという行為のほうがかなり受動的に 
なる。もちろん映画館に出かけるというきわめ 
てアクティブな行動があるわけだが，情報を得 
る段階では，映画は目と耳をオープンにしてお 
けば向こうからいくらでも入ってくる。魚の跳 
ねるシーンで，思わず水しぶきをよけようとし 
たうえ生臭さまで感じてしまうのは，すぐれた 
映像情報のみに可能な知覚の コントロール だ。 
それには，溶暗した劇場と代わって実体化する 
スクリーンという道具立てがまた不可欠となる。 
あ一，早くケン•ラッセルの新作が観たい。 

そんなわけで，今日も面倒くさいなと思いつ 
つ，映画館に足を運ぶのである。 （よ） 


1989年6月号5月18日（木)発売 

◦ h!X 創刊7周年記念特集は「これらの X ファミ 1 J 一」だ。 
メーカー，ソフト八ウスの展望を始め，ビジュアルインテグ 
レーシヨンの逆襲， 「 Oh ! X 対八ドソン南海の対決」。90年代 
を目指すパソコンシステムとして，謎の電子炊飯器コンポか 
ら D イ H —つラィ：;〇， iE 箱の味方の光磁気ディスクまでを 
大特集。7周年プレゼントもあるそ。そのほか，今月号との 
時間差攻撃で MZ - 2500版 MIDI システムも掲載予定だ。 




神奈川 

厚木 

有隣堂厚木店 

バックナンバー常備店 

平塚 

0462(23)41 11 
文教堂四の宮店 





0463(54)2880 



干葉 

柏 

新星堂カルチェ 5 

東京 神保町 

三省堂神田本店 5 F 



0471 (64)8551 


03(233)3312 


船橋 

西武百貨店 1 0 F ブックセンター 

// 

害泉ブックマート BI 



0474(25)01 11 


03(294)001 1 


// 

芳林堂書店津田沼店 

// 

窨泉グランデ 5 F 



0474(78)3737 


03(295)001 1 


干葉 

多田屋干葉セントラルプラザ店 

秋葉原 

T-ZONE 7 F ブックゾーン 



0472(24) 1333 


03(257)2660 

埼玉 

川越 

黒田窨店 

八重洲 

八重洲ブックセンター 3 F 



0492(25)3138 


03(281)1811 


川口 

岩渕窨店 

新宿 

紀伊国屋窨店本店 



0482(52)2190 


03(354)0131 

茨城 

水戸 

川又軎店駅前店 

高田馬場 

未来堂窨店 



0292(31)0102 

03(200)9185 

大阪 

北区 

旭屋窨店本店 

渋谷 

大盛堂軎店 



06(313)1191 


03(463)051 1 


都島区 

5曼々堂京橋店 

池袋 

西武百貨店 MF プックセンター 



06(353)2413 


03(981)01 11 

京都 

中京区 

オーム社窨店 

// 

西武百貨店 9 F 



075(221)0280 


コンピュータ.フォーラム 

愛知 

名古屋 

H 省堂名古屋店 


03(981)01 11 

052(562)0077 

町田 

久美堂東急ハンズ店 


// 

パソコン 2 上前津店 


0427(28)2783 



052 (25 08334 

神奈川横浜 

有隣堂横浜駅西口店 


刈谷 

三洋堂害店刈谷店 


045(311)6265 



0566(24) 1134 

// 

有隣堂ルミネ店 

長野 

飯田 

平安堂飯田店 


045(453)081 1 



0265(24)4545 

藤沢 

有隣堂藤沢店 

北海道 

室蘭 

室閜工業大学生協 


0466(26) 1411 



0143(44)6060 


定期購読のお知らせ 

Oh ! X の定期購読をご希望の方は，最寄り 
の郵便局にある払込用紙に， 

口座番号東京 1-29307 

加入者名株式会社日本ソフトバンク 

とご記入のうえ，年間購読料6,720円（税込）を 

添えてお申し込みください。その際，裏面の通 

信攔に「〇年〇月号より Oh ! X 定期購読希望」と 

忘れずに明記してください。なお，すでに定 


期購読をご利用いただいている方には，購読 
期限終了と同時にご通知申し上げますので， 
同封の払込用紙をご利用ください。 

海外送付ご希望の方へ 

本誌の海外発送代理店，日本 IPS (株）にお 
申し込みください。なお，購読料金は郵送方 
法，地域によって異なりますので，下記宛必 
ずお問い合わせください。 

日本 IPS 株式会社 

〒101東京都千代田区飯田橋 3- M -6 
»03( 238) 0700 


UhfXK 


5月号 

定価560円（本体544円） 


井関ビル 


■ 1989年5月丨日発行 
■発行人孫正義 
■編集人笹口幸男 
■発売元（株）日本ソフトバンク 
■出版事業部〒1〇2東京都千代田区九段南 2-3-26 
Oh ! X 編集部 003(230)7681 
出版営業部 003 (230) 7670 FAX 03(262)8397 
広告営業部 003(230)7672 
■印刷凸版印刷株式会社 

©1989 SOFTBANK CORP . 雑誌02179 -5 本誌からの無断転載を禁じます。 
落丁 •乱丁の場合はお取り替えいたします。 
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1 ) お送りいただくプログラムには，住所•氏名.年齢.職業•連 
絡先電話番号 • 機種名 • 使用言語 • 必要な周辺機器 •マイコン 歴 
等を明記のうえ，封書の宛て先の最後には 「 Oh!X LIVE 」 ゃ3- 
OS “ SWORD ”」， 「投稿ゲームプログラム」など，プログラムの内 
•容を明確にご記入ください。 

2) 投稿されるプログラムには，詳しい内容を記入した原稿と一緒 
にフローチャート，変数表，メモリ マップ， 參考文献などの資料 
もお書き添えのうえお送りください。また，お送りいただいた原 
稿については，当方で加筆，修正させていただく場合があります。 

3) お送りいただくプログラムは最低2回はセーブしてください。 
基本的に同封されたカセットテープおよびフロッピーディスクに 
ついてはご返送いたしませんので，あらかじめご了承ください。 

4) ハード製作関係の投稿につきましては，最初は詳しい内容のわ 
かる原稿のみお送りいただければ結構です。その後，当方におい 
て製作物が必要だと判断した場合は，改めてご連絡いたします。 

5) お送りいただいた投稿ブログラムの採用につきましては，掲載 


月号が決定した時点で当方よりご連絡を差し上げます。特に各種 
ツール関係，ハード関係のものにつきましては，特集内容などを 
考慮したうえで採用が決定されることがありますので，採用結果 
をご連絡するまでに時間がかかってしまう場合もあります。 

6) 投稿いただいたプログラムにバグ等が発見された場合には，新 
しいプログラムの入ったメディアと一緒に，文窨にてご連絡くだ 
さい 0 

7) 掲載された投稿プログラムに対しては当社規定の原稿料をお支 
払いいたします。また，プログラムの著作権等は制作された方に 
保留されますが， PDS としてネットなどにアップロードされる場 
合は，必ず編集室まで事前にご連絡ください。なお，一般的モラ 
ルとして，他誌との二重投稿または，他誌に掲載されたプログラ 
ムの移植などについては固くお断わりいたします。 

宛て先 

亍102東京都千代田区九段南 2-3-26 井関ビル 

日本ソフトバンク Oh ! X 編集室「投稿プログラム」係 


投稿プログラム大募集 


のお知らせ 

Oh ! X では，毎月さまざまな投稿プログラムを掲載しております。 
これらはすべて，ゲーム音楽を聞いているうちに自分のマシンで演 
奏してみたくなった，市販のものもあるけどもっと便利なグラフイ 
ックツールが 欲しかった， または MZ -700 でスペースハリアーを 遊 
びたいなど，どれも皆さんが日常のなかでパソコンと接しているう 
ちに，ふと思いついたことを形にしようと努力して生み出された傑 
作，名作ばかりなのです。 

でも，読者の皆さんがそうして作り上げたプログラムを，一部の 
方を除いては自分のデイスクのなかだけにしまっておくのはもった 
いない話。ひとりでも多くのユーザーに使ってもらえば，またそれ 
をベースにして新しいプログラムが生まれる可能性だって広がるの 
です。 

ですから ， Oh ! X ではそういったちょっとしたきっかけを機に， 
完成度の高いものよりも自分のアイデアをそのまま形にしたような， 
オリジナリテイあふれる投稿プログラムをスペースを空けてお待ち 
しています。もちろん，ピコピコゲームのようなショートプログラ 
ムも大歓迎。自信作をお持ちの方は，募集要項をよくお読みのうえ 
ぜひご参加ください。お待ちしています0 


XI / XI turbo 用割り込み 
-ユージック システム PSI 
(1988年3月号) 



X 68000 用ストラテジーゲーム STAR TREK 

(1988年 II 月号) 
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MZ - 2500用グラフィック ツール DMACS ( I 988 年9月号） 



-2500用ピコピコゲ(ニロ 0 月号) 



(^2ィ_スへースハ ('二 8 年⑴ 月号) 



S - OS “ SWORD”ffiELFES 


Xlturbo 用レイトレーシングツール turbo RAY TRACER 


(1988年2月号) 


(1988年9月号） 


投稿募集要項 
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1 月号 

特集いきなり初春からハードウェア 

デジタル回路入門/電子サイコロ/乱数発生器/ Xlturb 
〇バンクメモリ拡張/ X68000 用 CP/M-80 システム他 
1988年度 GAME OF THE YEAR ノミネート作品発表 

• MZ- 2500用 Hyper Game Book 

• LIVE in’89 エンデューロレーサー/アルルの女 

• •ようこそ，セガ•メガドライブ!！ 

C 調言語講座 PRO-68K/Z80 マシン語ゲームエ房 
全機種共通システムパズルゲーム LAST ONE/FLICK 





7 月号 

特集実践 c 言語からの誘惑 
入門 C 言語/実録 C プログラミンク 7XBAS to 〇 
THE SOFTOUCH ソーサリアン/ゼリアード/アルギース 
の翼/ SUPER' 大戦略/3大麻雀ソフト他 
參 Oh! X LIVE in，88/SHORT ACCESS 
新連載 C 調言語講座 PRO-68K まずは print はり始めよ 
あなたの知らない世界 0S-9/X 68000 /Sampling PRO-68K 
全機種共通システム構造化言語 SLANG 入門 (2) 

マルチウインドウドライノく MW-I 


尹 :: 



日月号 

特集1真夏の夜の数値演算 

コンピュータの数値表現/応用グラフィック歪められた光/ 
AD P|CM 音の数学/数値演算プロセッサ用ドライバ他 
特集2 MIDI サウンドプログラミング 
MIDI の基礎とポードの製作/ MIDI 対応シーケンサ 
THE SOFTOUCH 新連載われら電脳遊戯民他 
猫とコンピュータ第26回ポクはかぐや姫？ 

新連載 Z80 マシン語ゲームエ房 
全機種共通システムマルチウィンドウエディタ WINER 

q 月妄 

特集半期に一度のグラフィックバザール 

CG アニメの手法入門/ワイヤ フレーム による 3D/X 
68000スプライト/画像処理の基礎知識/ turbo RAY 
TRACER/MZ- 2500用グラフィックエディタ DMACS 
THE SOFTOUCH C-TRACE68/SAMPLING PRO-68K 他 
C 調言語講座 PRO-68K3) 謎の低次元グラフィック 
MIDI 活用テクニック (2) 割り込みによる M 旧I通信 
Z80 マシン語ゲームエ房 (2) 応用への基礎固め 
全機種共通システムラインエディタ TED-750/WINER 纖 

10月号 

特集百 TO 乱ゲームバトルロイヤル 

最新ゲーム総登場ハイドライド 3/ a 列車で行こう n/ 
たんば/熱血高校ドッジボール部/フルスロットル他 
MZ-700 用 SPACE HARRIER 

• Oh!X LIVE 1 974 (16 光年の訪問者）/瑠璃色の地球/ 
二人のゼネレー シヨン/バッハの アリア 
IVMDI 活用テクニック （3) 複数の音源を操るテクニック 
C 調言語講座 PRO-68K(4)/Z80 マシン語ゲームエ房 (3) 

全機種共通システム SLANG 用拡張ライブラリ/ MANKAI 





S 月号 

特集マシン語“でじたるざんまい” 

アーキテクチャからのマシン語入門/アセンブラへの招 
待/超入門 Z80 マシン語活用術/ X68000 料理教室 
THE SOFTOUCH 彩 CRONE/Final Ver.3.2 他 
籲 Xl/XIturbo 用 RPG FLAME 

Z 80 マシン語ゲームエ房最終回爆発，そして完成へ 
C 調言語講座 PRO -68 K (8) とおりやんせなのである 
OS -9/ X 68000 入門 （3) ついに発売！ 0S-9/X 68000 
全機種共通システム高速エディタアセンブラ REDA 

3月号 

特集 BASIC “おもちゃ箱” 

ピコピコゲームから重カシミュレーションまで 

• Xl/X1turbo で MZ-700 用スぺハリ/ロボットゲーム TAMA 
• 数値演算を高速化 FL0AT2 + .X 

OS -9/ X 68000 入門⑷ C 言語の概要を見る 
C 調言語講座 PRO -68 K (9) ニホン語，不得意 
新連載予告編 X68000 マシン語プログラミング入門 
全機種共通システム浮動小数点演算パッケージ S0R0BAN 
THE SOFTOUCH/LIVE iiV89/ 知能機械概論/猫とコンピュータ 

4月号 

特集ゲーマーたちの“新深夜族”宣言 
1988 年度 GAME OF THE YEAR 
新連載 X 68000 マシン語プログラミング 

• XI /turbo ノヽ°ズルゲームロボ ッ ト衛兵 

• MZ-700 用ゲームパッケージ System-7B 

• LIVE グラディウスII/ザ•スキーム/パワードリフト 
連載 C 調言語講座 PRO-68K/OS-9/X 68000入門 
全機種共通システム SLANG 用実数演算ライブラリ 
特別付録 X68000 イメージ CG ポスター 


バックナンバー案内 


ここには1988年5月号から1989年4月号までをご紹 
介しました。現在 1987年4, 1988年 1,2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9， 
10, II，12, 1989年1,2, 3,4月号までの在庫がございま 
す。バックナンバーおよび定期購読のお申し込み方 
法については，本文168ページを參照してください。 





5月号 

特集 BASIC 入門「再検証」 

BASIC の歴史と意義/栄光の HuBASIC 
黄金の BASIC 入門プログラム/ブログラミング用語集 
ミュージックプログラマへの道/レイトレーシング 
特別企画言わせてくれなくちゃだワ 
新製品 X68000ACE/ACE-HD 
LIVE in ，88 GET WILD/BOOM BOOM/SDI 
SHORT ACCESS 3D ポクシング/マシン語データ文生成 
全機種共通システムシューティングゲーム ELFES 

B 月号創刊6周年記念 

特集システム環境を考える 

8ビットパソコンの開発環境/ Human68k のシステ 
ム環境/システムを読むためのアセンブラ入門 
特別企画究極の8ビットパソコン 8R0N 計画 
THE SOFTOUCH X68000 用日本語ワープロ EW 他 
參付録「あぶない福袋」 

マシン語体操1*2.3番外編 Lisp80 入門 
X68000BASIC 入門捨て身のミュージック 
全機種共通システム構造化言語 SLANG 入門他 



'" N _ ^7 

_ 心，纖 
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11月号 

特集いまどきのプリンタ活用術 

メカニズムを理解しよう/制御コード/文字と図形の混在 
印字/拡大文字のスムージング/外字登録ツール/ S-H 
COPY/ グラフィックの モノクロ出力/X68000の COPY 牛一 
/オリジナル印刷 キット/試用 レポート 
THE SOFTOUCH NEW Print Shop PRO-68K 他 
OS-9/X 68000入門 (1) OS-9 つてなに？ 

• STAR TREK for X68000 

全機種共通システムシューティングゲーム ELFES IV 


12月号 


特集パソコンはいま音楽の領域へ 

なぜ自動作曲か/心地よ L 、雑音の話/和音の読み方/美 
しい響きの要素/4分音符は歌い始める/古くて新しい 
音楽形式/ FM 音源の仕組み/ Melody Box/MusicBASIC 
籲さよなら Live in ’88バッハイタリア組曲他6本 
• Oh!X I周年記念特別企画「ちょっとあぶない福袋 j 
OS-9/X 68000入門 （2) 0S-9 のオペレーシヨン環境 
Z80 マシン語ゲームエ房 /C 調言語講座 PRO-68K 
全機種共通システムソースジェネレータ S0URCERY 


1989 
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Oh ! MZ 1987年7月号まで25回にわたり連 
載された ユニークな エッセイが，加筆•修 
正のうえ再編集されて一冊の本になりまし 
た。パソコン好きのダンナ様と一人息子， 
それに，ときどき人間よりも人間らしい白 
猫ホンニヤアが，著者の筆先から生き生き 
と動き回ります。扉を開けたら，そこはも 
う“たかざわきようこの世界”。きっとあな 
たも，猫かコンピュータがほしくなること 
でしよう。 
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A 5 判定価1,200円(税別) 
高沢恭子 


猫とコンピュータ/ 







内容 

第0章きっと完全無欠な I / O マップ 
第1章 CRTC でどすこいである 
第2章 PCG は二度おいしいのである 
第3章漢字名野出亜留 
第4章サブ CPU のおかげなのである 
第5章 CTC は律儀なのである 
第6章 SI ◦でマウスである 
第7章通信だってするのである 
第8章 DMA はへビー級である 
第9章ディスクを回すのである 
第10章 PSG は基本である 
第11章 FM 音源ナ八トムジーク 
第12章カライメージボ-ドで取り M のである 
第13章テープもやってしまろのである 
第14章 Z の機能はおいしいのである 


特別付録 XI 処理技術者試験 


XI のハードウエアをくまなく探検した祝一 
平氏の名著。オリジナルプログラムも豊富に 
掲載。ユーザー必携です。 




試験に出る 

四日 ( E 囹囡囝囫囝闽回日囟 

祝一平著 
日5判定価2,800円(税別) 



株式会社日本ソフトバンク出版事業部 [ SOFT ] 
〒102東京都千代田区九段南 2-3-26 003(230)7670 
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月刊 

ibiPC 


5月号 
520円 
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_ 八ードディスク，その導入から応用まで 

第1部八ードディスク活用のための6章 
八ードディスクへのアプロー^ 也 
第2部1台目の八ードディスクガイド 
第3部そのほかの大容置メディア 

第2特集フレームバッファを使ったグラフィックソフト 

•滴一杯！ VA 

•ツール S ユー■ティリテイ Who’s Who 
•八ンデイスキャナ活用術 


月刊 


Oh/FM 


5月号 
560円 





特集 FM -7 シリーズ徹底活用術 

FM シリーズの^^ 口識 
I /〇はこラ使え！ 

巳10 S との正しいつき合し V ? 

サブシステム完全攻略法 

M! FM TOWNS，_ 

•3 D スコープで4096色用画面を立体化する 
•八ードデイスク用ドライ八ソ U - チンの作成 

■ Let’s Play ! Computer Music !! 

■巳 ASIC プログラムエ房■谷山浩子のエッセイ 



特集1関西パワーの逆襲！ 

ゲームがパワーダウンしたなんて言わせない！ 

特集2究極の麻雀ゲームはこれだ！ 

八ヤリの麻雀ゲーム，トドメの1本はどれ？ 

マスターファミコン/ pc エンジン/メガドライブ 
/パソコン/ビデオゲーム 
•メガドラ参入メーカー追跡レポート 
■新_すぎやまこラいちのゲーム漂,流言己 


Tl — IE コンピュータ■•代毫鷗むトレンド•マガジン 

COMPUTER 

b 5 o ^ f ? 



特集ラップトッブ対八ンデイワーブロ！ 

ラップトップとノ V ンデイワープロの関係性から日本独特のトップダウン 
戦略とボトムアップ戦略の構図を探る 

❿巻頭特別レポートスカリーの「これが 90 年代のアップルだ」 
■THE TEST 八ンデイスキヤナ/ Quick 巳 ASIC 
■田原総一朗のコンピュータ•ルポシャープ•鳥居勉 
■ THIS IS THE 昍 ST SOFTWARE 5 万円以下のデ-タベ-ス 
■KEYMAN U . S . A . アルダス社長ポール•ブレナード 
(特別付録)システム手帳用リフイル[一太郎 ver . 4はやわかり] 


172 Oh ! X 1989.5. 


価格は消*税込みのものです 










史上空前/ 
230名ろ 

モニター結果しょる 
全面改戾実施/ 


1168000 初の完全オリジナル • シューテイングゲ - 



斜めスクロール/逆スクロール/ 

5重スクロール/半透明/ 

X 68000の性能をフルに生かした 
究極のシューティングゲーム/ 
全日面、各面ごとに巳 GM が違う 
オリジナル巳 GM 40 曲以上使用/ 
各面ごとにボスキヤラ登場/ 

コンフィグレーシヨン画面にて、 
スピード、難易度、残機数、ミ 
サイルの種類、開始面などの設 
定か自由/ 



対応機種： X 68000 (5 ィンチ 2 HD ) 2枚組 

¥5,980 

開発者：神戸大学情報統計部前部長赤坂賢洋 （NOP) 


□- RETURN 購入者は、大半の人が、大満足/ 
D - RETURN ユーザー登録ハガキアンケー ト欄 （6 段階評 
価）回答値による評価。 

ソフトの内容最頻値5 平均値4.9。 

価格設定最頻値6 平均値5 . 4。 

ハイスコアコンテス ト 実施中/ 

(詳しくは、取扱説明書を参照ください。） 

低難易度バージョン好評発売中/ 

(詳しくは、取扱説明書を参照ください。） 

(ご注意） 

ハ•ックアップしたディスクでは、正常に動作しません。必ず、オリジナルディスクをお使いください。 

—部のパソコン雑誌で指摘されているように、 X68000 のキーボードインターフヱイス周辺に異常 
のあるものが認められ、 D-RETURN プレイ中にエスケープキーを押すと、ゲームオー八一してし 
まうものがあります。これらのハードをお持ちの方には、 S-RAM をクリアするなどのソフトを入 
れたディスクをお送りしています。このディスクをお使いになると D-RETURN その他のソフトが 
正常に動くようになります。ユーザー登録されている方で、ご希望の方は、切手300円分を同封の上、 
お申し込みください。 


An Adventure Game Interpreter 

Cyber Vv’nter 

電:艰 5 汁ジ家 Ver 2.0 

対応機種： X 68000(5 ィンチ 2 HD )2 枚組キ! D，!dtiU 

開発者：神戸大学情報統計部部長村尾元 

電脳作家は、専用の言語で書かれたシナリオを X 68000 上で、コマンド選択式ア 
ド ベンチャーゲームの 形で実行する一種の インタ プリタです。 Ver2.0 では、 
OPM による音楽演奏や P CM による音声出力も可能となり、より良質のアド 
ベンチャーゲームが 作れるようになりました。便利なグラフ ィックツールに 加 
え、買った その 日から遊べるサンプルシナリオ付きです。 

電脳作家グラフィック S ミュージックライブラリー集¥3,980 

対応機種：X68000 (5 インチ2 HD) 2枚組 

制作者：神戸大学情報統計部細見格•赤坂賢洋 

♦グラフィックデータ10ファイル、ミュージックデータ39ファイル収録。 

シナリオコン テス ト入賞作品通信販売中/ 

EVIL EYE 作：三上潤一郎 ( Jun . M . Win ) Ve 「2. 0対応 

価格1,0㈤円（日コン連企画㈱まで、直接お申し込みください。） 

内容：えいぶるという少年が、ある世界に平和を取り戻す 
ために旅するというもの。 

特長： BGM、 音声出力をフルに使ったュニークなアドベン 
チヤーゲーム。 


I 


郵送品貼付切手には、オール記念切手使用/ 

日コン連 SOFT 通信販売のご案内 

视金游留または、郵便振替(大阪 5-4873 日コン述企_株式会社）で、希萤商品名、 
対応機秫名、数散明記の上、お申し込みください。（送料はサービス〉 

なお、视金逬留でお申し込みの場合、20円分余分に入れ、端教をなくす（例5,980 
円-6,000円）と、重量が経くなリ、送料が安く （520 円—410円）なります。その際 
のおつりは、商品発送時に同額の記念切手でお返し致します。 



日本コンピュータクラブ連盟加盟団体募集中/ 
加盟費、会費一切不要/大学サークル大歓迎/ 


I大学団体部加盟団体一覧 （1989. 3現在） 


〈関東本部〉 

横浜市立大学パソコンクラブ 
柬京水産大学コンピュータクラブ 
東京学芸大学教育工学研究会 
成蹊大学 FAC 電子計算機研究会 
山梨医科大学電脳倶楽部 
(中部本部〉 

名古屋大学コンピュータ研究会 
名古屋工業大学コンピュータ倶楽部 
名古屋市立大学システム研究会 
愛知教育大学 SFW 究会 「POTSj 
豊橋技術科学大学コンビュータクラブ 
岐阜大学コンピュータクラブ 
浜松医科大学マイコン研究会 
山梨大学電子計算機研究会 
新渴大学コンピュータクラブ 
富山医科薬科大学コンピュータクラブ 
福井大学マイコンクラブ 
福井医科大学マイコンクラブ 
金城学院大学マッキントッシュクラブ 
〈近畿本部〉 

京都大学マイコンクラブ 
大阪大学コンピュータクラブ 


神戸大学情報統計部 
滋钗大学電子計算機クラブ 
京都教育大学電算機研究部 
和歌山大学マイコン研究会 
大阪市立大学マイコン研究会 
神戸商科大学電子計算機研究会 
神戸女学院大学マイコン研究会 
立命館大学情報処理研究会 
京都産業大学電子計算機応用部 
関西大学情報処理技術研究会 
大阪屯氣通信大学コンピュータブレイヤーズサ-クル 
大阪窀氕通信大学電子計 I 組織研究会 
近畿大学電気技術部 
甲南女子大学マイコン研究同好会 
〈中国本部〉 

岡山大学電子計算機研究会 
烏取大学電子計算機研究会 
島根大学マイコン同好会 

〈四国本部> 

高知大学マイコンクラブ 

(九州大学〉 

九州工業大学マイコン同好会 Hybrid 
鹿児 ft 大学コンピュータ研究委員会…来夢 


大学に入学して、新しくコンピュータクラブを作ろうとお考えの方 
は、是非、日コン連にご相談ください。 

バソコン 機材の提供など、全面的に バ ックアップさせていただきます。 


日コン連 SOFT 保証 

日コン連 S O F 丁のディスク内容をお客様が破 W された場合、その 
ディスクと 300 闪分の切手を同封してお送り招ければ、折リ返し、新 
しいデイスクをお送りしています。 


►問い合わせ先•申し込み先 

U コン連企画株式会社 • 日本コンピュータクラブ連盟(共通} 
〒556大阪市浪速区難波中 2-4- 3村上ビル 
TEL 06(644)6901 (代 


日コン適 


SOFT 
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Musicstudio データ曲集 MT -32 (口ーランド社製)音色対応 




mm 


一 トメディア 、 1 
登場/ 


ソンクファイル SF-004 4/18 ON SALE 

戸田誠司/ 

あの娘の DNA 


フェアチャイルドのニューアルバム "FLOWER BURGEFk で 
大活躍の戸田誠司がまたまた本気になって創った初のオリジナル 
データアルバム。 X- 68000 を知りつくした男が夢の続きをメチヤク 
チヤにしま* T 。 


【収録曲 H. あの娘の DMA 2.どこまて僕で、どこまで宇宙3.ひねくれ 
ヌーサイト君4.ポケットにギガ5.アセンブラな気分 6.Female Robot 
のあそこ7.テクノドランカー8.地球と SYMC 9.大江戸ネットワーク 
10.エレキな夜 全10曲¥5,800 


【収録曲】 1.GOLD BEETLE 2. LATIN JAZZ 3. HYPOC¬ 
HONDRIA 4.STRAIGHT FACE 5. THE DEEP-SEA 
FISH HAS A NAP 6. JERUSALEM 7. SANCTUARY 
8. M-X 全 8 曲 ¥5,800 


ソングファイル SF-003 4/18 ON SALE 

本多俊之/ピーセス•オブ•ワーク 

PIECES OF 


TOSHIYUKI HONDA 


プ〃を率い ^ a 

S〕D 


M ラジオクラ 
之は 、 「GO 
朝日系ニュ 
浜ドラゴンザ i 
ソング）「マノ 


大暴れの本多俊 
ENINGj (テレビ 
シヨンテーマ曲)「横 
(横浜博覧会イメージ 
J 等、数多くの映画、 


TV の音楽でも活躍中でありサックス、シ 
ンセサイザーのみならず作、編曲家として 
も高い評価を得ています。今回、いつもの 
サックスをウインドシンセに持ち換え X - 
68000 に”ァートの心"を注ぎこみます。 


ソングフィル SF - OOI 好評発売中 ソンクフアイル SF -002 好評発売中 

国本佳宏/知恵ある暮しの味佐久間正英/インセクト 


【収録曲】 1.Good Morning 

Chie aru Kurashi no All CitrOfl V©ft クッドモーーンク 



■ 上妃販売価格には消費税は含まれておりまぜん。 


ソングファイルはアーテ<ストによる世界初のオリジナルデータ曲集です> 従来の~ 
カセツトテープや CD では音楽を聴くのみでしたがソングファイルは音色を変えた 
りデータを修正したりして好みのサウンドに創り変えることができます)あなたの感 
性で自由な音創りをして御聴きください。 . 


シトロンヴエー / レ 2. Chie aru 
Kurashi no AJI 知恵ある暮 
しの味 3. Afternoon Coo¬ 
king 午後の料理 4. My Sa¬ 
lad Garden サラダ庭園のこと 

5. Unaccountable Guest 

予期せぬ来客にあわてる料理人 

6. Canape Etoile 星のカナ 
ッへ 7. Kingstone Shrimp 
瓶と海老 8. Ayu in Bizen 
鲇のおもいて 全 8 曲 ¥5,800 



【収録曲】 1.Short piece 
for a piano ''ピアノのための 
小品 2.A cold living th- 
ing ' 冷ナこい 生物 ’ 3.Talk to 
the Wind 、、風に語って… 4. 
In action 、イン•アクション" 5. 
THE INSECTS ^ 昆虫 6. 
Modern sample '、近代的 
標本 " 7.Despair of ann¬ 
elid 、、環状 生物の 絶望〃 8. The 
endless environment 終 
わりなき環境"全 8 曲 ¥ 5,800 


ぬ % MISCML S1W1CI 

I ^LA § 亍154東京都世田谷区池尻 4-1-4 TEL .03(419)8839 
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電波 ビル 


外堀通り 


C =] ij ビナ 


AVC フタバ電機本社 

□日通ビル 


中央 ao 


Jj _ 秋 葉 原职]1 p や▽キワ 

AVC フタバ電機 

亍101東京都千代田区外神田 3-2-3 
神田 ユニオン ビル 003-253-7661( 代） 


今すぐもよりの電話か5 

仙台 022-264-3704 

名古屋 052-452-3271 

広島 082-295-6873 

札幌 011-611-5104 

新潟 0252-75-4175 

大阪 06-311-3931 

福岡 092-481-2494 


X 68000 の情報のすべて/(当店は X 68000 の認定代理店 Z す。お気軽にこ相談下さ f ]) 


X1Gmodel3Q 



X 1 G の本格派セット 
FDD 2 基内蔵、専用 
カラーモニタは TV に 
も使用可能。 

CZ -822 C …¥ 丨18,000 
CZ -820 D--V 79,000 
合計 . ¥ 197,000 


特価 ¥79,800 

お支払例 ¥ 7,-382 XI 2 回 ¥ 5,076 X 18 回 
¥ 3, 924 X 24 回 ¥ 3, 245 X 30 回 


XlturboZM 


XI turbo Z II 



XI ターボシリーズの 
独自の機能を全継承< 
VCCI ゼロ dB 基準に 
適合させた。 

CZ -888 C ••• ¥ 169,800 
CZ -860 D 〜¥ 99,800 
合計 . ¥269,600 


応談 



XlturboZ の本格派 
セット。 TV 付2モード 
オートスキヤンテ V スプ 
レイ0 

CZ -88 IC ¥ け 9,800 
CZ -880 D •…¥ 109,800 
合計 . ¥289,600 



HE システムを搭載、 
最上級 ゲーム機とパ 
ソコン;^合体0 


CZ -830 C •…¥ 99,800 
CZ -820 C ••¥ 79,800 
合計 . V 179,600 


応談 


穿価 ¥94.800 

お支払例¥ 8, 769 X 12 回¥ 6,030 X 18 回 
¥ 4,661 X 24 回 ¥ 3, 265 X 36 回 


•頭金なし(手軽な電話クレジット）•製品先取り(お支払いは約卜2ヶ月後から）•低金利クレジット（ I 回の支払いは2.700円以上で3~48回。ボー 
ナス併用も可） •カレッジクレジット (保証人なし。 但し満 20 歲以上の学生の方） 參18 歲未满 の方（ご両親が代理購入者とじ T お申し込み下さい） 
•納期 (通常の場合、当社に申込害が到着後 I 週間以内。特に人気のある商品で品薄の場合、少々納期が遅れることがありますので御了承下さい） 
*宪全 保証 （すべてメーカー保証香付。アフターケア万全）•全国代引（お届けした者に、代金をお支払いいただく方法です。但し手数料1.000円） 


XX B 8000 待望の新しい仲間登場，グ 


PERSONAL WORKSTATION 

EXPERT EXPERT SB 


XX 68000 

PERSONAL WORKSTATION 

PROPROSB 




CZ -602 C 標準価格 ¥356,000 
CZ -612 C 標準価格 ¥466,000 


CZ -652 C 標準価格 ¥298,000 
CZ -662 C 標準価格 ¥408,000 


XSB8000 

PERSONAL WMK^TATION 

ACE ACECB 



従来機も忘れず 
に•グ 


CZ -61 IC(HDD タイプ） 
¥399,800 
岭 AVC フタパ特価 

〔写真のモニタは別売です。〕 


お勧めディスプレイコーナー組合せは自由、価格はお気軽にご相談下さい。 


Q - 7-0 , |'|0 •0.31 mm ドットピッチ 

標準価格 ¥134,000 « TV チューナ 搭載 

AVC 特価 • 3 モードォートスキャン 

♦チルト台別売 


CZ-601D 

メーカー 在庫完了、新製品につきまし 


CZ-603D 

標準価格 ¥84,800 

AVC 特価 


• 0.31 mm ドットビッチ 
籲 TV チューナ 無し 
籲3モードオートスキヤン 
籲チルト台同梱 


CU-21CD 

標準価格 ¥139,800 

AVC 特価 


籲 0,52 mm ドットビッチ 
♦ TV チューナ 無し 


• 3 モードオートスキヤン 



型番 

品名 

標準価格 

販売価格 

型番 

品名 

樣準俑格 

販売価格 

型番 

品名 

標準価格 

販充価格 

CU - I 4 BD 

ディスプレイ 

V 64,800 

AVC フタバ特偭 

CZ -8 PC 2 

熱転写プリンタ (24 ドット） 

V 

69.800 

AVC フタバ特価 

CZ -6 BFI 

增投 RS 232 MJ — ド 

V 49,800 

AVC フタバ特価 

CU - I 4 ED 

ディスプ 

V 79,咖 

AVC フタパ特価 

CZ -8 PC 3 

熱転写プリンタ (24 ドット） 

¥ 

65,800 

AVC フタパ特価 

CZ -6 BPI 

数値プロセッサボード 

¥ 79,800 

AVC フタバ特価 

CU - I 4 CD 

ディスプレイ 

¥ 84,800 

AVC フタパ特価 

CZ -8 PC 4 

熱転写プリンタ (48 ドット） 

¥ 

99,800 

AVC フタパ特価 

CZ -6 EBI 

I / O ボックス 

¥ 88,000 

AVC フタパ特価 

CZ -860 D 

ディスプレイ 

V 99,800 

AVC フタバ特価 

AN -8 TU 

RGB システムチューナ 

¥ 

33,100 

AVC フタバ特価 

CZ -234 LS 

A 1開発ツール 

¥188,000 

AVC フタパ特価 

CZ -820 D 

ディスプレイ 

V 79,800 

AVC フタパ特価 

CZ -8 PK 7 

プリンタ （ 80桁） 

¥122,000 

AVC フタパ特価 

CZ -2 I 9 SS 

0 S -9 

V 29,800 

AVC フタパ特価 

DZ -880 D 

ディスプレイ 

¥102,100 

AVC フタバ特価 

CZ -8 PK 8 

プリンタ（136桁） 

¥152,000 

AVC フタパ特価 

CZ -227 BS 

TOP 財務会計 

¥200,000 

AVC フタバ特価 

BF -68 PRO 

CRT 7 ィルター 

¥ 19,800 

AVC フタパ特価 

CZ -8 PK 9 

プリンタ （ 80桁） 

V 

89,800 

AVC フタバ特価 

CZ -2 I 3 MS 

MUSIC PRO -68 K 

V 18,800 

AVC フタパ特価 

CZ -502 F 

FDD (2 DD ) 

¥ 99,咖 

AVC フタパ特価 

CZ -6 VTI 

カラーイメージユニット 

¥ 

69,800 

AVC フタパ特偭 

CZ -2 I 4 MS 

SOUND PRO -68 K 

V 15,800 

AVC フタパ特価 

CZ -503 F 

FDD (2 D ) 

¥ 49,800 

AVC フタパ特価 

CZ -8 BV 2 

カラーイメージボード 

V 

39,800 

AVC フタパ特価 

CZ -2 I 2 BS 

ビジネス PRO -68 K 

¥ 68,000 

AVC フタパ特偭 

CZ -6 BEIA 

IMB /增投\ 

¥ 38,000 

AVC フタパ特価 

CZ -6 BUI 

ユニバーサル I / O ポード 1 ! 1 

39,800 

AVC フタパ特価 

CZ -2 IILS 

(デコンパイラ PRO -68 K 

V 39,800 

AVC フタバ特価 

CZ -6 BE 2 

2 MB RAM 

¥ 79,800 

AVC フタパ特価 

CZ -6 BGI 

GP - IB ボード 

V 

59,800 

AVC フタバ特価 

CZ - I 4 ISF 

NEW-Z BASIC 

¥ 18,800 

AVC フタパ特価 

CZ -6 BE 4 

4 MB \ポ-ドノ 

¥138,000 

AVC フタバ特価 

CZ -8 TMI 

モデム 

¥ 

29,800 

AVC フタパ特価 

CZ - I 37 SF 

turboZ.s STAFF 

V 19,800 

AVC ：^ パ特価 

AN - I 60 SP 

アンプ内蔵スピーカー 

V 59,800 

AVC フタバ特価 

CZ -8 TM 2 

モデ^ 

V 

49,800 

AVC フタバ特価 

CZ - I 33 SF 

モデムターミナルソフト 

V 25,800 

AVC フタパ特価 

CZ -8 BSI 

FM 奋潭ボード 

V 23,800 

AVC フタパ特価 

CZ -8 NTI 

トラックボール 

V 

13,800 

AVC フタパ特価 


Z * STAFF PRO -68 K 

¥ 58,000 

AVC フタパ特価 

CZ -6 BNI 

スキャナ用パラレルボード¥ 29,800 

AVC フタバ特« 

CZ -6 SDI 

システムラック 

V 

44,800 

AVC フタバ特価 


kamikaze 

V 68,000 

AVC フタバ特価 


AVC 特価 


AVC 特価 


拡張 I / O スロットを4スロット標準装備、メイン 
メモリ旧 B 、 Human 68 Kver 2.0 搭載 ( CZ -652 C ) 
更に 40 MB の HDD を搭載 ( CZ -662 C ) 新しい 
X 68 K の発見があるはずだ。 

[写真のモニタは別売です。〕 


集積度を高めた"マンハッタ 
ンシエイプ， ，2 M バイトのメイ 
ンメモリを標準実装 、 Human 
68 Kver 2.0 搭載 ( CZ -602 C ) 
更に 40 MB の HDD を搭載 
( CZ -6 I 2 C ) あくまでも X 68 K に 

こ/ゴわるマシン> 


03 ( 253)7661 


•セツ トの組合せは自由，，.広告に出ていない他の機種はお問合せ下さい。 


參叵し消費税(3%)は別途請求させていだだきます。•分割回数は3回〜 48 回まで自由に選べます。 


AM10 時から PM7 時 

まで受彳订日曜•祝日も営業 





























































































SHARP SONY 

NEC 一 —^? 
氣 Apple Compute 



^XB8000 EXPE 闩 T シリーズ 


予約特価 

CZ_ 602 C. •• 定価 ¥356.000 蛉 ¥ IT 百 II 
CZ-6 1 2C •••定価 ¥466,000 岭 ¥ LTELJ 


合 X68000 PRO シリーズ 



CZ-652C •.• 定価 ¥298,000 岭 ¥fTELl 
CZ-662C . •定価 ¥408,000 岭 ¥[!!□ 


oh/ X 読者特別大特価 
Macintosh シ U — ス 

■ Macintosh plus 2 MB . ¥398,000 

2 OMB ハードデ4スタ. . ¥125,000 

| 限 定大特 価 ¥428,000 

■Macintosh SEFD 2 MB .•…¥598,000 

アップルキーボード . ¥ 30,000 

45 MB インナーハードデ f スク.¥138,000 

_定大 ¥628,000 


-BASIC HOUSE 才 US ； ナル - 


X 68 000シ■」ーズ 


B 6-6301 BASIC 拡張関数パッケージ ¥ 9,800 

B 6-6302 CP / M -68 K エミュレータ ¥19.800 

B 6-6303 アイコンエディタ ¥ 4,800 

B 6-6304 ディスクキャッシャー ¥ 6,800 

B 6-6305 C 言語ライブラリ ¥ 6,800 

B 6-6306 BASIC 拡張関数パッケージ CI 語ライブラリ付¥14,800 
B 6-6307 TOYS & TOOLS ¥ 6,800 

HANDY PRINT jack ¥24,800 

MELODY BOX MIDI インターフェース ¥16,800 

KGB - X 68 ADC 16 chl 2 ビソト A/D 変換ボード ¥128,000 

KGB - X 68 PIO アイソレーション 16 Bit 入出カポード ¥68,000 

KGB - X 68 UNB ユニバーサルポード ¥ 6.800 


MZ シリーズ 


B 7-2501 PC -880 HMZ - 2500テキストコンバータ ¥ 3,000 
B 7-2502 PC -800 H // ¥ 3,000 

B 7-2503 PC -600 H // ¥ 3,000 

B 7/2504 FM -77 " ¥ 3,000 

B 7-2505 MSX — // ¥ 3,000 

B 7-2506 S 1/ L 3 — " ¥ 3,000 

KGB - MZ 1 超低価格計測制御ボード ¥15,500 


Xl/Xl turbo シリーズ 


KGB - X 1 S 低価格アナログデジタル入出カポード ¥19,800 
KGB-HDIF XI turbo 専用ハ-ドディスクインタ-フェースポ -F ¥16,000 
KGB - PI 0 高級絶縁型パラレル入出カポード ¥42,000 


KGB - AD 12 高級 16 ch 12 BitA / D 変換ボード ¥118,000 

KGB - DA 4 高級 4 ch 12 BitD ./ A 変換ボー F ¥98,000 

KGB -488 GP •旧インターフエ-ス(マニュアルソフト付） ¥58.000 
B 6-3301 PC 98« X 1 turbo 相互ファイルコンバータ ¥ 4,800 


PC -8801/ PC -98 CH シリーズ 


KGB - PC 1 KGB - MZ 1 の PC -8801 版 ¥15.500 

KGB -98 S PC -9801 シリーズアナログ入出力¥19,800 
デジタル入出カボード ( D / A 付）¥25,000 


Macintosh シリーズ 


PRINT jack プリンタドライバー ¥38,000 

MOUSE jack マウスドライバー ¥ 4,800 

MELODY BOX MIDI インターフェース ¥19.800 


X 68000 SOFT HARD プライスリスト日/\日 IG HOUSE CALL 

[ ハードウエア 1 [ ソフトウェア 1 [ ゲーム 


ハー ドウエア 

1 

ソフトウェア 


ゲーム 



CZ -6 BE 11 MB 内蔵 RAM ( CZ -600 用） 

¥35,000 

CZ -212 BS ビジネスプロ PRO -68 K 

¥68,000 

ハウメニロボット 

¥ 

9,500 

CZ -6 BE 1 A 巳内蔵 RAM(ACE 用） 

¥38,000 

CZ -220 BS DATA PRO -68 K 

¥58,000 

魔神宮 

¥ 

7,800 

CZ -8 NS 1 カラーイメージスキャナー 

¥188,000 

CZ -226 BS CARD PRO -68 K 

¥29,800 

グランドマスター 

¥ 

9,800 

CZ -6 BN 1 スキャナーパラレル I/F 

¥29,800 

CZ -214 MS SOUND PRO -68 K 

¥15,800 

D 0 ME 

¥ 

9,800 

CZ -6 BC 1 FAX ；! •(—ド 

¥79.800 

CZ -213 MS MUSIC PRO -68 K 

¥18,800 

上海 

¥ 

6,500 

CZ -6 BP 1 数値演算プロセッサーボード 

¥79,800 

CZ -215 MS Sampling PRO -68 K 

¥17,800 

スペースハリア 

¥ 

6,800 

CZ -6 BU 1 ユニバーサル I / O ポード 

¥39,800 

CZ -221 HS NEW print shop 

¥19,800 

T . D . F 

¥ 

6.800 

CZ -6 BG 1 GP - 旧ボード 

¥59,800 

CZ -223 CS Communication PRO -68 K 

¥19,800 

源平討魔伝 

¥ 

7,800 

CZ -8 NT 1 トラック;^ ーノレ 

¥13,800 

CZ -211 LS C Compiler PRO -68 K 

¥39.800 

ザ•ラスベガス 

¥ 

9,800 

CZ -6 BF 1 RS -232 C ポード(増設用） 

¥49,800 

EW 日本語ワープロ 

¥38,000 

レリクス 

¥ 

7,200 

CZ -6 EB 1 拡張 I / O ボックス 

¥88,000 

ビジレス AD 68 K 表集計データベース 

¥98.000 

マンハッタンレクイエム 

¥ 

7,800 

KGB - X 68 UNB ユニバーサルボード 

¥ 6,800 

KamiKaze 統合化ソフト 

¥68,000 

桃太郎伝説 

¥ 

7,800 

KGB - X 68 PIO アイソレーション I / O ボード 

¥68.000 

C - TRACE グラフィックツーノレ 

¥68,000 

ツインビー 

¥ 

7,800 

KGB - X 68 ADC 16 ch 12 BitA/D 変換ボード 

¥128,000 

Z’s STAFF PRO -68 K // 

¥58,000 

ァノレカノイド 

¥ 

7,800 

KGU-HDPR ノ、ンディープリンタ 

¥24,800 

Hyper UD // 

¥16,800 

沙羅曼蛇 

¥ 

8.800 

KGU - X 68 MD MIDI インターフェース 

¥16.800 

X Link PRO -68 K 通信ソフト 

¥19.800 

フノレスロットノレ 

¥ 

8,800 

CZ -6 BM 1 MIDI ボード 

¥26,800 

CZ -237 MS music Studio PRO -68 K 

¥25,800 

熱血高校ドッジボール部 

¥ 

7,800 

CZ -219 SS 0 S -9/ X 68000 

¥29,800 

CZ プロフェッショナルパッケージ 

¥58,000 

A 列車で行こう II ¥12,800 

ザ•リターンオブイシター ¥ 7,800 

參 表示価格には消費税は含まれておりません。 


以外の八ージョンの物は、 


ティスクキャッシャーユーザーの皆様へ 

DISKCACHE . SYS Version 1.13 
HDISKCACHE . SYS Version 1.14 
Human B 8 K V 2.00で動作いたしません。 

八'—ジョンアップいたしますので、旧バージョンのディスクのラベルと¥1,500をそえ 
て当社へ送ってください。 


ホま#:計測技研 本社営業部/マイコンショップ/通販部宇都宮市竹林町503—1 TEL 0286-22-9811 FAX 0286-25-3970 

マイコン ショップ お申し仏み•お問い部:は ^0286-22-98im) 


























































(■fti) XIB 日 000 EXPERT/ PRO シリ_ズ 

wwww// PERSONAL WORKSTATION 

艤漏器と多躭ソフトて獅クアップ! 


•XB8000EXPERT(cz-6O2C) 

IS IMB/FDDX2 
定価 ¥356,000 

•X68000EXPERT-HD(cz-6i2c3 

IMB/FDDX 2' 40MB/HDDX1 
定価 ¥466.000 


くメインメモリ >2 M バイト、く拡强10ポ 
•-卜>2ポート、 <OS> オリジナル OS 
Human 68K Ver.2 



❿ X68000PRQ(CZ"652C) IMB/FDDX2 
定価 ¥298,000 

參 X68000PRO-HD(cz>662C) 

IMB/FDDX2' 40MB/HDDX1 
定価 ¥408,000 


<メインメモリ〉 1 M パイト、く拡張 I ポ 
—卜>4ポート、 <OS> オリジナル OS 
Human68K Ver.2 


X68000 下取りします。 CZ662C を CZ600C 下取りで差額 ¥175.000/CZ612C を CZ601C 下取りで差額 ¥225.000 



春48ドット熱転写力 p 令 
漢字プリンタ 

シャ-プ CZ -8 PC 4， 

¥99,8(]〇 •:大特価/ 


i 写力き|省 

i / 一^^ 


參熱転写カラー80桁| 

漢字プリンタ 

シャープ CZ -8 PC 2 
¥69,800-^ ¥48.000 
(第二水準漢字 ROM / ケープ/！ 

* XI シリーズ、 XI turbo シリーズ、 X 68000 
シリーズ使用可— 


Ml 


•24 ピン80桁漢 
ドットプリン名！ 

シャープ CZ -8 P@I 

v 129,000 ： ¥59. 8001 _ 

(第二水準漢字 ROM / ケープル付き） 
* X 1 シリーズ、 Xlturbo シリーズ、 X 68000 



MBIT 

アイピット電子株式会社 


高性能ワープロ+高性能パソコン 

籲日本語ワープロ「窨院_ 

• MS-DOS™ 


院 

コ H 鸭_ 


18ビットパーソナルコ 
標準価格¥328,000 一 — 

超特価！" 一 ぶ 

210,000円 


下取りセールも OK です。 


富士通 FM _ T 0 WNS 発売記念セット大特価セ-ル/ 


EBBH ①本体/ FMT 0 WNSH ② CRT/FM 
T - DP 53 I ③キーボー K / FMT-KBIOI ④ 0 S / 
TO WNS システムソフトウェア - VI . I ⑤本体増 
設/内蔵マイクロ FD ドライブ⑥ OS / MS-DOS 

エミュレータ VI.I 


①〜⑧計標準価格 ¥538.000 


(特別セット発売期間元年5月末まで。> 




① ~( D 計標準価格¥478,000 

発売記念特価 ¥398.000 
EBEQCD 本体/ FMTOWNS -2 ② CRT/FM 
T - DP 53 I ③キーボー H / FMT-KBIOI ④ C ©/ 
TOWNS システムソフトウェア -V I . I ⑤グラフ< 
ックツーノレ/ TOWNS PAINT VU ® OS/MS 
-DOS エミュレータ VI . I 



- — 
•■■if N iiaV. r v ^ 


発売記念特価 ¥448,000 



河ビット推奨^ 


•富士通ゼネラル DM 405 I 
(14 型） 

(2000 アナログ21/8ピン） 
定価¥67,800今 

特価 ¥36,000 

睡 

DM 405 対応パソコン機楢: MSX 2。 X 1シリーズ 。 M 

1 Z 700/ 1500/2000/2200シリーズ。 FM 77 AV /7/8 

I シリーズ。（ケーブルは各専用のものを使用） 

| MSX 用 21 P ケーブルサービス / 

(4 ハ 5 迄） 

•シャープ CZ -830 D •日 K 1； 
(14 型） 

2 モードオートスキャン方式| 
(アナ a グ/デジタル） 

定価¥98,000呤大 特価 ' 

■り " "'JSBSBSSBSSB 

. CZ -830 D 対応/ \•ソコン機種: CZ 880 C /88 IC , XI / 

1 TURBO シリーズ。ケーブルは本体付属辨用 。 PG 

I 88 VA / VA 2/ VA 3/ MK 2 SR / TR / FR / MR n PC 980 I 

1 U / UV / UX / VM / VX/LV 各 シリーズ》アナログ25ピ 

1 •ン->25ピンケープルを使用（デジタルは各専用ケー 
f ルで)。 MZ 700/1 500/2000/2200/2500各シリー 
ズ(推奨品シャープ 8 D 8 K )。 

參シャープ CZ -820 D 
(14 型） TV 付 
(2000 デジタル） 

定価¥79,800今 
特価 ¥39,800 

口 

I CZ 820 D 対応/、•ソコン機種： CZ 880 C /88 1 C 。 X 1 / 

I TURBO シリーズ( XI モードのみ)ケーブルは付属 

I を使用。 MZ 700/ 1500/2000/2200シリーズ(推奨 

I 品シャープ 8 D 8 K )。 その他デジタル表示は各専用 

I ケーブルで。 

•シャープ CU - I 5 MI 
(15 型デジタル/アナログ） 
定価¥99,800吟 
特価 ¥79,800 

■ 

CU - I 5 MI 対応/ \•ソコン機種: CZ 880 C /88 IC n XI / 
TURBO シリ-ズ。ケーブル(体体付厲辨用 。 PG 
88 VA / VA 2/ VA 3/ MK 2 SR / TR / FR / MR ,, PC 980 I 
UAJV / UX / VM / VX / LV 各シリーズ。アナログ25ピ 
ン025ピンケーブルを使用(デジタルは各専用ケー 
^ ブルで)。 MZ 700/1 500/2000/2200/2500各シリー 
ズ(推奨品シャープ 8 D 8 K )。 

參シャープ Cu 2 ICD (2 l 型） 
マノレ チ スキャン 方式 
(アナ□グ） 

定価¥ 139,800今 特価 

特価 


, CD 2 I CD 対応ノ、•ソコン機種: CZ 880 G /88 1 C /600 C 
| /6 IIC 0 PC 88 VA / VA 2/ VA 3/ MK 25 R / TR / FR / 

1 MFUPC 880 IFH / MH / FA / MAOPG 286 U / V / L 。 

| PC 980 IU / UV / UX / VM / VX/LV 各シリーズ。ケー 
ブルは付属を使用（ X /シリーズは AN 1506で使用） 
MZ 700/1 500/2000/2200/2500は ANI 508で。 


本体 

•シャープ CZ -822 C CP / M 付 . ¥49,800 

•シャープ CZ -888 C - BK ( X 1 lurboZHI ) 新発売 

♦シャープ CZ -880 C . ¥218,000今 ¥95.000 

參シャープ MZ -2861+1 P -1252.. ¥ 383,000呤 ¥245.000 

•シャープ MZ -2520. ¥ 159,80〇今 ¥78,000 

• NEC PC -9801 VX 4. ¥643,0004¥360,000 

•NEC PC -9801 XA 2. ¥695,000 =>¥ 149,000 

•NEC PC - 981111 . 

•富士通 FM - TOUNS (新発売)予約受付中 

•富士通 FM - AV 771. ¥ 128,000今 ¥45,000 

•富士通 FM - AV 772. ¥ 158,000今 ¥55,000 

•富士通 AM - AV 40. ¥228,000今 ¥95,000 

拡張機器他 

•シャープ CZ .8 TM 1( X 1). ¥ 29,800今 ¥9.800 

•シャープ MZ -1 E 29 ( MZ ). ¥ 17,800今 ¥9.800 

參シャープ XI 用ジョイカード .¥1.500 

•シャープ CZ -8 EP ( l /0 ボート).…¥ 11,800呤 ¥9. 000 
•シャープ CZ -8 EB 3( l /0 ボックス)33,800今 ¥28.000 
•シャープ MZ -1 U 09 …(2500)….¥ 9,000今 ¥7,200 
• シャープ CZ -8 BK 3 …‘( XI )•••¥ 13,800=>¥11.700 
•シャープ CZ .8 BK 4 ….( XI )……¥6,800今 ¥5,700 
•シャープ MZ -1 M 03 …(5500). ¥ 69,000今 ¥35,000 
• シャープ MZ 8 BC 04.. (2000) ■•¥ 18,0004¥8,000 
•シャープ MZ -8 B 104.. (2000). ¥45,000吟 ¥18,000 
•シャープ MZ -1 R 09 …-(5500). ¥ 35,000今 ¥25,000 
•シャープ MZ -1 R 10 ….(5500). ¥ 30,000今 ¥ 12,000 
• シャープ MZ . 1 R 11- .(5500). ¥ 80,000今 ¥ 40,000 
•シャープ MZ - 1 R 1 9….(5500). ¥ 35,000今 ¥ 15,000 
•シャープ MZ - 1 R 24 … （ MZ ) •• ¥ 22,000今 ¥6,000 
•シャープ MZ - 1 R 26 A • .(2500). ¥ 15,000 ^¥12.800 
•シャープ MZ -1 R 27 A ••(2500). ¥ 13,000^ ¥10.000 
•シャープ MZ -1 R 28 A ， （2500) V 13,000^¥ 10,000 
•シャープ MZ - 1 R 29 A - -(2500)- ¥ 32,000-4 ¥ 10.000 
•シャープ MZ -1 R 37 …，(2500). ¥ 35,800今 ¥28,000 
•シャープ MZ - 1 T 02 …(2000) ••¥ 19,800*=5>¥8,500 
•シャープ MZ -1 T 03 … （ 1500) •¥ 12, 000 H > ¥8,500 
•シャープ CZ -8 BGR 2.( X 1 ) ..…V 14,800^¥4,000 
參シャープ CZ -8 BS レ…( X 〗）¥ 23,800今¥ 19.500 
• シャープ MZ - 2000 /2200/80 B パ500/700用 
(フ□ッピーインターフェース）¥ 23,500今¥ 18.000 

•シャープ X 〗、 MZ 用マウス . 特価 ¥4.800 

♦シャープ MZ -1 X 29. ¥ 13,800今 ¥11,000 

•シャープ MZ -1 M 08. V 10,000今 ¥6,000 

•シャープ MZ - 3500 キーポード . ¥10,000 

• シャープ MZ - 5500 キーポード . ¥10,000 

參シャープ XI シリーズ用キーボード. . ¥10,000 

• シャープ MZ - 2000/2200通信セット 
MZ -1 E 29+ MZ -1 X 22+ MZ -2 Z 052 • …¥ 49,100今 ¥ 20,000 

參シャープ2000/2200キーボード(入荷/)… ¥10. 000 

•富士通〗6ガ FD . ¥ 400,000呤¥ 180.000 

•富士通1從キーボード . ¥ 25,000今¥ 20 . 000 

プリンター 

• シャープ MZ - 1 P 27.¥268,000-4 ¥214.400 

籲シャープ MZ .1 P 28. ¥ 148,000今 ¥118. 400 

•シャープ MZ -1 P 29. ¥ 168,000今 ¥134,400 

• シャープ 6 P -1 1(カット iz - Kt - H ¥ 95,000今 ¥35,000 

•シャープ CZ -8 PC 3. ¥ 65,800今 ¥52,000 

•シャープ CZ -8 PD 2. ¥ 79,800今 ¥25,000 


•シャープ MZ -8 PD 3. ¥59,800呤 ¥16,000 

• NEC - NM 9700(漢字プリン外 •¥ 163,000今 ¥88.000 

ディスプレー（カラー） 

•富士通 FMTV -21 1 (200) •.…¥ 185,000吟¥89,000 
參富士通 FMTV - 1 52(200) ••…¥ 109,000^ ¥58.000 
•富士通 MB - 27331 (400) ••…¥ 109,000 -4 ¥55,000 
•富士通 MB -27343(200) ……¥ 67,800今 ¥35,000 
• NECPC - KD 854(400). ¥ 89,800今 ¥58.000 

デイスブレー（モノカラー） 

•シャープ MZ -1010(400) ……¥41,800呤 ¥25. 000 
• NECPC -8050(200). ¥ 29,800 -= J > ¥24.000 

フロッピーディスク 

參シャープ CZ -503 F . ¥ 49,800今 ¥34.000 

參シャープ CZ -503 F (ィンタ—フ I— スヵ —I ••なし） . ¥30,000 

•シャープ CZ -502 F . ¥ 99,800今 ¥75.000 

參シャープ CZ -300 F ( CZ -3 PCM 付） .¥13.000 

ソフト 

•ユーカラ K 2+. (2500> ¥ 28,000呤 ¥23,000 

•春望クリエイティブ II ，(2500> ¥ 34,800今 ¥29.000 

•NEO WORD . (2500)-¥28,000^ ¥24,000 

參ビジレス . (2500)- ¥ 48,0004 ¥42,000 

• Hu-CAL 日本語……(2500)- ¥ 45,000今 ¥30,000 

•ぶりんとしょっぷ .(68000)• • ¥ 9,800今¥5,000 

•プリントショップ 68 K ..(2500). ¥ 19,800今 ¥16.800 

參サウンドギャル .(2500) •…¥ 7,800呤 ¥5.000 

• G . EDIT 2500 .(2500) •- ¥ 8,000今 ¥7.000 

• FILE UTILITY UT -25 F .(2500) .…¥ 6,800今 ¥6.000 
•パーソナル CP / M 6 Z 001 ……¥ 16,80 0 H > ¥14.800 
• V 2 BASIC 6 Z 010 …… (2500) - ¥ 10,000=» ¥8.500 

• FORTRAN (1 P 1213) •- (2500). ¥ 13,800今 ¥ 11,700 
•C MZ 2500 lP 1214-- (2500)-¥ 13,800^¥11,700 
•C XI CZ 1161 F ……(2500)- ¥ 13,800今 ¥ 11,700 
•COBOL 1 P 1215 … （2500). ¥ 13,800今 ¥11,700 
•COBOL CZ 118 LF ，. （ XI )¥13,800今¥11,700 
•ランゲージマスター CZ 128 SF 〜 ¥ 9,800呤¥8,500 

•ターボ CP / M ( X 1). ¥ 14,800=>¥12.500 

參シャープ XI .3 インチ CP / M ..…¥ 16,800->¥5.000 

X 68000 関係ソフト 

•マイクロソフトウェアージャパン 

「 C & プロフェッショナルパッケージ j . ¥58,000 

•シャープ OS -9/ X 68000 . ¥ 29,800今大特価 

•シャープ CZ -21 US . ¥39,800今大特価/ 

•シャープ CZ -6 BE 1. ¥35,000今大特価/ 

•シャープ CZ -6 BE 1 A . ¥38,000今大特価/ 


SHARP ポケットコンピュータ 

• PC - 1360 . ¥29,800今 ¥19.800 

• PCE -200. ¥22,000吟大特価 

• PCE -500. ¥ 28,800今 ¥24.800 

• CE -152. ¥ 19,800^¥9,800 

參 CE -161 プ□グ^ムモジュール.•…¥ 50,000今1個 ¥3.800 

• CE -159 プ□乃ムモジュール . ¥ 35,000呤 ¥4.200 

•シャープ CE -140 P.¥43.00 CK 大特価 

ボケコン総合カタログ並びに特価表を差し上げます。 
切手¥ 70を同封の上、当社へお申込みください。 

全品新品保証付 


本誌発売時には、上記価格よりさらにお求めやすい価格に変更されている場合があります。 
全ての商品に対し、途3#の消費税金がかかりますのでご了承<ださい。 


广 0426- 45 -3001—3 

FAX.0426- 44 -6002 

籲営業時間/ 10:00 H 9:00 •電話受付/ 20:00 迄可#定休日/日曜日(祭日営業) 


SHARP SUPER XEX SHOP 


アイビット電子株式会社〒192東京都八王子市北野町 560-5 



ぐ迅速にお届けします 



全通販 
国信売 

北海道から沖縄まで 


★送科はご n :. 文の陈にお ihi い rv わせドさい„ 

★揭敉の ifiilVi は、すべて靳,V•.保,,外讣きです， 

★祀敉の饰 ,V, は充分川.&してあI)ますが、 -}!• 文の PK 
は，が卬の脓•ばのまたは、銀行振込で 
お…し込みドさい。令 ifti ニクレジットでも扱っております> 
★ お屮し込みの你は必ず屯, W •沿りを叫 i;i! してドさい。 
★腐品•品切れの節はご裕攸ドさい 


富士銀行八王子支店（普）1752505 















































































































案内図 




お好みのセットをお選び下さい 0 15 型カラーディスプレイ丁\^ 
送料無料 

20 MB ハードテ V スク•モデル 



• CZ-602C(BK) 

定価 ¥356,000 

• CZ-612C(BK) 

定価 ¥466,000 

現金特価.グ 
お電話下さい。 

ハイコストパフオーマンス 
FD モデル 




• CZ-652C(GY/BK) 

定価 ¥298,000 

• CZ-662C(GY/BK) 

定価 ¥408,000 

現金特価.グ ehe 

【い 0 


CZ-611D-GY/BK 
定価 ¥145,000 

5 型カラーディスプレイ TV 


CZ-60ID-GY/BK 
定価 ¥119,800 

14 型カラーテ V スプレー 


CZ-603D-GY/BK 
定価 ¥84,800 

21型カラーディスプレイ 



お電話下さ I 


CU-21CD 
定価 ¥ 139,800 


® CZ -602 C + CZ -6 I 丨0 + 1\/10-2^10丨0枚 + ゲーム 
. 定価¥ 501 ,000 ►起特価/電話下さい。 

⑧ CZ -6 I 2 C + CZ -6 I 10 + 1\/10-21~1010枚 + ゲーム 

. 定価¥61 I ,000►超特価/電話下さい。 

© CZ -652 C + CZ -6 I ID + MD -2 HDI 0 枚 + ゲーム 

. 定価¥ 443,000 ►起特価/電話下さい。 

⑰ GZ -662 C + CZ -61 I D + MD -2 HDI 0枚 + ゲーム 
. 定価¥ 553,000 ► 起特価./電話下さい。 

⑥ CZ -602 C + CZ -601 D + MD -2 HDI 0枚 + ゲーム 

. 定価¥ 475,800►起特価/電話下さい。 

© CZ -6 I 2 C + CZ -601 D + MD -2 HDI 0枚 + ゲーム 
. 定価¥ 585,800 ►起特価/電話下さい。 

⑨ CZ -652 C + CZ -601 D + MD -2 HDI 0枚 + ゲーム 

. 定価¥417,800►超特価/電話下さい。 

© CZ -662 C + CZ -601 D + MD -2 HDI 0枚 + ゲーム 
. 定価¥ 527,800►起特価/電話下さい。 

① GZ -602 C + CZ -603 D + MD -2 HDI 0枚 + ゲーム 

. 定価¥ 440,800 ►起特価/電話下さい。 

( J ) CZ -6 I 2 C + CZ -603 D + MD -2 HDI 0枚 + ゲーム 

. 定価¥ 550,800►起特価/電話下さい。 

⑧ CZ -652 C + GZ -603 D + MD -2 HDI 0枚 + ゲーム 

. 定価¥ 382,800►起特価/電話下さい。 

( DCZ -662 C + CZ -603 D + MD -2 HDI 0枚 + ゲーム 
. 定価¥ 492,800►超特価/電話下さい。 

(0) CZ -602 C + CU -2 ICD + MD -2 HDI 0枚 + ゲーム 

. 定価¥ 495,800►超特価/電話下さい。 

( N ) CZ -6 I 2 C + CU -2 ICD + MD -2 HDI 0枚 + ゲーム 

. 定価¥605,800►起特価/電話下さい。 

◎ CZ -652 C + CU -2 ICD + MD -2 HDI 0枚 + ゲーム 

. 定価¥ 437,800 ► 超特価./電話下さい。 

® CZ -662 C + CU -2 ICD + MD -2 HDI 0枚 + ゲーム 
. 定価¥ 547,800►起特価/電話下さい。 


※クレジットの回数は1回〜60回、ボーナス併用などありますのでお電話でお問合せ下さい 


S 03 - 730-6271 

籲営業時間 AM 11:00 ~ 9:00/ 日曜•祭日 PAf 7:00 •定休日：毎週火曜日 
亍144東京都大田区蒲田 4-6-7 FAX 03-730-6273 祭日の場合は翌日になります 

全国通販 


電話一本で、八イ即納 


OCT -1 システムインフォメーション 

► 全商品保証付（メーカー保証） 

►超低金利ハッピークレジット <11口 I〜 60M> 頭金ナシ OK/ 
► ボーナス M 払 t 'OK/ ボーナス 2M 払 v 、〇 K. ヴ 
► 配违 1 1の指定0 K / (ガ企なサポート体制）， 

►►商品の組合せ。山/ オクトフリーダムシステム| 


オクト 

セレクテッドシステム 

広告掲載商品以外の 
製品も取扱っております。 







■本体セッド送料¥2,000 籲店頭デモ実施中…専門の係員が詳細にアドバイス致します。ぜひご来店下さい。 

※上記料金には、消費税は含まれておりません。4月 I 日以降、消費税が付加されますので、詳しくは、電話でお問合せ下さい。 


蒲 春ウキウキ•ワクワクセ-ル実施中だヨ〜ング 

田 X 68000 フェア開催中.グ 


パソコンブラザ 


オクトで始まるパソコンワ 


オクトで始まるパソ n ンワ—ル M 










































































■特に人気のある商品によっては、しばらくお待ち願うことがありますのでご了承下さい。 


CZ-8PC4 ¥99,800 ①〇 Z -8 PK 7(24 ピン8〇桁） 

>48ド、、,卜 定価 ¥ 丨 22,000 •…大特価 -TEL 下さい 

サ-マルヘッド ② CZ -8 PK 8 (24 ピン136 桁） 

籲日 5 一日4まで 定価 ¥丨 52,000 .…大特価 .TEL 下さい 

►ハガキ可能 ③ CZ -8 PK 9 

>カラー対応 定価¥ 89 , 8 〇0 •…大特価 -TEL 下さい〇 

I オクト推 P ④ CZ -8 PC 3(24 ドット漢字カラー） 

天符 1凹 TEL 下さい/ 定価 ¥ 65,800 .…大特価 -TEL 下さい ( 


孤: 

1^： 


推奨 


_ 


キミだけのパソコン • 

スペースを作つちゃおう♦グ 
移動自由自在 
サイズ 

I 245( H ) X 6 I 4( D ) X 600( W ) 
定価 ¥22,800 % 

大特価¥12,000 


くグラフィック〉春 Z，s STAFF PR 068 K 
(シャフト）定価¥ 58,000 Ver .2.0 

ォクト特価¥41，〇00 

く データベース〉# kamikaze 

(サムシンググッド）¥定価68,000 

ォクト特価¥47,000 

くグラフィック〉 # C - TRACE 68 
(キヤスト）定価¥68,000 

ォクト特価¥51,000 

く C 言語〉 # C&Professional Pack 
(マイクロウェアジャパン)定価 ¥ 58,000 

オクト特価¥44,800 


型 名 

商 品 

定 価 

特 価 

BUSINESS PR068K 

統合型表計算 

¥ 68,000 

大特価 

CARD PR068K 

カード型データベース 

¥ 29,800 

大特価 

DATA PR068K 

コマンド型 デー タベース 

¥ 58,000 

大特価 

COMMUNICATION PR068K 

通信ソフト 

¥ 19,800 

大特価 

OS-9 X68000 

マルチタイムリアルタ 1 ム 
オペレーティングシステム 

¥29,800 

大特価 

MUSIC PRO 68 K 

楽譜ワープロ 

¥ 18,800 

大特価 

SOUND PRO 68 K 

サウンドエテ V 夕 

¥ 15,800 

大特価 

NEW PRINT SHOP PR068K 

ポップアートツーりレ 

¥ 19,800 

大特価 

C- 〇 OMPI し ER PR068K 

〇コンノ\°イラ 

¥39,800 

大特価 

EW 

ワーブロ 

¥ 38,000 

¥29,800 

G-68 

グラフィック ツール 

¥ 14,800 

¥12,000 

E-68K 

スプライトエテ V 夕 

¥ 19,800 

¥16,000 


★通價販売お申込みのご案内 ★ 〒144東京都大田区蒲田 4-6-7 TEL： 03-730-6271 

お申込みぼお電話でお願いします。お客様のく住所〉く氏名 x 電話番号〉及びく商品名〉をお知らせ T さい。*人金確認後ただちに商品をご送付いたします。 


現 

金 

ii 

払 

い 

銀行振込:お近くの銀行より(電信扱い〉にて 

ク 

専用お申込用紙をお送り致します。 

振 

お振込み下さい。 

ジ 

ので、必要事項をご記入、ご接印の上 

;入 

現金軎留:封筒の中に住所•氏名•商品名を 
ご記入の上当社までお送り下さい。 

ツ 

卜 

ご返送下さい。手続きは簡単です。 

先 


三菱銀行東京都民銀行 
蒲田支店 蒲田支店 

(§) No . 0278691 No . 0320955 

株式会社億人(オクト） 


店頭ゲームソフトオ—ル 23% off / ビジネスソフト23%より特価中 


:ゲームソフトオール 23% off (送料無料) 


X 68000 ソ フト大セール実施中 


熱転写カラー漢字プリンター用紙プレゼント送料無料 パソコンラック (4 段） 


※掲載の価格は 3/20 現在ですのて•、まずは、お電話にてご確認〈ださい。 

※上記料金には、消費税は含まれておりません。 4 月 I 日以降、消費税が付加されますので、詳しくは電話でお問合せ下さい。 
^銀行振;入*たは、現金書留でご注文の際には、あらかじめ電話でご確認の上、お申し込み下さい。 


厳選された製品を、より安く、より早ぐ皆様のお手元に.グ| 

I 広告掲載商品以外の 

1 製品も取扱っております。 

フノ X88000ACE.ACE - HD 超特価セール// ■一更 

ナヤノノん/※セットでお買上げの方にはドラゴンスピリッツ（¥8,800)をプレゼント•グ 送料¥2,000 

兮レとシィ / X-lGilf 


X68000IACE] 

5i 


® CZ-60IC + CZ-603D + MD-2HD + ゲーム …… ► 超特価 / TEL 下さい。 
⑧ CZ-60IC + CZ-60ID + MD-2HD + ゲーム …… ► 起特価 / TEL 下さい。 
©CZ-60IC + GZ-6 丨 ID + MD-2HD + ゲーム …… ► 起特価 / TEL 下さい。 
⑰ CZ-60IC + CU-2ICD + MD-2HD + ゲーム …… ► 起特価 / TEL 下さい 0 


限定 


X68000 


[ACE-HD] 


⑥ CZ-6 II C + CZ-603D + MD-2HD + ゲーム …… ► 超特価 / TEL 下さい 0 
© CZ-6 1 丨 G + CZ-60ID + MD-2HD + ゲーム ……► 起特価 / TEL 下さい。 
⑥ CZ-6 II C + CZ-6IID + MD-2HD + ゲーム ……► 起特価 / TEL 下さい。 
⑪ CZ-6 丨丨 C + Cu-2ICD + MD-2HD + ゲーム …… ► 超特価 / TEL 下さい 0 


__ r 


※超低金利クレジットご利用下さい。1回〜60回払い、頭金ナシ/ボーナス1回払い、ボーナス2回払い OK / 


X_1G (本体) 

• CZ -882 C 
MD -2 HDI 0 枚 

ジョイカード 

(連射） 

籲ゲームソフト I 本 

買わなきやソンをする.グ 

早い者勝ち.グ 

⑱大特価¥29,800 


才 

ク 

卜 

で 

始 

ま 


ソ 

□ 

ン 

7 

I 

ル 


CZ -6 BEI 

1 MB 増設 RAM ボード 

¥ 

38,000 

大特価 

CZ -6 EB 2 

拡張 I/O ボックス 

¥ 

88,000 

大特価 

CZ -6 BE 2 

2 MB 増設 RAM ボード 

¥ 

79,000 

大特価 

CZ -8 TMZ 

モデムユニット 

¥ 

49,800 

大特価 

〇 Z -6 BG 1 

GP-I 巳ボード 

¥ 

59,800 

大特価 

CZ -6 BNI 

スキャナ用パラレルボード 

¥ 

29,800 

大特価 

CZ -6 BPI 

プロセッサ•ボード 

¥ 

79,800 

大特価 

CZ -8 NTI 

トラックボール 

¥ 

13,800 

大特価 

CZ -6 BC 1 

FAX ボード 

¥ 

79,800 

大特価 

CZ -6 BU 1 

ユニバーサル I/O ボード 

¥ 

39,800 

大特価 

CZ -6 BM 1 

MID ボード 

¥ 

26,800 

大特価 

AN - I 60 SP 

アンプ内蔵スピーカ 

¥ 

59,800 

大特価 

AN -8 TV 

パソコンチューナー 

¥ 

35,800 

大特価 

CZ -6 PV 1 

カラービデオプリンタ 

¥ 198,000 

大特価 

CZ -8 NSI 

カラーイメージスキャナ 

¥188,000 

大特価 

CZ -6 VTI-BK 

カラーイメージユニット 

La 

69,800 | 

大特価 


貝い上げの方 I 品プレゼ、ノ 














































































パソコン . AV 專 PI 

一 O.A3^F 


00ンゲて , 

月1日より消費税を課税させて 
いただきます。尚、表示 価格は 


™ u ^i6 iii ) 大特 i 


/期間 一 I /, 

89 4 # I 6- 



[NEW ランド特選 SHARP XB_EXPERT.EXPERT HD セット 


X 6800 GEXPERTHD セツト 4 2 =_ 

• CZ 本 12C. 定価 ¥466. 000 

• CZ-611D. 定価 ¥145. 000 

• MD-2HD 20枚サービス 

• CZ-6ST1. 定価 ¥ 5.800 

他店には負けません.グ 合計定価 ¥616,800 

現金大特価.ダ 

X 68000 EXPERT セット 2 MB RAM 内蔵 

• CZ-602C. 定価 ¥356. 000 

• CZ-611D. 定価 ¥145. 000 

• MD-2HD 20枚サービス 

• CZ-6ST1. 定価 ¥ 5,800 

0 A ランドで買わなきや損をする/合計定価 ¥506 . 800 

現金大特価.ダ 


安すぎて 

表示できません.グ 



安すぎて 

■ 


NEW X -1 ターボ ZDI セツ ト キー ボ ー ドカバ_フレゼン ト 


㊇ セット 

■ CZ -888 CBK •••定価 ¥169,800 
籲 CZ >880 DBK __ •定価 ¥109.800 
• CZ "6 STHB …•定価¥ 5,800 

(チルトスタンド） 

♦ MD -2 HD 20 枚サービス 

合計定価¥275,400 

現金価格 

特価中 TEL 下さい 


安すぎて 
ゴメン なさい/ 



◎セット 

• 〇2视8〇日1<"，定価¥169,800 

• CZ *830 DBK •••定価¥ 98,000 
聲 GZ *6 ST -1 B …•定価¥ 5.800 

(チルトスタンド） 

• MD -2 HD 20 枚サービス_ 

合計価格¥273,600 

合計価格 

特価中 TEL 下さい 


[NEW 


, P XB 8000 PRO-PRO HD セツト 


X68000PRO セット 

• CZ -652 C . 定価 ¥298,000 

• CZ -611 D . 定価 ¥145,000 

• MD -2 HD 20 枚サービス 

• CZ -6 ST 1. 定価¥ 5.800 

合計定価¥448,800 

現金特価ガ TEL 下さい。 


一度 TEUT さい X-1G セット 


限定.グ 


U 


x - 1 G 新品_ 

• CZ -822 C 
定価 ¥118,000 

現金特価¥29，«00 


周辺機器 コーナー 


VI 用 

• GZ -8 BV 2 ••.•定価 ¥ 
鲁 CZ -8 日 R 1 … •定価¥ 
參 CZ -8 DT 2 ••定価 ¥ 
• CZ -8 BS 1 ••定価 ¥ 
籲 CZ -8 TM 2 …•定価¥ 
鲁 CZ -8 EB 3 … •定価¥ 


39.800 ►特価 ¥ 31,000 
29.800 ►特価¥ 23,000 
44.800 ►特価 ¥ 35,000 
23.800 > TE し下さい 
49.800 ►特価 ¥ 38,000 
33.800 ►特価¥ 27,000 


CZ"6PLM (カラービデオプリンター:定®¥198.000►特® ¥152,000 
之. CZ>8PC3( カラープリンター) 定価¥ 65.800►特《¥ 53,000 

3 CZ*8PK8( ドットプリンター) . 定¢¥152.000►特価 ¥115,000 

ICZ*8PK7< ドットプリンター> . 定僅 ¥122.000 ►特僅¥ 93,000 

5.PC-PR201TH (カラープリンター).定価 ¥145.000►特 ¢¥103,000 
f)PC-PR201G( ドットプリンタート定偭¥158.000►特®¥ 99,000 

その他、周返機器ヴリンター 

ソフトウェアー 

20% 〜 25% OFF// 


X 68000 用 

• GZ -6 PU 1 A ••定価 ¥ 38.000 ►特価 ¥ 30,000 
參 CZ -6 BM 卜■•定価¥ 26.800 ►特価¥ 21,000 
• CZ -6 BE レ…定価 ¥ 88.000 ►特価¥ 69,800 
• GZ -6 VT 1 •••定価 ¥ 69.800 ► TE し下さい 
• CZ -8 NS 卜•定価 ¥ 188 . 000 ►特価 ¥ 149,000 
_ CZ -6 BGl ••定価¥ 79.800 ►特価¥ 63,000 


| CZ-212BS(BUS：NESS) 定湎¥ 68.000►特価¥ 53,000 

iCZ-220BS(DATA). 定® Y 58.000►特価¥ 45,000 

3 CZ-215MS(Sampl.ng) 定硒¥ 17.800 ►»*¥ 13,800 

4GZ-22lHS(NEWPmtSh 叩} •■定価 ¥ 10.800►特価 ¥ 15.500 
5CZ-227BS(TOPM 務会 If) $ 価 ¥200. 000►特価 ¥158,000 

6CZ-226BS(CARD). 定価 ¥229. 800►特価¥ 23,000 

7；)CZ-223CS(Communication) ■■..定価¥ 19.800►特価 ¥115,500 

8；CZ-213MS (MUSIC). 定価 ¥ 18.800►特価¥ 14.800 

9)CZ-21!LS(C compeer). 定価¥ 39.800►特®¥ 31,000 

aC-TRACE (キャスト〉 . 定価¥ 68.000►特価¥ 52,000 

aw (イースト） . 定価¥ 38.000►特価¥ 29,000 


■八ードディスク■特価品もありますので TEL 下さい0 

•アイテック IT-MJ4U/F 付) . 特価¥98,000 •アイテック ITH-320S(I/F 付) . 特価¥79,800 

•アイテック IT-MJ4 C(l/F 付)……特価¥109,000 •ウィンテック HD-202(I/F 付) . 特価¥58,000 

*ウィンテック闩〇.4〇糾5(1汗付)〜特価¥108,000 •スナイパー SR-520(I/F 付) . 特価¥55,000 

•コンピュータ CRC-HD4A(I/F 付）• ••特価¥89,000 •コンピュータ GRC-HD2A(I/F 付）•..特価¥62,000 
❿スナイパー SP-340(I/F 付) . 特価¥92,000 • ロジテック LHD-32NR (I/F 付)……特価¥80,000 


今月の特価品各一台限りその他、いろいろぁりますので TEL 下さい•グ 
■ A 紙品（美品 . POP 品） _ B 級品（キズ少々） _ C 級品（キズ有り） 


X68000 シリーズ 


X-1 シリーズ 


• CZ-611C 

• CZ-652C 

• CZ-611D 

• CZ-603 

• CZ-888C 

• CZ-822C 

• CZ-880D 

• CZ-830C 


A 級品 

¥262,000より 
¥219,000よリ 
¥ 90,000 
¥ 58,000 
¥108,000より 
¥ 24,000より 
¥ 75,000 
¥ 37,000 


X 68000 PROHD セット 

• GZ -662 C . 定価 ¥408,000 

• GZ -611 D . 定価 ¥145,000 

♦ MD -2 HD 20 枚サービス 

• CZ -6 ST 1. 定価¥ 5.800 

合計定価¥558,800 

現金特価// TEL 下さい0 


単体販売 OK 


( Dx - IG セット 
+/\°ソコンラック 

現金特価¥81，〇00 

② X -1 G セット 

+市販ゲームソフト2本 

現金特価¥79,800 


x - i プリンター • cz 』 PC 3 ¥ 48,000 
參 GZ-7PK7 ¥ 83,000 

• CZ-8PK8 ¥109,000 

• CZ-6PV1 ¥138,000 

その他、いろいろありますので、 TEL ください。 


B 級品 

¥255,000 
¥ 212,000 
¥ 86,000 
¥ 55,000 
¥ 102 , 

¥ 

¥ 

¥ 33,000 
¥ 45,000 

¥105,000 - 

¥134,000 ¥125,000 


oo^uuu 

102,000 

20,000 

71,000 


c 級品 

¥248,000 
¥203,000 
¥ 80,000 
¥- 


¥ 42,000 


中古パソコン(価格•在庫は変動します。予約は5日以内といたします。） 


pc -980 ivx 24. ¥235,000ょり 

PC -980 IVX 2. ¥210,000ょり 

PC -980 IVM 2 ••…¥170,000ょり 

PC -980 IVF 2 •.… ¥118,000ょり 

PC -980 IM 2. ¥145,000ょり 

PC -980 IF 2. ¥ 88,000ょり 

PG -980 IUV 2 I . ¥148,000ょり 

PC -98 LTMI (640 KB ) •• ¥ 89,000より X-IG モデル30 

pc - 286 .モデル〇 . ¥ 168 , 000 より x-i ターボ【卜 


PC-880lmkII30 ……¥ 35,000ょり 
PC-880lmkIISR ••…¥ 73,000より 
PC-880lmkIIFR30- ¥ 68,000より 

PC- 8801 mkllMR •- ¥ 88 , 000 ¢ 

pc-88va. ¥148,000ょり 

PC-880lmkIIFH30 •- ¥ 85,000ょり 

PC-880IFA. ¥108,000ょリ 

¥ 25,000ょり 

¥ 68,000より 


PC-286V-STD- 
X- 68000 . 


FM-77D2 

¥202,000より FM -77 AV 2 


¥ 28,000より 
¥ 42,000より 
¥188,000より FM -77 AV 20 ………¥ 52,000より 




通信販売のご案内 

全国通販 

■銀行振込で申し込みの方は商品名 
及びお客様の住所•氏名•電話番号 
をお知らせ下さい。 

〔振込先〕第一勧業銀行渋谷支店 
普通 No . l 163457 ㈱ オーエー ランド 

■現金害留で送金されるお客様は電話番号と商品名、数置を明記じ c 同封じ r 下さ 
い..■クレジットでご購入を希望される方は申し込み用紙をお送り致しますのでご記 
入の上返送じ r 下さい。2〇才以上の方は、原則とじ c 保証人不要です。クレジットは 
I〜60回払で月々5,000円よりご自由に設定できます。 


•下取•買取は電話で見積りじ！:おります。黃任を持って下取りさせて頂きます。 
參ご注文、お問合せは…毎日午前10時から午後7時まで 
♦商品のお届けは…入金確認後、即日発送致します。 ' 

_才一•エー•ランド 

〒150東京都渋谷区円山町 20-4 第5日新ビル 1 F 

0(03)770-8855 

FAX (03)770-7080 

関東エリアの送料は、彳個につき¥1,000です。 


店 

BMr 

聚百 


I . 店 

S 

西百 

dn 











































































































►現金一括でお申込みの方 

參商品名（商品番号）及び、住所、氏名、電話番号、ご!!の雑 
誌名をご記入の上、代金を現金窨留でお送り下さい。 
•振込をご希望の方(夂必ずお振込前にお電話又はおハガキで、 
お知らせ下さい。 

<銀行振込〉協和銀行•久里浜支店当座N0.2945 
く郵便振替〉横治 9-421 77 
►クレジットでお申込みの方 
•電話かハガキでお申込み下さい0 

クレジッ ト申し込み用紙をお送り致します ので、ご 記入 
の上、当社へ お送り 下さいし 


申込害 

籲商品名(商品番号) 
拳支払回数 
籲お名前 
書生年月日 
春ご住所、電話番号 
像お勤め先 
名称、住所、電話番号 


東京受付センター 

003 ( 252)2608 

大阪受付センター 

006 ( 363)1605 


SHAR F*XS 68000 EXPERT 



• CZ- 602 C(FD タイ y) 

356,00 0|»] 

• C7.-612C(IID タイ ： 0 

嘯娜,000円 
• CZ -61 ID (デ/ スプレイ テ レ〇 
H 5,00 OR 

•C Z- 60 3 D ( デイスブレイ） 
M ， 剛 



sh/k^ XI 68000 pro 


• CZ-G52C(FD タイ :^ 
娜格 298,000 円 
•CZ-662C ⑴ D タイプ） 
娜刪棚 .000 円 
•CZ-6 11 D(falV<f\>lO 
fiW 俯《 145,000 n 
•CZ- 60 3 r> (ディスプレイ） 
槪 _ 格 84,80 OH 


X 68000 オリジナルグッズブレゼント// 

• Y ゥナール屮ヶ•.ル 御買上げのお$様に、 
ごゥ•ォールポヶノト狀 8〇〇〇 

• X ポーチ オリジナルグッズを1点 

• X マウスパント もれなく プレゼント。 




EXPERT グラフイツクス 




• CZ -612 C (本体） . 466.000円 

• CZ - B 11 D (ディスプレイテレビ） . 145.000円 

• CZ -6 ST 1 (チルトスタンド） . 5•日00円 

• CZ -8 NS 1 (イメージスキヤナー） . 1日日.000円 

• CZ -6 BN 1 (パラレルポード） . 29,日00円 

• AP -800 (48 ドットカラープリンタ） . 97.800円 

• #8226(インターフェイスケーブル) . 已.日00円 

翁 A -400 HP (ビデオデッキ） . 104.日00円 

籲0丁闩八〇巳68(レイトレーシングソフト）-6日.000円 

標準価格1.114.□□□円 


商品番号218 

一括払価格848.000円 

初回18.100円 •14.000 円 x 47回 

ボーナス50.000円 x 日回 

初回12.800円 *12.100円 x 59回 

ボーナス40.000円 XI 〇回 


L 


EXPERT 通信•パソコン FAX 




• CZ -612 C (本体) . 466.000円 

• CZ -603 D (ディスプレイ） . 日4.日00円 

籲 CZ -8 TM 2( モデムコニット） . 49.800円 

• VP -2000 (1 36衍カラー漢字ドットプリンタ) • • 156.000円 

• #8226(インターフェイスケーブル) . 日.日00円 

• CZ -6 BC 1 (FAX ボード） . 79.日00円 

• CZ -223 CS ( Communication ). 19,日00円 


標準価格日65,000円 


商品番号219 

一括払価格668.000円 

初回15.400円 • 10.900円 x 47回 

ボーナス40.000円 x 日回 

初回15,300円 • 9,700円 x 59回 

ボーナス30.000円 xl 〇回 




EXPERT サウンド 【 MIDI 】 




• CZ -60 EC (本体） . 356,000円 

• CZ -611 D (デイスプレイテレビ） . 145,000円 

• CZ - BST 1 (チルトスタンド） .5.800 円 

• AN -160 SP (アンプ内蔵スピーカーシステム）59•日00円 

• CZ - BBM 1 (MIDI ポード） .2 B .日00円 

• MT -32( MIDI 音源モジュール） . 69.0□□円 

• DHO (キーボード） . 128,000円 

• CZ - E 47 MS ( MUSICPR 068 K MIDI ) "2 日.日00円 


標準価格 819.200円 


商品番号220 

一括払価格658.000円 

初回12.100円 •10.700 円 x 47回 

ボーナス40.000円 x 8回 

初回13.800円* 9.500円 x 59回 

ボーナス30.000円 xl 〇回 




PRO ワープロ 


參 CZ -652 C (本体〉.… . 29日.00□円 

• CZ -603 D (ディスプレイ） . 日4.日00円 

• VP - 2000 (136 桁カラー漢字ドットプリンタ） "156.000 円 

籲#8226(インターフェイスケーブル） . 日.日00円 

• EW (日本語ワープロソフト） . 38.000円 


標準価格 5日5,6□□円 


商品番号221 

一括払価格458.000円 

初回7.500円 • 7,100円 x 47回 

ポー ナス30.000円 x 日回 

初回7,300円* 6.800円 x 59回 

ボーナス20,000円 XI 〇回 


「 


PRO データベース 


籲 CZ -662 C ； (本体） . 

• CZ -611 D (デ< スプレイテレビ） • 
• CZ -6 ST 1 (チルトスタンド）.… 


J 


• VP -900(80 衍カラー漢字ドットプリンタ)••…126.□□□円 

• #8226 (インターフェイスケーブル） . 已.日□□円 

• CZ -220 BS (□ ATA P 闩〇 68 K ). 5日.000円 

• CZ -226 巳 S ( CA 闩 D PR 068 K ).29.800 R 

標準価格 7日 1.40 □円 


•408.000円 
.145.00 □円 
……5,已〇0円 


商品番号228 

一括払価格608,000円 

初回9.700円. 9.400円 x 47回 

ボーナス40.000円 x 日回 

初回12.200円 • 8.400円 x 59回 

ボーナス30.000円 XI 〇回 


ISZTc ^ IYSsooo シリーズ用周辺機器 


カラービデオプリンタ I カラーイメージスキャナー148ドット 熱転写カラー漢字プリンタ 厘21 型 カラーディスプレイ 


• CZ-6PV1 

パソコンやビデオ «** に対応. 
■ 64 WUI (485 X 480ドット)で再現 
|する.昇鼙《 

を採用 


寒性染料熱転写方式 


標準価格198.000円 


商品番号 149 | 一括払価格 155.000 円 1 

24® 

JB5] 

初回 9,600 円 7,500 円 x 23 回 

1 初回 5,500 円 5,200 円 ><35 回 


m 


CZ-8NS1 

高速.高«度でハイレベルな画 
像入力を実現最大 A 4 サイズの 
原稿をフルカラー 
拽み取り可能 
棵準価格188.000円 


J 乎 


•CZ-8PC4 

のない商品位醉. 

美文 离も アートワーク も鮮やかに， 
美しさの4 8ドツトカラープリンタ， 

凇99,800円 


_ 


" 商品番号 188 | —括払価格 148,000 円 J 

[ 商品 番号216 丨 一括払価格 80,000円 1 

24 回 

初回 8.100 円 . 7,200 円 x 23 回 

12 回 

初回 7,600 円 7,400 円 x 11 回 

36 回 

初回 7,400 円 . 4,900 円 x 35 回ノ 

24 回 

初回 4,200 円 3,900 円 x 23 回 j 


商品番号 217 J 


• CU-21CD 

i. 如？ ] 分野を広げるワイド两而 . 

3 モードマノレチスキヤン採 / U 
アナログカラ - デイスプレイ， 

139,800円 

一括払価格一涵 - 円 — 


124回 | 姻7,300円 -5,300^ x 23(5] 

[36(51 1，@7,000円3,600円 x 35 回 


商品名 


型式 


標準価格販売価格 


商品名 


型式 樣準 i 格販売 a 格 


商品名 


型式 標準価格販売優格 


商品名 


型式 


標準通格販売■格 


145カラ-デイスプレイ CZ -603 D 84.800 68.000 カラ ー{ メ-ジ:にット CZ -6 VT 1 69.800 56.000 FAX ボード 


CZ - 阳 C 1 79.000 64.000 DATA PR 06 BK CZ -820 BS 58.000 46.500 


RGB システムチ:！ーナー CZ -6 TU 


33.800 27.000 ス抑 tffi パ 5 b ルボ-ド CZ -6 BN 1 29.800 84.000 


CZ -6 BM 1 26.800 21.500 CARD PR 06 BK CZ -226 BS 29.800 25.000 


CRT フイルター BF -68 PRO 19. B 00 16.000 1 MB 增 KRAM CZ -6 BE 1 35.000 28.000 拡强 I / O ボックス CZ -6 EB 1 88.000 70.500 Sampling PR 088 K CZ -215 MS 17.80015.000 


疏写カラ-プリ:^ CZ -8 PC 3 65.800 53.000 1 MB 增 KRAM CZ - BBE 1 38.000 30.500 システ A ラック CZ - BSP 1 44.800 36.000 NEW Print SHOP CZ -821 HS 19.80017.000 


漢字プリンタ(麵） CZ -8 PK 9 89.800 70.000 2 MB 壜 KRAM CZ -6 BE 2 A 79.800 64.000 スピーカーシステム AN -160 SP 55.300 44.000 Communication CZ -823 CS 19.80017.000 


漢字プリンタ ( BWfi ) _ CZ -8 PK 7 _ 122.000 94.000 4 MB 埋設闩 AM CZ -6 日 E 4 138.000110.500 カラー^メージポ ー HH _ CZ -8 BV 2 _ 39.800 34.000 C compiler _ CZ -211 LS _ 39.000 34.000 

漢字プリンタ (136 桁） CZ -8 PK 8 152.000117.000 ユコトサル | yQ ボード CZ -6 BU 1 39.800 32.000 立体映像セット CZ -8 BR 1 29.800 25.000 


Musicstudio 


CZ -237 MS 25.800 28.000 


八ード5 1 イスク (20 MB } _ CZ-ffiOH _ 178.000 _142.000 GP - 旧ボード _ CZ -6 BG 1 _ 59. BD 0 48.000 パーソナルテ □ツパ CZ - BDT 2 _ 44.800 38.000 MUSIC ( MIDI ) _ CZ -247 MS 28.800 24.500 

壜棚 HDO (40 MB ) CZ -64 H 120.000 96.000 增朗 RS *22 C ボード CZ -6 BF 1 49.800 40.000 FM 音源ボード CZ -8 BS 1 23.800 20.000 QS -9/ X 68000 CZ -219 SS 29.800 25.000 


モ f 1 ムユニット CZ -8 TM 2 49.800 40.000 数镰演算ボード CZ -6 BP 1 79.800 64.000 フ□ッビ-ディスクユニット CZ -503 F 49.800 38.000 BUSINESS PR 068 K CZ -212 BS 68.000 54.500 


今月の特選お買得品(限定） 


68000 ACE-HD 邏 sMAfiP^^sSODOACE-HD 


-ii 


• CZ-611C 

X68000 に HD モデル董鳩. 
1 T » T 熟くなる. 

パ—ソナルワークステーシ a ン. 

• CZ-611D 

15S カラーディスプレイテレビ • 

標準価格544.800円 



CZ-611C 

X 68000 に H 0 モデル B 遢. 

xrirmiui . 

パー■■ノ "T ル*7—クステ—ン■ン 

CZ-6030 

ブレイ 

摞準価格484.600円 


( 商品番号183 | —括払価格398,000円 ） 

[ 商品番号189 | —括払価格358.000円1 

48回 

初回11,500円10,500円父47回 

4 B 回 

初回12,500円9,400円 x 47 回 

‘60回 

初回9,600円. 8,800円 x 59 回」 

‘60回 

初回9,600円.7,900円 x 59 回; 


④消費税 

Hr ©FAxrta 

w @その他広告以外の商品 


①^全保 be 


アフターケア OK 

②全 B 無料配送 日曜配送可能 

扭回数は 


分賊以補比消翻を含みます. 


⑤ FAX でも注文 0 K FAX : 0468(48)3273 

i ) その他広告以外の商品 t ® 扱っております。お気！!にお間合せ下さい。 


お問合せテレフォン 00468 (48)3290 て/ 


► 当社は X -6 B 000 の販売 B 定店です ◄ 


年中無休 AM 10 時〜 PM 10 時 


通信販売のお申込み方法 


ハガキでのお申込みは 


電話での お申込みは 


ント 3- 


株式会社メティアショップ八イランド 〒239神奈川県横須賀市ハ/ 


安心と價頼の 
除上ショッピング 


Xf ィアシヨップ 電話かハガキで!! 


神奈川県横湏筲市 

y \イランド 3- 9 - 6 

r 23 ㈱ メディアショツプ 

T ハイランド 

「I Oh! X 係 
































































































































































































ミした。八ードも、ソフトも 
任せください。全国をネッ 



全国にひろがる 


古 主17 













0 ( 06 ) 348-1881 




一 .. 


^ メテ^ P ランド 

0 ( 06 ) 634-1511 
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大須店 

大須赤門通東口 


■業種、業務別システム 

■ビジネスソフト 

■ CAD コーナー 

■消費税 コーナー 

■ラップトップパソコン•アップル 

■ FAX.PPC 

■伝票•帳票用紙 

■専門書籍 

■パソコン教室 


ン 

パーツ 

■サプライ 
■ディスケット 
■中古パソコン 
■パソコン通信コーナー 


名5屋> 市都市高速1号嫌 


^知卜 3 夕 I i I 


11丨*公股市« 

赤門* 


万松寺 is 


I • I •大和ビル 
三鷂神社— 

p 公股市《 j I _ 

協和銀行 * I r~V _ 

共同ビル ml . 




三和 

三并 



銀行 

銀行 

- C 王門)®— 


-- 

——— 


NTT 
栗油 


パソコン通信ネットワークサーヒス 


「証券情報」「ソフト新作情報」「新刊書籍」「ワ 
ープロ文例集」「パソコン新製品情報」をはじめ、 
楽しい情報が居ながらにして得られます。 


/■ MSX 、 ホビーパソコン 
■ワープロ 

■電子手帳、八ンディーコピー 

■ホビーソフト 

■サプライ 

■ディスケット 

■雑誌 


会費無料 


JSP 会員募集/ 


CA > ' 

♦パソコンソフトの特別剖リ| •パソコンパーツの特別剖 《j| 
♦パゾコン教室受講 n の特別別引♦祈製品悄報の提供 
►セミナー、セールへのご招待など特典がいっぱいです > 


パソコン、ワープ□をお持ちの方ならどなたでも、ご入会いただ 
けま1*。入会いただいた方には j & p 大須店 オープニング/ 
セールの 招待状をお送りいたします。 

(5 月10日消印分） 


美 


必要 i をご記人の上、 

•tV 製はがきでお巾し込みください。 
後山会 U カードをお送りい~します> 






Joshin Computer Store 


立体駐車場犯台 OK 


婦ネットワーク 

--東：ザ 




東京 /\ ：£ )£ 

«( 0426 ) 26-4141 




























































































































































































































パソコン通信 




I -- W - 




*y バソコ:^ 
\ エレコム PD-0 
• W640XD700X 


ッ I 
- 02 ) 


W640XD700XH1305% 

* ロック式キヤスター付 
* コード落しボックス付 
* 中棚が2枚でキーボード収納 
棚又はペーパー»き I こでき字す。 


Gifl 


■パソコンラック EF 1-600 
オーバートップデスク ER -60 B 付 

エレコム ER-600 

オプシヨンブ 1 J ンタ台 ER-606 

¥ 合計 38.000 

J&P 特価15,800円 

W650XD625XH1355% 


1600%幅パソコンラック 


¥29.500 


1 誤 f 


パソコンラ ムンて 
、 エレコム DS’20 


W650XD700XH1260% 

*□ ック式キヤスター付 
籲コード落しポツクス付 



■ 900%幅パソコンラック 


バソコシう 
エレコム PD-99 

J&P 特価29,800円 ¥48.000 
W900XD700XH1280% 

鲁□ツク式キヤスター付春コード落し 
ボックス付* 2 P コン t ? ント2個付* B 4 判引き 
出し別売 ¥3.500 




■1，200%幅パソコンラック（ゆつとり派) 




エレ]ム PD-120 ¥48,000 WS5BM 

J&P 特価31,500円 


W1200XD700XH820-1180% 

• 〇ツク式キヤスター付*オーバートツフ 
明節可 》2 P コン■&ント 2® m * B 4 判引き出し別売 ¥3.500 


■ ^p3E±£S 

パソコンデスク KCCT 
エレコム ER-1200 
W1200X D700X H820-11 80% 

• □ツク式キヤスター付 
• 7 T —バートツフテスク高さ網節可 



■〇八チェァー 


OA チェアー 

スター L-395 

ネジ式座面上下明節 
— •色/フルー、 


ネジ式座 I 
7 一付籲会 
クレー 


■adM 



レバー ひとつで 
らくらく“さ 
調整/ 




句パチェアー 

エレゴム CCF-30 ¥32.000 
j & pll 価18,800円 

會張地/布、ガス式座面上下調® 
• キャスター付 


■その他のラック 

ワープロ ユーザーに おすすめ/ 



j & p 特価9,800円 


W600XD700XH650% 



ラップトツプパソコン 
ユーザーに おすすめ/ 

会派ラック 


ンラック 
エレコム PD-500 ¥15.000 

J&P 特価12,800円 

W500XD625XH835% 

ラッフトツフバソコンにビッタリ.， 
門 0500%サイスの省スベ—スラ つ 


■オプション 



マウステーブル 


エレコム MT-1 、 MT-2 

J&P 特価3,500円 ¥5.500 

MT-1/ 対 © 篏種 PD-01、02 

MT-2 / 対 機種 DS-1 0 、 20 、 ER-600 、 900 、 PD-99 



M.S.C. YU-M11 ¥29.800 

J&P 特価19,800円 

耐久重置 60 咕 

14、15インチモニター用 

机の上が広々と使え家す。 


キーボードらくらく収納/ 



^ H D ( 4 H 26 _ 92% 



サンワ .YA-KB001 ¥9.800 

J&P 特価9,300円 

W630XD395+260XH100% 

手*台付（アクリル製） 


>¥はメーカー標準価格です。 1 

































































































お申込み先：東京都渋谷区道玄坂2 丁目28番4号(亍 150) Up) 渋谷店メールシヨツピンV係 


右の注文書にご希望商品の注文 No 
および必要事項ご記入の上、現金 
書留にて dWP 渋谷店までお申し 
込み<ださい。現金受領後、発送 
いたします。 

また.. J&P HQTUNE 会員の方 
は、ショッピング コーナー でもお 
申し込みいだだけます。 


► 価格には消費税が含まれております。 

>記載商品以外のご注文ち承ります。 

詳し<はお電話にてお問い合わせ下さい。 

0(03)496-4141 定休：毎週水曜日 


キ 1 j トリ棵| 


.全国無料配達 


e ン 7 



メールシヨ ツ ピンクのお申し込み渋谷店で承ります> 


B ; 


ソコン教室 


機 器 

ワードブ〇セノサ 
鼸 O A サプ9ィ 


ビジネスメぐソコン 


ビーのパソコン 

ヒーパ；/ 3 ン X 

ーム，ノフ I * 籲，||ソフト 



籩京《涪谷区 J 玄坂 2 丁目 28番4 号（〒彳 50) 

0(03)496-4141 く 水曜 定休〉 


■オプション 


たっぷり収納 

整理もらくらく 





ケース 
エレ]乙 FP 3.5-150 ¥5.800 

J&P 特価4,980円 

3.5 インチフ□ツビィケース 
• 150校収納可*シリンダー□ック付 



ケース 

エレコム FP 5-180 ¥5.800 

J&P 特価4,980円 

5インチフ□ッビィケース 

• 180枚収納可籲シリンダーロック付 


データ スタンド 
エレコム SO -550 ¥7.000 

J & P 待 価 4,000円 

データホルター 
• A3 、日4ヨコタイフ 
籲力ーソル•ク _J ツフ付 


KWlil 



iSM 




PPC 用紙 


日本ビジネスサブライ 

マイべーバー 500 A 4 X 5 

J & P 特価3,250円 

乾式 PPC 用紙 

* A4 サイス2500校 （ 500校入5冊） 




■特性比較表 


電源タップ 
ナショナル WCH -4411 
¥3.500 

J & P 特 偭3,000円 

0 A 霉源 タップ 

• 2P コン t ント6コ 
* ひかるスイツチ付 

• 15A-125V-1500W3 


CRT フイ ルター H 0 YA 
•アイテックフイルター F 2 日 ¥15.000 
14インチモニター用 

J & P 特価 10,000円 

參スタンタードタイフ 

•アイテックフイルター A (エース） ¥19.000 
14インチ モニター 用 

J&P 特価15,200円 

静電気防止タイラ 
•アイテックフイルタ ー U ¥28.000 
14インチ モニター 用 

J & P 特価 23,000円 

電磁波防止タイプ 


デイス ケツト 
j & p オリジナル 

J&P 特価4,000円 

5インチ 2 HD 30 枚 


KI-W 


デイスケット 
J & P 才 U ジナル 

J&P 特価8,000円 

3.5 インチ 2 HD 


基本特性 

アイテックフィルタ ー U 

アイテックフイルター A 

アイテッケ7ィルタ - RB 

静電気防止機能 

〇 

〇 


電磁波防止機能 

〇 

一 

一 

反射防止(ラつ!9こみ防止) 

〇 

〇 

〇 

コントラスト向上 

〇 

〇 

〇 

ちらつ芒の防止 

〇 

〇 

〇 

有害紫外線防止 

〇 

〇 

〇 

光の透過率间視感） 

40% 

70% 

70% 

馕つ$にくさ(鉛筆硬度） 

6 H 

5 H 

5 H 

取付け、お手入れ 

〇 

〇 

〇 

材 質 

はり合わせガラス 

：1 IL - トラルガラス 

ニュートラルカラス 


■パソコン通信セツト (12 _s 高速モデムに醒ソフ M セットして§買得/) 

X 68000 通信セツト 

XI ターボ 通信セット 



#身パソ3>_争** 


モデム 

アイワ PV - A 1200 MK 3 
通信ソフト 
SPS だ〜みのる 

J&PHOT LINE スタータキット 
合财 ¥36.800 

J&P 特価32,800円 



モデム 

アイワ PV - A 1200 MR 、- 
通®ソフト JET 夕 - T ボ与^ミ-ナル 
J&PHOT LINE ス^ ^^ 

合針 ¥33.800 , 

J&P 特価31,000円 獅 


■八ンテイ コピー 


in 

ハンディコビ- 
ゼ□ックス写楽 a 

J&P 価格56,80 OR 

写楽が供能アップして新登填。 

•芎廣力 1 キレイに*れるハーフ h '— ン«能 
*娩み取り»明1が指定できるシツター《晚 
写* W の明®ガ■できる 
: 测アップ 



Ei-flJil 

八ンデイコビー 
フラス COPY - JACK 40 SE 

J&P 価格22,800円 

* 40nw*ffl 持ち Jf びのできる手*1コピー。 


お申し込み方法 


現金書留申込み用紙 



























































































ユーザーの笑顏を思い返すたびに、信頼と 
か安心って、きっとそんなところから自然に 
生ま tl てくるものと私たちは、実感するのです) 


m 

株式会 社•アイビーエル 

〒248 1»會市篱ノ下 4-1-1? 
3 ノ下ヒル 


関係てす 0 

> _一 

一緒になって成長したい。 70,000 人を越えた 


Wide SupportllllllllllllllllllllllllllllllllHI System Credit||||| 圆 1111111111111111111111111 


メーカー保証 +IPL 保証 X2=3 倍保証 


メーカー保証12ヶ月の商品なら36ヶ月の保証とグッと長期間の保証を実施。末長く 
安心してご利用いただけるよう、 IPL が成し得たワイドなサポート体制。 

(もし実費で修理したらこんなに費用力すかかります：プリンタヘッド交換¥29,500以上/ 
98シリーズメインボード交換¥21,600以上/ドライブ交換¥13,200以上） 

• IPL だからこそ初期不良への保証も万全。交換期間も1ヶ月ともっとも艮期間です> 

•安心のサポート。 IPL キーボードレッスン無料で添付。 

目でさがさず《指がキーボードを確実に覚えて、プログラミング上達に格段の差が 
つくレッスン用ソフト(¥9,800)を PC -98 EPSON 286 シリーズに無料で添付0 

籲の実績から実戦•初の通信教育制度。 

初めてコンピュータを手にしたその日から安心 U ： お使いいただける様、 IPL 独自の 
通信教育制度です> もちろん受講料は無料です。 



I 

•本社 MIM(M67-24-75ff 
• 大阪 mil 06-3ff-2736 

•銀座 03-541-3058 •仙台 022-266-053 Y 
•青山 03-470-0061 •広 島082_293_7881 

•札幌 Otf 胃 62 W 444 •福岡 

• IPt 商品管理部(納期、配達日のお問合せ、ご指定日のご連絡)…0467■■公 

• iPl メンラ 1 ^ンス部(八ード上のご相談、お問合せ、初期不良の対応)- 0467-24-0453 

• iPL FAX (ご注文、お見積り、カタログ編集などスピーディに)…… 0467-24-0561 

• •ご注文お問合せ . 0467-24-1 154 

• IPC . タイムリーボックス(ホッド獅品スを掷らせ俯。)… 04®7-24-0®4 f 
miPl 下取りホットライン . 0467 -24-2040 


本社:〒248鎌倉市雪ノ下 4-1-12 雪ノ下ビル電話受付: AM〗0:00 〜 PM8:00 水曜日定休 
商品管理部:鎌倉市雪ノ下 3-4-23 


• ステップアップクレジットがお トク0 

まず月々1,000円からスタート UT 2 年後から3,000円へアップ。ボーナスも1年後1万 
円。3年後3万円。また夏のボーナスを貯金して冬のボーナスも1年後1万円。3年 
後3万円、また夏のボーナスを貯金して冬のボーナスのみ年一回のぉ支払いも 0 K 。 
さらにお支払い回数も1回払いから最長84回までご自由に設定が可能です。 

•追加購入もクレジットだから便利。 

追加購入も買 t 嘥えもご利用中の IPL クレジットを月々僅か1,000円ずつの調整で OKo 

• THANKS 70000人フエアグお買得感をじっくり比べて下さい。 


こんなに 
かかる 
修理費用 


プリンタへッド交換 . ¥29,500以上 

98シリーズメインボード交換-¥21,600以上 
ドライブ交換 . ¥13,200以上 



IPL 保証害付き安心の3ワイドに I ヶ月間の初期不ひとりひとりをしっかりフォキーボードレッスン添削 
倍保証システム。 良交換サービス。 口一する添削は通信講座 （ PC 98、 EPSON 286 シリー 

メー カー保証 12ヶ月の商 (月々わずかな料金で、年（無料） ズ） 

品なら36ヶ月の保証0 間保守契約もて•きます。） ※ただしラップトップは除 


iPtmJESJEMT 


きます。 



期問中、シャープ製品を 
システムでお*上げの方 
に CZ-8NJ1 (ジョイカード） 
をプレゼント 0 


ビギナーの方も、システムアップされる 
方も、あなたの用途に一番お役に立て 
るよう、これが IP & の基本姿勢です。 


籲超低金利……參組合せ自由•全国無料配送 


※今回掲載の製品は、6月18日より7月18日までの期間に限らせていただきます。 




















































■ SHARPS 


SHARP CZ -652 C 


アクセス NO . X 0580 


L f¥451,B00-f|CALL !! 」 


CZ-652C (メィンメモリ 鼠 FMf 射重娜5536 色 79 ス同 #) . ¥298,000 

CZ-603D (超* 解狀0.31卜洲•チル ト 的) . ¥ 84,800 

3 M ブランクデ<スケット (5 M )* iott ). ¥18,000 

ロードトス島戰記 . ¥ 幸鍵 

源平討魔伝 . ¥ 7,800 

信長の野望郡雄伝 . ¥ 9,800 

スペースハリアー . ¥ 6,800 

めぞん一刻完結 . ¥ 7,800 

ドラゴンスピリット . ¥ 8,800 

☆IPL s 4 BIG SUPPORT + PRESENT _ 

¥ g ，9 00 x 7 g 回 ポーナス 2.0 万 X 12 回 

¥ 5,000><48回 ボーナス 2.15 万 x 8回 

¥ B ， 1110 X 36 回 ボーナス 3.0 万 x 6回 

¥10，000 x 24回 ボーナス3 . 69万 x 4回 

¥20.100 x 15 回 ポ-ナス 4.0 万 x 2回 


アクセス NO . X 0582 


[^¥618.400^1CALL!!] 


CZ-652C ( メィンメモリ瞧 FMS 勘！和音 65536 色 70 艰福 ) . ¥298,000 

CZ-603D ( 裏解像 * 0.31 卜 V トビ 7f •. オーバ - ス料ン.チル . ¥ 84,800 

Z，s STAFF PRO 681<_ 於ル } . ¥ 58,000 

サイク □ ン 68K ( グラフィッ嫌能强化シン兀 G ツ - ル ）… 158,000 

CZaiHStNEWf^ntSwp^ な力 -!•• などを自由に作成） . ¥ 19,800 

CZ-8PC4( 美しい印字！ 48 ドット於 - 年 * 状 .* 中見舞 , 各播力-卜葡 . ¥ 99,800 

☆IPL s 4 BIG SUPPORT+PRESENT 


¥ 3,01 )0 x 72 回 

ボーナス 3.4 万 xl ® 

¥ 5 -000 x 72 回 

ボ-ナス 2.2 万 X 12 回 

¥ 7,100 x 48® 

ボーナス 3.0 万 x 8 回 

¥10,000 X 36 回 

ボーナス 3.32 万 x 6 回 

¥15,0的 X 24 回 

ボーナス 4.58 万 x 4 回 


アクセス NO . X 0581 


E 5f¥B4^200^1CALLM I 


CZ-652C (メインメモリ隱哺別 重 蹄 65536 色 7 ウス同權） . ¥298,000 

CZ -611 D (高解像* 0.31 ミリア ttmt-F 才-トスキャン Tvtt ).¥134.000 

3 M ブランクデイスケット ( f 2 tc * iML し………… …¥18,000 

CZ-213MS(musicpho68k). ¥ 18,800 

CZ -214 MS ( souw ) Pro 6 (W . ¥ 15,800 

CZ .! PC«WU 卿 « ドット於-年賀状，暑中見 s , 各種力- W . ¥ 99,800 

CZ -2 21 HS(«w FVint SMI 々な力 -K などを目由に作成) . ¥19,800 

EW & E 1 (漢字変換フ□ントフ□セフサ搭 IL 高速日本語ワ-フ □). ¥ 38,000 

☆IPL’s 4 BIG SUPPORT + PRESENT 


¥ 3,000 x 72® 

ポーナス 3.41 万 X 12 回 

¥ 5,000 X 72 回 

ボーナス 2.22 万憝]2回 

¥ 7，100 ><48回 

ボーナス 3.0 万 x 8回 

¥10,100 X 35 回 

ポーナス 3.3 万 x 6回 

¥10, 100 x 60 回 

ボーナス なし 


♦組合せ自由自在 

IPL では、各システムセツトの中にさ 
らに、追加したい八ードやソフトまた 
は、変更したい製品などを加えた、お 
客様のパソコンライフに合わせたシス 
テムセツトを作ることができます。尚、 
お客様のご要望により用途に合わせた 
システムセツトを作ることも可能です。 


SHARP LJZ _ 6 I 己 C 

アクセス NO . X 0586 


L jf¥785,600^CALL!! I 


CZ-612C ( メィンメモリ 2MB40MBHDO FM 音源トラック ' iHl/ft).¥ 466 ，000 

CZ-611D (高解像度 0.31 ミリア to 刃 t -( •• 才-トスキャン TV 付 ) . ¥134,000 

CZ -231 AS ( フル知ットル ) . ¥ 8.800 

CZ -218 AS (；«* tE ). ¥ 8,800 

CZ-221 HS(fcw (Vim SfKptt 々な '*- ドなどを自由に作成 ) . ¥19,800 

CZ -8 PC 3 (io • カラ - 挑写 . ハガキ可*字 S 3? 抄 > . ¥ 65,800 

CZ -213 MS ( MusicPfi 0 6810 . ¥ 18,800 

CZ-214MS(sa«0Pfi0 68K). ¥ 15.800 

CZ-226BS ( ワ - フえた力 - 卜 ' 型リトシヨナ ) げ - タベ-力 . ¥ 29,800 

3M ブランディスケット (5 2HD*_). ¥ 18.000 

☆IPL s 4 BIG SUPPORT + PRESENT 


¥ 3,000 x 72® 

ボーナス 4.67 万 x 12 回 

¥ 5,000 x 72 回 

ボーナス 3.46 万 x 12 回 

¥ 7,500 x 60 回 

ポーナス 3.0 万 xlO 回 

¥1000 x 48 回 

ボーナス 3.0 万 x 8 回 

¥11,000 x 3611 

ポーナス 5.0 万 x 6 回 


アクセス NO . X 0585 


[T¥921 ， 60(] 岭 ICALU!] 


CZ-612C (メィンメモリ 2 MB 40 MBTO FMf 源トラ 7 クポ-，咐） . ¥466,000 

CZ-603D (高解像度 o .3 if ソトヒッチ,才-パ-スキャン、チル W ). ¥ 84. 800 

CZ-219SS(os 搜馱;げメディア、挪 f 似リアル対ム_ . ¥ 29,800 

C & Professional Pack ( x 68000 OHS! 発. v - ル)………..…….¥ 58,000 

CZ-21 1 LS(C 卿 ler ソフト期発を解良〈神-卜) . ¥ 39,800 

Z’s STAFF PRO 88K 的7デノ■ル) . ¥ 58,000 

CZ-221 HS(fomint smi 々な •*- ドなどを目由に作成) . ¥ 19,800 

CZ-8PC4( 美し⑽字！ 48ドットカラ-年賀状,•中見象各 tt 力-ド等) . ¥ 99,800 

CZ-226BS(7-7a 機* I 辎えた力-卜•型リいンョカげ-夕ぺ-ス） . ¥ 29,800 

CZ-215MS(ad PCMtt 能をサボ-卜したサンフ_ディタ) . ¥ 17,800 

3M プランクディスケット (52 hd * io «) . ¥ 18,000 

☆ IPL ’ 4 BIG SUPPORT + PRESENT 


¥ 5,000 X 72 回 

ボーナス 4.65 万 x 12 回 

¥ 8,000 X 72 回 

ポーナス 2. 85 万 x 12 回 

¥ 9,的 0 x 60 回 

ボ-ナス 3.0 万 x 10 回 

¥10,000 x 480 

ボーナス 4.63 万 x 8 回 

¥14,500 x 36 回 

ボーナス 5.0 万 x 6 回 


今買って冬のボーナス払い 

すでに夏のポーナスの行方が決まっている方に、 
商品先取りの冬のボーナス払いができます。 


SHARP & 11 

アクセス NO . X 0597 


L ^¥935,B00^|CALL!! | 


CZ -611 C (メインメモリ IMB 20 MBHDD FM 8 璽 音源トラックボ-ル) . ¥399,800 

CU -21 CD (迫力奴 I .力5-ア tn 細 t -トマ好ス衧ン方* . ¥139,800 

3 M ブランクデイ スケット . ¥18,000 

CZ -8 PC 4( 美し〇辟!4«卜•ットカ^-年黄故暑中 見 a 各種力-卜 u ) . ¥ 99,800 

CZ -223 CS (フルスグトン I ディッ钠 蘧城馆 ソフト) . ¥19,800 

PV - A 2400 MNP 4(2400/ i 200/30 flbpstzitTA クラ刈 . ¥ 46,800 

CZ -213 MS ( muscpto 68 k ) . ¥ 18.800 

CZ -214 MS(saicPfi 0 6810 . ¥ 15.800 

CZ -6 BM 1 (m 咖 - K ).¥ 26,800 

CZ -247 MS ( MO 楽器演奏が楽 UMMU 3 CPRO 68 KMID ). ¥ 28,800 

MT -32.¥ 64,000 

大海令 .¥ 12,800 

CZ -6 SD 1 ( X 6 WJ 用キャスタ-、ス^ fK テ-ブ赠ポ - K 6 IW 0 . ¥ 44,800 

☆IPL s 4 BIG SUPPORT+PRESENT 


CZ -6 SD 1 (X6WJ 用キャ スタ - 、ス ^ fK テ-ブ赠ポ -K6IW0 . ¥ 44,800 

☆IPL s 4 BIG SUPPORT+PRESENT 


¥ 3,的 0 x 72 回 

ボーナス 5.0 万 x】2 回 

¥ 8,0011 X 72 回 

ボーナス 2.48 万 x 12回 

¥ 8,000 ><60回 

ポーナス 3. 64万 xl 〇回 

¥10, 000 x 48 回 

ボーナス 4. 13万 x 8回 

¥13,500 x 36 回 

ボイス 5.0 万 x 6回 


^^CZ-GGRC 

アクセス NO.X0589 


[_^¥818,500 岭 |CALU! I 


CZ -662 C (メィンメモリ IMB 40 MBHDO FMf 取！嘛 ス付) . ¥408,000 

CZ -603 D (高解象度 o _3 i ド7トビッチ、才-パ-スキャン、チル W ) . ¥ 84,800 

3 M ブランクデ<スケット (! T 2 HD * IOft ). ¥ 18.000 

CZ -8 PC 4( 癸し I 切字! w ットカラ-年 貿 状. 署中見舞.各種 力- KW . ¥ 99,800 

CZ -2 11 LS(ccanpiier ソフト 颼 発を効率良〈林-卜) . ¥ 39,800 

CZ -219 SS ( os 理場 マ好メディア，マスク、リアルタ仏 植阳 . ¥ 29,800 

C & Professional Pack ( X 68 flOO OMH 発ッ-ル) . ¥ 58.000 

CD -5 00(5* il 式クリ-こ济ィスヶ 7 HT 7 卜) . ¥ 2,500 

BF -6 aPR 0( g 耔ろう！反射、紫外8, »電 気扣リ鮒着防止フィルタ) . ¥19,800 

サイクロン 68 K (乃フィッ 规强 化！ トトシ:^ッ-ル) . ¥ 58,000 

☆IPL’s 4 BIG SUPPORT+PRESENT 


¥ 3,100 x 72® 

ポーナス 5.0 万 X12 回 

¥ 5,00 0 x 72 回 

ボーナス 3.83 万 x 12 回 

¥ 8，100 X 72 回 

ボーナス 2.0 万 X12 回 

¥10, 000 x 48 回 

ボーナス 3.5 万 x 8 回 

¥12, 100 x 36 回 

ボーナス 5.0 万 x 6 回 


アクセス NO.X059E 


L S¥" 3 』 0[HiCALL !! 」 


CZ-662C (メインメモリ IMB40MBHDO FMf 激重和音 7 ウス付） . ¥408,000 

CZ-611D (裏 解像度 0.31 ミリア ta 刃 t-i •• 才-トスキャン Tvtt ). ¥134,000 

3M ブランクデイスケット (ya«*iott). ¥18,000 

CZ-8PC4( 美しい印字 ! w ットカラ - 年 * 状 , 暑中見 S 、 各格力 - 卜 • 等 ) . ¥ 99,800 

Z s STAFF PRO 68, フ濟 - ル ) . ¥ 58,000 

C-TRACE 68(»80 oa 狱元乃フィッグ多彩 ^ 0 形辨 4). ¥ 68,000 

CZ-6BP1 (8 值演》ブ □ セッサボ -rt. ¥ 79,800 

CZ-2 11 LS(ccompiter ソフト献紋 I 率良〈サボ - 卜 ) . ¥ 39.800 

CZ-219SS(os 捃壜マ好メディア , 刃げタスク、リア衫イム機能 } . ¥ 29,800 

C & Professional Pack(x68000 №9 期発、 ;/- ル ) . ¥ 58,000 

☆IPL s 4 BIG SUPPORT + PRESENT 


¥ 5,300 X 72 回 

ボーナス 5.0 万 X 12 回 

¥ 8,000 x 72 回 

ボ-ナス 3.38 万回 

¥10,000 X 60 回 

ボーナス 3.5 万 xlO 回 

¥10, 600 x 48 回 

ボーナス 5.0 万 x 8 回 

¥16,100 x 36 回 

ボーナス 5.0 万 x 6 回 


SHARP CZ - B 02 C 


アクセス NO.X0590 


(7^¥536,400 岭 ICALL !! 」 


CZ -602 C (バンメモリ 2 MBr ? ス.トラフクポ 璽 和音： ¥356,000 

CZ -611 D (高解懍度 0.31 ミリアナ a 刃 t - F 才-トスキャン tv 付) . ¥134,000 

CZ -6 ST 1 (上 T 左右 角度!) I ® 自在チルト台¥5800) . プレゼント中 

大海令 . ¥12,800 

Super 大戦略 68 K ……… …¥ 8.800 

今夜も朝までパワフルマージヤン…… … ¥ 6.800 

3 M ブランクデイスケット . ¥18,000 

☆IPL s 4 BIG SUPPORT + PRESENT 


¥ 3,000驗回 

ボ-ナス 2.25 万 X12 回 

¥ 5，100 X 48 回 

ボーナス 3.0 万 x 8 回 

¥ 8,000 X 36 回 

ボーナス 3.0 万 x 6 回 

¥10, 500 x 24 回 

ボーナス 5.0 万 x 4 回 

¥ 8,400 x 60 回 

ポーナス なし 


•今回掲載されている商品には消費税は含まれていません。 


IPL 独自の3倍保証 

IPL では、通常 メーカー 保証12ヶ月を3倍の 
36ヶ月という長期間の安心な保証付きです。 
実費で修理をすると費用がかなり掛かります。 
IPL 独自のワイドサポートをご利用ください。 


籲日曜•祭日•指定日配達 OK ! 籲輸送上のトラブルにも対応春お申し込みはナンバーでお願いします。 










































































































































































COMPUTER 


安心と信頼のシステムで新時代を切り開く 


///^=^\RANK - 

XI68000 


•オリジナル OSrHumanBBk ver . 2.0」を搭載 
•40 MB 八ードデイスクドライブを内蔵 


☆注文 No . A -0521 

sharp CZ-602C 
sharp CZ-602D 

標準価格合計 

現金特別価格一 


EXPART シリーズ 
• PRO シリーズ新登場ガ 

•メインメモリ 2 M 巳標準装備 ( EXPERT シリーズ） 
•拡張 I / O スロット4スロット内蔵 （ PRO シリーズ） 






☆注文 No . A -0523 

sharp CZ-652C 
sharp CZ-602D 

標準価格合計 

現金特別価格- 


¥298.000 
¥ 99.800 
¥396.800 


☆注文 No . A -0522 

SHARP CZ-6I2C 
sharp CZ-602D 

標準価格合計 

現金特別価格- 


☆注文 No . A -0524 

sharp CZ-662C 
sharp CZ-602D 

標準価格合計 

現金特別価格 


¥466.000 
¥ 99.800 
¥565.800 


基 •- 

/辦稱發嶽雜趣 


Ka^nifl 




当社は ^ YGS £7£7£7 pro shop です。 


■周辺機器大特価にて提供中 


品番 


CZ -602 D 

CZ -6 I 2 D 

CZ-603D 

CZ-6STI 

CU-2ICD 

CZ-6TU 

BF-68PRO 

CZ-6VTI 


品名•内容 


丨5型カラーディスブレイテレビ 
15型カラーディスプレイテレビ 
14 型 カラーディスプレイ 
60 ID . 61 ID 用 チルトスタンド 
21 型 カラーディスプレイ 
RGB システムチューナー 
601.611.603 用 CRT フィルター 

カラーイメージユニット 


定価 


¥ 99,800 
¥119,800 
¥ 84.800 
¥ 5,800 
¥139.800 
¥ 33.100 
¥ 19,800 
¥ 69.800 


型番 


CZ-8NSI 

CZ-6BNI 

CZ-6BEIA 

CZ-6BE2 

CZ-6BE4 

CZ-6BUI 

CZ-6BGI 

.CZ-6BFI 


品名•内容 


カラーイメージスキャナ 
スキャナ 用 パラレルボード 
IMB 增設 RAM ポー ド (内 1 用） 
2 MB 增設 RAM ボード (内蔵用） 
4 MB 增設 RAM ポー ド (内蔵用） 
ユバーサル丨 /〇ボ ード 

GP-IB ボード 

增設用 RS-232G ボード (2ch) 


定価 


¥188.000 
¥ 29.800 
¥ 38,000 
¥ 79,800 
¥138.000 
¥ 39,800 
¥ 59.800 
¥ 49,800 


型番 


CZ-6BPI 

CZ-6BCI 

CZ-6BMI 

CZ-6EBI 

CZ-6PVI 

CZ-6BUI 

CZ-620H 

AN-I60SP 


品名•内容 


数値演算プロセッサボード 
FAX ボード 
MIDI ボード 

拡張 I/O ボックス (4 スロット） 
カラービデオプリンタ 
ュバーサル I/O ボード 
ハードディスクユニット (20MB) 
アンプ内蔵スビ - 力 - システム (2 本 I 組 ) 


定価 


¥ 79,800 
¥ 79.800 
¥ 26.800 
¥ 88.000 
¥198.000 
¥ 39.800 
¥178.000 
¥ 59.800 


■ソフトウェア大特価にて提供中 


メーカー 名 

型番 

品名 • 内容 

定価 

メーカー 名 

型 番 

品名 • 内容 

定価 

メーカー 名 

型名 

品名 • 内容 

定価 

SHARP 

SHARP 

SHARP 

SHARP 

SHARP 

SHARP 

CZ-2I2BS 

CZ-220BS 

CZ-226BS 

CZ-2I4MS 

CZ-2I3MS 

CZ-2I5MS 

BUSINESS PRO-68K 

DATA PRO-68K 

CARD PRO-68K 

SOUND PRO-68K 

MUSIC PRO-68K 

Sampling PRO-68K 

¥68.000 

¥58.000 

¥29,800 

¥15.800 

¥18.800 

¥17.800 

SHARP 

SHARP 

SHARP 

SHARP 

SHARP 

SHARP 

CZ-237MS 

CZ-247MS 

CZ-22IHS 

CZ-223CS 

CZ-2II し S 

CZ-2I9SS 

Musicstudio PRO-68K 

MUSIC PRO-68K[MIDI) 

NEW Print Shop PRO-68K 

Communication PRO-68K 

C compiler PRO-68K 

OS-9/6800 

¥25.800 

¥28.800 

¥19.800 

¥19.800 

¥39.800 

¥29.800 

SHARP 

SHARP 

SHARP 

電波 新聞社 

テクノソフト 

ツァイ ト 

CZ-23IAS 

CZ-232AS 

CZ-2I8AS 

フルスロットル 

熱血高校 ドッジボール 部 

沙羅曼铊 

ドラゴンスピリット 

サンダーフォース H 

ZsSTAFF PRO-68K 

¥ 8, 卿 
¥ 7.800 

¥ 8.800 

¥ 8.800 

¥ 9.800 

¥58.000 


•どこよりもお得な高額下取り実施中//セットの組合わせは自由自在、ぜひご相談下さい。 


え ID 


画像取り込み、ビデオ編集、ステレオ F M 
音源、多才な機能でひろがるアートワーク。 

☆注文 No . A -0525 

sharp CZ-888C-BK ¥169. 800 

sharp CZ-860D-BK ¥ 的 200 

標準価格合計 ¥262.000 

現金特別価格 


大特価にて提供中 



iS7twin 

HE システム (PC Engine ) 
搭載で楽しさ P 倍 

☆注文 No . A -0526 

sharp CZ-830C-BK 
SHARP CZ-830D-BK 

標準価格合計 

現金特別価格 


大特価にて提供中 



•どこよりもお得な高額下取り実施中//セットの組合わせは自由自在、ぜひご相啖下さい 0 



utmn _ 




☆注文 No . B -0523 

SHARP CZ-8PC3 

現金特別価格- 


¥65,800 

-¥jB&t 60 O 


大特価にて提供中 


お支払例 

①¥10,000 x 6回〔ポーナス〕無し 
@¥ 3,200 ><20 回〔ボーナス〕無し 


☆注文 No . B -0524 


SHARP CZ-8PK6 

現金特別価格- 
■お支払例 


¥159.000 

• ¥59,800 


☆注文 No . B -0525 

SHARP CZ-8PC4 

現金特別価格- 


¥99.800 

- ¥aar«ee 


大特価にて提供中 


☆注文 No . B -0532 

sharp AN-8TU ¥33.100 

現金特別価格- 


大特価にて提供中 



① ¥6,500 x 丨0回〔ポーナス〕無し 

② ¥3, 400 x 24 回〔ポーナス〕無し 


どんな問い合わせにも親切に対応いたします。 


' お支払例 

① ¥9,500 x I 〇回〔ポーナス〕無し 

② ¥3,000 x 36 回〔ポーナス〕無し 


±® ppfSIIE ^ 中古も6ヶ月の保証期間だから安心です。 

クレジヅトで OK カレッジクレジットも取扱います。 

全国無料配送ぉ買上1万円以上、配達料はいただきません。 

SBii 2 iiRl 留守の多い方でも安心です。 

ショールー厶 X シリーズ展示中。 

高額買取り電話1本で即、現金お支払い。 

商品到着時の代金支払いで ok 。 

ボ-ナスー括払い商品は即ぉ手元へ、ぉ支払ぃはボ-ナス時に。| 



話題の新製品が全国どこでも電話で買えるガ 
















































































































SHARP 

CZ -830 C 

( X -1 Twin ) 

¥ 99 , 800 -^^ 46,000 


SHARP 

CZ -812 C 

( X - IF モデル 20) 

¥ 139,800岭ギ26,000 


SHARP 

GZ - BPKB j 新品同様 i 

(15 インチ漢字プリンタ） 

v \ ss , ooo ^¥ 59y800 





SHARP 

CZ -822 C 

( X -1 G モデル 30 本体） [ff 品同様 1 

¥ 1 18,000 ^^29,800 
X -1 G モデル 30 RF コン斤■タセット 

(本体+ AN -58 C) HI 品同様! 

V 120,980^1^32,600 





SHARP 
CLH 4 E □國 

/14 インチ 4050/ 2000 字 RGB、 \ 
\PC 用アナログ RGB ケーブル付ノ 

¥79,800岭ギ49,800 


SHARP 
CU -14 G 巳 /E 關 

(14インチ2000字デジタル RGB ) 
¥49,800疇 F 29,800 


SHARP 

本体 

CZ -80 IC ( X - IC ). V 119,800 岭ギ 

CZ -803 C ( X - ICs ). ¥119,800 峰デ 

CZ -81 IC ( X-IF model 10). ¥ 89,800 岭ギ 

CZ -8 I 2 C ( X-IF model 20). ¥ 139,800 蛉ギ 

CZ -822 C ( X-IG model 30). ¥118,000 岭ギ 

〇 Z -830 C ( X - ITwin ). ¥ 99,800 岭ギ 

CZ -850 C ( X-I Turbo モデル 10). ¥ 168,000 畸ギ 

テイスプレイ 

12 M -314 C (1 4, カラー 4050 文字） . ¥ 128,000 岭ギ 

14 M -5 1 丨 C ( 14 •カラー 2000 文字） . ¥ 59,800 岭ギ 

〇 U - I 4 F 1(14 •カラー 2000 文字） . ¥ 64,800 岭ゼ 

CZ -801 D ( 14 •カラー 2000 文字 RGBTV ). ¥ 99,800 岭ゼ 

CZ -850 D (ぱカラー 4050/2000 文字 RGBTVt ..¥ 129,800 岭穿* 

MZ -1 D 22 ( 14 •カラー 4050 文字） . ¥ 108,000 岭ゼ 

テイスクドライブ•プ 1 J ンタ•他 


〇 Z -8 IP (ミニサイズプリンタ） . ¥ 34,8004 ギ 10,000 

CZ -8 PP 2( カラープロッタプリンタ) . ¥ 54,800 岭ギ 15,000 

89000 CZ -80 PK ( I 0,24 ドット漢字プリンタ) . ¥ 123,800 岭ギ 18,000 

20,000 CZ -8 PD 2 O 0 •ドットプリンタ) . ¥ 79,800 岭ギ 28,000 

9,000 CZ -8 PK 60 5,24 ドット漢字プリンタ)[置 g . ¥ 159,000 岭ギ 59,800 

26,000 MZ - IP 06(80 桁漢字ブリンタ） . ¥234,000 岭ギ 38,000 

28,000 CZ -8 SS 2( システムスタンド） . V 5,500 峰尹 4,000 

46,000 CZ -8 BSI (FM 音源ボード)廝晶 1 . ¥ 23,800 岭ギ 20,000 

22,000 CZ -8 NM 2( マウス ) . ¥ 6,800 岭尹 4,000 

♦ SHARP X -1 シリーズ特選極上品コーナー* 

42,000 CZ -820 CE ( X - IG /10) 1 新品同様 I . ¥ 69,800 蛉ギ 9,800 

20,000 CZ -822 CB ( X -1 G /30 ) l 新品同様 1 . ¥ 118,000 峙尹 29,800 

18.000 * SHARP ディスプレイ特選極上品コーナー* 

25,000 CU - I 4 G 04' カラー 2000 文字) 廝晶 1 . ¥ 49,800 岭ギ 29,800 

52,000 CU -14 CD ( 14 •カラー 4050/2000 文字) •.… V 84,800 岭ギ59,800 
45,000 CU - I 4 ED ( I 4 •カラー 4050/2000 文字)画 g ..…V 79,800 岭ギ 49,800 
CZ -880 DB ( IS - カラ- 4050 文字 RGBTV ) | 新品同揉 1 .... ¥ 109,800 岭ギ 85,000 


G つの安心のアフターサービ文 


c . a クラブ 


■あなたも今すぐ会興に// 

当社で商品をお買し、上げの方全員に、 
C . B . クラブカードを無料でお送り致し 
ます。このカードをお持ちの方なら次の 
買い換え時や、付属品の購入時に会 
興特別価格でご購入になれます。 


2 


C . B •サポートホットライン 


003(797)1234 


■トラブルへの対応// 


当社でコンピュータをお買い上げいた 
だいたお客様に万一、トラブルが発生 
した場合、このホットラインで親切に対 
応いたします 




3 


C . B . レスキ 2- システム 


■迅速なサボート体制// 

お客様のお手元でトラブルが発生した 
場合、当社より引取りにお伺い致しま 
す万一、お買いになった機械か故障 
じ c も安心です 


ぬ 


4 


C . B . クイック•チェンジシステム 


■新品交換体制ち万全// 

お買い上げになったパソコンが、万一 
初期不良でも安心です，商品到着後 
7 日以内にご連絡 L 、ただけれ(も新品 
と交換致します。 


露 


5 


RX 5 アフターサボート 


■ PO 980〗 愛好家にお得ですグ 

NEC RX 2 をお買い上げいただいたお 
客様に保証期間中、万一故障があっ 
た場合無料で代品を貸出します： 


□ 

Si 

'辛 


6 


C . B . Q & A ホットライン 

003(797)1233 

〗 素朴な疑問何でもど5そ// 


ハードウェア、ソフトウェアに閒するご質 
問なら内容を問わずどなたからでも親 
切に、ご相談をお受け致じ c おります。 







_電話一本で高額下取り、即商品はお手元へ/ 

籲あなたの不要になったバソコンを電話一本で 
査定し買取ります。 

癱掲載の商品以外も取り扱っております。 

•ビジネスソフトスクール受講者受付中./ 

お気軽にお電話下さい。 

株式会社パシフィックコンビュータバンク〒150東京都渋谷区渋谷1 一6-8井上ビル営業時間/平日 AM 9:30 〜 PM 9:00 土•休日 AM 9:30 〜 PM 8:00 年中無休 


▼本社注文デスク 

03 ( 797 ) 1221 

^Z)Cjr3/\Z)0 


超暖良中古パソコンが鼋話 I 本で買えるガ 


•クレジット価格に消資税は含まれておりますが、現金特別価格には含まれておりません。別途消資税がかかります。 












































































•全商品完全保証害付(メーカー保証） 

•全国無料配達(一部離島の方は有料になります） 

參配連日の指定 OK (日曜•祭日にかかわらずお客様のご都合 
にあわせて配達します） 

♦どんな商品の組合せも自由自在（ご予算、用途に応じ自由 
自在にシステムアップできます） 

•中古パソコン高額下取り（今お使いのパソコンをわずかな 
差額でグ L -ードアップ） 

•お支払い方法自由(低金利の均等払い、ポーナスー括払い 
もご利用ください） 




biinmji 

滅^？35355 


默經で 8 =繫溫 r ~——; 


\XXB8000pro 

•CZ-652C ( 本体 + キ - ボ - ド + マウス ) . ¥ 298,000 

♦CZ-602D ( カラー専用デ < スプレ f). ¥ 99,800 

♦CZ-6ST1 ( チルトスタント *) . ¥ 5,800 

參 CZ-8PC3( 熱転写カラー漢字プリンタ ) . ¥ 65,800 

•ソフト/アルカノイド . ¥サービス 

•プリンタ用紙 . ¥ サービス 

I ■定価合計 . ¥469,400 ►クリエイト特価 

I XKB8000pro 

•CZ-652C ( 本体 + キーボード + マウス ) . ¥298,000 

•CZ-603D ( カラ - 専用矜スプレイ ) . ¥ 84,800 

參ソフト/アルカノイド . ¥サービス 

籲 プリンタ用紙 . ¥サー_ ビス 

I ■定価合計 . ¥382,800 ►クリエイト特価 


※本広告に掲載の全商品の価格について 
消費税は含まれておりません。 


I XYS 8000 pross 

• CZ-662C (本体 + キーポード + マウス. 40MBHD 内蔵） ¥ 408.000 

•CZ-602D (カラー専用デ < スブレイ) . ¥ 99,800 

籲 CZ-6ST1 (チルトスタンド) . ¥ 5,800 

❿ CZ-8PK7( 漢字 プリンタ） . ¥122,000 

春 コミュニケーション•プロ (通信 ソフト) . ¥19,800 

參 MD- 240 0B (モデム) . ¥ 49,800 

I ■定価合計 . ¥705,200 ►クリエ イト 特価 

I SS6 日000 EXPERT 

• CZ-602C (本体 + キーポート •+ マウス + トラックボール） ¥ 356,000 

參 CZ-602D (カラ-専用デ f スブレイ) . ¥ 99.800 

• CZ-8PK8(80 ケタプリンタ) . ¥152,000 

籲 CZ-6ST1 (チルトスタンド） . ¥サービス 

• MIDI ボード . ¥ 26,800 

籲 MT-32(midi 音®ユニット) . ¥ 69.000 

參 AN-160SP (アンプスピーカ） . ¥ 59.800 

籲 SOUND PRO (サウンドエディタ) . ¥15.800 

•MUSIC PRO (楽譜ワーブロ) . ¥ 18,800 

修 Musicstudio(MiDi マルチレコーデ < ングソフト） . ¥ 25.800 

I ■定価合計 . ¥823,800 ►クリエ イト 特価 


I XKB 日000 pro 

參 CZ -652 C (本体 + キーボード + マウス) . ¥ 298,000 

• CZ -603 D (ヵラー専用デ f スブ l イ) . ¥ 84,800 

籲ドラゴンスピリッツ . ¥ 8.800 

•沙 羅曼蛇 . ¥ 8,800 

參ドッジボール . ¥サービス 

•フルス□ットル . ¥ 8,800 

•源平討 魔 伝 . ¥ 7,800 

•サンダーフォース . ¥ 9,800 

• XE -1 PRO (ジョイスティック) . ¥サービス 

• CZ -8 NT 1 (トラックポール) . ¥ 13,800 

I ■定価合計 . ¥440,600 ►クリエ イト 特価 

I XX 68000 EXPERT SB 

• CZ -662 C (本体 + キーボード + マウス + トラックボール） ¥ 408,000 

•CZ-612D(0.3i ピッチ•カラーデ f スプレイ) .¥130.000 

籲 CZ -8 NS 1 (カラーイメージスキャナ） . ¥188,000 

• CZ -6 BN 1 (スキャナ用パラレルボード) . ¥ 29,800 

參 CZ -6 PV 1 (ビデォプリンタ) . ¥198,000 

•10-730( インクジェットカラープリンタ) .¥230.000 

• Z’ s STAFF PRO -68 K . ¥ 58,000 

• C - トレース . ¥ 68.000 

•CZ-6BE1A( imb 增設 ram ポ - 卜 .) . ¥ 38,000 

I ■定価合計 .¥1.347,800 ►クリエ イト 特価 


★この表以外の組合せ、お支 
払い方法もご自由にできます） 
★XI シリーズ用、 X 68000 シリ 
ーズ用各社ハードディスク/プ 
リンタ等の周辺機器を大特価 
にて販売じ r おります。 

電話にてお問合せください0 

•渋谷ぬ 

浼谷赛便舄〇 i 

LOMLGCVH # 1 

安田馆 KO S 

1 〇協和銀行〇東®！:化 iil 

1 

1渋 谷警察署 
*〇 

r 明治通り 
富士銀行〇 | 

I - 東息東橘店1 

= H 渋谷駅 " M 

1 ハチ公前 3 

3 U 

1 至*比寿 

tj _ 

至照箱 :或 


型番 

ロロ 名 \ 

定価/ 1 

ソフト名 

品 名 


C 2-6 VT 1 

カラーイメージユニット 

\¥ 69.800/ 

MUSIC PRO -68 K 

マウスを使った楽譜ワープロ 

\¥ 18.800/ 

CZ -8 NS 1 

カラーイメージスキャナ 

¥188.00(/ 

SOUND PRO -68 K 

サウンドエテ V 夕 

V 15.800 

CZ -6 BE 1 A 

IMB 增設 RAM ボード 

4 38,000 

Sampling PRO -68 K 

AD PCM サンプリングエデ f 夕 

\ 17,8 Qt ) 

C 2-6 BE 2 

2 MB 增設 RAM ポード 

¥\ 79.860 

Musicstudio PRO -68 K 

MIDI マルチレコーデ f ングソフト 

へ25.咖 

CZ -6 BE 4 

4 MB 增設 RAM ボード 

vWoo 

NEW Print Shop PRO -68 K 

ポップアートツール 

¥\19,800 

CZ -6 BU 1 

ュニバーサル I/O ボード 

¥ H 800 

Communication PRO -68 K 

高機能通信 ソフト 

¥ \か0 

CZ -6 BG 1 

GP - 旧 ボード 

¥ 麥800 

OS -9/ X 68000 

マルチタスクオペレー 5= ■イングシステム 

¥ Am 

CZ -6 BP 1 

数値演算 プロセッサ•ボード 

¥ 79\800 

AI -68 K 

AI 開発 ツール 

¥180^000 

CZ -8 NT 1 

トラックボール 

¥/13.$0〇 

BUSINESS PRO -68 K 

統合型 計算 ソフト 

¥ /68. b 00 

CZ -6 BM 1 

MIDI ポード 

^ 26,的0 

DATA PRO -68 K 

コマンド型リレーショナルデータベース 

W 58キ 

CZ -6 EB 1 

拡張 I/O ボックス (4 スロット） 

¥ 88.0 OP 

CARD PRO -68 K 

カード型リレーショナルデータベース 

¥ 29.8 如 

CZ -6 BN 1 

スキャナ用パラレルポード 

卜 29.806, 

TOP 財務会計 

プロフェッショナル財務会計ソフトウェア 

^200,00^ 

CZ -603 D 

ドットピッチ 0.31 4 型 高 解像度 ! 

84,800\ 

Ccompiler PRO -68 K 

ソフト 開発 セット 

卜 39,800\ 

CZ -6 TU 

パソコンチューナ 1 

¥ 35,800 ' 

THE 福袋 V 2.0 

開発 ッールセット 

1 ¥ 9,980 ' 


▲上記以外ビジネスソフト、最新ゲームソフト豊富に在庫あります。※送料はご注文の際お問合せください0 •起特価販売中/ 


•横浜店 





至格木町 至東京 


籲渋谷店 ©03-486-6541( 代） S : 

籲横浜店 ©045-314-4777( 代） 


150:東京都渋谷区渋谷 H 2-7 三和渋谷ビル 
.行:三井銀行渋谷宮益坂支店 (| No . 5000340 


亍221:横浜市神奈川区鶴屋町 2-12-8 第1建設ビル 
振込銀行:三和銀行横浜駅前支店® Na 310852 


[ 販売価格は電話にてお問い合せください。特別価格にて販売中/起低金利のクレジットもご利用頂けます3 


基 

本 

セ 

ツ 



先 S 03-486-6541 代) 


X 68000 シリーズ用周辺機器•ソフトお買い得セール 


• 営業時間(年中無休） 

AMICKOO 〜 PM 7:00( 日曜•祭日は pm 6: oo まで) 


ク UHV 卜特典 


クラフィックワ—クセット 


格安基本セツト 


一//ュ—ジツクワークセツト 


大サ—ビス•ゲ—マ—スセット 


パソコン通信セツト 





































































































































ケーブルのかわりにお使い下さい 


ケーブルのかわりに 

〇電波で高速通信 


プリンタ — (セントロニクス ) m 


高度技術でコネクターサイズを実現/ 


SC-360 仕様 


周波数： 250〜 400 MHz 帯の2波 
(5 チヤンネル有） 

電波出力：微弱電波 

通信方式： 

パラレル-シリアル（電波卜.パラレル変換 
インターフェイス：パラレル 


(セントロこクス準拠） 

インジケーター：送信.受信/レディ LED 表示 
電 源：信号線より給電 
電源不用設計 

寸 法：幅 47 X 奥行 59 X 高さ24 
ワイヤレスコネクター 

MODEL SC -360 、 

価格 ¥39,500 J 

付属品：ホイップアンテナ 
標準組合せ=コンピュータ側14 P、 プリンター側36 P の2台 
セット価格（コンピュータ側 36P、 プリンター側 36P の組合わせ 
もできます。） 

※コンピュータ （ 14 P) は、コネクターサイズが小さいためスプリング 
a ックを曲げる必要があります。 







特許出願中 


RS -232 C 用 



ネットワーク通信 
ができます。 

(1 : N) 

ワイヤレス コネクター 

MODEL CC -232 

2台セット価格 

¥27,000 

付属品：ホイップアンテナ 


CC_232 仕様 


周波数： 250〜400 MHz 帯の2波 （5 チャンネル有） 

電波出力：微弱電波 
通信方式：全二重非同期 
通信速度： 300〜9600 BPS 
インターフェイス： RS -232 準拠 DSUB 25 P Male 

パソコン/モデム等に直接接続方式 
ストレート/クロス、ジャンパーピンで任意に変換が可能 
インジケーター：送信.受信/レディ LED 表示 
電 源：信号線より給電電源不用設計 

寸 法：幅 43 X 奥行 55 X 高さ 18 m m 


満2年目を迎えて益々好評販売中/ 

5,000台達成 （87. 12〜88」2まで） 


各機器間を無線でつなぎ、おたがいに共同利用できます。 

別<ん：外部アンテナ（ブースター組込喂>2台1組 AP -23 Y 9,500 
SC -360/ CC -232 ルに他! IJ できます。 



亍231横浜市中区寿町 2-7-13 花園ビル2 F 
TEL 045-664-4871# FAX 045-664-4878 


《広告の半ページ》マしモス買ってほピー ☆ よ 3 ピくねワ 


月刊 電腿楽部 8 SS 

2 HD ディスクに入った XB 8 DCK ] のための雑誌だっ/ 


今度は 


グラデ f ウスの改造だっ 


それからそれから 

X - BASIC ^^^>! ニマニュア，レ 

(もしかじ〇スーパー大戦略のデータ改造プログラン 

遷遞 4 !!：どなど 

好評連 : 戰『はるかカナダより』 

破りの '股連敏 『 C_fe 語講雇 plo - ft 8 j 

フライトシミュレータの*翁1-:—その2 

その他、使#ょ蒙ル， PDE ^ -プ f 奶 

(なお，内容は一部変更されることがあります。ご了承下さい） 
編集長祝一平からの御挨拶「もしも定期購読を継続してくれなかったら，アリンコ悲ピー j 


それから，グラフィックをきゆるんきゆるんと回すプログラム 

GROT . X 

さらには追い打ちで 

スペニス/ W アーの改造番外編 


満開製作所 

〒171東京都豊島区要町1 一3—24三浦ビル 3 F 
TE し (03)554-g282/FAX.(03)554-3 已 56 


電脳倶楽部 
編集部 


販売方法(ま通信販売のみで■す。お申し込みの方法は左記の住所へ現金書留で 
定期購読6ヶ月分6,□□□円（消費税込•郵送料サ-ビス） 

• 4 月18日以降に受け付けた分は，原則として Vol .12 から発送します。新たに購読 
を希望される方は,「新規」と御明記下さい。 

籲郵便振替を御利用の場合は口座番号「東京 5-362847 満開製作所 j でお願いいたします0 

製品の性格上,返品には応じられませんが,お申し出があれば定期購読を解約し残金をお返しします。 
(バックナンバーの受け付けを再開しました今月号同封の申込用紙を御使用下さい） 
















A 额 ESS 

XKZ7 エミュレータ 


好評発売中 
定価¥9,800 



XI エミュレータは X 68000 上で XI シリーズのアプリケーションを実行す 
るためのソフトエミュレータです。 XI のアプリケーションを完全にソフト 
ウェアのみでエミュレートしているため、 XI 上での実行速度と比較して、 
平均3〜5倍程度おそくなりますが、 X 68000 のマシン上に実現した仮想 XI 
マシンを楽しめます。また、 XI と X 68000 の相互間でファイルを転送する 
ためのユーテイリテイと専用ケーブルが付属しますので、 XI 上で作り上げ 
たソフトの資産を X 68000 上に移行することも簡単にできます。 


KKU エミュレータの機能 

籲 XI エミュレータは XI に相当する機能をエミュレート0 
この仮想コンピュータには最大4つのドライブが仮想的に接続0 
春 XI エミュレータからみたドライブは Human 68 k のドライブ上にある 
ファイルで仮想的に実現。このファイルは X 〗用の F 2□ディスクのイ 
メージをファイル転送ユーテイリテイでまるごと転送したもの。 


* XI エミュレータで仮想的に実現した XI は仮想ドライプから起動。 
このため仮想ドライブ用ファイルには、 XI を立ち上げるために必要な 
Hu 巳 ASIC や CP / M などのシステムプログラムが必要。 

♦ XI エミュレータでは、 XI の持つ VRAM を含むメモリイメージや 
Z 80 CPU を仮想的にソフトウェアで実現。 


ファイル転送ユーテ<リテイ 


[手ィスク転送 I 

XI ディスク _4 X 68000 Human 6 Bk (5" 2□ディスクイメージファイル） 

♦ XI エミュレータでは Human 68 k 上のディスクイメージファイルを仮 
想ドライブとして使用。 

I ファイル転送 I 

XI BASIC : CP / M ◄- ► XB 8000 Human 68 k 
_ X 〗で作ったプログラム S データを X 6 B 000 上で使用。 

※付属の専用ケーブルを XI と X 68000 に接続してファイルを転送します。 



这 n エミュレータ q&a 

Q. ファイル転送のために別途 RS -232 C ケーブルを買わないといけない 
のですか7 

A. 専用のケーブルが付属しますのでその必要はありません。 

0. XI 巳 ASIC のプログラムを X 6 B 000 上の X - BASIC で使えますか7 
A. 通常のセーブではコードが違ろので使用できませんが、 アスキー セー 
ブしたファイルであれば X - BASIC 上でそのまま口ード可能です0 
Q. Turbo 巳 ASIC で作成した住所録などの漢字を含んだデータがある 
のですが XB 8000 上にファイル転送で吉ますか7 
A. XlTurbo も X 68000 も漢字はシフト』 S コードなのでファイルの 
転送は可能です。ただし、漢字 ROM を必要とするものはサボートし 
ていません。 


0. Turbo 用のソフトは動きますか？ 

A. XI 用のみで Turb ◦専用のソフトは動きません。 

Q . ゲームは動芒ますか7 

A. 純粋に BASIC でかかれたものは動きますが、プロテクトがかかったも 
のや直接八ードをアクセスするよ5な市販のゲームは動ぎません。 

* タイミング等八ードウエアに依存するようなソフトは、原理上実行できない、もしくは 
正常に動作しない場合がありますのでご注意ください。 

* 一部サボートしていない機能があります。 

[ XT 土ミュレータ通信販売 I 購入希望として住所、氏名、電話番号をお知 
らせください。注文書をお送り致します。 


発売中 X68000 用 C 0 NCERT 0- X 68 K MS-DOS エミュレータ 定価 ¥99, 已〇〇 



* この商品価格には消費税は含まれておりません。 

* MS - DOS はマイク□ソフト社， CP / IVI はデジタルリサーチ社の商標です。 

文中のソフトウェアは各社の商標です> 

* 製品の仕椹、名称は予告な〈変更する場合もございますのであらかじめご了承ください0 


馥アクセス 


〒丨〇丨東京都千代田区神田神保町卜64 
神保町協和ビル 7 F 
»03(233)0200( ft ) FAX . 03 (29 I ) 70 I 9 
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前 


お番 

m 

話号 


所 
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お申込品スタータキット（ソフトなし〉 

3,000+90(消費税3%) = ¥3,090 



そろそろネットちパーソナル./ 

楽しく使えるメニューがいつばいです。 

知り合いが一人ふたりと通信を始めた。そろそろパソコン通信も個人的 
なコミュニケーシ ヨン ツールとして定着し始めたみたいです。さて、 し、 
ま注目したいのは電子メール。手紙より簡単、電話より正確。見知らぬ 
人と知り合ろのもいいけど、親しい人との会話も大切にしたい。そんな 
普段着コミュニケーションにも JSP HOT LINE が役立ちます。 


■申込先 

亍556大阪市浪速区日本橋 5-6-7 上新電機株式会社 
JSP HOT LINE 事務局宛 TEL .(06)632-2521 

■利用料金について 

入会金/3,000円 (スタータキット購入の代金から充当されます） 
接続料/3分あたり20円 (アクセスボイントまでの■話代は含みません） 

\ ※消費税3%が加算されます。 

スタータキットのお求めは、下記の各店でどうぞ。 


/ ❿パソコン/ワープロ通信ネットワークサービス 


渋谷店東京都渋谷区道玄坂2丁目28番4号 0(03) 496-4141 阪急三番街店 
町田店東京都町田市森野1丁目39番16号〇(0427)23-〗3〗3高槻店 
八王子店 f 京都八王子市組町1番1号八王子そごう7「〇(〇426)26-4141くずは店 
テクノランド大阪市浪速区日本橋5丁目6番7号 0(06) 634-1211 千里中央店 
メディアランド大阪市,良速区日本橋5丁目8番26号 0(06) 634-1511 摂津富田店 
コスモラント大阪市浪速区難波中2丁目1番17号 0(06) 634-3111 寝屋川店 
ワープロランド大阪市浪速区日本橋4丁目9番彳5号 0(06) 634- M 11 藤井寺店 
ビジネスランド大阪市北区梅田卜卜3大阪駅前第3ビル 320(06) 348-1881 岸和田店 


大阪市北区芝田 1-1-3 阪急三番街 810(06) 374-331 1さんのみや1ばん館 
高槻市高槻町1〗番〗6号 0(0726)85-1212 京都寺町店 
枚方市楠葉花圍町〗5番2号〇 (0720) 56-8181 京都近鉄店 
豊中 ㈣ 千里東 3 JH -204 千里サンタウン 3 FU (06) 834-4141 姫路店 
高槻市大畑町24 - 100(0726)93-7521 和歌山店 
寝屋川市綠町4 - 200(0720)34-1166 奈良1ばん館 
藤井寺市岡2丁目1番33号 0 (0729)38-2 川西宮店 
岸和田市土生町2451- 30 (0724)37-1021 郡山インタ-店 


神戸市中央区八幡通 3-2- 160 (078) 231-2111 
京8市下雜寺町通仏光寺 T ル I 美須之对5€»(075)341-3571 
京都市下京区！丸: i 七条下ル東；!小路31102 0(075) 34卜5769 
關市東 g 末1丁目1番住友生命8路南ビルぴ》(〇792)22-1221 
和歌山市元寺町4 丁目4番地 0(0734)28-1441 
奈良市三条町478 — 10(0742)27-1111 
兵庫県西宮市;可原町 5-110(0798) ル1171 
大和郡山市横田693 - 10(07435)9-2221 


本”卜< K と d 


通蜃生活/始めます0 



申込書 
スタ—タキット 












































































ハーソナルコンヒュータ + キーボード + マウス_ CZ -888 C - BK 標準価格」69,800円（税別） 

14型カラーディスフレイテレビ CZ -860 D - BK 標準価格92,200円（税別） 


New-Life People 


ADVANCED 

-先駆の“ Z ” アビリティがパソコンクリエイターを魅了する。- 

TURBO 


新登場 


チルトスタンド 


CZ -6 ST 1- B 標準価格 5,800円（税別） 


クリエ イテイ ブ マインドを 刺激す る AV 機能 テレビ、ビデオ、ビデオディ 
スクなどの映像を最大4,096色のリアルな画像で瞬時にグラフィック画面に取 
り込めるカラー画像デジタイズ機能を標準装備。4段階の量子化取り込み、42 
通りのモザイク取り込みなど多彩なトリック取り込み処理もサポート。さらにクロマ 
キー合成、インターレーススーパーインポーズ、4,096色対応デジタルテロッパ機 
能、ステレオ FM 音源…先駆の AV 機能がアートワークの領域をさらに拡げます。 


AV 指向の高水準ベーシック z - BASIC 搭載 多色グラフィック、力 

ラー画像処理、ステレオ FM 音源、バンクメモリ対応など、ターボ Z シリーズが 
本来もつクリエイティブな機能をフルサポート。また豊富な画面モードで多色を 
駆使するときに便利なグラフィック用関数 （ HSV , RGB , HALF , CDOWN , 
CUP ) も装備0さらに FM 音源制御用ステートメントとじ CX 68000と命令コン 
パチの拡張 MML の採用によりスムーズな8音同時演奏を実現しています。 


• メインメモリ 128 K バイト標準装備、 Z-BASIC で最大 576 K バイトまでサホート 籲 1 M バイトの 5 インチフロッピーディスクドライブ 2 基搭載 籲 JIS 第1/第 2 水準準拠漢字、「システム. 
ユーザー辞鲁」を標準装備した高度な日本語処理機能籲ニューデザインのマウス標準装備《 XI ターボシリーズの豊富なソフト資産が活用できるコンパチブル設計*プリンタ、 
RS -232 C など豊富なインターフェイスを装備•ドットビッチ 0.39 mm のハイコントラストブラウン管、 15 kHz /24 kHz のデュアルスキャン方式採用14型カラーディスプレイテレビ （別売）。 


.き.' 


:株〒 Y 含今十 •お問い合わせは…シャープ採電子被器事業本部システム機器営業部〒545大阪市阿倍野区長池町22番22号 0(06)62 卜1221(大代表） 
電子機器事業本部テレビ事業部第4商品企画部〒162東京都新宿区市谷八幡町8番地 0 ( 03)260-1161( 大代表） 

T 4910217905561 雑誌02179 -5 



























